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Resumen:

El proposito del presente trabajo es narrar la experiencia realizada por los alumnos de los
programas de la Licenciatura en Educacién y la Licenciatura en Disefio Grafico, a través
de la integracion de equipos interdisciplinarios con el objetivo de realizar un material
didactico digital usando como medio de interaccion la plataforma virtual educativa de la
UACJ.

Extenso:

Los modelos educativos que utilizan las tecnologias de informacion y comunicacion
requieren de la participacion de un equipo multidisciplinario conformado al menos de: un
experto disciplinar en la materia, un experto pedagdgico y un experto tecnologico. De
aqui surge la idea de integrar un equipo interdisciplinario integrado por el grupo de
Medios Electronicos y Ambientes de Aprendizaje de la licenciatura de Educacion del
Instituto de Ciencias Sociales y Administracion de la UACJ y el grupo de Produccién
Digital de la licenciatura de Disefio Grafico del Instituto de Arquitectura, Disefio y Arte
de la UACJ.

Antecedentes:

a) La materia de Medios Electronicos y Ambientes de Aprendizaje, se encuentra
ubicada curricularmente en el nivel medio-avanzado del programa de Licenciatura
en Educacion. Para que los alumnos cursen esta materia es deseable, mas no
indispensable haber cursado las materias de pedagogia e informatica. El objetivo
de la materia es mostrar a los alumnos los aspectos basicos de los ambientes de
aprendizaje virtual, las diferentes herramientas (medios electronicos) existentes,
sus principales caracteristicas y su empleo en el &mbito educativo. El contenido
programatico de esta materia aborda también los aspectos pedagdgicos a
contemplar para la eleccion y empleo de los recursos electronicos en el proceso de



b)

d)

aprendizaje. Como parte de la asignacion final los alumnos deben elaborar un
contenido didactico en el cual involucren por lo menos el empleo de un medio
electrénico. La seleccion y forma de utilizacion del recurso electronico debe ser
avalada por una justificaciéon pedagdgica.

La materia de Produccion Digital dentro de del programa de la Licenciatura de
Disefio Gréfico, curricularmente se encuentra ubicada en el nivel avanzado del
area Terminal de Multimedia, su objetivo es expandir los conocimientos acerca
de los recursos multimedia de el alumno posee para la realizacion de
presentaciones donde informe o publique alguna una idea, producto o servicio.
Para la elaboracion de dichas presentaciones el alumno debe aplicar sus
conocimientos en recursos tecnoldgicos adquiridos a lo largo de su formacion
académica: dominio de paqueteria multimedia, manejo de equipo especializado
del laboratorio digital, capacidad de deducir y resumir informacién de un
documento para la generacion de una forma de expresion grafica digital. Durante
el proceso de elaboracion de las presentaciones los alumnos se apoyan en la
constante tutoria del Docente sobre aspectos técnicos y pedagogicos en el uso de
las Tecnologias de Infamacion y Comunicacién. La evaluacion final de los
proyectos es a través de un analisis sobre el contenido de la informacion, la
jerarquizacion y estructuracion de la misma, asi también como la interfase grafica
para el usuario, sistemas de navegacion y tipos de multimedia. Se evalGa también
los formatos (dimensiones) graficos y su contenido de audio y video o animacion
por fotogramas con su respectivo detalle optimo de la seleccion, uso y manejo de
las imagenes correspondientes a la temética, conformado asi la proyeccion del
sistema de multimedia para su visualizacién digital.

Empleo de la Plataforma Educativa. Una de las bases fundamentales para
ambas materias es el uso y manejo de las TIC"s, utilizando el Internet para el
acceso a la plataforma educativa institucional Claroline como una herramienta de
comunicacion para el grupo (alumno-docente, alumno-alumno, docente-alumnos)
a través de las diferentes funciones que la herramienta proporciona tales como:
Foros de Discusion, Grupos, Avisos, Agenda y Recursos. Asi con el empleo de
cada uno de estos elementos se promueve la participacion activa del estudiante en
su proceso de aprendizaje y el trabajo colaborativo. La evaluacion final de los
proyectos es a través de un analisis sobre el contenido de la informacion, la
jerarquizacion y estructuracién de la misma, asi también como la interfase grafica
para el usuario, sistemas de navegacion y tipos de multimedia. Se evalGa también
los formatos (dimensiones) graficos y su contenido de audio y video 0 animacién
por fotogramas con su respectivo detalle optimo de la seleccion, uso y manejo de
las imégenes correspondientes a la tematica, conformado asi la proyeccion del
sistema de multimedia para su visualizacién digital.

Contexto. Los estudiantes pertenecen a areas disciplinares distintas, asisten a
clases a institutos diferentes y al inicio del proyecto no se conocen fisicamente.



Ambas materias son impartidas en la modalidad presencial con el apoyo de la
plataforma Clara online como herramienta de interaccion.

e) El Proyecto. El objetivo del Proyecto Interdisciplinario fue la elaboracion de de
un contenido didactico, por equipo interdisciplinar. Utilizando como medio de
comunicacion la plataforma virtual educativa de la institucion UACJ-Online.

Metodologia:

Se integraron equipos de dos estudiantes, uno perteneciente al programa de educacion y
otra al programa de disefio grafico. El alumno de educacion jugd los roles de experto
disciplinar y experto pedagogico teniendo la responsabilidad de seleccionar el contenido
didactico y la forma de su presentacion. EIl alumno de disefio grafico jugd el rol de
experto tecnoldgico al quedar a su cargo la responsabilidad de disefiar y elaborar el
contenido digital.

La interaccidn se realizd por medio de la plataforma educativa institucional. Donde cada
equipo tuvo un espacio privado para el intercambio de archivos (recursos) y la
comunicacion (foros).

A través del registro del trabajo en la plataforma fue posible supervisar los avances y
conocer los problemas que se fueron presentando. De esta forma el apoyo de los maestros
titulares de las materias fue constante interviniendo de manera oportuna para la solucion
de las dificultades surgidas y motivando a los alumnos para la continuidad del trabajo.

Principales dificultades enfrentadas:

e Integracion de Equipos. Al integrar los equipos el nUmero de alumnos inscritos en
la materia de disefio grafico era menor al nimero de alumnos inscritos en la
materia de medios electrénicos y ambientes de aprendizaje.

e Comunicacion Asincronica. Dado que los integrantes de los equipos se
encuentran en ubicaciones fisicas distintas y asisten a clases en diferentes
horarios.

e Incompatibilidad de algunos equipos para trabajar de manera colabortiva.

e Incumplimiento por parte de alguno de los miembros del equipo en los tiempos
establecidos para la realizacion de los avances.

Resultados:



Un CD interactivo por equipo, conteniendo el material didactico aunado a una
justificacion pedagogica de su uso que incluye sugerencias para su empleo.

Responsables del Proyecto:

Martha Imelda Madero Villanueva, titular de la materia de medios electronicos y
ambientes de aprendizaje. mmadero@uajc.mx 0 madero@hotmail.com.

Ivan Enrique Jiménez Arzaga, titular de la materia de produccion digital.
ijimenez@uacj.mx.




