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FORMACAO CONTINUADA PARA DOCENTES DO ENSINO SUPERIOR: O
VIRTUAL COMO ESPACO EDUCATIVO
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Regina Célia Baptista Belluzzo**
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Resumo

No ensino superior, a formagéo continuada € ampliadora das transformacdes do trabalho
educativo em relagcdo as tecnologias e sua influéncia no desenvolvimento da cognicdo para a
aprendizagem. Em conexdo com o espaco da virtualidade, essa formagédo se desenvolve e
promove 0 acesso para a constru¢éo do cidad&o, que ndo pode estar distante dessa tecnologia, de
seus elementos e caracteristicas que mudam estilos, necessidades e até mesmo as exigéncias
profissionais do mercado mundial. A partir dessas assertivas, a inova¢do no aprimoramento do
corpo docente esta na elaboracdo de cursos na area de informética educativa, um tema inovador e
escasso de referenciais. Esses cursos devem ter como eixo norteador os temas tipicos da area da
tecnologia educacional, como os ambientes virtuais, para a aprendizagem educacéo a disténcia e o
uso do computador em sala de aula. Pensando em um trabalho voltado para essa tematica,
estruturamos um modelo de curso de aperfeicoamento que foi experimentado em uma instituicdo
privada do interior do Estado de S&o Paulo, no final de 2004 e inicio de 2005. Esse curso, que aqui
serd detalhado, tem como diferencial os principios da information literacy, da virtual literacy e da
media literacy. Esses trés principios priorizam o processo de ensino e aprendizagem mediado por
tecnologias para a producdo do conhecimento e ndo somente a tecnologia como uma ferramenta
ou meio técnico. O objetivo do curso foi ampliar as praticas pedagdégicas do ensino universitario
utilizando tecnologias.

Palavras-chave: formacao continuada, informatica educativa e ensino superior.
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Académica da Universidade do Sagrado Coragéo (USC)
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1 Informéatica Educativa

A informética educativa pode ser definida como ciéncia da informacao que trabalha com as
técnicas e tecnologias que viabilizam a circulacdo de qualquer tipo de informacao.

Segundo Cox (2003), a informatica € a area cientifica que tem como objeto de estudo o uso de
equipamentos e procedimentos da area de processamento de dados no desenvolvimento das
capacidades do ser humano, visando a sua melhor integracéo individual e social.

A circulagdo da informacdo mediada pelas tecnologias na sociedade da informacdo e do
conhecimento é modificadora dos paradigmas educativos de ensino e aprendizagem.

Essa estrutura amplia a educacdo em suas formas, conteldos de ensino e espacos para a
aprendizagem. Os aplicativos de software, a internet e os contetdos que estao disponibilizados
atualizam as informacdes. Isso significa uma nova forma de aprender, visto que, na realidade s6 se
aprende quando se atualiza o se sabe, e a tecnologia potencializa essa aprendizagem.

Observando estas mudancas, e sabendo da importancia de modificar conceitos e paradigmas
sobre 0 uso da informatica para o processo de ensino e aprendizagem na universidade,
elaboramos uma proposta e desenvolvemos um curso de aperfeicoamento em informética
educativa, o qual tem por objetivo possibilitar aos docentes universitarios uma ambiéncia
pedagdgica para o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizado utilizando tecnologias.

Para trabalhar com a informética na educacéo, inicialmente é necessario capacitar o docente
nao s6 de forma técnica, mas de forma pedagdégica. O uso é para a metodologia de sala de aula,
para exercicios de aprendizagem e busca de informacéo para atualizar ou completar a base do
conteldo aprendido. A légica é diferente, o paradigma e a tendéncia pedagdgica sdo outros.

Sem dlvida, para Belloni (2001), os campos emergentes de pesquisa e de praticas como a
andragogia, a midia—educacao, a educacéo a distancia e a comunicac¢ao educacional podem vir a
contribuir inestimavelmente para a transformacdo dos métodos de ensino e para a organizacédo do
trabalho nos sistemas convencionais, bem como para a utilizacdo adequada das tecnologias na
educacao.

A informatica na educacédo tem uma viabilizac&do realmente complexa, ndo se trata somente de
uso das maquinas de forma técnica, mas sim de sua aplicacdo no processo de ensino e
aprendizagem. Belloni (2001) nos amplia as visdes sobre as tecnologias, quando afirma que
existem duas dimensdes indissociaveis: como ferramentas pedagdgicas extremamente ricas e
proveitosas para a melhoria e expansdo do ensino e como objeto de estudo complexo e
multifacetado, exigindo abordagens criativas, criticas e interdisciplinares, sem esquecer que se
trata de um tema transversal de grande potencial, aglutinador e mobilizador.

As mudancas da pratica docente universitaria propostas no curso estdo na forma de uso da
tecnologia, e no conteldo a partir do paradigma da virtualidade que tem como elementos a
interatividade, a imagem e o movimento. Esse paradigma nos conduz a entender a virtualidade em
amplas conex8es com os contelidos e areas de ensino.

Para compreender a virtualidade, € necessério considerar a penetrabilidade dos efeitos das
tecnologias na sociedade, a logica das redes e a flexibilidade. Todas essas caracteristicas
delineiam diretrizes sobre o trabalho educativo, no qual as tecnologias s&o ferramentas
auxiliadoras da aprendizagem, difuséo e desenvolvimento cientifico da cultura humana. Portanto, a
funcdo educativa é ensinar a entender a ldgica e sua linguagem num processo reflexivo, para que
o individuo ndo fique alienado, sofrendo efeitos num processo de apatia e massificacao
tecnoldgica. Para entender essa nova abordagem pedagdgica da tecnologia, € preciso interpretar
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os conceitos e fazer um trabalho de transposicdo didatica das possibilidades tecnol6gicas para o
processo educativo.

O paradigma da virtualidade se baseia no conceito de virtual, que nos oferece a dimenséo do
seu significado. Segundo Lévy (1996, p. 15):

[...] virtual [...] palavra latina medieval virtualis, derivada por sua vez de
virtus, forca, poténcia... O virtual tende a atualizar-se, sem ter passado,
no entanto, a concretizacdo efetiva ou formal. A arvore esta virtualmente
presente na semente. Em termos rigorosamente filoséficos, o virtual ndo
se opde ao real, mas ao atual: virtualmente e atualmente sdo apenas
duas maneiras de ser diferente.

Nas definigbes de Thing (2003, p. 921), encontramos virtual como:

[...] a qualidade de efetivar algo em ser algo na verdade. Na tecnologia de
informacéo, parece haver uma versdo virtual de (quase) tudo[...] Nos
tempos modernos, virtual passou a significar existente em esséncia ou
efeito, mas néo na realidade.

O segundo referencial das tecnologias na educacéo, por uma abordagem didatica, estrutura-
se, inicialmente, como ferramentas de trabalho. Esse estagio foi categorizado como o uso da
técnica em meios audiovisuais como recursos de auxilio ao processo de ilustracdo, movimento e
imagem.

Quando pensamos em niveis de escolaridade e, aqui, principalmente no nivel superior sédo
costumeiras as divisées do ensino, segundo Kenski (2002), em trés momentos. Ha um momento
de ensinar (professor fala e o aluno ouve), um outro momento de aprender ( memorizar, refletir,
discutir, se posicionar) e um outro momento para fazer, ou seja utilizar o aprendido em tempo real
da necessidade.

A utilizacdo das tecnologias, especificamente da virtualidade e seus elementos, possibilita a
alteracdo destas estruturas verticalizadas de ensinar (professor > aluno) e das formas lineares
pelas quais se da a suposta aprendizagem ( ouvir, ou ler, pensar e fazer).

Valente (2003) propde sugestBes de integracdo da informatica nas atividades pedagdgicas e
na relacéo docente, objetivando:

v Propiciar ao professor condi¢cdes para entender o computador como uma nova maneira
de representar o conhecimento, possibilitando-lhe um redirecionamento dos conceitos
ja conhecidos.

v" Propiciar ao professor a vivéncia de uma experiéncia que contextualize o conhecimento
que ele constroi. E o contexto da escola e a pratica dos professores que determinam o
gue deve ser abordado nas atividades de formacéao.

v' Prover condigbes para que o professor construa conhecimentos sobre as técnicas
computacionais, entendendo por que e como integrar o computador em sua pratica
pedagégica.

v/ Criar condi¢des para que o professor saiba recontextualizar a experiéncia vivida e o
que foi aprendido, durante a formacéo, para a sua sala de aula.

Esse trabalho de integragdo do saber docente ao uso da tecnologia é imprescindivel, tendo em
vista que € nesse processo que as construgdes de sua pratica seréo realizadas.
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Os saberes da experiéncia fundamentam-se no trabalho cotidiano e no
conhecimento de seu meio. Sdo saberes que brotam da experiéncia e
séo por ela validados. Incorporam-se a vivéncia individual e coletiva sob a
forma de habitus e de habilidades de saber fazer e de saber ser. E por
meio desses saberes que os professores julgam a formacdo que
adquiriram, a pertinéncia ou o realismo dos planos e das reformas que
Ihes sdo propostos e concebem os modelos de exceléncia profissional
(CANDAU, 1994 apud MIZUKAMI, 1996, p.146).

As andlises dos saberes dos professores e as formas de experiéncias por meio de uma
conexao e adaptagdo a um padrao ja estipulado como habitus podem ser consideradas positivas, a
medida que sao valorizadas e estruturadas, a fim de que se insiram a tecnologia e seu uso na
educacdo, na cultura desses saberes.

A formac¢do continuada dos docentes universitarios no curso de aperfeicoamento de
informéatica educativa desenvolveu-se durante 180 horas, com 20% do curso on-line Esse periodo
a distancia foi mediado pelo ambiente de aprendizagem TelEduc. O TelEduc é um ambiente para
realizacdo de cursos a distancia pela internet, que foi e continua sendo desenvolvido no Ndcleo de
Informética Aplicada a Educacéo - NIED, da Unicamp a partir de uma metodologia de formacéo de
professores construida com base na andlise das varias experiéncias presenciais realizadas pelos
profissionais do nucleo.

Os recursos do ambiente estdo distribuidos de acordo com o perfil de seus usuérios: alunos e
formadores. Os recursos disponiveis sao:

Estrutura do Ambiente
Contém informacdes sobre o funcionamento do ambiente de cursos a distancia.

Dinédmica do Curso
Contém informacg@es sobre a metodologia e a organizacéo do curso.

) Agenda
E a pagina de entrada do curso com a programacao do dia

Atividades
Apresenta as atividades a serem realizadas durante o curso.

Material de Apoio

Apresenta informacdes Uteis relacionadas a tematica do curso, subsidiando o
desenvolvimento das atividades propostas.


http://www.nied.unicamp.br/
http://www.nied.unicamp.br/
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Leituras
Apresenta artigos relacionados a teméatica do curso e algumas sugestdes de revistas,
jornais, enderecos na Web, etc.

Perguntas Frequentes
Contém a relacdo das perguntas realizadas com maior freqiiéncia durante o curso e suas
respectivas respostas.

Parada Obrigatéria
Contém materiais que visam desencadear reflexdes e discussdes entre os participantes,
ao longo do curso.

Mural
Espaco reservado para todos os participantes disponibilizarem informac&es consideradas
relevantes no contexto do curso.

Foruns de Discussao
Permite acesso a uma pagina que contém os tépicos em discussao naquele momento do
andamento do curso, permitindo o acompanhamento da discussao por meio da
visualizacdo, de forma estruturada, das mensagens ja enviadas e também a participacéo
por meio do envio de mensagens.

Bate-Papo

Permite uma conversa em tempo-real entre os alunos do curso e os formadores. Os

horéarios de bate-papo com a presenca dos formadores sdo marcados na "Agenda”. Se
houver interesse do grupo, o bate-papo pode ser utilizado em outros horarios.

Correio
E um sistema de correio eletrnico que é interno ao ambiente. Assim, todos 0s
participantes de um curso podem enviar e receber mensagens por esse correio. Todos, a
cada acesso, devem consultar o contetdo, desse recurso, a fim de verificar as novas
mensagens recebidas.
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Grupos
Permite a criac@o de grupos de pessoas para facilitar a distribuicéo de tarefas.

Perfil
Todos os participantes de um curso preenchem um formulario com perguntas que
resultam no perfil de cada um. A idéia desse recurso €, em principio, fornecer um
mecanismo para que 0s participantes possam se conhecer e desencadear acfes de
comprometimento entre todos, abrindo caminho para a escolha de parceiros para
desenvolver as atividades do curso (formacgéo de grupos de pessoas com interesses em
comum). Além disso, este recurso também permite a edicdo de dados pessoais € a
alteracdo de senha.

Diario de Bordo
Utilizado para facilitar aos alunos descrever e refletir sobre seu processo de
aprendizagem. Enfim, o aluno pode descrever, registrar, analisar seu modo de pensar,
expectativas, conquistas, questionamentos e suas reflexdes sobre a experiéncia
vivenciada no curso e nas atividades de cada dia. As anota¢Bes dos alunos poderdo ser
lidas e comentadas pelos formadores.

Portfolio
Nesta ferramenta os participantes do curso podem armazenar textos e arquivos a serem
utilizados ou desenvolvidos durante o curso, bem como enderecos da internet. Esses
dados podem ser particulares, compartilhados apenas com os formadores ou com todos
os participantes do curso. Cada participante pode ver os portfélios dos demais, podendo
ainda fazer comentarios sobre eles.

Acessos
Permite acompanhar a freqiiéncia de acesso dos usuarios ao curso e as suas
ferramentas.

Os recursos disponiveis aos formadores estdo fundamentados em diretrizes metodolégicas e

consideram a questdo da avaliacdo e da correcdo de exercicios. Além disso, os formadores do
curso tém acesso a outras ferramentas que estdo sendo desenvolvidas para facilitar o processo de

administragao.
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Intermap
Permite aos formadores visualizar a interacdo dos participantes do curso nas ferramentas
Grupos de Discussao e Bate-Papo.

Administracéo
Permite aos formadores disponibilizar materiais nas diversas ferramentas do ambiente, bem
como configurar op¢Bes em algumas delas. Permite ainda gerenciar as pessoas que
participam do curso.

As ferramentas disponibilizadas dentro de Administracéo séo:

e Marcar Ferramentas
e Enviar Senha

e Gerenciamento do Curso, Inscri¢cdes, Alunos e Formadores

Suporte
Permite aos formadores entrar em contato com o suporte do Ambiente (administrador do
TelEduc) através de e-mail.

Fonte: htttp//:teleduc.usc.edu.br

Esse ambiente é um espaco de trabalho educativo vantajoso e que possibilita o
acompanhamento do desenvolvimento do aluno mediante acesso aos dialogos, trocas de e-mail e
materiais disponiveis. Tal acompanhamento se torna efetivo pela necessidade que o aluno tem do
acesso e verificagdo dos materiais disponibilizados para rever contetdos, estudar os préximos
materiais e ter um banco de dados disponivel sempre.

O ambiente TelEduc é de facil compreensédo e acesso para 0s usuarios, tendo sido a sua
utilizacdo uma experiéncia positiva, inclusive sem maiores problemas com conexdes e
ferramentas. Além dos aspectos técnicos, destacam-se, a seguir, os contelidos desenvolvidos no
curso e os fundamentos tedricos que nortearam o seu planejamento e desenvolvimento.



;ﬂ = : .. virtual

i Edugcacion . educa

A Superior r 2005
L

‘-i .

2 Estruturacao do Curso

O curso teve como fundamento tedrico as areas da ciéncia da informacdo, educacdo e
comunicacdo. As abordagens que o subsidiaram sdo a da information literacy, a virtual literacy e a
media literacy , consideradas como referencial na area da formacdo e alfabetizagdo por
competéncias e habilidades na informacéo, na virtualidade e na midia, o que significa o uso dessas
trés areas para o processo de ensino e aprendizagem na sociedade da informagdo e do
conhecimento.

Ser alfabetizado e competente nessas trés areas é utilizar para a propria formacdo os
recursos e as formas virtuais de integragdo, assim como contelidos académicos e cientificos nesse
novo paradigma que converge para uma metodologia integrada de trabalho pedagégico.

Essas trés areas sdo emergentes ao paradigma da virtualidade cujas tecnologias séo eixos de
acdo e modificam diretrizes em sua estruturacdo. Segue a definicdo desses conceitos:

A information literacy é denominada por Belluzzo (2005, p.99) como competéncia em
informacdo, consistindo em:

[...] processo continuo de interacé@o e internalizagdo de fundamentos
conceituais, atitudinais e de habilidades especificas como referenciais
a compreensdo da informacédo e de sua abrangéncia, em busca da
fluéncia e das capacidades necessérias a geracao do conhecimento
novo e sua aplicabilidade ao cotidiano das pessoas e das
comunidades ao longo da vida.

Ainda em Belluzzo (2004, p.18), encontramos a afirmativa de que o0 acesso e uso da
informacdo tornou-se indicador incontestavel de atualidade e sintonia com as tendéncias da
sociedade contemporanea. Além disso, do excesso de informagdes disponibilizadas surgem
inGmeras necessidades de se preparar o ser humano para a melhor compreensao de: como definir
suas necessidades informacionais e como buscar e acessar efetivamente a informacao necessaria;

como avalid-la face a sua pertinéncia e relevancia; como organiza-la e transforma-la em
conhecimento; e, como aprender a aprender de forma continua.

A competéncia em informag&o apresenta diferentes concepcdes que podem ser resumidas no
seguinte:

o Digital — com énfase na tecnologia da informacdo e da
comunicagao.

o Informacéo propriamente dita — énfase nos processos cognitivos.

0 Social — énfase na inclusdo social, consistindo em uma visao
integrada de aprendizagem ao longo da vida e o exercicio da cidadania.
(BELLUZZO, 2005).
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Desenvolvimento de
processamento de dados e
de informacéao

O que é novo e é possivel utilizar (programas, aplicacdes e
técnicas) para tratamento adequado de dados e informacdo,
permitindo fazer o mesmo de forma diferente e com
custo/esforco menor.

Conceitos  basicos de
hardware e software

Conhecimento dos ambientes que estes geram, impactando a
eficiéncia

( aproveitamento dos recursos disponiveis) e a eficacia ( nivel de
sucesso do alcance das metas e dos resultados propostos) do
desempenho das pessoas, 0 que permitira a agregacgéo de valor
ao trabalho e a obtencéo do novo conhecimento.

Impacto social resultante
do uso de computadores e
tecnologias associadas

Saber examinar a concepc¢do, usos e conseqiéncias das
tecnologias de informacédo e da comunica¢do nos modos em que
estdo sendo utilizadas para a interacdo entre as pessoas, as
organizacgdes e nos diferentes contextos culturais.

Formas de utilizagdo das
tecnologias de informacéao

Adotando uma postura multifuncional e multidisciplinar na gestéao
da informacéo e da comunicacao.

e de comunicacdo nas
diferentes areas do saber

Quadro 1 — Dimens6es do conhecimento onde a competéncia em informacéo se insere na
sociedade contemporanea.

Fonte: BELLUZZO (2005, p.96).

Fruto da associacdo de dois termos information e literacy — este neologismo vem surgindo
cada vez mais na area de Educacado e em Ciéncia da Informac¢éo, dependendo de sua mediagéo.
Trata-se de tema novo e de grande importancia para o cendrio social atual, ainda carente de
maiores estudos em contexto brasileiro.

Por outro lado, de modo geral, apoiamo-nos também em Garcia (2003) que define literacy
como uma capacidade e uma forma de comportamento, ou seja, a aptiddo para compreender e
utilizar informacgdo escrita em atividades diarias, em casa, no trabalho e na comunidade, para
alcancar metas pessoais.

A literacy compde-se de trés dominios: a literacia em prosa (texto seguido) - conhecimento e
destrezas necessarias para compreender e utilizar a informacao de textos incluidos em artigos,
narracbes, relatos, folhetos e manuais; a literacia em documentos (texto esquemético) -
conhecimento e destrezas requeridas para localizar e utilizar informagcdo contida em varios
formatos, como horarios de transportes, mapas, diagramas, quadros e esquemas; a literacia
quantitativa (texto quantitativo) - conhecimento e destrezas requeridas para aplicar operacfes
aritméticas, tanto Unicas como seqliencialmente, em materiais escritos que contém cifras como o
saldo de um taldo de cheques.

Segundo Trindade (2002), a literacy é uma designacédo mais recente que corresponde também
a uma nova forma de conceptualizagdo da fase inicial do desenvolvimento da leitura e da escrita.
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Além disso, essa abordagem oferece uma compreensédo do desenvolvimento humano de forma
multipla.

Ja a virtual literacy explica o uso dos recursos da virtualidade de forma didatico pedagogica, ou
seja, a competéncia na virtualidade. Tal competéncia é o uso dos aplicativos das tecnologias para
transformar o conhecimento em novas informagfes, dados e imagem. Essa modificagdo do
processo de construcdo do conhecimento para o ensino e a aprendizagem se estabelece pelos
elementos que subsidiam a virtualidade, ja destacados neste artigo.

A virtual literacy é um processo de comunicacdo que trabalha com a linguagem visual e suas
novas propriedades de cdédigos virtuais. Essa linguagem esta inserida no desenvolvimento da
competéncia em informagdo e no pensamento em rede. A partir de ambos, a aplicacdo da
tecnologia se transforma em uma acgéo pedagdgica que utiliza tecnologias da inteligéncia com os
recursos da plataforma Windows, no processo de uso como ferramenta e mediacéo da construgcéo
do conhecimento.

Mediante a virtual literacy, as referéncias de trabalho na virtualidade, utilizando-se aplicativos
de facil acesso, podem ser realizadas por meio de formas e criagfes especificas para cada area e
objetivo a ser atingido.

A media literacy € uma habilidade expandida da informacdo e da comunicagdo, na qual o
individuo que é competente em midia utiliza os meios para produzir, criar e comunicar com
sucesso a informacao. Utiliza as imagens, seus significados e toda a estrutura da midia.

Considerando essas teorias dindmicas, o0 curso se desenvolve pelos aspectos que
fundamentam o trabalho com tecnologias na pratica pedagégica. Além disso, viabiliza a
aplicabilidade dessa teoria, mediante exercicios e usos do computador.

O tema educacao a distancia € abordado com conceitos e caracteristicas no desenvolvimento
de 20% do curso on-line. Essa porcentagem proporciona uma rapida experiéncia de curso a
distancia, com um ambiente virtual e todo material de apoio e atendimento tutorial.

A equipe envolvida no projeto contou com a participacéo de seis especialistas em pedagogia,
andlise de sistemas, ciéncias da computacgdo, ciéncia da informacéo, ciéncias da comunicacao,
entre docentes e funcionarios técnico-administrativos, além daqueles envolvidos com o apoio
logistico e de manutencéo.

Como populacao de interesse foram selecionados 30 docentes, tendo como critérios: interesse
o docente , interesse do centro/curso, conhecimento de nogles basicas de informatica e
possibilidade de aplicacao dos conhecimentos adquiridos em seu fazer pedagadgico.

A estrutura do curso foi planejada e organizada em trés modulos presenciais, com mediacéo
tecnoldgica, e um médulo on-line, que equivale a 20% do curso. Na seqiiéncia, destacou-se a
fundamentacéo tedrica, falando sobre os paradigmas da virtualidade e a Virtual Literacy.
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Para tanto, a estruturacdo dos médulos obedeceu ao que segue:

Médulo |

Experiéncia no uso do ambiente de aprendizagem (TelEduc).
O que sdo as tecnologias na sociedade da informacdo e do conhecimento e a

competéncia em informacéo.
Conceituac6es sobre o mundo das tecnologias e do ciberespaco.

As possibilidades pedagoégicas do uso do computador na educagéo.

v
No modulo I, o objetivo foi disponibilizar ao docente conceitos sobre o significado das
tecnologias na educacédo e também sobre as formas pedagogicas de uso de alguns aplicativos da
plataforma Windows. A information literacy ou competéncia em informacgé&o foi o primeiro aspecto
abordado.
Mdodulo I
v" Uso dos aplicativos da plataforma Windows em sala de aula.
v' Ambientes virtuais de aprendizagem (ambientes, recursos e uso).

Ja& no modulo 1l, direcionou-se o trabalho para a ampliacdo do conhecimento no uso
técnico do computador e seus aplicativos. O tema realidade virtual também foi desenvolvido,
caracterizando sua importancia na educacdo com objetivo de simular e entender o ambiente de

aprendizagem como um espaco diferenciado para o processo ensino e aprendizagem.

Maodulo Il

Elaboracdo de materiais educativos na virtualidade.

Tutoria, a docéncia no ciberespaco.
Videoconferéncia e Teleconferéncia ( elaboracdo e atuacao).

AN NI NN

Introducdo aos objetos de aprendizagem virtuais.

No mddulo 1ll, ampliaram-se as questdes que embasam as tecnologias falando da media
literacy e da organizacdo de materiais educativos. Além disso, introduzimos como conteddos os

objetos de aprendizagem e o0 uso da imagem televisiva no processo educativo.
A ressignificacdo da docéncia com a virtualidade é um tema abrangente cujas caracteristicas

sdo destacadas da referéncia tedrica sobre instrucional designer.
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Médulo On-line

v' Educacdo a distancia, e-learning, b-learning (conceituagdo, planejamento,
caracteristicas e legislacdo).

O modulo on-line, compreendendo 20% do curso a distancia de acordo com a legislagao
brasileira, € uma modalidade permitida para cursos de pos-graduacdo e tem como referéncia
materiais produzidos especialmente para o periodo, com apoio do ambiente virtual TelEduc. Com
isso foi possivel propiciar o conhecimento teérico-pratico do tema Educacao a Distancia, bem como
todos os elementos que envolvem o processo.

Consideracgdes Finais

Todos os médulos foram desenvolvidos no periodo de outubro a marco, tendo sido efetuadas
modalidades de avaliacdo de acompanhamento das diferentes disciplinas e também de reacado ao
final. Os resultados indicaram aspectos positivos, inclusive uma mudanca de condutas e posturas
no fazer pedagdégico da maioria dos docentes envolvidos, o que vem sendo acompanhado mais de
perto pela coordenacdo e pela Pro-Reitoria Académica.

A estrutura organizada pode ser desenvolvida com resultados positivos e relevantes, uma vez
gue a aplicagdo desse curso aos docentes universitarios contou com uma ambiéncia propicia
quanto ao incentivo e estimulo por parte da universidade, dos docentes e demais envolvidos no
processo. Ressalte-se, ainda, que esse tipo de formacdo continuada estimula o docente ao
aperfeicoamento metodolégico em sala de aula, criando uma cultura de uso da tecnologia e
abrindo espacos para novas producdes cientificas.
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