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1. INTRODUCCION

La importancia del componente cultural en el proceso de la ensefianza y aprendizaje de
segundas lenguas es un punto de interés creciente dentro de la ensefianza de lenguas
extranjeras. EI Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas: aprendizaje,
ensefianza, evaluacion (2002) define como objetivo de la politica linglistica del
Consejo de Europa, conseguir una mayor unidad entre los miembros adaptando una
accion comun en el ambito cultural. Dentro de sus planteamientos se especifica el
objetivo de “alcanzar una comprension mas amplia y profunda de la forma de vida y de

las formas de pensamiento de otros pueblos y de sus patrimonios culturales” (2002: 3).

Por su parte, el Plan Curricular del Instituto Cervantes. Niveles de referencia para el
espafiol (2006) que sistematiza la ensefianza del idioma, fijando los niveles de
referencia dedica tres capitulos bajo los epigrafes Referentes culturales, Saberes y
comportamientos socioculturales y Habilidades y actitudes interculturales. Incluye
dentro de su modelo descriptivo el desarrollo de la dimension cultural e incorpora el
tratamiento de aspectos, aunque no necesariamente linguisticos pero que tienen relacion
directa con la lengua en su proyeccion comunicativa. Estos aspectos permiten a los
aprendientes de una lengua el acercamiento a una realidad nueva y la integracién de
conocimientos, habilidades y actitudes que conforman un modo de competencia

intercultural.

El desarrollo del enfoque comunicativo plantea el tratamiento didactico de la cultura
meta como uno de los pilares imprescindibles en las clases de lengua extranjera. Sin
embargo, aunque la investigacion en torno a los componentes culturales en la ensefianza
de las lenguas extranjeras es rica, se ha prestado mas atencién a cuestiones teoricas
sobre qué es cultura o qué tipo de la cultura se deberia ensefiar, que al analisis de la
puesta en practica de propuestas metodoldgicas sobre la ensefianza y aprendizaje de la

cultura.

Por otro lado, como en muchos &mbitos, también en el &mbito de la ensefianza, durante
los ultimos afios, se han experimentado grandes cambios y avances tecnoldgicos. La
tecnologia digital y el uso de Internet permiten sin ninguna duda ampliar el horizonte
educativo y ponen al servicio de la educacion y de los profesores de lenguas un gran
abanico de posibilidades de practica lingiistica, herramientas y programas que facilitan
y complementan la actividad docente. También, ofrecen posibilidades de préactica
linglistica, tanto en las aulas como fuera de ellas.

6



Algunas de estas nuevas tecnologias tienen una clara finalidad didactica, mientras otras,
aungue no han sido desarrolladas para cumplir ese objetivo, se podrian integrar en las
actividades educativas. Este es el caso del uso de los codigos QR en la ensefianza de

lenguas extranjeras.

En el estudio que nos hemos propuesto llevar a cabo, nos centraremos en la
programacion de una actividad basada en el enfoque por tareas, en la cual la cultura se
presenta a través de una nueva propuesta de trabajo, la caza de tesoros con codigos QR.

En la primera parte de este trabajo detallamos el marco teorico en el que se basa nuestra
propuesta metodoldgica sobre la ensefianza y aprendizaje de la cultura con el uso de las
tecnologias y repasaremos la literatura existente acerca de: las directrices curriculares
sobre la cultura, el uso de los codigos QR en la educacién y en la ensefianza de lenguas,
y el uso de las cazas del tesoro. En este capitulo, nos apoyaremos también en el enfoque
por tareas como uno de los pilares que sustenta el marco de nuestro siguiente capitulo.

Asi también, se presentara el contexto de desarrollo de la presente investigacion.

En la segunda parte, presentamos los objetivos que se persiguen y la metodologia
empleada en la investigacion: tipo de investigacion, técnicas, procedimientos de
recoleccion y andlisis, asi como una descripcion de la actividad, basada en el enfoque

por tareas, donde se utiliza una caza de tesoro con el uso de los codigos QR.

En la tercera parte, presentamos la puesta en practica de la propuesta didactica con el fin
de observar su uso en el aula de espafiol como lengua extranjera (ELE en adelante), por
medio de los datos obtenidos antes y después de la realizacion de la misma, su eficacia

y la percepcidn por parte de los aprendientes de esta propuesta de trabajo.

Finalmente, como parte Gltima, se presentaran las conclusiones que se extraen del

presente estudio, acompafidndolas de los datos extraidos.

2. MARCO TEORICO Y ESTADO DE LA CUESTION

A lo largo de las ultimas décadas el mundo de la educacion ha experimentado un
cambio extraordinario. El conjunto de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (en adelante TIC) estan presentes en las aulas de los centros educativos y
se ofrece para preparar a los alumnos para un nuevo tipo de sociedad, la sociedad de la
informacién. Estos nuevos escenarios sociales (culturales, tecnoldgicos, economicos)

que afectan a los contextos educativos fuerzan a que surjan nuevos enfoques, ideas y
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practicas pedagogicas. De este modo, florecen nuevas practicas educativas que
aprovechan el potencial que presenta el uso de las TIC, facilitando la comunicacién, la
colaboracidn, la interaccion, la innovacion y la creatividad en el marco de una nueva

cultura de aprendizaje.

Este primer capitulo esta dedicado a describir el marco teérico del objeto de estudio del
presente trabajo. Es decir, el marco donde se sitla la propuesta didactica nutrida en el
uso de los dispositivos moviles y de Internet y su posterior aplicacion. Los pilares
fundamentales que sustentan esta propuesta y que abordaremos a lo largo de este
capitulo son: la competencia cultural como una de las metas del proceso de ensefianza y
aprendizaje de una lengua; la presencia de Internet en el aula vista desde la perspectiva
de uso de los cdédigos QR; las cazas de tesoro en la educacion y el enfoque por tareas

como método de trabajo en el aula.

2. 1. Los contenidos socioculturales en los documentos curriculares

Desde el punto de vista de la ensefianza de lenguas extranjeras o segundas lenguas la
teoria sociocultural es una de las corrientes mas influyentes que ofrece aportaciones
importantes en este campo. La percepcion del aprendizaje como un proceso interactivo
apoyado por el enfoque por tareas, sostienen que la lengua se adquiere por su uso. El
aprendiente adquiere una lengua extranjera o segunda lengua (LE/L2 en adelante), a
través de la comunicacion y su uso en el aula. Por otro lado la dimension cultural y

social del aprendiente como usuario de una lengua cobra una gran importancia.

Desde la década de los ochenta, se deja de creer que el dominio del codigo de una
lengua, su uso correcto y adecuado, es suficiente para una comunicacion eficaz. La
didactica de lenguas extranjeras, sugiere la importancia de considerar la lengua en el
seno de la sociedad y de la cultura y enfatiza la necesidad de ensefiar cultura puesto que
potencia la adquisicién de la cultura meta y ayuda a los aprendientes de una lengua a

adquirir una vision global y unificada de la lengua y la cultura.

Este énfasis se refleja, en los documentos de referencia para la ensefianza de lenguas de
mayor importancia actualmente, el Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas: aprendizaje, ensefianza, evaluacion (2002) y el Plan Curricular del Instituto

Cervantes: Niveles de referencia para el espafiol (2006).



Antes de empezar a ver las recomendaciones del Marco Comun Europeo de Referencia
para las Lenguas (en adelante MCERL) y del Plan Curricular del Instituto Cervantes (en
adelante PCIC), creemos conveniente codificar qué entendemos por cultura. Este
término tiene amplitud de acepciones y su definicidn entrafia cierta complejidad puesto
que muchos investigadores y especialistas han abordado esta disciplina desde distintas
perspectivas. Debido a que la extension de este trabajo no nos permite una revision
completa y detallada del término, nos limitaremos a presentar la definicion del

Diccionario de la Real Academia Espafiola’ (DRAE) y la propuesta de Poyatos (1994).

La tercera acepcion del DRAE sobre el término cultura viene a definirla como
“conjunto de modos de vida y costumbres, conocimientos y grado de desarrollo

artistico, cientifico, industrial, en una época o grupo social” (2001: 624).

En cuanto a la propuesta de Poyatos (1994: 25) la cultura puede definirse como:

...una serie de habitos compartidos por los miembros de un grupo que viven en un espacio
geogréfico, aprendidos, pero condicionados bioldgicamente, tales como los medios de
comunicacion (de los cuales el lenguaje es la base), las relaciones sociales a diversos niveles, las
diferentes actividades cotidianas, los productos de ese grupo y cémo son utilizados, las
manifestaciones tipicas de las personalidades, tanto nacional como individual, y sus ideas acerca
de su propia existencia y la de los otros miembros.

Estas definiciones se adecuan al uso que le damos al término a lo largo de este estudio.
Por una parte, la cultura de una sociedad que da cuenta de la identidad colectiva y
patrimonial del grupo social en cuestion y también del conjunto de habitos compartidos,

saberes, creencias y de los modelos que los individuos de una sociedad comparten.

2. 2. Laensefianza de la cultura en el MCERL y el PCIC

Este documento retne algunos de los saberes fundamentales en el campo de la
ensefianza y aprendizaje de las lenguas y trata de unificar la politica linguistica europea.
Entre sus objetivos basicos en el &mbito de las lenguas modernas, el MCERL (2002:3)
propone “propiciar el entendimiento, la tolerancia y el respeto mutuos, respecto a las
identidades y a la diversidad cultural por medio de una comunicacion internacional mas
eficaz”. El Consejo de Europa promueve el plurilingliismo y el pluriculturalismo. Esta

politica europea se materializa a través de acciones como el aprendizaje de lenguas que

L En su version en linea: http://lema.rae.es/drae/?val=cultura
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facilitan a los ciudadanos europeos a desarrollar sus competencias plurilinglisticas y

pluriculturales.

La relevancia que se le concede a la ensefianza del componente cultural y la
sensibilizacion cultural como una forma de adquisicion linglistica, enriquecimiento
personal y comprension de las caracteristicas distintivas y los comportamientos rituales
de la sociedad de la cultura meta es evidente. De hecho, en el MCERL, se destaca la
importancia del desarrollo de la capacidad de relacionar las distintas culturas a las que
acceden los aprendientes de modo significativo para que lleguen a la comprension de la

cultura meta como también a la propia cultura.

Para abordar las situaciones comunicativas en una lengua los usuarios y los alumnos
utilizan varias competencias. EI MCERL, recoge entre las competencias del
aprendiente, las competencias generales del individuo y las competencias comunicativas
de la lengua. Las primeras comprenden el conocimiento declarativo (el saber, que
incluye el conocimiento del mundo, el conocimiento sociocultural y la consciencia
intercultural), destrezas y habilidades (saber hacer), la competencia existencial (saber
ser) y la capacidad de aprender a aprender; la segunda, recoge las competencias
linglistica, sociolinguistica y pragmatica. De este modo los aprendientes, desarrollan
ciertas destrezas y habilidades interculturales, como es la de agente intermediario
cultural entre la cultura de origen y la extranjera para superar situaciones conflictivas y

poder saber ser (competencia existencial).

La capacidad de aprender, aunque es de aplicacion general, resulta indicada para el
aprendizaje de idiomas, puesto que se concibe como la predisposicion o la habilidad de
descubrimiento de otra lengua, cultura, area de conocimiento. En definitiva, el MCERL
defiende la necesidad de fomentar entre los alumnos de LE/L2 las sensibilizacion

cultural y las capacidades interculturales.

Por su parte, el PCIC, documento basado en las recomendaciones propuestas por el
Consejo de Europa en el MCERL, hace un tratamiento amplio tanto de los niveles,
adaptandolos al caso concreto del idioma castellano, como de los aspectos culturales,
socioculturales e interculturales de los paises de habla hispana. Entre los cinco
inventarios que constituyen la estructura de su contenido (gramatical, pragmatico-
discursivo, nocional, cultural y de aprendizaje) el PCIC incluye el componente cultural.

Y a su vez, el componente cultural presenta tres inventarios separados: el de los
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referentes culturales, el de los saberes y comportamientos socioculturales y el de las

habilidades y actitudes interculturales.

En el primer inventario se incluyen conocimientos generales sobre los paises hispanos
(geografia, gobierno, politica, economia, medios de comunicacion, etc.). El segundo, de
los saberes y comportamientos socioculturales incluye acontecimientos y protagonistas
del pasado y del presente de los paises de habla hispana, como también los productos y
creaciones culturales de los mismos. También, contiene en su inventario temas sobre las
condiciones de vida y organizacion social (unidad familiar, dias festivos, horarios y
ritmos cotidianos, etc.), las relaciones interpersonales, la identidad colectiva y el estilo
de vida (tradicién y cambio social, fiestas, celebraciones, etc.). El tercero, de las
habilidades y actitudes interculturales, trata el establecimiento de relaciones entre la
cultura de origen y la de las sociedades de habla hispana como reconocimiento de la
diversidad cultural, la asimilacién de los saberes culturales, la interaccion y la

mediacion cultural.

Segun las recomendaciones del curriculo del Instituto Cervantes, las competencias
lingliisticas que se recogen en el MCERL se deberian desarrollar de manera
comunicativa para que el alumno tenga mas posibilidades de participar activamente. El
aprendiente esta considerado, desde distintos puntos de vista, como un agente social, un
hablante intercultural y un aprendiente auténomo. El aprendizaje social del que hablaba
Vygotsky (1980). Como agente social el alumno tiene el bagaje linguistico para poder
utilizarlo en distintos actos comunicativos; como agente intercultural es capaz de
reconocer, respetar e interpretar los valores y las creencias del sistema de la lengua
espafiola; y como aprendiente autbnomo puede controlar y es responsable de su proceso

de aprendizaje.

2. 3. Los codigos QR

A continuacién, empezaremos presentado lo que son los cédigos QR, luego ofrecemos
una revision bibliografica sobre los usos de los cddigos QR en la educacion y
posteriormente, relacionado con nuestro campo de accion, detectaremos, apoyados en la

literatura existente, sus posibles usos para la ensefianza y aprendizaje de LE/L2.

Los cadigos QR suponen un modulo para almacenar informacién en una matriz de

puntos o un cddigo de barras bidimensional. Este tipo de tecnologia fue creada por la
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compafifa japonesa Denso-Wave, en 19942, Su nombre, QR, proviene de las iniciales de
las palabras, en inglés, Quick Response codes, es decir, codigos de respuesta rapida y da
constancia del objetivo que tenian sus creadores de que los datos contenidos en el

codigo se descifraran con rapidez.

Gracias a la comodidad que este tipo de cddigo presenta y la facilidad de lectura rapida,
su popularidad entre el gran pablico y su uso masivo aumentd rapidamente. Su uso
originario estaba destinado a su puesta en practica en la industria. Sin embargo, en la
actualidad, los codigos QR son cada vez mas frecuentes y podemos encontrarlos en
multitud de lugares, desde documentos oficiales, universidades, museos 0 monumentos
para describir sus obras, en las tarjetas de identificacion y los billetes de avion
electrénicos, hasta en los productos de uso diario.

La informacidn que puede contener un cédigo QR es de distinta indole: direcciones
URL, texto, imagenes, una geolocalizacion, datos de conexion a una red wifi, SMS, etc.

La carga de informacion es facil de codificar y de descodificar.

Para recuperar la informacién cifrada en un cédigo QR existen varios programas. Su
descodificacion se puede hacer con un lector de codigos QR, que se puede descargar en
cualquier dispositivo mévil® que dispone de camara de fotos, o con una webcam

conectada a un puerto USB del ordenador.

En lo que se refiere a programas para la creacion de c6digos QR hay una gran variedad,
como por ejemplo: Kaywa*, ZXing Project®, etc. Algunos generadores ponen limite al
namero de caracteres que se pueden incluir. A continuacion se ofrecen unos ejemplos de
codigos QR, el primero que contiene la URL de la pagina web de la biblioteca de la
Universidad de Granada, el segundo con la marca de ropa Polo Ralph Lauren y el

tercero que lleva a la aplicacién del juego Angry Birds.

ofo
Lo

Figura 1. Ejemplos de Codigos QR

2 http://www.qgrcode.com/en/history/

% En los sistemas operativos para dispositivos méviles més comunes iOS y Android existen multitud de
lectores de cddigos QR.

* http://grcode.kaywa.com/

% http://zxing.appspot.com/generator/
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2. 3. 1. Los codigos QR en la educacion

En el campo de la educacion encontramos una tendencia creciente de integracion de los
dispositivos moviles en el proceso de la ensefianza y aprendizaje puesto que su uso crea
nuevas oportunidades y retos (Jiugen, Ruonan y Jianmin, 2010). El uso de cddigos QR
se podria enmarcar dentro del m-learning (mobile learning, aprendizaje movil) puesto
que en su uso se identifican las caracteristicas del aprendizaje moévil, “at any time and in
any place” (King, 2006: 171). No obstante su uso en educacion todavia se encuentra en

Sus primeros pasos, como a continuacion se expone.

Las primeras evidencias que encontramos del uso educativo de los cddigos QR se
remontan al afio 2006 en la Universidad de Mie en Japén. Los codigos QR se utilizan
para asesorar la evaluacion formativa de los estudiantes. En esta investigacion los
estudiantes universitarios podian utilizar los teléfonos mdviles durante la clase
escaneando cuatro distintos codigos QR, cada uno con un grado de acuerdo, a una
pregunta lanzada por el profesor durante la clase. También, se ofrecia la posibilidad de
la evaluacion de la clase. Las respuestas y evaluaciones de los estudiantes se enviaban

automaticamente al ordenador del profesor (Susono y Shimomura, 2006).

Por su parte, la Universidad de Bath se considera una de las primeras en integrar los
cédigos QR en las actividades diarias. Los codigos QR se utilizan para ofrecer la
informacion clave de los materiales encontrados en la biblioteca. También, se
empleaban con enlaces a la pagina de la Universidad, la suscripcion a RSS, la

retroalimentacion en clase, etc. (Ramsden, 2008).

Chaisaten y Akahori (2007), por su parte, centran su investigacion en el uso de los
cddigos QR para evidenciar la asistencia a las clases, su evaluacién y la colaboracion de
los estudiantes. Law y So (2010) ofrecen sus sugerencias en cuanto a distintas maneras
de implantacion de los cdédigos QR en la educacion. Concretamente, ofrecen tres
distintos tipos de aprovechamiento. Primero, una ruta de matematicas, donde se les pide
a los alumnos resolver distintos tipos de ejercicios. La segunda propuesta se refiere al
uso de los cddigos QR para ofrecer enlaces que llevan a textos para trabajar la
comprension auditiva, a la cual nos referiremos con mas detalles en el apartado
siguiente. En la tercera, sobre ejercicios autoevaluables, los cédigos QR se limitan a
encriptar la respuesta de las actividades ofrecidas para la autoevaluacion del alumno o la

URL de la pagina que contiene dicha respuesta.
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Otra propuestas de uso de los codigos QR en la educacion vienen del campo de la
educacién fisica. Garcia (2013) presenta un proyecto compuesto por dos fases que se
basa en el trabajo colaborativo, el uso de nuevas tecnologias y la ensefianza bilingie en
la educacion fisica. ElI alumnado de 3° de ESO confecciona el material didactico en
aleman para los alumnos de 1° a través de marcadores en forma de codigos QR. Y la
segunda, se utilizan los dispositivos mdviles para realizar estiramientos de forma
auténoma. También del campo de la educacion fisica viene otra propuesta que tiene
como objetivo principal simular el ascenso al Everest mediante la realizacion de retos
colaborativos de fuerza y resistencia, disefiados por el alumnado y convertidos en

cddigos QR (Hernando, Arévalo, Catasus y Mon, 2014).

De este modo, encontramos como no sélo se introducen los c6digos QR en la clase, sino
que ayudan a convertir otra serie de lugares en espacios interactivos de aprendizaje. Este
es el caso de los museos, donde la integracion de codigos QR ha ayudado a que las
visitas a los museos se conviertan en un lugar en el que el alumno no sélo observa, sino
que participa activamente. Asi, vemos las propuestas de Mortara, Catalano, Belloti,
Fiucci, Houry-Panchetti y Petridis (2014), en la que se proponen una serie de juegos que
pueden realizarse con el fin de que los alumnos conozcan mejor su herencia y parte de
la historia recogida en las salas de los museos. Asi, proponen una serie de juegos de
simulacion y preguntas que, con la ayuda de codigos QR que dirigen a diferentes
lugares y paginas webs de museos, ayudan al alumno en la preparacion y desarrollo del
juego. Esta mecanica del juego dentro del aprendizaje resulta de lo méas enriquecedora si
tenemos en cuenta que pasamos de la observacion a la participacién activa por parte del

alumnao.

Otra propuesta similar es la de Ceipidor, Medaglia, Perrone, De Marsico y Di Romano
(2009) en la que proponen una caza del tesoro en la que el alumno ha de resolver una
serie de enigmas o0 cuestiones planteadas acerca de la visita al Museo de
Telecomunicaciones de Oslo. Una vez encontrada la respuesta al enigma, el alumno ha
de escanear la respuesta correcta, encriptada en un cddigo QR. No obstante, en estas
propuestas, no se hace necesario disponer de una conexion a Internet, sino simplemente
disponer de un lector o escaner de codigos QR. Dentro de esta dinamica de trabajo
offline encontramos también la propuesta de Kasinathan, Rahman y Rani (2014), en la
que proponen una caza del tesoro de estilo clasico en la que los diferentes pasos a

seguir, 0 enigmas a descubrir, se encuentran encriptados en codigos QR repartidos por
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diferentes lugares. El alumno ha de escanear la pregunta, buscar la solucion siguiendo

las directrices de la consigna y escanear, de nuevo, el siguiente paso.

Como puede observarse, en muchas de las propuestas presentadas, la integracion del
juego y de las cazas del tesoro en espacios educativos presenta grandes ventajas al
convertir el proceso de aprendizaje en algo activo, dejando la observacion ligada a la
accion posterior. Es decir, el alumno ha de prestar atencion a la informacién que se le
presenta y a los recursos que se le ofrecen a fin de poder dar respuesta a la serie de
enigmas de la actividad. Asi, también, Greenspan y Whitson (2012), Wallace (2011) y
Giemza y Hoppe (2013) apuestan por la integracion de este elemento ludico en los
lugares de aprendizaje y museos; ya sea como elemento conductor de la actividad, o
como elemento que permite al alumno romper las barreras espaciales. De forma més
especifica, Kuflik, Rokeah y Salman (2014) apuestan por la integracion de las cazas del
tesoro en los espacios ludicos, rehuyendo el tipo webquest y apostando por la
posibilidad de movimiento y accidén que permiten los dispositivos maéviles. Si bien, en
este caso, como en los anteriores, se apuesta por el uso de los cddigos QR como
elemento conductor o delimitador de la actividad, asi como su posibilidad de enlazar
con contenido adicional. De igual modo se postulan Raptis, Tselios y Avouris (2005) y
McClanahan y Stojke (2013), sobre las posibilidades de enlazar contenidos por medio
de los dispositivos moviles y su aplicabilidad tanto en clase como en lugares de

ensefianza.

Como ya hemos visto, las posibilidades de uso de los codigos QR son multiples y su
aplicacion en el campo de la educacion estd en su inicio. Se pueden encontrar
actividades de muy diversa indole, desde tablas periddicas basadas en codigos QR
(Rizzo, 2009)°, o cédigos que llevan a videos para ejercicios fisicos, obras en museos
(Karpathiotaki, 2012) o materiales creados por los propios alumnos (Mikulski, 2011)".
Dentro de esta misma dinamica, a modo de recopilacion, se encuentra la propuesta de
Mounguengui Bello (2012) o la de Robertson y Green (2012), acerca del uso de los QR
para enlazar informacion adicional o para ofrecer un método alternativo de evaluacion.
Rikala y Kankaaranta (2012) hacen un repaso a la literatura al respecto con las distintas
propuestas de uso en la ensefianza, de lenguas y otras materias, notando, en gran

medida, la importancia de los cddigos como elementos para aportar informacion

® A través de Law & So (2010).
" A través de Rikala & Kankaanranta (2012).
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adicional y su aceptacion en diferentes niveles educativos asi como otras aplicaciones

propuestas.

No obstante, se echan en falta propuestas que permitan un mayor aprovechamiento de
las posibilidades que los codigos QR ofrecen. Si se tiene en cuenta que se trata de una
herramienta de facil generacion, tanto por parte de los alumnos como del profesor, y de
facil uso en el aula; que permite el acceso a contenido adicional ubicado en paginas web
u otros lugares en la red; que permite encriptar una informacion y, por medio de un
buscador, acceder directamente a busquedas relacionadas ¢por qué quedarse sélo en los
primeros estadios de sus posibilidades? A este respecto, consideramos de gran
relevancia el uso de los cddigos QR para realizar busquedas significativas de
informacion. Es decir, no sélo que el alumno pueda tener acceso a una informacion
adicional, o seguir unas directrices, sino que el uso de los codigos les permita realizar
una serie de busquedas relacionadas con el contenido que se le presenta, identificar la
informacion, seleccionarla, elaborarla y crear un conocimiento elaborado significativo,
en el que él mismo ha sido guia de ese proceso y ha incrementado sus capacidades de
busqueda y sus capacidades criticas. A la vez, habrd puesto en juego todo su
conocimiento adquirido previamente, asi como una serie de destrezas que le permitiran

desarrollar su capacidad de aprendizaje critico.

2. 3. 2. Los codigos QR en la ensefianza y aprendizaje de lenguas

En el campo de la ensefianza de lenguas, la implantacion de los cddigos QR es
relativamente reciente. Liu, Tan y Chu (2007) condujeron un estudio con resultados
positivos construyendo un sistema de aprendizaje del inglés llamado Hello, basado en el
uso de los cdédigos QR y las tecnologias ofrecidas por el entorno de la Realidad
Aumentada. Rivers (2009) describe un proyecto de investigacion llevado a cabo en la
Universidad Kanda de Japén. En este estudio se presentan tres ejemplos concretos de
actividades bésicas basadas en codigos QR en la ensefianza del inglés como L2. El
estudio resume que la fusién de la telefonia movil y los c6digos QR pueden considerase
una forma productiva en el proceso de ensefianza y aprendizaje del inglés. También, se
analizan las actitudes de los estudiantes hacia el teléfono mdvil y el uso de los codigos

QR, junto con las ventajas y desventajas que rodean esos proyectos.

Law y So (2010), por otro lado, ofrecen sugerencias en cuanto a distintas maneras de
implantacion de los codigos QR en la educacién. Una de sus propuestas proviene del
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campo de la ensefianza de lenguas extranjeras, para ofrecer enlaces que llevan a textos
para trabajar la comprension auditiva, ampliando asi el contexto de trabajo de los
alumnos. Relacionada con esta propuesta, encontramos la de Lai, Chang, Li, Fan y Wu
(2013) en la que se propone el uso de los cddigos como una forma de aportar nuevo
material a los alumnos, enlazandolos con diferentes web o videos. Asi mismo, Leone y
Leo (2011) en su propuesta aportan material adicional, enlaces a videos o paginas web,
a través de los codigos, donde ademaés incluyen las directrices a seguir. De este modo, se
utiliza la L2 como herramienta directa de trabajo encriptada en los codigos que los
participantes en la propuesta debian seguir. Este experimento se llevd a cabo en el

contexto de la ensefianza del inglés como LE a adultos, con contenidos linguisticos.

Como puede observarse, en la mayoria de los casos encontrados, se usan los codigos
QR para aportar informacion adicional a los alumnos, conducirlos a una serie de enlaces
0 paginas web donde se encuentra contenido adicional (Walsh, 2010; Foutouhi-
Ghazvini, Earnsdhaw, Moeini, Robison y Excell, 2011; Mu, Topolewski y Scholz,
2009; Kan, Teng y Chou, 2009). De este modo, se enriquece el contexto educativo del
aprendiente, se amplian sus horizontes y se consigue adaptar los materiales disponibles
a la clase de L2. No obstante, las diferentes propuestas no proponen su uso como
aportadores directos de informacién, explotando asi, ain maés, su potencial como
herramienta de busqueda directa en la Red. Como se apuntaba anteriormente, se debe
apostar por gque la integracion de una nueva tecnologia o metodologia de trabajo en el
aula venga acompafiada de un aprendizaje significativo, asi como que su uso aporte algo
realmente provechoso y no solo la innovacién o una forma diferente de trabajo, que no

suponga realmente un avance.

2. 4. Metodologia de lenguas y cazas del tesoro

El enfoque por tareas presenta la lengua en su uso y de una manera global, enfocando su
atencion al significado y ofreciendo la lengua en un contexto de uso lo mas real y
significativo posible. En la ensefianza mediante tareas para realizar las actividades en el
aula se parte de actividades en las que los alumnos comunican en la lengua meta. Este
proceso sucede en las situaciones de aprendizaje natural, por lo tanto en este enfoque se
percibe la evolucion hacia una ensefianza mediante la comunicacion. De esta forma se
fomenta el aprendizaje cooperativo y el aprendizaje colaborativo en un contexto que se

asimile, lo méas posible, a la realidad. Las tareas, los elementos clave en el disefio
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curricular del enfoque, se caracterizan por unir los procesos de uso con los de
aprendizaje, es decir, la lengua se aprende utilizdndola. Nunan (2004) define la tarea
como “un elemento de trabajo de la clase que implica a los alumnos en comprender,
manipular, producir o interactuar en el lenguaje objeto mientras su atencion esta
enfocada en el significado mas que en la forma”, destacando asi la primacia del

significado de la lengua frente a las formas linguisticas.

En el enfoque por tareas se “parte desde un punto de vista mas global e integrador - las
tareas que se van a realizar - queriendo asi enfatizar la dimension instrumental de la
lengua, pero sin dejar de incorporar cuidadosamente al proceso la dimension formal”.
(Estaire, 2004: 1). Por lo tanto, las tareas estan orientadas a ‘“hacer”, al “aprender
haciendo” con énfasis en el proceso de utilizacion de la lengua. Ademas, las tareas
favorecen el protagonismo del aprendiente y le ofrecen la oportunidad de utilizar los

conocimientos adquiridos tanto en la LE/L2 como provenientes de otros campos.

Dentro de este enfoque metodoldgico, las cazas del tesoro presentan una alternativa
interesante y lddica para practicar contenidos adquiridos o como una opcién de
presentar nuevos contenidos en el aula. Internet es una fuente inagotable de actividades
desarrolladas en formato de caza del tesoro para distintas disciplinas. A continuacion se
ofrecen algunos ejemplos de este uso disciplinar. Pero antes de proceder a revisar la
bibliografia al respecto, nos gustaria presentar qué se entiende por caza de tesoro.
Romero Ortiz (2012: 122) la define como:

...una actividad basada en el aprendizaje por descubrimiento, la investigacion y la busqueda web,
diferenciandose de la Webquest Unicamente en la sustitucion de la tarea y proceso de la misma por
una bateria de preguntas a las que se le puede afiadir una gran pregunta final que dé lugar a una
reflexion critica del material organizado y recopilado a fin de responderla como resumen y colofén
del contenido.

Por otro lado, Adell (2003) considera las cazas del tesoro como estrategias Utiles para
adquirir informacion sobre un tema determinado Yy practicar habilidades y
procedimientos relacionados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion en
general y con el acceso a la informacion a través de Internet en particular. Sin embargo,
cree que no permite demasiados aprendizajes, mas alla de la adquisicion de

informacion.

Esta plasticidad interdisciplinar de las cazas del tesoro se apoya en propuestas como las
de Cobiella, Catalan y Devis (2012) que disefian una actividad didactica interdisciplinar

entre las materias de Derecho Civil y Economia del Grado en Derecho consiguiendo
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una participacion activa por parte de los alumnos, un trabajo en equipo y desarrollando
la busqueda de la informacion, la capacidad de analisis y el uso de las herramientas
informaticas. A conclusiones positivas llega también Herndndez (2010) al hacer uso de
actividades creadas como cazas del tesoro para su implantacion en el aula de traduccion
econdémica, comercial y financiera para el analisis de textos y fuentes de

documentacion.

Dentro de este marco, la caza de tesoro desde la perspectiva docente, supone un tipo de
actividad didactica que consiste en una serie de preguntas, para las cuales los
estudiantes tienen que buscar y encontrar las respuestas. En este sentido, la caza de
tesoro es una alternativa de trabajo en el aula de busqueda y extraccion de informacion
sobre un tema determinado. De este modo se enmarca dentro del aprendizaje
constructivo de Vygotsky, desarrollando el aprendizaje social de los alumnos
participantes, en cuanto se crea un estadio de desarrollo en el que la L2 funciona como
herramienta principal. Por otro lado, la encontramos dentro del enfoque comunicativo
de la ensefianza de lenguas, ya que los que persigue es la comunicacién de los diferentes
miembros del grupo, a igual nivel de importancia, asi como dar respuesta a una serie de
preguntas. Finalmente, se enmarca, per se, dentro del enfoque por tareas, pues su
objetivo final seré la realizacion de la “gran tarea”, en palabras de Vinagre (2010), a
través de la realizacion de una serie de pequefias tareas preparatorias. En este caso, estas
tareas 0 mini tareas previas serian la sucesion de preguntas de calentamiento y previas a
la llegada de la pregunta final. EI alumno debera recopilar la informacion obtenida a lo
largo de todo el proceso, reflexionar y contrastarla, transformarla para poder disponer de
ella segun sus objetivos y los requerimientos de la tarea final.

2. 5. El contexto de la investigacién

El proyecto experimental se ha realizado en la Universidad de Chipre (Nicosia, Chipre)
durante el segundo semestre del afio académico 2013/14. En este &mbito universitario,
existe la posibilidad de aprender espafiol a través del Centro de Lenguas, el cual ofrece
sus labores a los constituyentes de la comunidad universitaria que necesitan una lengua
extranjera para sus estudios o por preferencias personales. El Centro de Lenguas brinda
a los estudiantes de las distintas carreras, la posibilidad de satisfacer las exigencias de
créditos optativos obtenidos por asignaturas de lenguas extranjeras en sus respectivas

carreras. Actualmente, se imparten distintas lenguas, como el aleman, espafiol, francés,
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inglés, italiano, turco, ruso, etc. El espafiol no es una asignatura obligatoria en ninguna
de las carreras que se ofrecen en la Universidad de Chipre por lo que los cursos de
espafol pueden ser elegidos por los estudiantes de la universidad de diferentes carreras,
para completar una cantidad prestablecida de créditos obtenidos por cursos de lenguas

extranjeras, que varia segun los estudios que siguen.

La asignatura opcional de “Espafiol como lengua extranjera” se imparte con una
secuencia de cuatro cursos® persiguiendo el nivel de competencia lingiiistica de B1
segun el MCERL. Los cursos son de 39 horas lectivas presenciales y de 5 créditos. Las

clases se imparten dos dias a la semana con una duracion de hora y media cada sesion.

En lo que se refiere al programa de ensefianza y aprendizaje del espafol, persigue una
metodologia comunicativa empleando el enfoque por tareas. El libro de texto empleado
en el nivel Inicial Il, es el Bitacora | y 11 de la editorial Difusién. La asignatura como ya
hemos anticipado es de 5 créditos ECTS que presuponen aproximadamente 125 horas
de estudio. Sin embargo la duracion del curso presencial es de 39 horas por lo tanto se
espera de los estudiantes efectlien un trabajo autonomo y fuera del aula. El reflejo de

este trabajo autbnomo queda recogido en el portafolio.

En lo que se refiere a los espacios fisicos, las aulas donde tienen lugar las clases de
ELE, son aula equipadas con un ordenador conectado a un proyector digital destinada al
uso del profesor. Sin embargo, la Universidad de Chipre dispone de aula multimedia
que esta equipada con 22 ordenadores de sobremesa destinados al uso por parte de los
alumnos y un ordenador conectado al proyector para el profesor, todos conectados a
Internet. Ademas, en todo el recinto de la Universidad de Chipre hay conexion

inaldmbrica.

3. OBJETIVOS Y PREGUNTAS DE LA INVESTIGACION

El objetivo principal de la presente investigacion es determinar la efectividad en el uso
de las cazas del tesoro con cddigos QR para la asimilacion de contenidos no
linglisticos, en el presente caso de la cultura de la L2, teniendo como herramienta

principal de trabajo la propia L2.

A su vez, de este objetivo principal, se subdividen dos secundarios a los que se pretende

dar respuesta también con el presente trabajo, que son: 1) ;Qué beneficios se obtienen

8 Inicial 1 (A1.1), Inicial I (A1.2 - A2.1), Intermedio | (A2.2) e Intermedio Il (B1 o Superior).
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del trabajo en clase con cazas del tesoro con codigos QR? 2) ¢Qué recepcion ha tenido
el uso de las cazas de tesoro con codigos QR entre los alumnos? ¢;Cual ha sido la
percepcion de los estudiantes en cuanto a la propuesta didactica?

Nuestra hipotesis, se centraria en el hecho de que al trabajar con cazas del tesoro con
codigos QR, que contienen textos secuenciados narrativos breves, controlados y
secuenciados, con informacion concreta y relevante, y pedir a los alumnos que busquen
unos datos o elementos concretos, conseguiremos que esa informacion se asimile mejor
y de manera mas eficaz. Se espera que los aprendientes no solo hayan de buscar, sino
también contrastar y elaborar la informacion encontrada, también de manera concreta y

concisa.

4. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Tras haber detallado los objetivos de este estudio y las preguntas de investigacion en
este apartado seguiremos con la descripcién del modelo metodoldgico que hemos
seguido y de los instrumentos y las herramientas utilizadas para la recogida de datos.

4. 1. Tipo de investigacion

El presente trabajo contiene tanto elementos cuantitativos como cualitativos. Se trata de
una investigacion cuasi-experimental, pues los grupos con los que se va a trabajar no
han sido manipulados y estaban establecidos antes del comienzo de la presente
investigacion. Siguiendo a Cook y Campbell (1979: 5): “All experiments involve at
least a treatment, an outcome measure, units of assignment, and some comparison from
which change can be inferred and hopefully attributed to the treatment”. Todos estos

elementos estan presentes en el proyecto y se expondran a continuacion.

Como deciamos, se trata de una investigacion cuasi-experimental con grupos no
equivalentes, con medidas previas (cuestionario previo) y posteriores (cuestionario
final), que permitan establecer ambos puntos, de partida y llegada, manteniendo un

grupo de control.

Asi, se establecieron dos grupos, un de control con un total de 14 alumnos y un grupo
experimental con un total de 16 alumnos. Ambos grupos son de nivel A1/A2 del

MCERL. Ambos grupos estaban establecidos con anterioridad, por lo que tanto su
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numero como los componentes de los mismos no pudieron ser determinados con vistas

al presente estudio.

4. 2. Sujeto de la investigacion

En el desarrollo de la presente investigacion participaron un total de 30 personas,
repartidas en dos grupos, uno de control y otro experimental. Ambos grupos estaban
formados por estudiantes de espafiol de la Universidad de Chipre, de nacionalidad

chipriota en su mayoria, con un nivel de espafiol de A1/A2 del MCERL.

El grupo experimental esta formado por 16 alumnos, con edades comprendidas entre los

18 y 21 afios, distribuidos como sigue:

Hombres Mujeres

Grupo experimental 3 13

Tabla 1. Distribucion de alumnos grupo experimental

4. 3. Muestra

Para la puesta en marcha de la presente investigacion, se establecieron dos grupos de
trabajo. En el grupo de control participaron 14 estudiantes y en el experimental 16
estudiantes. En lo que se refiere a la descripcion de los grupos, ambos estdn compuestos
por estudiantes universitarios de distintas carreras de las impartidas en la Universidad
de Chipre. Para ambos es su segundo semestre de clases de ELE. En cuanto a la
distribucion de la poblacion, el grupo control estd compuesto por 4 hombres y 10
mujeres, mientras que el grupo experimental estd compuesto por 3 hombres y 13
mujeres, conformando un total de 30 estudiantes. En lo que concierne a la muestra, no
se efectu6 un muestreo de la poblacidén puesto que el tipo de investigacion es cuasi
experimental y que ambos grupos son pequefios y ya estaban establecidos con
anterioridad. Los estudiantes que participan en este estudio, estan casi al final del nivel
Inicial Il (A1.2-A.2.1).

Todos los estudiantes participantes en el estudio fueron informados de los objetivos de
la investigacion, el propdésito de los datos que iban a proporcionar y del hecho que las
respuestas se tratarian como confidenciales. Se les informd tanto oralmente por parte de

su profesor, como por medio de ambos cuestionarios, previo y posterior.

Aqui presentamos las caracteristicas de los dos grupos:
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Sexo

Edad
Nacionalidad

Estudios

Nivel de espafiol
Lengua materna

Lenguas extranjeras °

Espariol
Inglés
Francés
Aleman
Italiano
Ruso
Turco

Estancia en Espafia

Motivos para aprender

Duracion
1 -7 dias
2 — 4 semanas

Motivos de la estancia

Turismo
Aprender espafiol
Familia y amigos

espafiol

Para la carrera

Me gusta el espafiol
Me gustan las LE
Viajar

Estudiar en Espafia
Para el trabajo
Familia y amigos
Conocer la cultura
Una lengua facil

Grupo control
Hombres: 4
Mujeres: 10

18 — 23 afios

13 chipriota

1 griega

Estudios Europeos: 4
Filologia Inglesa: 3
Econdmicas: 2
Magisterio: 2
Filologia griega: 1
Informatica: 1

Ingenieria: 1
Al2-A21
Griego 14
MB B R P
1 3 7 3
11 2 1
2 5 3 1
1 1
1 2 2
1 1

4 estudiantes
2 estudiantes

2 estudiantes
3 estudiantes
1 estudiantes

[EEN

ANDNONN©ERE N

Tabla 2. Muestra

 MB: muy bien, B: bien, R: regular, P: un poco y N: nada.

23

12

14
12

Grupo experimental
Hombres: 3

Mujeres: 13

18 — 21 afios

16 chipriota

Derecho: 2

Filologia Inglesa: 2
Econdmicas: 1
Magisterio: 3
Filologia griega: 1
Psicologia: 1
Magisterio infantil: 3
Historia: 1
Administracion de

empresas: 1
Filologia turca: 1
Al2-A21
15 griego
1 griego y espariol
MB B R P
1 2 9 4
9 5 2
3 10
1
1 1 4
1 1
1 1

2 estudiantes
1 estudiantes

2 estudiantes

1 estudiantes

15
10
14
14



Una vez presentados los grupos, podriamos afirmar que los dos grupos presentan
caracteristicas parecidas. Ambos grupos estan formados en su mayoria por mujeres
(77%), la edad de los alumnos oscila entre los 18 y los 23 afios. Ambos son grupos
monolingies (excepto un sujeto que es bilingue, griego y espariol), su lengua materna es
el griego (100%) y son de nacionalidad chipriota (excepto un sujeto que es de

nacionalidad griega).

En cuanto a las lenguas extranjeras que hablan, la gran mayoria considera que habla
muy bien o bien el inglés (90%), casi todos tienen nociones de francés (77%) y hay
bastantes que hablan una tercera lengua extranjera (67%)°. Algunos han viajado a un
pais de habla hispana (30%) y lo que motiva el aprendizaje del espafiol es que les gusta
el espafiol (90%), en primer lugar, les gusta aprender lenguas extranjeras (53%) y
quieren conocer su cultura (50%). También, quieren aprender espafol porque quieren
viajar a Espafia 0 Hispanoameérica (60%). Escasos son los casos que quieren estudiar en
un pais de habla hispana o porque lo consideran necesario para su trabajo (17%). Por lo
tanto, podriamos concluir que los dos grupos son muy homogéneos, casi la misma edad,
nacionalidad, lengua materna y lenguas extranjeras que hablan y lo que les motiva para

el aprendizaje del espafiol.

4. 3. 1. Caracteristicas de aprendizaje y preferencias

Este apartado analiza las caracteristicas de aprendizaje de los sujetos investigados. Para
poder investigar las caracteristicas del grupo y sus preferencias en cuanto a la
metodologia empleada en clase y las actividades llevadas por el equipo docente, se
incluyeron en el cuestionario previo unas preguntas cerradas, que presentaremos a
continuacion. Las afirmaciones estan efectuadas con una escala de 1 a 5 (1: Totalmente

en desacuerdo y 5: Totalmente de acuerdo).

19 En la secundaria chipriota es obligatoria la ensefianza de inglés y francés. Un bachiller chipriota, una
vez terminados sus estudios, llevara entre un minimo de diez a doce afios de inglés y de cuatro a seis afios
de francés. Ademas, durante el bachillerato se ofrece a elegir una de las siguientes lenguas: aleman,
espafiol, italiano, ruso o turco de caracter optativo.

24



Usar mi movil o tableta en clase.

Aprender con juegos o actividades Iudicas.

Que el profesor lo explique todo.

Investigar y aprender por mi mismo.

Usar solo el espafiol en clase.

Que el profesor nos hable en griego.

Hacer ejercicios de gramatica.

Trabajar con texto y preguntas de comprension.

Aprender listas de vocabulario.

Buscar informacion en espafiol en Internet.

Trabajar en parejas o grupos.

Trabajar individualmente.

Usar tecnologia sencilla en clase.

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

H Totalmente de acuerdo HDe acuerdo M Ns/Nc HEndesacuerdo H Totalmente en desacuerdo

Gréfico 1: Caracteristicas de aprendizaje de los sujetos de estudio

Por lo que se percibe de sus respuestas en cuanto al grado de uso del espafiol o de su
lengua materna en la clase, podriamos decir que un 40% de los alumnos prefiere el uso
exclusivo de la lengua meta, mientras el porcentaje que prefiere el uso del griego es
superior, un 47%. Al tratarse de un grupo inicial, podriamos suponer que los estudiantes

se sienten mas cdmodos y seguros si su profesor usa su lengua materna en clase.

En cuanto a la independencia que sienten de la figura del profesor, notamos un
porcentaje bastante alto puesto que el 70% de la muestra recogida prefiere que el
profesor lo explique todo. Por otro lado, aunque este porcentaje es bastante alto, el 47%
de la muestra quiere investigar y aprender por si mismo y un 50% buscar informacion

en Internet en espafiol.

En lo referente al uso de las nuevas tecnologias, un 60% esta a favor del uso de la
tecnologia sencilla en clase. Sin embargo, acerca del uso de dispositivos mdviles, el
40% de los estudiantes esta a favor de su uso mientras hay otro 30% que no prefiere la

inclusion de los méviles en la ensefanza.
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En cuanto a las actividades lddicas o los juegos, es donde la mayoria de los estudiantes
coinciden con un porcentaje de 73%. Entre las practicas mas tradicionales, como los
gjercicios de gramatica tenemos un 30% de predisposicién positiva, mientras parece que
el aprendizaje de listas de vocabulario ha ganado mas terreno con un porcentaje de 73%.
Acerca de las afirmaciones que son de suma importancia para nuestra investigacion, es
decir, las propuestas de trabajo con textos pequefios y preguntas de comprension, las
encuentra atractivas un 73%. En lo que se refiere a las dindmicas de clase, la mitad de
los participantes prefiere el trabajo individual y el 60% prefiere el trabajo en parejas o
grupos. Claro estd que estas dos afirmaciones no son excluyentes, sin embargo, si nos
detenemos en el porcentaje negativo, en las practicas individuales es bastante alto, de un
40% mientras, lo correspondiente a la no predisposicion de trabajo cooperativo es solo
del 13%.

4. 4. Técnicas e instrumentos

Para la recoleccion de los datos necesarios para la presente investigacion se utilizaron
dos instrumentos de recogida de datos, uno inicial y otro final. Los dos instrumentos
fueron dirigidos a los estudiantes de ambos grupos. Para su elaboracion se tuvo en
cuenta las propuestas realizadas por Vinagre (2010), sobre el contenido, extension y
apartados de los cuestionarios. La eleccion de los cuestionarios responde al hecho de
establecer un estadio de partida para ambos grupos, tanto control como experimental, y
establecer en qué medida se han asimilado los contenidos. De este modo, pueden
establecerse los niveles de los que se parte y medir a qué niveles se ha llegado en la

comprension y asimilacion de la informacion trabajada en la unidad o tema.

No obstante, debido a la falta de tiempo a la hora de realizar la presente investigacion,
nos condujo a la seleccion de un instrumento que permitiera establecer estos niveles de
una manera estandarizada. Aun asi, para investigaciones posteriores, contemplamos la
posibilidad de uso de un diario de aprendizaje, tanto por parte del alumno como del
profesor, asi como una triangulacién de datos que permita establecer unos parametros

mas fiables y concretos en cuanto a la asimilacién de contenidos.

El trabajo de campo, ya que el investigador no participa de forma habitual en el
ambiente natural donde se desarrolla la préactica docente, se centrd en la direccion de la

actividad, asi como en solventar las posibles dudas que pudieran surgir durante el
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proceso, e informando al profesor encargado sobre los parametros de la actividad y

cdémo se podia poner en préctica.

4. 4. 1. Cuestionarios previos

En cuanto al instrumento inicial, consistia en un cuestionario previo para poder obtener
datos sobre el conocimiento y las expectativas de los estudiantes en la clase de espariol.

El cuestionario que se proporciond al grupo control comprendia cuatro partes:

1)

a) La primera parte de datos personales sobre el bagaje linguistico e intercultural
que constaba de once preguntas (Anexo I, preguntas 2-13). Cuatro de estas
preguntas eran cerradas (2, 6, 8, y 10), cinco de ellas abiertas (3, 4,5, 7y 9) y
tres requerian tanto una eleccion predeterminada como una respuesta abierta (11,
12 y 13).

b) La segunda parte del cuestionario recoge preguntas sobre el bagaje
comunicativo, dindmicas de trabajo y actividades en la clase de esparfiol. Esta

parte estd comprendida de preguntas de tipo cerrado (14 y 15).

c) La tercera, comprende una parte cultural (dos preguntas, la pregunta 16 de
caracter cerrado y la 17 tanto de caracter cerrado como abierto), para determinar

qué entienden los participantes por cultura.

d) La cuartay Gltima parte es una prueba de evaluacion inicial con cuatro preguntas
previas sobre el tema de las actividades que se iban a desarrollar, a fin de

establecer el estadio previo de partida.

El cuestionario del grupo experimental comprendia las mismas partes, pero en la tercera
parte se afiadieron unas preguntas de caracter semiabierto (18 y 19) sobre el

conocimiento y el uso de los codigos QR (Anexo I1).

4. 4. 2. Cuestionarios posteriores

Como instrumento final, para recolectar la informacidn pertinente para nuestro estudio y

verificar las actitudes de los estudiantes, se proporciond un cuestionario posterior a
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ambos grupos (Anexo Il 'y 1V). Fue efectuado para documentar el aprendizaje y la
adquisicién de los contenidos culturales, tanto con el grupo control con el cual se siguio
la ensefianza a traves del libro de texto como con el grupo experimental con el cual se
pusieron en practica las actividades creadas con los cddigos QR. Las mismas preguntas
planteadas en el cuestionario previo (IV parte) destinadas a evaluar los conocimientos
previos sobre el tema cultural se vuelven a repetir en el cuestionario posterior también.
A estas preguntas que darén evidencia de lo aprendido a través de las dos vias, se les
afiadieron cinco preguntas mas. Las nuevas preguntas comprenden cuatro preguntas de
caracter cerrado (Anexo Il y 1V, preguntas 5, 6, 7 y 9'!) y una de carécter abierto
(pregunta 8). En total, la prueba final, tiene quince items de distinta indole. Hay seis
items gque cuentan con cuatro alternativas de respuesta cerrada, dos de caracter abierto, y
siete de opcion verdadero/ falso/ no lo sé. Todas las preguntas del cuestionario posterior
que estan destinadas a valorar lo aprendido durante la sesién, estan compuestas por los
mismos items, puesto que el estudio tiene como finalidad verificar los resultados
obtenidos por las dos vias. En el cuestionario del grupo experimental se afiadieron

preguntas sobre la experiencia con los codigos QR (Anexo IV, preguntas 10 y 11).

Los cuestionarios eran ambos en espafiol y no en la lengua materna de los participantes.
Para poder evitar que las lagunas linguisticas comprometieran la fiabilidad de este
estudio se les informé a los estudiantes que en las preguntas de tipo abierto podrian
responder en griego, en su lengua materna. Las respuestas respondidas en griego fueron

posteriormente traducidas al espafiol para poder analizarlas.

Los cuestionarios iniciales y finales, ambos anénimos, se crearon con la herramienta
Google Docs, que permite la realizacién de cuestionarios asi como compartirlos por

medio de un enlace o incrustandolos en una pagina web, y se realizaron en clase.

4. 5. Procedimientos
4.5. 1. Actividades de clase

La actividad que se presenta en este estudio tiene como objetivo ser un nuevo ejemplo
de propuesta para el desarrollo de la competencia cultural para los alumnos de espafiol

L2/LE. Para ello, en primer lugar, desarrollaremos la actividad pensada para un grupo

1 |_a pregunta 9 est4 comprendida por 7 items.
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de nivel elemental que necesita incorporar una serie de nuevos elementos linguisticos a

su bagaje lingistico para la realizacion de la tarea final.

Teniendo en cuenta las bases metodoldgicas del enfoque por tareas y el marco para la
programacion de una unidad didactica mediante tareas, creamos una ruta cultural a
través del Camino de Santiago de Compostela. La eleccién de este tema fue
simplemente por el hecho de tratarse de uno de los temas que se incluyen en la
programacion del curso de los aprendices a los cuales estda destinada y que

describiremos en detalle en los apartados posteriores.

A continuacién mostraremos la programacion de la actividad didactica que conforma la

propuesta pedagogica.

4.5. 1. 1. Eleccion del tema y la tarea final

El tema de la actividad jBuen camino!*?

esta dirigido a estudiantes adultos, con un nivel
de competencia de espafiol de A2.1 de acuerdo con el MCERL. La tarea final de la
actividad es: en grupos de 3 o0 4 alumnos hacer una presentacion oral breve y sencilla:
“¢Nos gustaria hacer el Camino?”. Durante la presentacion los alumnos toman notas
sobre la informacion que reciben de los otros grupos. Al final de la presentacion,

contestan a las preguntas que sus compafieros quieran hacerles.

4.5. 1. 2. Especificacion de los objetivos

En este paso, se especifican los objetivos de la actividad y para ello, se ha de tener en
cuenta qué cosas concretas van a realizar los alumnos en la tarea final y qué capacidades

irdn desarrollando a lo largo de la actividad.

En nuestra propuesta los objetivos de la actividad son los siguientes: a) preparar una
presentacidn oral sobre el camino de Santiago; b) presentar el viaje en clase; ¢) discutir
en pequefios grupos varias posibilidades de hacer el camino y justificar las preferencias
de la eleccion.

12 Nombre dado a la actividad creada.

29



4.5. 1. 3. Especificacion de contenidos y planificacion del proceso

En esta fase de la programacion es imprescindible especificar los contenidos de la
actividad. Para conseguir especificarlos no tenemos que perder de vista la tarea final y
responder a las preguntas: qué contenidos linguisticos, gramaticales, léxicos y

socioculturales van a necesitar los aprendientes durante la actividad.

En lo que se refiere a la planificacién nos basamos en las decisiones tomadas en los
pasos anteriores y hacernos las preguntas: como podemos organizar y facilitar el
proceso de aprendizaje durante la lecciéon, qué tareas ayudarian al alumno para
conseguir la tarea final, qué tareas de apoyo linglistico comunicacion guian de forma
efectiva hacia el conseguimiento de la tarea final, qué duracion tendrd cada tarea y
cudles son los materiales necesarios para cada una de las tareas. A continuacién

presentamos unas pautas generales para el mejor entendimiento de la leccion:

(2)
Titulo de la actividad: jBuen camino!

Obijetivos de la leccion: a) preparar una presentacion oral sobre el camino de Santiago;
b) presentar el viaje en clase; c) discutir en pequefios grupos varias posibilidades de

hacer el camino y justificar las preferencias de la eleccion.

Recursos, medios, apoyos necesarios: a) las laminas con los codigos QR (Anexo V); b)
las fichas de trabajo (Anexo VI); c¢) dispositivos moviles con conexién a Internet u
ordenadores con camara, para la descodificacion de los cédigos QR vy la busqueda de

informacion en Internet.

En cuanto a las destrezas lingisticas, la actividad jBuen camino! permite la practica de
las distintas destrezas de forma integrada, sin embargo, la predominante en toda la
secuencia es la destreza de comprension lectora y la interaccién oral. Los estudiantes
tienen que comprender tanto los textos pequefios incluidos en los cédigos QR, como
también la informacion que los mismos tienen que buscar en Internet. En la basqueda de
la informacion en la red los alumnos estan expuestos a multitud de textos pequefios pero
ellos tienen que valorarla y ejercer su pensamiento critico. Durante toda la actividad con
los codigos QR a los estudiantes se les pide primero leer la informacion encriptada,

entender y procesar la informacion, despues aportar informacion y opinion en su grupo,
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mostrar acuerdo o desacuerdo, contrastar y negociar la informacion, etc. (expresion e
interaccion oral). Por dltimo, una vez llegado a un acuerdo en el grupo, sintetizar de
manera critica y poner por escrito lo mas relevante e importante de las etapas anteriores
(expresion escrita). Las ultimas actividades de escritura llegan al final puesto que es
cuando el alumno dispone de informacion suficiente, ha reflexionado durante las
actividades anteriores y, por lo tanto, se han activado sus conocimientos en torno al

tema tratado del que se le pide escribir.

En cuanto a las dindmicas de grupo, en esta propuesta didactica optamos por un trabajo
colaborativo y cooperativo en la mayor parte de la leccion. La organizacion del aula
sera en pequefios grupos de trabajo. En los grupos, se espera que entre los alumnos haya
una interdependencia positiva y una implicacién de todos los individuos. Optamos por
el trabajo en pequefios grupos para poder incrementar la posibilidad de utilizar la lengua
meta y estimular la negociacion del significado. Por lo tanto, se espera que el alumno

asuma un rol mas participativo y activo.

A continuacidon detallamos y explicamos cada una de las actividades de la leccion. Para
la presentacion de las mismas nos hemos valido y hemos tenido en cuenta el formato de

programacion de leccion propuesta por Estaire (2004):

(3)

Tarea 1: Al inicio de la clase hay una primera actividad de precalentamiento (Anexo
VI, Ficha de trabajo 1), mediante la cual se hace una referencia a los contenidos
vistos, y que servirdn como punto de conexion entre los conocimientos adquiridos en

las clases anteriores con los que se presentaran a continuacion.

Tarea 2: Tras una toma de contacto, se plantean las actividades de contextualizacién
(Anexo VI, Ficha de trabajo 1, Actividad 2). Esta actividad es la actividad que se ha
preparado con los cddigos QR (Anexo V). Pretende despertar el interés y motivar a
los estudiantes. Con esta actividad se pretende dar al alumno un papel activo, de
aprender a buscar, analizar y elaborar la informacion para poder aplicarla en
contextos reales. Esta actividad tiene como base la busqueda y extraccion de
informacién. Se plantea a los alumnos una serie de cuestiones a las cuales tiene que
contestar en base a sus conocimientos o buscando la informacion en la red. La

dindmica de la actividad es el trabajo en grupos de tres o cuatro personas. El profesor
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explica a los alumnos que a cada grupo se le dard una lamina con un cdédigo QR. Los
alumnos tienen que escanear el cddigo QR de la primera lamina y con la ayuda de
internet encontrar la respuesta. Paralelamente, en la ficha de trabajo 1 tienen que
recoger la informacion que les parezca relevante en la primera etapa. Tras haber
respondido correctamente de manera oral al profesor™, éste les entregara la siguiente
y asi sucesivamente hasta terminar con las doce laminas. Por lo tanto, resulta
conveniente apuntar en este punto, que el papel del profesor en esta actividad no es el
de encargado a transmitir el conocimiento y el aprendizaje sino el de coordinador,

consejero y animador.

Tarea 3 y tarea final: Al terminar con este bloque de actividades, se proseguird con
las actividades posteriores de practica y aplicacién (Anexo VI, Ficha de trabajo 2).
En esta actividad se les pide a los estudiantes que recopilen el conocimiento
adquirido durante la actividad con los cddigos QR y ampliarla. Los alumnos
permanecen y realizan la actividad en su grupo. La tarea final sirve como conclusion

de la sesion, la cual se ha descrito anteriormente (apartado 4.5.1.1.).

En lo que concierne a la revisiéon del trabajo y la evaluacion del mismo, podriamos
apuntar que todas las tares son una forma de evaluacién. Toda la actividad se estructura
a base de tareas que ofrecen al profesor y los alumnos evaluar el proceso de aprendizaje.
Toda la medicién o valoracion es una forma de evaluacion del dominio linguistico, del
tipo y la calidad del discurso producido a lo largo de la sesién. También, es parte de la

evaluacion la satisfaccion del alumno y del profesor, la eficacia de la ensefianza, etc.

4. 6. El proceso de recoleccion de datos

El proceso de recoleccion de datos para nuestro estudio se efectud siguiendo algunos
pasos. Primero, contactamos con el Coordinador del area de espafiol del Centro de
Lenguas de la Universidad de Chipre para la trasmision del permiso. El coordinador del
area de espafiol y también profesor que imparte cursos se ofrecid él mismo a llevar a
cabo la realizacion de la prueba, es decir, desarrollar la propuesta en el aula. Su
colaboracion nos resultd de gran ayuda en el proceso, puesto que nos informd

detalladamente de la forma del desarrollo del trabajo en los cursos de ELE, de los

3 En el Anexo V se ofrece una descripcion tanto de las iméagenes y las pistas, como de los textos
codificados.
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materiales utilizados, la programacion de los cursos y del perfil de los estudiantes.
Teniendo en cuenta estos pardmetros y las directrices del MCERL y PCIC (bases
tedricas), se disefid la actividad, los cuestionarios iniciales y finales. Por lo tanto, el
siguiente paso comprendia la evaluacion de los estudiantes en condiciones iniciales
(cuestionarios iniciales). Tras la evaluacion previa, con el grupo control se prosiguio de
manera habitual utilizando como apoyo el libro de texto y con el grupo experimental se
desarroll6 la sesion utilizando los materiales creados con los codigos QR. Al finalizar la
sesion con ambos grupos, se les evalué nuevamente para observar y verificar los

resultados de lo aprendido.

4. 7. Andlisis de datos

El anélisis de los datos obtenidos se realizo de la siguiente forma: 1) se cuantificaron los
resultados obtenidos en los diferentes cuestionarios por medio de escalas y se realizaron
tablas y graficos para exponer y explicar el contenido de los mismos; 2) se calcul6 la
media aritmética, en términos absolutos, de los resultados obtenidos en los cuestionarios
previo y posterior; 3) analisis en términos absolutos de las respuestas recibidas
expresadas en porcentajes de los cuestionarios previos, a fin de establecer el estadio de
partida; 4) andlisis en términos absolutos de las respuestas recibidas expresadas en
porcentajes de los cuestionarios posteriores, a fin de establecer el estadio de llegada; 5)
comparacion de las respuestas recibidas por ambos grupos y comparacion entre las

mismas.

5. ANALISIS DE LOS DATOS OBTENIDOS

A continuacién se procede al analisis de los datos obtenidos, que se dividiran en los
siguientes apartados: 1) analisis de los datos obtenidos en los cuestionarios previos a la
actividad; 2) anélisis de los datos obtenidos en los cuestionarios después de la actividad
y comparacién de ambos resultados.

5. 1. Andlisis de dos datos obtenidos en los cuestionarios previos a la actividad
5. 1. 1. Percepciones previas sobre la cultura

En este apartado de nuestro estudio nos interesa recoger las percepciones que tiene

nuestro grupo sobre la cultura. La delimitacion del término cultura segun las tendencias
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ideologicas y cientificas diferentes como ya se ha mencionado en el primer capitulo del
presente trabajo, entrafia una cierta complejidad. Sin embargo, resulta de interés para
este estudio y estudios posteriores, conocer las percepciones que nuestros alumnos
presentan sobre: a) lo que se engloba dentro del concepto de cultura; b) sus preferencias,
intereses y gustos de contenidos culturales; ¢) la importancia que tiene la cultura en el
aprendizaje de lenguas para los estudiantes. A continuacion se recogen las respuestas
por cada bloque de preguntas planteadas.

5.1. 1. 1. Qué se incluye dentro del concepto cultura

Puesto que el término engloba multiples significados, nosotros hemos recogido algunos
de estos usos segun se recogen en el MCERL y PCIC. Ademés de las respuestas
preestablecidas, hemos ofrecido una opcion de respuesta abierta para que sea abordada

por parte de los estudiantes.

Qué se incluye dentro de la cultura

Educacion y estudios

Economia

Politica #
Cine y teatro W
Lengua W
Gastronomia W

Lugares y monumentos

Musica y bailes W

Artey literatura

Tradiciones y costumbres

Historia |8 SIS

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

H Qué se incluye dentro de la cultura.

Grafico 2: Concepto de cultura

En el gréfico se evidencia que en primer lugar los estudiantes perciben como parte de la
cultura las tradiciones y costumbres (90%) de un pueblo. El segundo, lo vienen a ocupar
juntos la historia y la lengua (83,3%), mientras el tercero lo domina en conjunto el arte,

la literatura, los lugares y los monumentos de interes (80%). Las expresiones musicales
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y los bailes de un pais (76.6%) llegan a ocupar un lugar importante dentro de la
percepcion de cultura para los estudiantes, como lo es, pero en menor medida la
gastronomia (73.3%). La educacion y los estudios (63.3%) también tienen una
intensidad importante, mientras las expresiones artisticas teatrales y del mundo de cine
(60%) quedan justo detras con una diferencia minima de la anterior. Con porcentajes de
menos de la mitad se encuentra la moda (40%) y en los Ultimos puestos quedan la
politica (26,6%) y la economia (23,3%). En cuanto a la opcidn de respuesta abierta no
se recoge ninguna acepciéon. Como puede observarse, la concepcién del término cultura

grosso modo resulta bastante homogénea por parte de los alumnos.

5.1.1. 2. Aspectos interesantes de la cultura de la L2

En cuanto a los gustos y preferencias de los alumnos sobre los aspectos de la cultura de

la lengua que estan aprendiendo quedan reflejados en el grafico 3.

Me interesa...

el baile y la musica hispanas.

el arte y la literatura hispana.

conocer aspectos de la historia hispana

conocer lugares y monumentos de la
cultura hispana

aprender tradiciones de la cultura hispana

0% 20% 40% 60% 80% 100%
H5 H4 W3 EH2 E1

Graéfico 3: Intereses de los alumnos acerca de la cultura en clase

La mayoria de ellos, como vemos, estd muy interesada en los aspectos culturales del
mundo hispano. Tienen un gran interés en conocer aspectos acerca de lugares y
monumentos de la cultura hispana (87%), aprender sobre las tradiciones de los paises de
habla hispana (83%) y sobre los bailes y musica hispanas (80%). En menor grado les
interesaria conocer la historia de los paises hispanos (60%) o sobre el arte y la literatura
(57%).
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Es interesante contrastar que aunque la historia la recogen como segunda opcion en lo
que incluyen dentro de la cultura (83%), queda como penultima opcion de gustos y

preferencias para tratar en clase.

5.1. 1. 3. Laimportancia de la cultura en el aprendizaje de lenguas

En el seno de la Union Europea, los ciudadanos europeos deben desarrollar sus
competencias plurilingdisticas y pluriculturales. Como ya se ha mencionado en el
primer capitulo, entre sus objetivos basicos el Consejo de Europa se propone “propiciar
el entendimiento, la tolerancia y el respeto mutuos, respecto a las identidades y a la
diversidad cultural por medio de una comunicacion internacional mas eficaz”. Para ello,
para facilitar a los ciudadanos europeos a desarrollar sus competencias de

plurilingtiismo y el pluriculturalismo se promueve el aprendizaje de lenguas extranjeras.

Bajo este panorama resulta de interés saber qué piensan los alumnos sobre la cultura.

Importancia de la cultura en el aprendizaje de lenguas

Conocer otras culturas nos hace mas
tolerantes y elimina la xenofobia.

Conocer la cultura de un pais/regién nos
ayuda a entender sus tradiciones y...

Aprender la cultura extranjera nos ayuda a
entender mejor la nuestra.

La cultura nos ayuda a entender mejor una
lengua.

La cultura es importante para aprender una
lengua.

0% 20% 40% 60% 80% 100%
H5 H4 W3 H2 M1

Gréfico 4: Importancia de la cultura en el aprendizaje de lenguas

En el cuestionario se les habian ofrecido las opciones que quedan recogidas en el
grafico 4. Segun las opciones que se les habian ofrecido, queda reflejado que una gran
mayoria cree que conocer la cultura de un pais o region le ayuda a entender mejor sus
tradiciones y costumbres (73%). También, lengua y cultura se unen con facilidad y la
lengua esté incluida en un contexto sociocultural (70%). EI conocimiento de la cultura
creen que nos puede hacer mas tolerantes y eliminar la xenofobia (66%). En el proceso

de ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras los contenidos socioculturales pueden
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ser de ayuda para la comprension de la lengua (66%). En menor media se percibe que
aprender sobre una cultura extranjera nos ayuda a entender la nuestra propia (60%),

aungue, no obstante, tiene una consideracion bastante notable por parte de los alumnos.

5. 1. 2. Expectativas de trabajo con cédigos QR

Al comienzo de la investigacion, queriamos conocer cual era el conocimiento que los
alumnos del grupo experimental poseian sobre los cddigos QR. Para ello se les
realizaron dos preguntas acerca de esta herramienta: ¢Sabes qué es un codigo QR?, Si

has marcado Si en la pregunta anterior, explicalo brevemente.

Durante la realizacién del cuestionario previo, ninguno de los participantes manifest6
conocer qué es un cddigo QR. Hemos de indicar, que una vez realizada esta pregunta
por todos los participantes, para no contaminar las posibles respuestas, se explico que es

un codigo QR, como se genera 'y como se lee y qué posibilidades generales tiene.

Asi, las respuestas siguientes, respecto a sus expectativas de trabajo con cédigos QR,

demuestran lo que a continuacion se detalla en el grafico siguiente:

Utilizar diferentes herramientas en la red w

Conocer aspectos de la cultura hispana

Realizar busquedas de informacidon mas...

Mejorar mi capacidad de traduccién

Trabajar la gramatica y el vocabulario

Conocer la lengua y las estructuras del espaiiol

Mejorar mi expresion escrita W
Mejorar mi comprension lectora W

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Gréfico 5: Expectativas de trabajo con los cddigos QR

El 87,5% de los participantes esperan que el trabajo con codigos QR les ayude a mejorar
su comprension lectora y su expresion escrita. EI 81,25% espera que este tipo de trabajo
le ayude en la comprensién de la gramatica y el vocabulario, y el 68,75% a conocer la
lengua vy las estructuras del espafiol. EI 50% centra sus expectativas en conocer aspectos

de la cultura hispana por esta via, mientras que pocos esperan que sea Util para aprender
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a usar diferentes herramientas en la red (37%), realizar busquedas de informacion mas

eficaces (18,75%) o mejorar sus capacidades de traduccion (6,25%).

5. 1. 3. Andlisis de los datos obtenidos de los cuestionarios previos

Este estudio tiene como objetivo valorar la aplicacion practica del uso de los codigos
QR como nueva herramienta en el aula e investigar los resultados obtenidos con esta
nueva propuesta. En este apartado se hace un andlisis de los datos recogidos por medio
de los cuestionarios que reflejan los resultados en el aprendizaje con las cazas de tesoro

con codigos QR.

Asi, para poder valorar los conocimientos adquiridos durante la implantacion del nuevo
tema para ambos grupos, deberiamos tener un punto de partida. Para conseguir este
punto inicial se realizé un cuestionario previo. Como ya se ha descrito, este cuestionario
estd compuesto por cuatro preguntas, tres de caracter cerrado y una abierta. Los

resultados obtenidos por los dos grupos han sido los siguientes:

Grupo control
100%
90% —
80% —
70% 9 9 —
(7]
g 60% 11 i
3 50%
>
] 40%
&« 30%
20%
10%
0% . " 5
e , ¢Cualesla éSabes qué es éQué es el
é¢DOnde estd . . .
Galicia? capital de el camino de Camino de
' Galicia? Santiago? Santiago?
ik Respuestas no validas 9 11 9 10
H Respuestas validas 5 3 5 4

Gréfico 6: Respuestas obtenidas en el cuestionario previo (grupo control)
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Grupo experimental
90% b
80% b
" 70%
2 60%
S 50%
Q.
] 40%
e« 30%
20%
10%
0% 7 7 7
s , ¢Cualesla éSabes qué es éQué es el
é¢Ddnde esta . . .
Galicia? capital de el camino de Camino de
' Galicia? Santiago? Santiago?
il Respuestas no validas 13 16 12 12
H Respuestas validas 3 0 4 4

Gréfico 7: Respuestas obtenidas en el cuestionario previo (grupo experimental)

El grupo control presenta un porcentaje total de aciertos en las cuatro preguntas previas
del 30%, mientras el grupo experimental parte de una base del 17% de aciertos totales.
Por lo tanto, podriamos afirmar que el grupo control tiene un porcentaje mas alto de
conocimientos previos en comparacion con el grupo experimental. La diferencia entre
los dos grupos de conocimientos previos sobre el tema que se desarrollara durante la
sesion es de un 13% en su totalidad.

En las preguntas de contenido cultural relacionados con el tema ¢Donde esta Galicia? y
¢Cual es la capital de Galicia?, ambas de eleccion mdltiple, vemos que el grupo de
control tiene mayor conocimiento. EI mismo resultado obtenemos en las preguntas
sobre el Camino de Santiago: ¢Sabes qué es el camino de Santiago? una pregunta que
acepta como respuesta Si o No; y la segunda, de tipo abierto, ¢Qué es el camino de
Santiago?. Como se percibe en el grafico, en estas dos preguntas el niUmero de aciertos
en ambos grupos ha sido casi igual aungue el porcentaje de aciertos del grupo control
seria mayor puesto que el grupo estd compuesto por menos alumnos. Es interesante
mencionar que los estudiantes en esta segunda pregunta sobre el Camino han intentado,
en su mayoria, responder en espafiol. Ha habido solo un caso en el grupo experimental
en el cual se ha descrito el camino en griego. Las respuestas en cuanto a esta pregunta
han sido de distinta indole: EI camino de Santiago es una ruta que recorren personas
religiosas para llegar a la iglesia de Santiago; EI Camino de Santiago es un camino de

grand distancia que termina a la iglesia de Santiago; Muchos turistas elegen hacer este

39



camino para muchos diferentes razones como para la iglesia o hacer deporter'*. En
cuanto al grupo control vemos que ha habido un solo caso en el que un alumno ha
respondido que si sabe que es el camino, pero a la hora de definirlo ha escrito: El

camino de Santiago es el camino.

5. 2. Anélisis de los datos obtenidos en los cuestionarios posteriores

En este apartado nos ocuparemos del andlisis de los datos posteriores. Las preguntas del
cuestionario posterior intentan dar fe de lo adquirido durante el proceso de ensefianza
con el grupo control trabajando de manera habitual y con el grupo experimental con las
cazas de tesoro con codigos QR. El cuestionario posterior contiene las cuatro preguntas
iniciales de partida y once items mas. En los graficos que se presentan a continuacion

diferenciamos las preguntas de partida y las nuevas preguntas.

5. 2. 1. Respuestas a las mismas preguntas incluidas en el cuestionario previo

En las cuatro primeras preguntas, planteadas también en el cuestionario previo, el total
en porcentajes de aciertos coincide en un 75% para ambos grupos. Sin embargo el grupo
experimental, podriamos decir, presenta una mejora mas palpable puesto que partia de
una base de conocimientos previos sobre el tema del 17%, mientras el grupo de control

partia de un 30%.

Grupo control

100%
“ 80%
b
2 60%
>
> 40%
(]
e« 20%
0% 3 " 3
:Dénde esta ¢Cualesla éSabes qué es ¢Qué es el
¢ Galicia? capital de el camino de Camino de
) Galicia? Santiago? Santiago?
il Respuestas no validas 3 1 4 6
M Respuestas validas 11 13 10 8

Gréfico 8: Respuestas 1, 2, 3y 4 comunes con el cuestionario previo obtenidas en el cuestionario

posterior (grupo control)

* Respuesta de los alumnos que contiene fallos gramaticales y ortograficos. Se debe a que se ha

mantenido el texto original.
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Grupo experimental
100%
“ 80%
8
] 60%
>
> 40%
[
e« 20%
0% z ’ Ve
L~ . éCudlesla éSabes qué es éQué es el
éDdnde estd . . .
Galicia? capital de el camino de Camino de
) Galicia? Santiago? Santiago?
i Respuestas no validas 6 2 2 6
H Respuestas validas 10 14 14 10

Gréfico 9: Respuestas 1, 2, 3y 4 comunes con el cuestionario previo obtenidas en el cuestionario
posterior (grupo experimental)

Por lo tanto, el grupo control presenta una diferencia de porcentajes del 45% (diferencia
entre los resultados del cuestionario previo y del cuestionario posterior); mientras el
grupo experimental presenta un incremento del 58% (diferencia entre los resultados del
cuestionario previo y del cuestionario posterior). No obstante, teniendo en cuenta que se
trata de las mismas preguntas, realizadas antes y después de la prueba, y que el punto de
Ilegada para ambos grupos coincide, podemos notar como por ambos procedimientos la
asimilacion de los contenidos ha sido semejante. Es decir, se trata de conocimiento
reforzado y no conocimiento totalmente nuevo. Los alumnos prestaron mas atencion a
la resolucion de estas preguntas puesto que ya estaban incluidas en el cuestionario

previo y eran conscientes de su desconocimiento sobre estas cuestiones.

5. 2. 2. Respuestas a las preguntas nuevas del cuestionario posterior

En cuanto a los nuevo once items que recoge el cuestionario posterior, el nimero de
respuestas acertadas obtenidas por ambos grupos queda grabado en los graficos que
presentamos a continuacion. Aqui, podemos afirmar, es donde se encuentra la diferencia
substancial del presente estudio, en cuanto a la asimilacién de contenidos. Presentamos

los resultados por bloques de preguntas puesto que son de distinta indole.

En el primer bloque se presentan los resultados de las tres preguntas de opcion multiple.
Los alumnos tienen que elegir la respuesta correcta entre las cuatro opciones que se les
presentan. En este blogue de preguntas el grupo de control presenta un porcentaje de
respuestas acertadas del 31%, mientras el grupo experimental presenta un 58%. El

41



grupo control no presenta un alto grado de adquisicién de conocimientos de estos
contenidos, si bien su participacion ha sido mas pasiva que el grupo experimental que

ha trabajado de manera directa con el material y la informacion.

Deteniéndonos en las preguntas por separado, en el grupo experimental menos de un
tercio de los alumnos ha podido responder correctamente a la pregunta 5. Una razon
posible por la cual se presentan estos resultados, podria ser que en las preguntas 5y 6
las opciones de respuestas eran iguales para ambas preguntas. Por lo tanto, se puede
suponer que se deba a una equivocacion o mala interpretacion o simplemente a la no

asimilacion de los términos credencial y Compostela.

Estos gréficos recogen las respuestas a las tres preguntas que acabamos de comentar:

Grupo control

100%
90% —
80% —
8 70%
a 60%
E] 50%
> 40%
2 30%
20%
10%
0% :
¢Cuantos
Sy | e | e
. Compostela? q P
peregrino? obtener el
certificado?
il Respuestas no validas 12 8 9
M Respuestas validas 2 6 5

Gréfico 10: Respuestas 5, 6 y 7 del cuestionario posterior (grupo control)

Grupo experimental

100%
90%
80%
8 70%
a 60%
E] 50%
> 40%
2 30%
20%
10%
0% :
¢Cuantos
Sy | e | Mo
. Compostela? q P
peregrino? obtener el
certificado?
i Respuestas no validas 11 6 3
H Respuestas validas 5 10 13

Gréfico 11: Respuestas 5, 6 y 7 del cuestionario posterior (grupo experimental)
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La pregunta 8 del cuestionario posterior: ¢ Conoces alguno de los simbolos del Camino?
Escribe, si conoces, alguno, era de carécter abierto. EI grupo de control no presenta

ninguna respuesta mientras el grupo experimental presenta 6 respuestas correctas™.

Las preguntas que se incorporan en el apartado 9 son de caracter cerrado. Hay un total
de siete items y las respuestas son de tipo: Verdadero/ Falso/ No lo sé. El porcentaje de
aciertos en este bloque de preguntas ha sido de 35% en el grupo control y 46% en el
grupo experimental. Por lo tanto, una vez mas, en los resultados obtenidos con las
actividades realizadas con los codigos QR, el porcentaje de adquisicion de los nuevos
conocimientos, estd en una escala del 11% mas, para el grupo experimental, con

respecto al trabajo de manera habituada.

Los gréficos incluidos presentan detalladamente el nimero de las opciones elegidas por

pregunta y opcion.

Grupo control

100%
90% 3 3
80% 6 5 6 5
70%
60% 10
50%
40%
30%
20%
0%
En 1993 el
. Los
Consejode | _, )
Sélo hay un peregrinos
Europa . Es
Los L. camino . Puedo vana .
. reconocio convenient . El camino
peregrinos . para llegar reservar Santiago .
el Camino . e llevar . empieza en
suelen a Santiago una plaza | para visitar .
. como el mucha ropa Santiago de
dormir en . de enun la tumba
primer para hacer . Compostela
albergues. . . | Compostela . albergue. | del apéstol
Itinerario el Camino .
Cultural que estd en
la Catedral.
Europeo.
kM Nolosé 6 10 5 3 6 5
M FALSO
i VERDADERO 7 2 2 9 6 7

Grafico 12: Respuestas de la pregunta 9 del cuestionario posterior (grupo control)

15 |_as respuestas correctas han sido: 1. Conchas y flechas, 2. La vieira, 3. Viera, 4. La cruz de Santiago, 5.
Concha, vieira, cruz, 6. concha, vieira.
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Grupo experimental

100%
90% 5 . 4
80%
70% 9
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50%
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20%
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Europa . Es
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. reconocio el convenient . El camino
peregrinos . para llegar reservar Santiago .
Camino . e llevar . empieza en
suelen a Santiago una plaza | para visitar .
. como el mucha ropa Santiago de
dormir en . de enun la tumba
primer para hacer . Compostela
albergues. . . Compostela . albergue. | del apdstol
Itinerario el Camino .
Cultural que estd en
la Catedral.
Europeo.
EMNolosé 5 5 2 3 9
H FALSO 5 10 10
H VERDADERO 10 6 4 3 6 12

Gréfico 13: Respuestas de la pregunta 9 del cuestionario posterior (grupo experimental)

En cuanto a la totalidad de los once nuevos items del cuestionario posterior (Anexos 111

y 1V) los resultados se pueden percibir en el siguiente grafico. El total de aciertos en

términos de porcentaje absoluto ha sido del 31% en el grupo control y del 48% en el

grupo experimental. A este respecto, resulta interesante prestar atencion al tema de la

asimilacién de nuevos contenidos. Si tenemos en cuenta que en el apartado anterior, con

las mismas preguntas en los cuestionarios previos y posteriores, la asimilacion de

contenidos ascendia al 75%, resulta llamativo que la asimilacion de nuevos contenidos

no alcance apenas el 50%, en el mejor de los casos. No obstante, cabe destacar como, a

pesar de ello, la asimilacién por parte del grupo experimental ha sido mayor que la del

grupo control, en cuanto a los nuevos conceptos trabajados.
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Grupo experimental

Grupo control

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Grupo control Grupo experimental
M Aciertos 47 85
M Fallos 107 91

Grafico 14: Respuestas de la pregunta 5-9 del cuestionario posterior (grupo control y grupo experimental)

En el grafico que se presenta a continuacion pueden observarse todos los datos
compilados. Asi vemos en primer lugar el porcentaje de respuestas acertadas en las
preguntas previas a la actividad, 30% para el grupo de control y 17% para el grupo
experimental. Tras la realizacion de la actividad, el porcentaje de respuestas acertadas
para ambos grupos en estas mismas preguntas es del 75%, teniendo en cuenta que el
grupo experimental partia de una base mucho mas baja en el estadio previo (17%). Lo

gue supone un avance evidente con respecto al estadio previo.

Grupo control

Grupo experimental

0 10 20 30 40 50 60 70 80

H Preguntas previas i Preguntas repetidas B Preguntas nuevas M Total absoluto

Gréfico 15: Resultados de todas las preguntas (cuestionario previo y posterior)

La diferencia mas significativa viene con la tanda de preguntas nuevas, no incluidas en
el cuestionario previo. Estas preguntas recogian los mismos contenidos vistos por
ambos grupos, pero de manera diferente en el proceso. De este modo, el grupo control
obtiene un total de 31% de aciertos, mientras que este porcentaje aumenta hasta el 48%
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en el caso del grupo experimental. Si lo vemos en resultados absolutos tras la actividad,

el porcentaje de respuestas correctas es del 42,4% para el grupo control y del 55,4%

para el grupo experimental. Lo que supone una diferencia, en los dos ultimos supuestos,

de méas del 13%, teniendo en cuenta la diferencia, ya mencionada, en cuanto a la

asimilacion de contenido nuevo y de contenido ya anunciado previamente.

5. 3. Anélisis de la percepcion de los estudiantes

Los datos que ofrecemos a continuacion intentan reflejar el grado de acogida y la

percepcion del trabajo efectuado con las actividades con codigos QR por parte de los

estudiantes de ELE de la Universidad de Chipre. Por lo tanto, en esta parte de nuestro

trabajo, nos planteamos responder a las preguntas de la investigacion:

(4)

1. ¢Qué recepcion ha tenido el uso de las cazas de tesoro con cddigos QR entre los
alumnos?
2. ¢Cual ha sido la percepcion de los estudiantes en cuanto a la propuesta

didactica?

Para conocer las apreciaciones de los estudiantes sobre el trabajo con esta nueva
propuesta metodoldgica, estaba destinado un apartado del cuestionario para el grupo
experimental. Estas opiniones se han recogido y se presentan en el grafico que
incluimos a continuacion donde queda reflejado que el trabajo con la metodologia
propuesta lo perciben como una manera mas atractiva para conocer la cultura
(81,25%) y este tipo de actividades les parece mas atractiva que el libro de clase
(62,5%). En cuanto a la mejora de la comprension escrita, objetivo de la actividad,
los estudiantes creen que este tipo de actividades les ayuda (75%), mientras que
Unicamente dos alumnos (12,5%) opinan que trabajar con esta metodologia no les
ayuda a mejorar su comprension escrita. En la misma linea de valoracion positiva,
encontramos que facilitan el trabajo en grupo (75%). Sin embargo, como podemos
observar cuatro alumnos estan en desacuerdo, aunque no Sse aprecia como un

rechazo significativo.
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Sobre el uso de los cédigos QR

Me gusta utilizar el movil o la tableta en clase

Promueven la busqueda de informacion.

Me parece una manera atractiva para conocer la cultura.

Me ayudan a manejar mejor la tecnologia.

e A
i ¢

Me ayudan a asimilar mejor los conocimientos.

Me parecen mas atractivas que el libro de clase.

Favorecen la evaluacion de la informacion en la red.

Mejoran mi comprensidn escrita.

Ayudan en la busqueda de la informacién en la red.

Ayudan a organizar la informacién en la tarea. W

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Ayudan en la construccion del conocimiento.

Facilitan el trabajo en grupo.

H Totalmente de acuerdo  HDe acuerdo M Ns/Nc HEn desacuerdo M Totalmente en desacuerdo

Grafico 16: Opiniones de los alumnos sobre el trabajo con los cédigos QR

En cuanto al uso de los dispositivos maviles en clase, curiosamente aunque se esperaba
un porcentaje mas alto de positividad, las respuestas han sido méas heterogéneas,
encontramos que el 50% estan a favor, el 32% apuesta por una respuesta neutra, y el
18% muestra su oposicién a este respecto. Sin embargo, creen que este tipo de
actividades promueven la busqueda de informacion (68,75%), ayudan en un uso mas
efectivo de la tecnologia a la hora de buscar la informacion en la red (75%) y favorecen
la evaluacion de la informacion en la red (81,25%). En lo que se refiere a la
construccién del conocimiento presenta un porcentaje alto (62,5%), al igual que el
hecho de que ayudan a asimilar mejor los conocimientos (62,5%). En lo que se refiere a
la organizacion de la informacién en la tarea los resultados muestran que, segun su

percepcion, este tipo de actividades les ayuda (75%).

Como puede observarse, a través de las percepciones de los alumnos sobre el trabajo

con esta serie de actividades planteadas pueden confirmarse las bases planteadas para la

47




creacion de la actividad y metodologia de trabajo propuestas. Es decir, el hecho de
buscar la informacion, realizar una seleccion critica y elaborarla, les ayuda en la
asimilacién de los contenidos y su construccion del conocimiento, a la vez que les
parece una forma mas eficaz de realizar busquedas de informacion. Es aqui, donde se
refleja el valor en cuanto al uso de los codigos QR como elementos que permiten
aportar informacion, enlazarla con una gran cantidad de contenidos, a la vez, que
aportan unas directrices de accién y un marco que seguir. Aportando al alumno la
posibilidad de poner en practica sus destrezas y capacidades para un aprendizaje mas

significativo y enriquecedor.

6. CONCLUSIONES

El proposito que perseguiamos con esta actividad es mdltiple: comunicativo por un
lado, puesto que busca el incremento de la competencia comunicativa del aprendiente;
intercultural, ya que intenta familiarizar al alumno con realidades de la sociedad
espafnola y facilitar el enriquecimiento cultural, estimulando la curiosidad del
aprendiente; didactico, ya que se ofrecen modos de explotacion de temas culturales para
el aprendizaje de ELE; y personal, porque al concluir el tema creemos que los usuarios
tendran una vision completa y se habran enriquecido culturalmente a nivel personal.
Para la creacion de las actividades se consultaron los contenidos del libro de texto para
asi conseguir un equilibrio entre los contenidos ensefiados en ambos grupos y para

poder realizar la prueba final sobre los mismos contenidos.

Queriamos evaluar si las cazas del tesoro con codigos QR resultan una metodologia mas
eficaz y motivadora para los alumnos y si el trabajo en grupo es més eficaz para
desarrollar las destrezas basicas, como la comprensién y construccion del conocimiento.
Es decir, determinar la efectividad en el uso de este tipo de actividades para la
asimilacién de contenidos no lingiisticos, como es el caso de la cultura de la L2,
teniendo como herramienta principal de trabajo la propia L2.

En lo que se refiere a las cazas del tesoro con cédigos QR, al tratarse de un elemento
oculto, resulta mas motivador para los alumnos puesto que les permite el uso de los
dispositivos mdviles para acceder de una manera diferente a la informacion. Asi lo
demuestran las afirmaciones recogidas en el grafico 15, en el que el 62,5% de los
alumnos manifiesta que el uso de este tipo de actividades les parece mas atractivo que el
libro de clase y al 75% le parece una manera mas atractiva de acercarse a la cultura de la
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L2. Ademas, se les brinda la oportunidad de aprender a buscar, organizar y evaluar la
informacion para poder aplicarla en contextos reales, lo que también resulta muy bien

valorado por parte de los participantes en la investigacion, con un 75% de afirmaciones.

A la luz de los resultados obtenidos, se puede afirmar que este tipo de actividades
promueven la construccién del conocimiento, como lo valoran los propios alumnos que
le otorgan un valor del 62,5%, al tener que hacer una busqueda en la red, evaluar la
informacion que encuentran, elaborarla y procesarla. Asi también, si se aprecia el
resultado obtenido en los cuestionarios realizados a los alumnos, podemos observar que
el avance con respecto al grupo control se incrementa en mas del 13% en la asimilacion
de los contenidos. Por tanto, se podria afirmar que este tipo de actividades resulta mas

efectivo que trabajar la informacién y los contenidos de una forma mas pasiva.

Sin embargo, cabe sefialar que los codigos QR son una herramienta méas y su uso esta
integrado en las actividades como un recurso mas. Su éxito depende de los componentes
basicos en el proceso de la ensefianza y el aprendizaje, es decir, la vision de los alumnos
y del profesor y la metodologia aplicada. A este respecto, cabe destacar que la inclusion
de este tipo de herramienta multiplica las capacidades de trabajo y la capacidad critica
asi como de integracion de contenidos en una actividad. EIl codigo QR se convierte en
un instrumento activo de trabajo y no s6lo en un medio pasivo para aportar informacion
adicional. No s6lo por la posibilidad de enlazar con contenido afiadido que sirva de
input al alumno, sino como parte del mismo input. Es decir, como elemento capaz de
encriptar informacién, ofrece un gran potencial a la hora de ofrecer al alumno
informacion relevante, asi como las guias basicas de actuaciéon y busqueda en la red,
como es el caso que nos atafie en esta investigacion. Este input primero, permite al
alumno desarrollar una capacidad de lectura vertical para realizar una primera seleccion
de contenidos, pues en el texto encriptado se encuentran las palabras clave para la
realizacion exitosa de la busqueda. Por otro lado, se le ofrece la oportunidad de acceder
a una gran cantidad de input que de manera directa e indirecta, le resultard provechoso
en la elaboracion del contenido y la informacion posterior. De este modo conseguimos
que el alumno sea el guia de su propio aprendizaje, siendo consciente del mismo y a la

vez responsable de su avance y desarrollo.

Aportamos, de este modo, al alumno la posibilidad de enlazar con el contenido
pertinente, a la vez que se le invita a realizar una reflexion sobre el mismo; establecer

unos parametros de busqueda; sumergirse en la informacion que se ofrece de primera
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mano, seleccionarla, poniendo sobre el tablero de juego todas sus destrezas y
capacidades, asi como los conocimientos que va desarrollando, y elaborarla. Aunque si
bien la actividad estd adaptada al nivel de lengua del alumno, se le ofrece la oportunidad
de acceder a una gran cantidad de informacion auténtica, independientemente de su
nivel; siendo capaz de seleccionarla y elaborarla. De este modo, permitimos que el
alumno sea autbnomo en cuanto a su proceso de aprendizaje, pues serd él mismo quien
seleccione las fuentes y elabore su propio conocimiento, de una manera enriquecedora y

productiva, con la guia del profesor, como garante de este proceso.

Como se ha visto en el cuerpo del presente trabajo, la asimilacion de contenidos se ve
incrementada, tanto en cuanto a contenidos previamente anunciados (ambos grupos
consiguieron un 75% de aciertos en las pruebas realizadas), como en cuanto a elementos
totalmente nuevos trabajados por primera vez (el grupo experimental consigue un 48%
de aciertos en las pruebas sobre estos nuevos contenidos). Por lo que cabe afirmar que la

conjuncién de los elementos que integran la actividad resulta exitosa.

Sugerimos, para posteriores investigaciones, animar a los docentes a poner en préctica
este tipo de actividades en el aula de ELE, adaptarlas y que les sirvan como ideas o
inspiracion para desarrollar sus propias actividades y trabajar otros aspectos de gran
importancia en la ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras, tales como la

gramatica, el vocabulario y estructuras linguisticas.

No obstante, cabe destacar, que el desarrollo de estas actividades requiere de una gran
cantidad de tiempo para su elaboracion, a fin de encontrar los elementos que enlacen
una secuenciacion con la siguiente y que permitan al alumno un desarrollo pautado y en
evolucién continua. A este respeto, como objetivos para futuras investigaciones, nos
planteamos la mejora de esta metodologia que permita una mejor asimilacion de
contenidos nuevos, a la vez que ayude al alumno en la fijacion de elementos
reconocibles o ya tratados en clase. Es en este punto, donde apreciamos que se podria
realizar una mejora considerable, atendiendo al potencial de las herramientas
empleadas. Es decir, establecer las bases para que tanto los elementos nuevos como los
ya tratados con anterioridad consigan una asimilacion similar por parte del alumno. Para
ello, consideramos apropiado, la mejora tanto de las actividades secuenciadas como de

la ficha de trabajo, para que sea un reflejo de una evolucion creciente hacia adelante.

Asi, consideramos que los docentes que nos dedicamos a la ensefianza de lenguas
extranjeras, en general, y a la ensefianza del espafiol, en particular, deberiamos fomentar
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la sensibilidad cultural en el aula y promover practicas culturales, para que los
aprendientes puedan convertirse en hablantes de castellano con una alta competencia
sociocultural. Asi, también, proporcionar actividades dentro de las cuales los alumnos
tengan la posibilidad de comprender comportamientos socioculturales de la cultura

meta.

Por supuesto, los alumnos que estan aprendiendo la lengua en un contexto de inmersion
tienen mas posibilidades de enfrentarse y familiarizarse con el contexto social y cultural
de la lengua que estan aprendiendo. Por lo tanto, a los docentes que impartimos fuera
del contexto hispano se nos exige atender mas a la integracion en nuestra practica
docente de actividades socioculturales en las que se ofrezca al alumno la posibilidad de
acercarse a materiales auténticos, de modo que el aprendizaje sea lo mas significativo
posible. Asi, se ofrece al alumno una puerta al mundo de la L2 en el que puede poner en
juego todas sus capacidades y desarrollar maultiples destrezas que favorezcan su

desarrollo y aprendizaje.
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ANEXO |
Grupo control: Cuestionario previo

Queridos estudiantes:

El objetivo de este cuestionario es conocer vuestra opinion acerca de diferentes
aspectos en el aprendizaje de lenguas, especialmente el espafiol, y la importancia de la
cultura en este proceso.

El cuestionario es totalmente an6nimo y no os compromete a nada. Por esta razon 0s
pediriamos que respondieseis con total sinceridad. Los resultados solo seran utilizados
con fines cientificos.

Por favor no dejéis ninguna pregunta sin respuesta. Muchas gracias por vuestra
colaboracion.

1. Escribe un nimero de tres cifras:
Recuerda este nUmero para el cuestionario posterior.

PRIMERA PARTE
2. Sexo:

o Hombre

o Mujer

3. Edad:
4. Nacionalidad:
5. Estudios:

6. Nivel de espafiol.
o Inicial 1 (Al.1)
o Inicial 2 (Al.2 - A2.1)
o Intermedio 1 (A2.2)
o B1 o Superior

7. Lengua materna:

8. Lenguas extranjeras que conozco:
Marca qué lenguas conoces y tu nivel.

Lenguas Muy bien Bien Regular Un poco Nada
Espafiol
Inglés
Francés
Aleméan
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Italiano

Ruso
Turco

Otra

9. Si conoces otra lengua, indica cual:

10. ¢Has estado en Espafia 0 en algun pais de habla hispana?

@)
©)

Si
No

11. Si has dicho que si, indica cuanto tiempo.

o

o O O O

Una semana 0 menos.

Entre una semana y un mes.
Entre un mes y seis meses.
Seis meses 0 mas.

Otro:

12. Motivo de la estancia

0O O 0 O O 0 O

Turismo.

Estudios (Erasmus).
Estancia formativa.
Aprender la lengua.
Familia y amigos.
Trabajo.

Otro:

13. Motivos para aprender espariol.
Puedes marcar mas de una opcién.

o

© 0O O 0O 0O 0o 0O o O

Porque necesito estudiar una lengua para mis estudios.
Me gusta el espafiol.

Me gusta aprender lenguas extranjeras.

Quiero viajar a Espafia o Latinoamérica.

Para estudiar en Espafia.

Para mi trabajo.

Porque tengo familia 0 amigos hispanohablantes.

Para conocer la cultura.

Porque considero que el espafiol es una lengua facil.
Otro:
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SEGUNDA PARTE. En clase de espafiol

14. Aqui tienes algunas preguntas relativas a las actividades de clase y las dinamicas
de trabajo. Indica en qué grado estas de acuerdo con estas afirmaciones.
1=Totalmente en desacuerdo. 5=Totalmente de acuerdo.

1 2 3 4 5

Me gusta hacer ejercicios de gramatica.

Me gusta trabajar con textos y preguntas de comprension.
Me gusta aprender listas de vocabulario.

Me gusta buscar informacion en espafiol en Internet.
Me gusta trabajar en parejas/ grupos.

Me gusta trabajar individualmente.

Me gusta usar tecnologia sencilla en clase.

Me gusta usar mi moévil o tableta en clase.

Me gusta aprender con juegos o actividades ludicas.
Me gusta que el profesor lo explique todo.

Me gusta investigar y aprender por mi mismo.

Me gusta usar sélo el espafiol en clase.

Me gusta que el profesor nos hable en griego o inglés.

15. Indica en qué grado estas de acuerdo.
1=Totalmente en desacuerdo. 5=Totalmente de acuerdo.

1 2 3 4 5

Me gusta aprender tradiciones de la cultura hispana
Me gusta conocer lugares y monumentos de la cultura
hispana

Me gusta conocer aspectos de la historia hispana

Me interesan el arte y la literatura hispana.

Me interesa el baile y la musica hispana.

TERCERA PARTE. Proyecto: Culturaen la clase de ELE.

16. Aqui tienes algunas preguntas relativas al aprendizaje de la cultura. Indica en qué
grado estas de acuerdo con estas afirmaciones.

1 = Totalmente en desacuerdo. 5 = Totalmente de acuerdo.

1 2 3 4 5

La cultura es importante para aprender una lengua.

La cultura nos ayuda a entender mejor una lengua.
Aprender la cultura extranjera nos ayuda a entender mejor
la nuestra.

Conocer la cultura de un pais/region nos ayuda a entender
sus tradiciones y comportamientos o formas de vida.
Conocer otras culturas nos hace mas tolerantes y elimina la
xenofobia.
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17. Para ti qué se incluye dentro de la cultura:
a) Puedes elegir mas de una opcion.

\/

Historia.

Tradiciones y costumbres.
Arte y literatura.
Musica y bailes.
Lugares y monumentos.
Gastronomia.

Lengua.

Cine y teatro.

Moda.

Politica.

Economia.

Educacion y estudios.

b) Otro:

CUARTA PARTE. Preguntas culturales.
A continuacion tienes algunas preguntas sobre cultura espafiola.

20. ¢ Sabes donde esta Galicia?

o Enel sur de Espafia.
En el este de Espafia.
En el norte de Espafia.
En el oeste de Espafia.
No lo sé.

o O O O

21. ¢ Sabes cual es la capital de Galicia?
o A Corufa

Valencia

Santiago de Compostela

Sevilla

No lo sé.

o O O O

22. ;Sabes qué es el Camino de Santiago?
o Si
o No
23. Si has marcado Si, puedes explicar qué sabes sobre él:

o
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ANEXO I
Grupo experimental: Cuestionario previo

Queridos estudiantes:

El objetivo de este cuestionario es conocer vuestra opinion acerca de diferentes
aspectos en el aprendizaje de lenguas, especialmente el espafiol, y la importancia de la
cultura en este proceso.

El cuestionario es totalmente an6nimo y no os compromete a nada. Por esta razon 0s
pediriamos que respondieseis con total sinceridad. Los resultados solo seran utilizados
con fines cientificos.

Por favor no dejéis ninguna pregunta sin respuesta. Muchas gracias por vuestra
colaboracion.

1. Escribe un nimero de tres cifras:
Recuerda este nimero para el cuestionario posterior.

PRIMERA PARTE
2. Sexo:

o Hombre

o Mujer

3. Edad:
4. Nacionalidad:
5. Estudios:

6. Nivel de espafiol.
o Inicial 1 (Al.1)
o Inicial 2 (Al.2 - A2.1)
o Intermedio 1 (A2.2)
o B1 o Superior

7. Lengua materna:

8. Lenguas extranjeras que conozco:
Marca qué lenguas conoces y tu nivel.

Lenguas Muy bien Bien Regular Un poco Nada
Espafiol
Inglés
Francés
Aleméan
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Italiano

Ruso
Turco

Otra

9. Si conoces otra lengua, indica cual:

10. ¢Has estado en Espafia 0 en algun pais de habla hispana?

@)
©)

Si
No

11. Si has dicho que si, indica cuanto tiempo.

o

o O O O

Una semana 0 menos.

Entre una semana y un mes.
Entre un mes y seis meses.
Seis meses 0 mas.

Otro:

12. Motivo de la estancia

0O O 0 O O 0 O

Turismo.

Estudios (Erasmus).
Estancia formativa.
Aprender la lengua.
Familia y amigos.
Trabajo.

Otro:

13. Motivos para aprender espariol.
Puedes marcar mas de una opcién.

o

© 0O O 0O 0O 0o 0O o O

Porque necesito estudiar una lengua para mis estudios.
Me gusta el espafiol.

Me gusta aprender lenguas extranjeras.

Quiero viajar a Espafia o Latinoamérica.

Para estudiar en Espafia.

Para mi trabajo.

Porque tengo familia 0 amigos hispanohablantes.

Para conocer la cultura.

Porque considero que el espafiol es una lengua facil.
Otro:
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SEGUNDA PARTE. En clase de espafiol

14. Aqui tienes algunas preguntas relativas a las actividades de clase y las dinamicas
de trabajo. Indica en qué grado estas de acuerdo con estas afirmaciones.
1=Totalmente en desacuerdo. 5=Totalmente de acuerdo.

1 2 3 4 5

Me gusta hacer ejercicios de gramatica.

Me gusta trabajar con textos y preguntas de comprension.
Me gusta aprender listas de vocabulario.

Me gusta buscar informacion en espafiol en Internet.
Me gusta trabajar en parejas/ grupos.

Me gusta trabajar individualmente.

Me gusta usar tecnologia sencilla en clase.

Me gusta usar mi moévil o tableta en clase.

Me gusta aprender con juegos o actividades ludicas.
Me gusta que el profesor lo explique todo.

Me gusta investigar y aprender por mi mismo.

Me gusta usar sélo el espafiol en clase.

Me gusta que el profesor nos hable en griego o inglés.

15. Indica en qué grado estas de acuerdo.
1=Totalmente en desacuerdo. 5=Totalmente de acuerdo.

1 2 3 4 5

Me gusta aprender tradiciones de la cultura hispana
Me gusta conocer lugares y monumentos de la cultura
hispana

Me gusta conocer aspectos de la historia hispana

Me interesan el arte y la literatura hispana.

Me interesa el baile y la musica hispana.

TERCERA PARTE. Proyecto: Culturay codigos QR.

16. Aqui tienes algunas preguntas relativas al aprendizaje de la cultura. Indica en qué
grado estas de acuerdo con estas afirmaciones.

1 = Totalmente en desacuerdo. 5 = Totalmente de acuerdo.

1 2 3 4 5

La cultura es importante para aprender una lengua.

La cultura nos ayuda a entender mejor una lengua.
Aprender la cultura extranjera nos ayuda a entender mejor
la nuestra.

Conocer la cultura de un pais/region nos ayuda a entender
sus tradiciones y comportamientos o formas de vida.

Conocer otras culturas nos hace mas tolerantes y elimina la
xenofobia.
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17. Para ti qué se incluye dentro de la cultura:
a) Puedes elegir mas de una opcion.

\/

Historia.

Tradiciones y costumbres.
Arte y literatura.
Musica y bailes.
Lugares y monumentos.
Gastronomia.

Lengua.

Cine y teatro.

Moda.

Politica.

Economia.

Educacion y estudios.

b) Otro:

18. ¢ Sabes que es un codigo QR?
o Si
o No

19. Si has marcado si en la pregunta anterior, explicalo brevemente:
©)

CUARTA PARTE. Preguntas culturales.
A continuacion tienes algunas preguntas sobre cultura espariola.

20. ;Sabes donde esta Galicia?

o Enel sur de Espaiia.
En el este de Esparia.
En el norte de Espafia.
En el oeste de Espafia.
No lo sé.

o O O O

21. ¢ Sabes cual es la capital de Galicia?
o A Corufa

Valencia

Santiago de Compostela

Sevilla

No lo sé.

o O O O

22. ;Sabes qué es el Camino de Santiago?
o Si
o No
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23. Si has marcado Si, puedes explicar qué sabes sobre él:

©)

Preguntas culturales.
A continuacion tienes algunas preguntas sobre cultura espafiola.

20. ¢ Sabes donde esta Galicia?

o Enelsurde Espafia.
En el este de Esparia.
En el norte de Espafia.
En el oeste de Espafia.
No lo sé.

o O O O

21. ¢ Sabes cual es la capital de Galicia?
o A Corufa

Valencia

Santiago de Compostela

Sevilla

No lo sé.

o O O O

22. ¢ Sabes qué es el Camino de Santiago?
o Si
o No
23. Si has marcado Si, puedes explicar qué sabes sobre él:

o
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ANEXO 111

Grupo control: Cuestionario posterior

Queridos estudiantes:

El objetivo de este cuestionario es conocer la evolucién que habéis experimentado tras
realizar la actividad y conocer vuestra opinion acerca de diferentes aspectos en el

aprendizaje de la cultura y la lengua.

El cuestionario es totalmente anonimo y no os compromete a nada. Por esta razon 0s
pediriamos que respondieseis con total sinceridad. Los resultados solo seran utilizados

con fines cientificos.

Por favor no dejéis ninguna pregunta sin respuesta. Muchas gracias por vuestra

colaboracion.

1. NUmero de referencia en el cuestionario anterior.

El Camino de Santiago
Preguntas sobre lo aprendido en la actividad.

2. ;Sabes donde esta Galicia?

(@]

@)
@)
@)

En el sur de Espafa
En el este de Espafia
En el norte de Espafa
En el oeste de Espafa

3. ¢Sabes cudl es la capital de Galicia?

o

©)
©)
@)

A Coruna

Valencia

Santiago de Compostela
Sevilla

4. ;Qué es el Camino de Santiago?

o

5. ¢Qué es la credencial del peregrino?

o

©)
@)
@)

Es un documento para viajar a Espafia

Es un documento para dormir en los albergues.

Es un documento que acredita que has hecho el Camino.
Es un documento para llegar a Santiago.

6. ¢Qué es la Compostela?

o

@)
@)
@)

Es un documento para viajar a Espafa

Es un documento para dormir en los albergues.

Es un documento que acredita que has hecho el Camino.
Es un documento para llegar a Santiago.
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7. ¢Cuantos kilébmetros tienes que hacer para obtener el certificado?
o 250 km minimo a caballo
o 25km al dia
o 100 km a pie 0 200 en bicicleta
o Todo el Camino

8. ¢ Conoces alguno de los simbolos del Camino? Escribe, si conoces, alguno:
O

9. Marca si las siguientes afirmaciones son verdaderas (V) o falsas (F).

Los peregrinos suelen dormir en albergues.

En 1993 el Consejo de Europa reconocié el Camino como el primer
Itinerario Cultural Europeo.

Solo hay un camino para llegar Santiago de Compostela.

Es conveniente llevar mucha ropa para hacer el Camino

Puedo reservar una plaza en un albergue.

Los peregrinos van a Santiago para visitar la tumba del apéstol que
esta en la Catedral.

El camino empieza en Santiago de Compostela.

Los peregrinos suelen dormir en albergues.
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ANEXO IV

Grupo experimental. Cuestionario posterior

Queridos estudiantes:

El objetivo de este cuestionario es conocer la evolucién que habéis experimentado tras
realizar la actividad y conocer vuestra opinion acerca de diferentes aspectos en el

aprendizaje de la cultura y la lengua.

El cuestionario es totalmente anonimo y no os compromete a nada. Por esta razon 0s
pediriamos que respondieseis con total sinceridad. Los resultados solo seran utilizados

con fines cientificos.

Por favor no dejéis ninguna pregunta sin respuesta. Muchas gracias por vuestra

colaboracion.

1. NUmero de referencia en el cuestionario anterior:

El Camino de Santiago
Preguntas sobre lo aprendido en la actividad.

2. ;Sabes donde esta Galicia?

(@]

@)
@)
@)

En el sur de Espafa
En el este de Espafia
En el norte de Espafa
En el oeste de Espafa

3. ¢Sabes cudl es la capital de Galicia?

o

©)
©)
@)

A Coruna

Valencia

Santiago de Compostela
Sevilla

4. ;Qué es el Camino de Santiago?

o

5. ¢Qué es la credencial del peregrino?

o

©)
@)
@)

Es un documento para viajar a Espafia

Es un documento para dormir en los albergues.

Es un documento que acredita que has hecho el Camino.
Es un documento para llegar a Santiago.

6. ¢Qué es la Compostela?

o

@)
@)
@)

Es un documento para viajar a Espafa

Es un documento para dormir en los albergues.

Es un documento que acredita que has hecho el Camino.
Es un documento para llegar a Santiago.
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7. ¢Cuantos kilébmetros tienes que hacer para obtener el certificado?
o 250 km minimo a caballo
o 25km al dia
o 100 km a pie 0 200 en bicicleta
o Todo el Camino

8. ¢Conoces alguno de los simbolos del Camino?
Escribe, si conoces, alguno.

9. Marca si las siguientes afirmaciones son verdaderas (V) o falsas (F).

Los peregrinos suelen dormir en albergues.

En 1993 el Consejo de Europa reconocié el Camino como el primer
Itinerario Cultural Europeo.

Solo hay un camino para llegar Santiago de Compostela.

Es conveniente llevar mucha ropa para hacer el Camino

Puedo reservar una plaza en un albergue.

Los peregrinos van a Santiago para visitar la tumba del apéstol que
esta en la Catedral.

El camino empieza en Santiago de Compostela.

Los peregrinos suelen dormir en albergues.

Sobre el uso de los codigos QR
En esta parte queremos conocer tu opinién sobre unos aspectos de la actividad.

10. Marca en qué grado estas de acuerdo con las siguientes afirmaciones sobre las
actividades con codigos QR.
1=Totalmente en desacuerdo. 5=Totalmente de acuerdo.

1 2 3 4 5

Facilitan el trabajo en grupo.

Ayudan en la construccion del conocimiento.
Ayudan a organizar la informacion en la tarea.
Ayudan en la basqueda de la informacion en la red.
Mejoran mi comprension escrita.

Favorecen la evaluacion de la informacion en la red.
Me parecen mas atractivas que el libro de clase.

Me ayudan a asimilar mejor los conocimientos.

Me ayudan a manejar mejor la tecnologia.

Me parece una manera atractiva para conocer la cultura.
Promueven la busqueda de informacion.

Me gusta utilizar el mévil o la tableta en clase.

11. Si tienes otras razones indicalas:
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ANEXO V

Inicio: Santiago de Compostela

Texto codificado: VVamos a comenzar un viaje muy largo a una ciudad Texto codificado: Santiago de Compostela es la capital de Galicia y la
espafiola que es la capital de Galicia. ;Como se llama la ciudad? ciudad antigua es Patrimonio de la Humanidad por la UNESCO. Desde
Fuente de la imagen: el siglo IX muchas personas van a esta ciudad. Son los peregrinos.
http://Amww.codexcalixtinusfacsimil.com/2011/07/la-expectacion-crece- ¢Como se llama la ruta que hacen los peregrinos para llegar a Santiago
ante-la-posible.html de Compostela?

Fuente de la imagen: http:/Avww.joven-
in.com/sites/default/files/destinos/galeria/2014/administrador/panormicades

antiago.jpg
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El Camino de Santiago:

Texto codificado: Los motivos para hacer el camino son varios
aunque el principal es visitar la tumba del Apostol Santiago. El
Camino de Santiago estd declarado como el primer lItinerario
Cultural Europeo. ¢Sabes en que afio se declar6?

Fuente de la imagen:

http://www.santiagoturismo.com/files/CaminodeSantiago.JPG
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1993

Texto codificado: Las personas que completan el camino reciben un
certificado, la Compostela. ¢ Cuantos kilometros se tienen que hacer
y cémo para tener la Compostela?

Fuente de la imagen:

http://4.bp.blogspot.com/-3xTs3Ni-
us4/Uazcvx629NI/AAAAAAAABKS/rrI9gh2iyDY/s1600/romanico.

6.jpg
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100 km a pie o a caballo (200 en bici)

Texto codificado: Lo primero que necesitamos para nuestro viaje es
el “Carné del Peregrino”. Con este documento podemos dormir en
los albergues (alojamiento para los peregrinos) y es necesario para
conseguir la Compostela. ¢Sabes como se llama ese carné y donde
podemos conseguirlo?

Fuente de la imagen:
http://i216.photobucket.com/albums/cc162/lys_gr/DSC028941024x

768-1.jpg
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La credencial

Texto codificado: El camino no es una ruta Unica, sino que hay
varios caminos que llevan a Santiago. Todos empiezan en diferentes
puntos de Francia, Espafia o Portugal. ;Sabes cuantos caminos hay
en la Peninsula Ibérica? ;Puedes mencionar algunos?

Fuente de la imagen:

http://caminamosasantiago.files.wordpress.com/2010/06/credencial-

mariajesus2-1.ipg
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¢ N7
' ASTURIAS,

10 caminos

Texto codificado: Nosotros vamos a realizar el Camino Francés.
Empezamos nuestro viaje en Pamplona, la capital de Navarra.
Debemos seguir las indicaciones para llegar a nuestro préximo
destino. ¢Sabes cudles son los simbolos que indican el Camino de
Santiago?

Fuente de la imagen:
http:/Amwwv.ac-aix-marseille.fr/pedagogie/upload/docs/image/jpeg/2013-

05/mapa 2 de santiago de_compostela prof 2013-05-01 17-51-42 667.jpg
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La Conchay la Flecha amarilla

Texto codificado: Siguiendo las indicaciones llegamos a La Rioja,
tierra de muchas historias populares. Un famoso milagro habla de
una gallina que canté después de asada. Por eso en la catedral de esa
ciudad hay siempre un gallo y una gallina vivos. ¢Sabes a qué
ciudad de camino nos referimos?

Fuente de la imagen:
http://3.bp.blogspot.com/_qd7x64fBbgk/TPP32TdoWzI/AAAAAA
AADOB8/yPqRrBrz26k/s1600/simbolosl.jpg
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Santo Domingo de la Calzada

Texto codificado: El camino pasa por muchas ciudades como
Burgos, Ledn y Astorga. En estas regiones existen diferentes dulces
tipicos, pero el mas famoso es quiza la Tarta de Santiago. ¢Sabes
cudles son los ingredientes de esta tarta?

Fuente de la imagen:

http://www.jdiezarnal.com/catedraldesantodomingodelacalzadagalli
nero04.jpg
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Almendras, huevo y azucar

Texto codificado: Caminando, caminando llegamos a Sarria, que es
la Gltima parada antes de nuestro destino final. Desde aqui ¢Cuéntas
etapas quedan para llegar a Santiago de Compostela?

Fuente de la imagen:

http://loveisincupcakes.com/wp-
content/uploads/2014/01/IMG_2930.jpg



http://www.jdiezarnal.com/catedraldesantodomingodelacalzadagallinero04.jpg
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Cinco

Texto codificado: jYa estamos en Santiago! Para terminar nuestro
viaje vamos a la misa del peregrino, que se celebra en el lugar donde
estd la tumba del Apostol Santiago. ¢Donde se encuentra la tumba
del Apostol?

Fuente de la imagen:
http://alakan.files.wordpress.com/2012/08/p5090804-large.jpg
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Catedral de Santiago de Compostela

Texto codificado: jYa habéis completado el Camino! jDirigios a la
Oficina del Peregrino para recibir la Compostela y el premio!
Fuente de la imagen:

http://www.turismoenfotos.com/imagenltem/5847/1280/catedral-de-

santiago-santiago-de-compostela-galicia-espana.jpg



http://alakan.files.wordpress.com/2012/08/p5090804-large.jpg
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ANEXO VI Ficha de teabajo 1

1. Aqui tienes el mapa de Espafia con las diferentes comunidades autonomas. ¢Podrias
poner el nombre de cada una de ellas en su lugar correcto?

Andalucia

Aragén

Asturias

Cantabria

Castilla— La Mancha
Castillay Ledn
Catalufia

Comunidad de Madrid
Comunidad Valenciana
Extremadura

Galicia

Islas Baleares

Islas Canarias

Mar Cantabrico

/—'"”"ﬁ

—?
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FRANCIA/.;:»\,.

~_. ANDORRA {

La Rioja
Murcia
Navarra o
Pais Vasco - .
ICO@ <
Ceuta 2
9 ' ¢ "
% d 4 ﬂ “"‘e"“a 0 100 200 ki
< O AFRICA -

2. Vamos a hacer un viaje por el norte de Espafia para conocer una ruta historica y
cultural muy importante. Tu profesor te va a dar las pistas que te van a ayudar a saber de qué
ruta se trata. En la tabla que tienes a continuacion puedes tomar nota de lo mas interesante.

Ctapa 1

Ctapa 2

Ctapa 3

Etapn 4
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Aqui puedes consultar informacion extra.
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Ficha de teabajo 2

Galicia esta situada en el norte de Espafia. P La Compostela es el documento que acredita que has
¢Cual es la capital de Galicia? ¢Qué 9% hecho el camino. ¢Cuantos kilometros hay que hacer y
provincias forman la comunidad? _—__ . como para conseguirla? ¢;En qué lengua esta escrita?

Peregrino medieval y peregrino moderno.
Nosotros hemos realizado el Camino francés. Describe su vestimenta.
¢Qué otros caminos hay para llegar a

Santiago?

Para no perdernos tenemos que seguir las
indicaciones en el camino. ¢Cuales son?

Ahora vamos a preparar la mochila. ;Cuantos
kilos y qué ropa llevar?

¢Qué es un albergue? ;Qué diferencia tiene
con un hotel?

¢Donde podemos conseguir la credencial
(e A y donde la podemos sellar durante el
=y camino?

____~__peregrino,
—— buen camino
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Fuentes de las imagenes de la ficha de trabajo.
Mapa de Espafa:
http://www.clarionweb.es/mapas/mapas4/tema_cm415/c_autonomas_m.jpg

Concha camino etapas:
http://www.upyd.es/sitios/upyd/imagenes/2013/09/26/logo camino santiago.jpg

Camino francés: http://www.ac-aix-

marseille.fr/pedagogie/upload/docs/image/jpeq/2013-
05/mapa 2 de santiago de compostela prof 2013-05-01 17-51-42 667.ipg
Mapa de Espafa: http://www.gnspress.ch/berichte/13/08/Galicien/karte%202.png

Caminos culturales: http://4.bp.blogspot.com/-3xTs3Ni-
us4/Uazcvx629NI/AAAAAAAABKS/rrl9gh2iyDY/s1600/romanico.6.ipg
Mochilas: http://www.blogturismo.com.es/wp-content/uploads/mochilasantiago.jpg

Credencial: http://caminamosasantiago.files.wordpress.com/2010/06/credencial-

mariajesus2-1.jpg

Compostela: http://4.bp.blogspot.com/-Hwhz8fGulDO/T4u8C-
yvnhl/AAAAAAAAECS/NEZZIQTbKmg/s1600/compostela.jpg

Peregrino 1: http://www.pjvhuelva.org/Camino%20Santiago%202014/peregrino.jpg

Peregrino 2:
https://Ih6.ggpht.com/nvMT4LxR_V80HWTfEdAOddOCu2AdY4mQcq72FOmMDI7KeC
OXaatoJvVWrbULalAFDQOtPnUaew=s85

Indicaciones del camino:
https://Ih4.ggpht.com/ogAIX7SIVNZPKm_ePs3NtalrlkHXsMx7wFr2HipbomOluYJ8
cvzMeOg__hs8NQgsZqZBx_w=s168

Albergue: http://www.expertosenelcamino.com/blog/wp-

content/uploads/2010/06/albergue-pereqgrinos.jpg

Buen camino:
http://1.bp.blogspot.com/-
f9aDfIQUelM/UZFakI3OWjI/AAAAAAAABOQ/NDgZIXYB6UAQ/s1600/peregrino,

+buen+camino.jpag
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