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No necesitamos comunicacion, tenemos demasiada; necesitamos creacion, resistencia
al presente

Deleuze, G.
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Resumen
En la primera parte de éste TFM, expondr¢ el reto que supone la alfabetizacion

mediatica y digital para los estados, las administraciones educativas, los profesores y los
educandos. Veremos los precursores tedricos que han vaticinado la importancia del
aprendizaje de competencias mediaticas en el siglo XXI, y a los principales autores que
han abordado el video participativo como elemento catalizador del empoderamiento
personal y colectivo.

En el marco tedrico, me detendré en el concepto de alfabetizacion mediatica y
digital y analizaré los esfuerzos académicos realizados para delimitar las dimensiones e
indicadores de la competencia mediatica. Expondré la educacion transformadora, la
comunicacion eco social y la comunicacion para el empoderamiento como perspectiva 'y
posicionamiento educativo para la ensefanza de las competencias mediaticas a través
del video participativo. Se delimitaran las aproximaciones al video participativo, sus
origenes y las posibilidades que ofrece en el campo de educacion formal. Asi mismo, se
realizara una aproximacion a la normativa sobre educacion mediatica en el contexto de
la legislacion espafiola y veremos la iniciativa de alfabetizacion mediatica en el
proyecto AulaDCine de la Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia y en
detalle un ejemplo de buenas practicas en el IES Lope de Vega de Fuente Obejuna
(Cordoba).

En el apartado tres, se expone la metodologia empleada para la formulacion del
presente TFM asi como las razones que nos han motivado a determinarla como valida,
asi como las herramientas seleccionadas para la investigacion.

Basandonos en la falta de iniciativas de enriquecimiento curricular centradas en
medios audiovisuales con perspectiva critica y transformadora, proponemos en el
apartado cuatro una programacion didactica basada en una metodologia que fomente la

produccion propia de contenidos audiovisuales desde la perspectiva del video



participativo. Un modelo que contribuya a la alfabetizacion mediatica y digital, y que
incentive el espiritu critico transformador, y la elaboracion participativa y conjunta de
contenidos audiovisuales.

Finalmente, tras la exploracion realizada observaremos que se evidencia una
ausencia de investigaciones académicas relacionadas con el video participativo en
general y en su aplicacion a niveles educativos de ensefianzas medias en particular.
Ademas, se concluira que las metodologias basadas en el cine y el video participativo
posibilitan la alfabetizacion mediatica y alfabetizacion digital, fomentan el espiritu
critico y transformador, conducen al empoderamiento, y contribuyen a la ensefianza
participativa y colaborativa de todos los participes de la experiencia de toda la
comunidad educativa.

Palabras clave

Programas de innovacion educativa, video participativo, video colaborativo,
alfabetizacion medidtica y alfabetizacion digital, dimensiones e indicadores de la

competencia audiovisual, comunicacion para el empoderamiento.



Introduccion

Las elecciones presidenciales americanas de 2016 y el referéndum del 23 de
junio de 2016 celebrado en el Reino Unido y en Gibraltar sobre la permanencia del
Reino Unido en la Unidon Europea confirmaron un cambio en la forma en que los
votantes recibian la informacion que a la postre, influiria en su decision final en las
urnas. Por primera vez en la historia, dos tercios de los estadounidenses confiaron en las
redes sociales para sus noticias (Shearer y Gottfried: 2017). En los comicios, se
utilizaron noticias falsas, las conocidas “fake news” como herramientas de propaganda
y desinformacidn, la gran mayoria de ellas basadas en contenido audiovisual.

La alfabetizacion mediatica se ha convertido en un centro de gravedad para
contrarrestar las noticias falsas y en un valor de contrapeso en cultura democratica. Por
ello, una amplia variedad de actores, desde educadores hasta legisladores, filantropos y
tecnologos, han impulsado recursos hacia programas de alfabetizacion en los medios de
comunicacion.

En un periodo inmediatamente anterior a las elecciones americanas en las que
fue elegido Trump y los britdnicos de forma sorprendente decidieron salir de la UE, la
UNESCO, habia centrado como objetivo prioritario transversal y como uno de los ejes
principales de accion de sus politicas educativas, la sensibilizacion y la programacion de
acciones encaminadas a fomentar la alfabetizacion medidtica y la alfabetizacion digital.
El organismo transnacional para la educacion, la ciencia y la cultura, considera que el
empoderamiento de las personas a través de la alfabetizacion mediatica e informacional
(MIL) es uno de los requisitos mas importantes para fomentar el acceso equitativo a la
informacion y al conocimiento y para promover medios de comunicacion y sistemas de

informacion libres, independientes y pluralistas. (UNESCO, 2012)



La alfabetizacion mediatica y digital engloba una serie de competencias
(conocimientos, habilidades y actitudes) esenciales para la vida y el trabajo de los
ciudadanos del siglo XXI. Sin embargo, y a pesar de ser una competencia primordial y
transversal, su inclusion en el curriculum y en programas educativos es practicamente
nula y se convierte pues en un reto de las administraciones la incorporacion progresiva
de estos programas en las escuelas e institutos.

En este contexto, encontramos que las tecnologias posibilitan a los jovenes la
elaboracion y difusion de contenidos y mensajes audiovisuales de forma sencilla y
ubicua. Siguiendo la idea del prosumidor de Alvin Toffler y del Emerec de Jean
Cloutier, muchos chicos y chicas (aunque no la mayoria) han pasado de ser meros
consumidores a creadores de contenidos. Por otro lado, la concentracion de medios en
grandes conglomerados econémicos cada vez es mayor y de forma paraddjica, en lugar
de producirse una mayor transparencia, la informacion mediatica es cada vez mas
confusa, a la vez que proliferan en la red mensajes intencionadamente que tergiversan la
realidad.

Estas dos ideas nos llevan a Henry Jenkins, autor referente de los nuevos medios
quien considera que el aprendizaje de las “new media literacies” deberia incluir las
tradicionales. Por una parte, se han expandido como nunca las posibilidades de que
cualquier ciudadano pueda hacer llegar su mensaje, personal o colectivo, al resto de la
sociedad, pero, paralelamente, el poder mediatico ha alcanzado unos niveles de
concentracion y de acumulacion a los que nunca antes se habia llegado (Jenkins, 2009).

Las acciones encaminadas al desarrollo y ensefianza de la necesaria competencia
mediatica han de enmarcarse en este complejo contexto expuesto, por lo que han de
compaginar tanto la potenciacion de cultura participativa a través del desarrollo de

habilidades que permitan el conocimiento y uso de los medios como el desarrollo de la



capacidad critica para la lectura e interpretacion de la realidad mediada a través de la

comunicacion audiovisual.

Contextualizacion

Presento en este Trabajo de Fin de Master, una propuesta de programacion y de
metodologia de innovacion educativa basada en la practica del del video participativo
para la mejora de la alfabetizacion mediatica y digital en Educacion Secundaria y
Bachillerato, asi como planificacion, temporalizacion y su puesta en marcha en un
contexto educativo concreto, el IES Angel de Saavedra de Cordoba. Una propuesta
enmarcada ademas en un programa real, el programa AulaDCine de la Consejeria de
Educacion de la Junta de Andalucia.

La propuesta se articula en torno a una serie de actividades que giran
fundamentalmente en torno a estrategias de video participativo para la alfabetizacion
mediatica y digital, practicas que tienen como base la participacion y la busqueda del
empoderamiento de los alumnos. Una propuesta que consideramos innovadora y
necesaria en el ambito de la educacion formal. Por otra parte, se pretende que el
profesorado del centro también sea objetivo del aprendizaje de los procesos y las

herramientas necesarias para el futuro disefio de sus propias actividades audiovisuales.

Motivacion del tema

La principal motivacion que me lleva a realizar este estudio parte de mi
experiencia profesional en medios de comunicacion audiovisual, concretamente en radio
y television broadcast, en mi interés en la realizacion de documentales sociales
(“Okupas en Andalucia” premio especial documentales de Canal Sur en 1998, entre
otros), asi como en mi trabajo académico actual como docente de Formacion

Profesional de Imagen y Sonido.
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Desde mi perspectiva de profesional en centros publicos de ensefianza
secundaria desde hace mas de diez afios, considero que la relevancia e importante
influencia de los medios de comunicacion y del lenguaje audiovisual en los jovenes no
ha sido abordada correctamente en el curriculum oficial. Existe un grave déficit en este
aspecto en la educacion formal, y se precisa de programas que posibiliten la educacion
tanto mediatica como digital de los mas jovenes desde perspectivas criticas de consumo
y de produccién de contenidos, asi como de aprendizaje desde la elaboracion de

proyectos y desde el conocimiento compartido y colaborativo.

Objetivo general

Visibilizar la necesidad de programas especificos de educacion mediatica en la
comunidad educativa de Andalucia, y proponer el uso del video participativo como
instrumento de alfabetizacion mediatica y digital y medio conducente al
empoderamiento docente y discente.

Objetivos especificos

e [lustrar la necesidad de generar nuevos planes y programas de
innovacion educativa en la comunidad de Andalucia basados en
experiencias audiovisuales y en el aprender haciendo.

e Justificar la importancia de la formacion critica en el consumo de medios
y mensajes audiovisuales desde la escuela.

e Argumentar que las metodologias basadas en el cine y el video
participativo fomentan la produccion propia de mensajes y contenidos
audiovisuales y potencian la creatividad.

e Concluir que las metodologias basadas en el cine y el video participativo

posibilitan la alfabetizacion mediatica y alfabetizacion digital.
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e Comprobar que las metodologias basadas en el video participativo
fomentan el espiritu critico y transformador, conducen al
empoderamiento, y contribuyen a la ensefianza participativa y
colaborativa de todos los participes de la experiencia (profesores y
alumnos).

Idea e hipotesis

(Es factible aplicar la practica del video participativo en el programa educativo
de la Junta de Andalucia AulaDcine como metodologia colaborativa y participativa para
la alfabetizacion mediatica y digital y conducente al empoderamiento individual y
colectivo?

Considero como hipoétesis inicial de la investigacion que el video participativo
contribuye a la alfabetizacion medidtica y digital, promueve el empoderamiento y
aprendizaje critico, la creatividad activa y la colaboracion y favorece el desarrollo de
multiples habilidades sociales de los chicos y chicas; al mismo tiempo, se presenta
como una divertida alternativa didactica que desde una perspectiva social, incorpora a

sus iguales.

Metodologia

He optado en la investigacion por una metodologia exploratoria basada
fundamentalmente en la busqueda documental monografica y complementada con
entrevistas semiestructuradas de las que se han obtenido datos de tipo cualitativo.

El proceso de busqueda documental se aplicara para la obtencion de datos
descriptivos de actividades de video participativo y que sirvan para corroborar nuestra
hipdtesis inicial, ademas se realizard la revision de practicas encontradas en la literatura,
en bases de datos y en la web. Por otro lado, la informacion extraida de las entrevistas
semiestructuradas nos permitira reflexionar a través de la triangulacion (integracion de

12



elementos teodricos, documentos y testimonios) y concluir apropiadamente el proceso de
interpretacion que se inicio con la recoleccion de datos. Es decir, esta técnica nos
permitira obtener evidencias cualitativas de sujetos que han participado en proyectos
escolares de alfabetizacion mediatica y obtener informacion fundamentada y académica
sobre las posibilidades del video participativo como herramienta para el
empoderamiento social. “la informacion de una entrevista no es de forma
predeterminada ni verdad ni mentira, sino un producto discursivo de un individuo que
hay que localizar, focalizar, contrastar, triangular, situar socialmente e interpretar
(Merton, Fiske y Kendall, 1998).

Para el estudio de las dimensiones e indicadores de competencias mediaticas y
digitales se empleardn en la investigacion, datos de fuentes secundarias, facilitados por
instituciones (Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia) y otras investigaciones
(investigacion de Ignacio Aguaded, Isidro Marin-Gutiérrez y Elena Diaz-Pareja sobre la

alfabetizacion mediatica entre estudiantes de primaria y secundaria en Andalucia).
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Estado de la cuestién.
Alfabetizacion mediatica y digital

La UNESCO es sin duda alguna la institucién educativa que mas ha luchado por
la educacion mediatica en el mundo. Desde la década de 1970, esta institucion
internacional ha realizado un gran esfuerzo en sensibilizar sobre la importancia de
desarrollar competencias mediaticas y digitales (MIL), para ello ha desarrollado un plan
estratégico cuyo pilar principal es el estudio de estas competencias clave del siglo XXI
y en la formacion del profesorado para este objeto. Para ello, ha promovido y publicado
una serie de escritos que van desde la definicion y comprension del concepto de
alfabetizacion medidtica, a pautas curriculares para profesores en formacion mediatica y
a programas especificos para la implantacion de politicas de impulso a la alfabetizacion
MIL.

Entre las publicaciones destacadas por la UNESCO encontramos “Understandig
information literacy” escrito por Forest Woody Horton en 2008 en la que se desarrolla
las ideas basicas relacionadas con la alfabetizacion digital para su comprension por
parte de los ejecutivos del sector publico y privado de nivel alto y medio. Presenta un
glosario de términos y las definiciones clave de alfabetizacion medidtica y digital asi
como modelos de buenas practicas para su desarrollo en el &mbito de las distintas
administraciones. (Woody, n.d.)

“Mapping Media Education Policies in the World” es un trabajo producido
conjuntamente por la UNESCO, la Alianza de Civilizaciones de las Naciones Unidas, la
Comision Europea y el Grupo Comunicar, que desde el punto de vista de nuestro
estudio, realiza una cartografia de las politicas de educacion en los medios de

comunicacion en el mundo y ofrece un enfoque integral de la educacion de los medios
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de comunicacion, considerandola desde tres dimensiones interrelacionadas: sus
contextos nacionales, regionales y globales.(Nations, Commission, & Comunicar, n.d.)

A la iniciativa de la UNESCO se ha sumado la Unién Europea, que ha recalcado
que una mayor alfabetizacion mediatica puede contribuir considerablemente a la
realizacion de los objetivos fijados para la Union Europea en el Consejo Europeo de
Lisboa del afio 2000. En este sentido, la Comision Europea inicié en 2006 la formacion
de un Grupo de Expertos en Alfabetizacion Mediatica' y puso en marcha en 2007 el
programa MEDIA-Plus, en el contexto de la nueva sociedad de la informacion y en
relacion con el nuevo disefio de la educacion en Europa. Fruto de estas acciones es el
“Testing and Refining Criteria to Assess Media Literacy Levels in Europe Final
Report” (European Commission, 2011) redactado en 2011 por la Comisién de la Unidon
Europea para la Sociedad de la Informacién y la Alfabetizacion Mediética.

En Espafia, el Ministerio de Educacion activa el Proyecto Mediascopio, una
iniciativa de educacion en medios promovida desde abril de 2006 por el Ministerio de
Educacioén pero desgraciadamente centrada en el &mbito de la prensa y que aparece
desgraciadamente con retraso con respecto al contexto social y tecnologico actual.

Si bien las instituciones y administraciones (con mayor o menor €xito y
voluntad) han comprendido la necesidad de iniciar planes de alfabetizacion mediatica y
digital, debemos matizar que estas iniciativas surgen con retraso con respecto a los
estudios académicos que planteaban esta realidad. En 1997, Paul Gilster publica

“Digital Literacy”, un libro clave en el que sugiere que la nueva alfabetizacion

! La misidn de este grupo es “Descubrir, llevar a la luz, documentar y extender las buenas practicas en el
campo de la alfabetizacion mediatica; asi como facilitar el networking entre las diferentes partes
interesadas y explorar las sinergias entre las diferentes politicas de la UE y las iniciativas de
alfabetizacién de los medios de comunicacion.” (“Registro de grupos de expertos de la Comisidn y otras
entidades similares.,” n.d.)
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mediatica y digital sea considerada como una destreza esencial en la vida, e incluso
como una “destreza de supervivencia”.
una habilidad incluya todas las alfabetizaciones basadas en
destrezas, pero sin limitarse a ellas ni a ninguna tecnologia particular, y
donde la comprension, el significado y el contexto han de ser sus temas
centrales, con un objetivo: favorecer la calidad de vida de todas las
personas, cualquiera que sea su condicion, sexo, raza, religion,
origen...(Gilster, 1997).

Por su parte, Henry Jenkins, desarroll6 un estudio destacado sobre los nuevos
medios de comunicacion y las nuevas narrativas (acuii6 el término de “narrativas
transmedia’), sobre la nueva cultura mediatica participativa (“cultura de la
convergencia”), y lo que nos interesa en nuestra investigacion sobre la alfabetizacion
mediatica y digital. En 2009 como director del Programa de Estudios Comparativos de
Medios en el Instituto Tecnoldgico de Massachusetts (MIT), desarrollé un proyecto
cuyo principal objetivo era identificar los desafios de la educacion norteamericana en el
siglo XXI. El “Project New Media Literacies (NML)” tendria como meta el analisis y
exploracion de las habilidades sociales y competencias culturales béasicas para una
participacion significativa en una cultura participativa. El principal resultado de este
trabajo fue una lista de once competencias:

e Juego

e Representacion
e Simulacién

e Apropiacion

e Multitarea

e Pensamiento distribuido
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e Inteligencia colectiva

e Juicio

e Navegacion transmediatica
e Trabajo en redes

e Negociacion

Si la primera parte de este estudio se centra en el estudio de las habilidades
necesarias en la nueva cultura de los medios de comunicacion, la segunda parte recoge
la pregunta fundamental de nuestro objeto de estudio y de éste TFM: ;Por qué debemos
ensefiar alfabetizacion mediatica?

Para Jenkins, cualquier intento de proporcionar una educacion significativa en
los medios de comunicacion en la era de la cultura participativa debe comenzar
abordando tres puntos o problematicas centrales. La primera problematica, es la
existencia de una “brecha participativa”, es decir, la existencia de desigualdades tanto
en el acceso a las nuevas tecnologias de los medios de comunicacion y como a las
oportunidades de participacion que representan. La segunda cuestion es lo que
denomina el “problema de la transparencia”. Aunque los jovenes son cada vez mas
habiles en el uso de los medios de comunicacion como recurso esencial en su vida diaria
(para la expresion creativa, la investigacion, la vida social, etc.), estan limitados en su
capacidad para examinar los medios de comunicacion y el contenido de sus mensajes.
Como ejemplo de esta circunstancia estan los videojuegos y la realidad de que a los
jovenes les resulta cada vez mas dificil separar en entornos en linea el contenido
comercial de los contenidos no comerciales: "Internet se parece mas a un centro
comercial que a una biblioteca; hace un archivo de eruditos".(Jenkins, 2009)

El tercer problema que nos muestra la necesidad de ensefiar alfabetizacion

mediatica es lo denomina el “desafio ético”. Damos por hecho que los nifios por si solos
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pueden desarrollar las normas éticas necesarias para hacer frente al complejo entorno
social del universo online pero la realidad nos muestra que las implicaciones éticas de
las practicas emergentes son difusas y mal definidas. ;coémo saben los jovenes que la
informacion que comparte en linea con sus amigos puede llamar la atencion no deseada
de extranos?. Tambien encuentran como un hecho normal compartir informacion falsa.
“Uno de los objetivos importantes de la educacion en los medios de comunicacion debe
ser alentar a los jovenes a ser mas reflexivos sobre las decisiones éticas que toman como

participantes y comunicadores y el impacto que tienen en los demas”. (Jenkins, 2009)

Delimitacion de dimensiones de la competencia mediatica.
Concretada la importancia de la alfabetizacion mediatica y digital, hemos de

plantear que todo disefo de estrategias educativas y de metodologias que promuevan
estas alfabetizaciones en el ambito de la educacion formal exige de un previo
conocimiento del grado o nivel de competencia mediatica del alumnado sujeto de
nuestra investigacion, esto es el alumnado de Secundaria y Bachillerato. Para ello, se
debe delimitar primero las dimensiones y los indicadores que nos muestren el grado de
competencia mediatica y digital. Es por ello que se ha realizado una exploracion de los
diversos estudios que intentan categorizar y delimitar tanto las dimensiones como los
indicadores de las compentencias que son objeto de nuestro estudio.

El punto de partida sobre las dimensiones y los indicadores de desarrollo
mediatico es la publicacion de la Unesco “Indicadores de Desarrollo Mediatico: Marco
para evaluar el desarrollo de los medios de comunicacion social”, aprobado por el
Consejo Intergubernamental del Programa Internacional para el Desarrollo de la
Comunicacion (PIDC) en su sesion XX VI (26-28 marzo 2008). El estudio se estructura

alrededor de cinco categorias principales de desarrollo mediatico, a su vez para cada
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categoria se indican una gama de indicadores clave y una serie de medios de
verificacion.(UNESCO, 2008)

También existe una propuesta conjunta de delimitacién de competencias
mediaticas y digitales en el marco comun europeo. El informe de 2011 “Testing and
Refining Criteria to Assess Media Literacy Levels in Europe Final Report” se
complementa con el siguiente “Institute for Prospective Technological Studies” (IPTS)
realizado en 2013 con el objetivo de identificar y describir los componentes clave de la
competencia digital para construir acciones comunes de intervencion dentro de las
politicas comunes europeas. Como resultado se construye una definicién en cinco
dimensiones que coinciden con las desarrolladas por el anterior estudio de la UNESCO:
informacion, comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de
problemas; una accion fundamental para favorecer la comprension del fenomeno y
facilitar su anélisis. Este ultimo estudio desglosa 21 competencias que permiten
concretar la definicién de “Competencia Digital”. (Ferrari, Punie, & Bre, 2013).

Centrado en propuestas de dimensiones e indicadores de competencia mediatica
realizados en nuestro pais, M* Amor Pérez y Agueda Delgado Huelva en su estudio “De
la competencia digital y audiovisual a la competencia mediatica: dimensiones e
indicadores” (Pérez-Rodriguez & Delgado-Ponce, 2012) realizan el analisis de seis
estudios significativos en esta tematica. En el compartivo bibliografico consideran
diferentes aspectos como los destinatarios, la conceptualizacion, aunque lo mas
relevante del estudio es la sintesis que realizan de tanto de las dimensiones como de los
indicadores utilizados por los distintos autores seleccionados para definir la
competencia medidtica como paso premilinar para el disefio de actividades y propuestas

didacticas para la alfabetizacion en competencias mediaticas.
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El trabajo desarrollado por las autoras, toma como referencia la investigacion de
Celot y Pérez-Tornero (2009) relacionada con politicas de alfabetizacion me diatica y
focalizada en el analisis, reflexion y propuestas en el campo de la alfabetizacion digital
para Europa, la “Taxonomia de Bloom para la era digital” (Churches, 2009), la
“Teacher Resource Guide” (Di Croce, 2009), la propuesta de dimensiones e indicadores
para valorar la competencia en comunicacion audiovisual de la Universidad Pompeu
Fabra en colaboracion con el Consejo del Audiovisual de Cataluiia (Ferrés, 2007), asi
como las aportaciones de Marques (2009) para la integracion de 39 items organizados
en once dimensiones desarrollado por el “Consell Superior d’Ava luacio6 del Sistema
Educatiu de la Generalitat de Catalunya”.

M? Amor Pérez y Agueda Delgado Huelva (Pérez-Rodriguez & Delgado-Ponce,

2012) concluyen una propuesta particular con las siguientes dimensiones:

Procesos de acceso y busqueda de informacion.

Dimensiones | Lectura y comprension del enguaje audiovisual y mediatico.

dela Tecnologia que los difunde y soporta, a la produccion

competencia | Procesos de produccion de los mensajes

mediatica Politica e ideologia de las industrias mediéticas

Idiologia y valores.

Recepcion y creacion de contenidos.

Participacion ciudadana

Comunicacion.

Tabla 1Dimensiones de la competencia medidtica segun el criterio de Pérez & Delgado Ponce
(elaboracion propia)

Para finalizar este apartado de concrecion de competencias mediaticas y
digitales, resumimos en este punto, en un intento de contextualizaciéon maxima de lo

supranacional a lo regional, la investigacion realizada por Ignacio Aguaded, Isidro
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Marin-Gutiérrez y Elena Diaz-Pareja sobre la alfabetizacion mediatica entre estudiantes
de primaria y secundaria en Andalucia pues constituye un punto de partida esencial en
nuestro trabajo ya que desarrolla una investigacion realizada en el afio 2010 en la que
pretende evaluar la competencia mediatica en la ensefianza obligatoria en Andalucia. El
contenido fue definido en base a seis dimensiones desarrolladas para evaluar los niveles
de competencia de la ciudadania.

El articulo publicado en la Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia,
recoge los resultados comparativos entre dos encuestas realizadas a una muestra de
estudiantes de secundaria (14-17 afios) tanto de centros publicos como privados.
(Aguaded, Marin-Gutiérrez, & Diaz-Pareja, 2015).

No son muchas las investigaciones que han abordado la implicacion de los
jovenes con los medios de comunicacion social. “Juventud Espafiola y los medios del
Tercer Sector de la Comunicacion”, es estudio coordinado por Alejandro Barranquero
en 2014 con una metodologia basada en encuestas y grupos focales, que cont6é con un
extenso apoyo institucional y el que participé un numeroso equipo investigador
(Alejandro Barranquero Carretero, Laura Bergés Saura, José Candon Mena, Ramon
Ferrer Prada, Javier Garcia Garcia, Isabel Lema Blanco, Miriam Meda Gonzalez, David
Montero Sanchez, Amal El Mohammadiane Tarbift, Juan Ramos Martin, Eduardo
Rodriguez, Gloria Rosique Cedillo, Griselda Vilar Sastre y Sergio Villanueva Baselga).
En la investigacion se realiz6 una cartografia pionera de los medios del Tercer Sector de
la Comunicacion en Espaia, su relacion con los jovenes y se analizé el grado de
participacion de la juventud en proyectos de comunicacion ciudadanos.

El estudio fue realizado entre los meses de octubre de 2014 y octubre de 2015 y
se partio de un censo previo de los medios comunitarios de todo el territorio espafiol.

Tras el mismo, se elabor6 una encuesta a los medios y grupos focales orientados los
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participantes en los medios. Destacamos por la relacion con el objeto de nuestro estudio
la extraccion de datos sobre la relacion de los jovenes con los medios alternativos, de
acuerdo a categorias como: nimero aproximado de voluntarios y asalariados por tramos
de edad; requisitos para que un joven forme parte del medio; tipo de acuerdos firmados
con entidades publicas, privadas o comunitarias para la formacion y/o insercion
profesional o social de los jovenes; formacion reglada y no reglada de los jovenes que
participan en el medio; procesos de ensefianza/aprendizaje que ofrece el proyecto; tipo
de programacion dirigida y/o elaborada por jovenes; y tareas mas frecuentes en las que
se desempeiia el colectivo juvenil.

Destacamos de éste estudio que existe una clara desafeccion juvenil con respecto
a los medios tradicionales, la investigacion demuestra que “muchos jovenes encuentran
en el Tercer Sector un espacio dindmico y creativo en el que desarrollar sus capacidades
comunicativas y en el que valoran, sobre todo, la independencia y la pluralidad”

(Barranquero, 2016).

El video participativo
“Video Participativo: Imagenes que Transforman y Empoderan”, es un estudio

referente y pionero en el estudio del video participativo, en este trabajo Shirley White
recopila una serie de ensayos (propios y de otros autores) que documentan el trabajo de
numerosas personas y organizaciones que utilizan el video para lograr cambios sociales
en el contexto de la teoria de la teoria de la comunicacion para el desarrollo.

Aqui se describen las posibilidades y formas en las que el video y las imagenes
pueden utilizarse para fomentar el cambio tanto en las actitudes como en el
comportamiento social y como es una herramienta transformadora que permite
involucrar la participacion de las comunidades en la identificacion de las soluciones de
cambio.
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Destacamos de esta publicacion el analisis documental e historico sobre las
raices y fuentes iniciales del video participativo, ya que constituye una prospeccion
basica y de referencia para autores e investigadores posteriores. Una década después,
Moreno Dominguez y Montero Sanchez, en “El cambio social a través de las imagenes.
Guia para entender y utilizar el video participativo” (2014) rescatan de esta obra el
origen de la practica del video participativo en dos poblaciones, por un lado, la
“National Film Board” (NFB) de Canadd y por otro el Proceso Fogo en las Islas Fogo
de Terranova. Este Gltimo caso, disefiado para capacitar a los residentes de una
comunidad dependiente de la pesca que crearon peliculas sobre el impacto de la
disminucion de las poblaciones de peces y las politicas desarrolladas para hacer frente a
esta disminucion.

El estudio como hemos dicho es fundamental en presentar los limites del video
participativo dentro de la comunicacion para el desarrollo y en la prospeccion histdrica.
La primera seccion aborda el concepto central de empoderamiento ciudadano y las
posibilidades del video como instrumento tanto de comunicacion colectiva como de
herramienta para el empoderamiento ciudadano. El segundo bloque analiza la capacidad
del video para la transformacion social, mientras que el tercero se centra en el
empoderamiento.

Se presentan diversos estudios de caso es los que se analiza como el video se
convierte en aliado del empoderamiento social. “Women take the control of the video
storytelling” enfoca el analisis en un grupo de trabajo con mujeres marginadas y
muestra como los miembros de la comunidad pueden transformarla a través de la
narracion audiovisual para hacer oir sus voces. Ricardo Gémez en “Magic roots” realiza
un estudio sobre un grupo de nifios que exploran el video para el aprendizaje

participativo. Bushra Jabre presenta en un capitulo su experiencia en “Las mujeres
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arabes hablan”, un proyecto multinacional de empoderamiento y de desarrollo personal
basado en el video realizado por mujeres en paises arabes (Yemen, Libano, Palestina,
entre otros). Otros autores proporcionan otros estudios de casos extraidos

principalmente de paises en el contexto de la comunicacion para el desarrollo.

Puesta en practica de experiencias de video participativo
Desde el punto de vista de la puesta en practica y de las posibilidades que ofrece

el video participativo destacamos el trabajo realizado en Espafia por David Montero
Sanchez y Jos¢ Manuel Moreno Dominguez, posiblemente los mayores conocedores y
promotores del video participativo en nuestro pais, con numerosos estudios y
publicaciones sobre el tema. En 2014 ambos autores publican una obra que enmarca el
video participativo, recoge sus origenes, y realiza un estudio de la definicion del
concepto y los margenes del mismo: “El cambio social a través de las imagenes. Guia
para entender y utilizar el video participativo.”

En este manual, se presenta inicialmente la importancia del video participativo
como herramienta para la alfabetizacion mediatica y digital. En la introduccion se
continuia con las ideas de Jenkins trazadas en “Confronting the challenges of
participatory culture: Media education for the 21st century”, plasmando la necedidad
de la “de llevar a cabo un proceso de repolitizacion generalizado de las practicas de
comunicacion y una toma de conciencia ciudadana sobre la posibilidad de proponer
nuevos usos, nuevas metodologias y nuevos discursos a través del lenguaje
audiovisual.” (Moreno Dominguez, David y Montero Sanchez, 2014).

Posteriormente se contintia con un analisis de las huellas del video participativo,
recogiendo asi partes del analisis realizado por Shirley White en “Video Participativo:
Imagenes que Transforman y Empoderan”, y se relaciona el video participativo con el
cine social y el cine documental. Como veremos en el resto de nuestro estudio, es
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preciso delimitar claramente el video participativo, pues otras practicas como el video
activismo aunque relacionadas con el mismo, se desvian de las propuestas y de la idea
general planteada en el video como accion de trabajo participativa.

En esta guia se realiza una detallada definicion de video participativo y de los
autores que lo definen conceptualmente, se trazan las caracteristicas que lo delimitan de
otras practicas cercanas como el video activismo o el documental y se presenta su
importancia como elemento propiciador del cambio social

Existe ademas una pormenorizada y minuciosa relacion de experiencias (no
estudios de caso) de video participativo. Desde “video for change” al caso de video
participativo en el seno del movimiento 15M denominado “15m c.c.”, pasando por
practicas como el proyecto “Whitness” de defensa de los derechos humanos o el
proyecto madrilefio de “Cine sin autor”. Es de destacar sin embargo, que los casos
facilitados en ese libro de Moreno Dominguez, y Montero Sdnchez se suceden en el
ambito social (principalmente de movimientos ciudadanos y del activismo) y en el seno
de la educacion no formal, por lo que no se encuentran analisis de situaciones
completamente relacionadas con nuestro objeto de estudio, esto es, con casos y
ejemplos de practicas de video participativo dentro de la educacion formal y
singularmente dentro del &mbito del curriculum oficial de la Educaciéon Secundaria.

Finalmente se establece una serie de guia apta para iniciarse en la practica del
video participativo que parte de un proceso de aprendizaje tecnologico y teorico del

lenguaje audiovisual.

Originalidad de la propuesta y diferencia con otros trabajos analizados.
Se pretende con este TFM, explorar el video participativo como herramienta

didactica para el desarrollo de la educacion mediatica asi como para propiciar el
empoderamiento a través de las imagenes de los chicos y chicas de 12 a 16 afios en un
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entorno de educacion formal, concretamente en el contexto de la Educacion Secundaria
en el LE.S Angel de Saavedra (Cordoba) en Andalucia. Consideramos que la iniciativa
es novedosa y original ya que en el transcurso de nuestra investigacion hemos
observado y llegado a la definitiva conclusioén de que no existen metodologias de este
tipo integradas en el curriculum de educacion Secundaria. En concreto no hemos
hallado propuestas con una aportacion exhaustiva de dimensiones de la competencia
medidtica, objetivos, contenidos, materias y recursos, todo desde el punto de optica de
la transformacion social a través del video.

Otras investigaciones y estudios analizados en la presente exploracion, presentan
estudios de caso pero en ambitos de colectivos sociales o en contextos educativos de
grado universitario no académicos, ninguna de las investigaciones presenta una
propuesta enmarcada dentro de un proyecto institucional como la propuesta de nuestro
TFM que lo contextualiza en el proyecto de innovacién AulaDCine de la Consejeria de
Educacion de Andalucia.

Finalmente se matiza que es preciso y necesario formular una propuesta de
metodologia de alfabetizacion partiendo de dimensiones e indicadores de competencia
mediatica perfectamente delimitados. En este sentido, en mi investigacion he hecho un
esfuerzo por sintetizar las diferentes propuestas. Ademas, recalco la necesidad de
realizar una constante revision de las dimensiones e indicadores de competencias
mediatica y digital asi como realizar evaluaciones continuadas de este nivel de

competencia y aplicarlas a un contexto local, focalizado y concreto.
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Marco teorico.
Sociedad multipantalla mediatizada

El socidlogo francés Gilles Lipovestky en su libro La pantalla global. Cultura
mediatica y cine en la era hipermoderna se refiere a nuestra sociedad como “la era de la
todopantalla”, un modelo de sociedad en la que no solo se genera una cantidad ilimitada
de imagenes y datos, sino también nuevos sistemas de representaciéon y comunicacion
interactiva.” (Lipovetsky, G: 2009)

En este mundo ademas de todopantalla bien podriamos denominar multipantalla,
los medios de comunicacion y las redes sociales exponen una realidad mediada en la
que las tematicas y contenidos no se abordan desde los intereses de la ciudadania. El
proceso comunicativo es impuesto, falsamente participativo y satisface mayormente a
intereses econdmicos y politicos, generalmente conectados. Seguimos hablando de
medios de comunicacion, sin embargo, la mayoria no hacen comunicacion, tan solo
informan desde un proceso comunicativo que es basicamente vertical, que obedece a
posiciones de dominio y en el que la audiencia no tiene voz.

En los altimos afios se observa una tendencia peligrosa, los medios de
comunicacion, se agrupan cada vez mas en reducidos conglomerados empresariales que
responden al poder de las grandes corporaciones econémicas que imponen desde la
sombra “agendas politicas interesadas y para nada defensoras de los intereses de la
ciudadania.”(Chaparro Escudero, 2012). La UNESCO reconoce el derecho a la
informacion como parte integrante del derecho fundamental a la libertad de expresion,
reconocido por la Resolucion 59 de la Asamblea General de las Naciones Unidas,
aprobada en 1946, asi como por el Articulo 19 de la Declaracion Universal de Derechos
Humanos. “Una sociedad civil a la que no se garantiza el ejercicio del Derecho a la

Comunicacién es una sociedad con una opinidn secuestrada, usurpada por quienes se
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autodesignan como representantes e interlocutores de los actores principales: los
ciudadanos.”(Chaparro Escudero, 2009)

En este escenario, comprobamos que el consumo mediatico entre los mas
jovenes se basa fundamentalmente en mensajes de contenido audiovisual, pero
centralizados generalmente a través de redes sociales y en plataformas como Instagram
y Youtube. Ambos medios comparten la enorme influencia que ejercen entre los chicos
y chicas sus iguales. Los lideres de opinion juveniles (transformados en youtubers e
influencers) despliegan un enorme influjo en la formacién de la identidad de los
jovenes. Los youtubers, “no solo entretienen, sino que ejercen, en algunos casos, un rol
de consejero sobre temas claves en la formacion de la identidad como los cambios
fisicos de la adolescencia, la autoestima, el autoconcepto, la identidad de género y
vocacional o las relaciones sociales, favoreciendo la identificacion con sus seguidores
(Garcia & al., 2016; Westenberg, 2016).”

Youtubers e influencers se exhiben ante los jovenes como sus iguales, alejados
de las figuras mediaticas de las plataformas de comunicacidon convencionales que por el
contrario son por lo general mayores y distantes. Los adolescentes les siguen, y
establecen una identificacion con ellos basada en la proximidad (edad, posibilidad de
establecer comentarios, entre otros). Aunque aparentemente se sitlan al margen y
desconectados de los medios de comunicacion, los lideres juveniles de la red calcan y
emulan los procesos de los modelos mercantilistas de los medios convencionales. No
podemos obviar que los lideres multipantalla de los jovenes, trabajan esponsorizados
por marcas y que estan muy condicionados por la dependencia a la monetizacion que
ofrecen las plataformas digitales. Sus mensajes ofrecen claramente una vision parcial y
consumista del mundo y sus mensajes y comportamientos ejercen una enorme

influencia en las conductas de los adolescentes.
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Alfabetizacion medidtica y comunicacién para el empoderamiento.
En el contexto expuesto, surge la necesidad de que los jovenes aprendan a

interpretar los medios de comunicacion, las redes sociales y los mensajes que se les
ofrecen desde este universo multipantalla desde una perspectiva critica, no enfrentada a
sus referentes, pero si posicionada frente a un modelo predominantemente mercantilista
y consumista. “Saber interpretar la realidad pasa hoy necesariamente por saber
decodificar los discursos mediaticos y evaluar criticamente la funcién que los medios
cumplen en nuestras sociedades”. (Moreno Dominguez, David y Montero Sanchez,
2014)

La lectura critica de los medios requiere de un nuevo aprendizaje, una doble
alfabetizacion medidtica y digital-tecnoldgica. La alfabetizacién mediatica, reconoce el
papel fundamental de la informacion y de los medios de comunicacion en nuestra vida
diaria, como parte central de la libertad de expresion y de informacion. La UNESCO ha
sefialado la alfabetizacion medidtica como “uno de los requisitos mas importantes para
fomentar el acceso equitativo a la informacion y al conocimiento y para promover
medios de comunicacion y sistemas de informacion libres, independientes y
pluralistas.” (UNESCO, 2012)

Este proceso de alfabetizacion ha de iniciarse y aprenderse en la escuela a través
del aprendizaje de las competencias basicas comunicativas que ayuden a los chicos a
reconocer a los actores de la comunicacion y a interpretar las distintas intencionalidades
de los mensajes. Los procesos de comunicacion estan dominados por el lenguaje
audiovisual, que “es de un indudable valor; pero tiene sus limitaciones y peligros.
Favorece un tipo de percepcion sensorial que se dirige mucho mas a los sentidos que al
pensamiento y a la reflexion. Impacta, pero con muy poca participacion de la

conciencia.” (Kaplin, 2002). Por ello, recalcamos que gran parte de la alfabetizacion
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mediatica, tiene que centrarse en el aprendizaje de los codigos del lenguaje audiovisual
y de las retdricas de persuasion que se los articulan.

La invasion mediatica y audiovisual que reciben nifios y jévenes no se
corresponde desgraciadamente con un conocimiento basico de los codigos audiovisuales
y los mecanismos de persuasion de los discursos visuales. Volvemos a Henry Jenkins
(Jenkins, 2009) para retomar la idea basica de la importancia de educar en medios a la
ciudadania, educacion que se torna fundamental para el desarrollo de habilidades para
crear y compartir con los otros desde una cultura de la participacion, entendida como un

lugar de democratizacion y diversificacion de la cultura

Dimensiones de la competencia medidtica y resultados en la educacion
Secundaria en Andalucia.
En el informe “Indicadores de Desarrollo Mediatico: Marco para evaluar el

desarrollo de los medios de comunicacidn social” aprobado en 2008 por el Consejo
Intergubernamental del Programa Internacional para el Desarrollo de la Comunicacion
(PIDC) de la UNESCO se exponen las metodologias para medir el para medir el
desarrollo mediético asi como se proponen las categorias, dimensiones e indicadores de

la competencia mediatica. Dimensiones que concreto en la siguiente tabla a modo de

resumen.
Acceso informacion
Dimensiones Procesos de comunicacion
de la competencia Creacién de contenidos
mediatica Seguridad
Resolucion de problemas

Tabla 2 Competencias mediaticas UNESCO (elaboracion propia)
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Por su parte, la comision de expertos para la Sociedad de la Informacion y
Alfabetizacion Mediatica de la Union Europea, plasm6 2011 el documento de trabajo en
el que recomienda a los distintos paises comunitarios las siguientes dimensiones e
indicadores de prueba para evaluar las competencias mediaticas.

Entre ellas se concretan una serie de habilidades (leer libros impresos o
electronicos, leer periddicos, jugar computadora o videojuegos, ir al cine, usar Internet,
enviar correos electronicos con archivos adjuntos, usar Internet para realizar llamadas
telefonicas, intercambiar archivos punto a punto, crear paginas web), comprensiones
criticas (confianza de la informacion que presentan las diferentes fuentes de medios,
conciencia de la informacion que se presenta por diferentes medios de comunicacion o
conciencia de la influencia de la publicidad; conocimiento de las regulaciones de los
medios de comunicacion; capacidad para identificar opciones para recopilar
informacion; etc....), capacidades comunicativas (creacion de contenido en una
variedad de medios, compromiso con el debate publico, comunicarse a través de redes
sociales en linea, o colaborar en linea en un proyecto conjunto).

El estudio considera relevante establecer una cuarta dimension de competencia

que depende de distintos valores culturales y educativos de cada pais.

Acceso

Dimensiones Conocimiento critico

de la competencia Procesos de comunicacion

mediatica Contexto nacional de cada pais (cultura, valores, politica,

educacion, etc....)

Tabla 3Dimensiones de la competencia medidtica segun el criterio de comision de expertos para la
Sociedad de la Informacion y Alfabetizacion Mediatica de la Union Europea (elaboracion propia)

31



No muy alejado de la propuesta del grupo de expertos de la Union Europea,
Ferrés y Piscitelli proponen seis dimensiones para evaluar la competencia mediatica:
tecnologia, lenguaje, produccion y programacion, recepcion e interaccion, ideologia y
valores y, por ultimo, estética. Para cada una de las dimensiones se establecen una serie
de indicadores que tienen que mostrar como “las personas reciben mensajes e
interaccionan con ellos (dmbito del analisis) y como las personas producen mensajes

(ambito de la expresion)”. (Ferrés Prats & Piscitelli, 2012)

Lenguajes
Dimensiones La tecnologia
de la competencia Procesos de interaccion
mediatica Procesos de produccion y difusion

Ideologia y valores

Estética

Tabla 4 Dimensiones de la competencia mediatica segun el criterio de Ferrés Prats & Piscitelli

Finalmente, contextualizado y centrado en propuestas en nuestro pais, M* Amor
Pérez y Agueda Delgado Huelva en su estudio “De la competencia digital y audiovisual
a la competencia mediatica: dimensiones e indicadores” (Pérez-Rodriguez & Delgado-
Ponce, 2012) realizan el analisis de seis estudios significativos en la tematica de
alfabetizacion mediatica y digital. En el compartivo bibliografico consideran diferentes
aspectos como los destinatarios, la conceptualizacion, aunque lo mas relevante del
estudio es la sintesis que realizan de tanto de las dimensiones como de los indicadores
utilizados por los distintos autores seleccionados para definir la competencia mediatica
como paso premilinar para el disefio de actividades y propuestas didécticas para la

alfabetizacion en competencias mediaticas.
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El trabajo desarrollado por las autoras, toma como referencia la investigacion de
Celot y Pérez-Tornero (2009) relacionada con politicas de alfabetizacion me diatica y
focalizada en el analisis, reflexion y propuestas en el campo de la alfabetizacion digital
para Europa, la «Taxonomia de Bloom para la era digital» (Churches, 2009), la
«Teacher Resource Guide» (Di Croce, 2009), la propuesta de dimensiones e indicadores
para valorar la competencia en comunicacion audiovisual de la Universidad Pompeu
Fabra en colaboracion con el Consejo del Audiovisual de Cataluia (Ferrés, 2007), asi
como las aportaciones de Marques (2009) para la integracion de 39 items organizados
en once dimensiones desarrollado por el «Consell Superior d’Ava luaci6 del Sistema
Educatiu de la Generalitat de Catalunyay

M? Amor Pérez y Agueda Delgado Huelva (Pérez-Rodriguez & Delgado-Ponce,

2012) concluyen una propuesta particular de las siguientes dimensiones:

Procesos de acceso y busqueda de informacion.

Lectura y comprension del enguaje audiovisual y

mediatico.

Tecnologia que los difunde y soporta, a la produccion

Dimensiones Procesos de produccion de los mensajes
de la competencia Politica e ideologia de las industrias mediaticas
mediatica Ideologia y valores.

Recepcion y creacion de contenidos.

Participacion ciudadana

Comunicacion.

Tabla 5 Dimensiones de la competencia medidtica segun el criterio de Pérez-Rodriguez & Delgado-
Ponce.

Nos centramos en este punto en el objeto de nuestro estudio (alfabetizacion
mediatica en un centro de Educacion Secundaria en Cordoba). Para ello, analizaremos el
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clarificador estudio sobre alfabetizacidn mediatica realizado a estudiantes de ensefianzas
medias de Andalucia en 2015 por Aguaded, Marin-Gutiérrez y Diaz-Parejo que
demuestra que los estudiantes de secundaria andaluces tienen unos resultados de
competencia tecnoldgica y medidtica mayoritariamente negativos.

La investigacion recoge los resultados comparativos entre dos encuestas
realizadas a una muestra de estudiantes de primaria (9-12 afios) y estudiantes de
secundaria (14-17 afios) tanto de centros publicos como privados y concluye que “la
poblacion de primaria y, principalmente, secundaria carece de competencias mediaticas
asi como que seria necesario el desarrollo de una asignatura en educacion mediatica en
el curriculum escolar.”(Aguaded et al., 2015)

El estudio se realizod con dos cuestionarios online y se realizaban una serie de
preguntas sobre competencia medidtica a los alumnos de secundaria con cuestiones del
siguiente tipo: “Sistema operativo basado en el nucleo Linux disefiado en un primer
momento para dispositivos moviles”, “Dispositivo externo para almacenar archivos
multimedia y poder visualizarlos en la pantalla de un televisor”, “Servicio de musica
digital que da acceso a millones de canciones”, “Dispositivo electronico tipo Tablet PC
desarrollado por Apple”, “Sitio Web que permite a los usuarios subir, ver y compartir
videos”, “Dispositivo electronico utilizado para almacenar los datos procedentes de
camaras digitales u otros dispositivos electronicos”, “Programa gratuito basado en Web
para crear documentos en linea con la posibilidad de colaborar en grupo”, “Lente o
conjunto de lentes que permite ver las imagenes en la medida y en las caracteristicas
que se quiere”. Los resultados se presentan de forma esquematizada en las siguientes

tablas.
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Nivel de competencia mediatica de secundaria

Muy bueno 10 %
Bueno 36 %
Regular 25%
Malo 16 %
Muy malo 13 %

Tabla 6 Resultados del estudio sobre el nivel de competencia mediatica de secundaria de Aguaded,
Marin-Gutiérrez y Diaz-Parejo

Los autores del estudio concluyen en sus conclusiones sintetizan la necesaria

formacion mediatica.

es necesaria la introduccion de la asignatura de educacion
medidtica en el curriculum escolar de primaria y de secundaria. Para
implementar esta futura asignatura se requiere un estudio pormenorizado
de cada uno de los niveles de ensenanza con un disefio de un marco
conceptual y de objetivos con sus correspondientes estrategias a lograr

desde infantil hasta secundaria. (Aguaded et al., 2015)

El video participativo: una propuesta para el aprendizaje participativo.
Si bien los resultados de conocimiento mediatico evidencian la necesaria

implementacion de programas de alfabetizacion mediatica en los niveles educativos

tanto de primaria como de secundaria, no parece que exista una posicion unitaria en

torno a la forma y fondo de estos programas. Ya sea integrandolos en el curriculum

oficialmente a través de una asignatura independiente o de forma transversal vinculada a

otras competencias, quedaria pendiente la orientacion critica y transformadora de estos

programas, una perspectiva que parece mas dificil que lleven a cabo las

administraciones.
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Por ello, insistimos que nuestra propuesta de alfabetizacion mediatica se
constituye desde la construccion y desde la participacion en los procesos comunicativos.
Como nos ensena el educomunicador Mario Kaplun, “mejor que explicar («Esto es asi»)
es contar una historia: «Esto es lo que sucedié». Y alin mejor, contarla
testimonialmente: «Esto es lo que me (o nos) sucedio»”. (Kaplan, 2012).

En esta propuesta, se recalca que los medios tecnologicos actuales estan de
nuestro lado en este propdsito ya que permiten la creacion de contenidos audiovisuales
de forma ubicua, accesible, econémica y sencilla. El contenido que exponen plataformas
como Youtube e Instagram evidencia que los jévenes no s6lo consumen, también crean
sus propios discursos y han pasado de ser meros consumidores a productores de
contenidos. Estas practicas comunicativas, coinciden con el modelo de comunicacion
propuesto por Cloutier (1973) en el que todos los participantes tienen la posibilidad de
ser emisores. Cloutier denomina a su teoria EMEREC (émetteur/récepteur), en la que
los interlocutores son la suma de numerosos factores individuales y colectivos
convirtiendo a cada persona en el centro de la comunicacion. (Aparici & Marin, 2018)

Volviendo a Kaplun y al aprendizaje colaborativo desde la participacion, este
TFM propone como base el video participativo como metodologia en la implementacion
de programas de alfabetizacion mediatica. El video participativo como proceso de
comunicacion participativa esta relacionado directamente con los medios de
comunicacion comunitarios que se expanden a mediados del siglo XX en América
Latina al abrigo de la teoria pedagogica de la liberacion y la teoria educomunicativa de
Paulo Freire y Mario Kaplun, respectivamente.

La propuesta de Freire es la “Educacion liberadora” o “transformadora” que
niega el sistema unidireccional propuesto por la “Educacion bancaria”, una educacion

basada en la existencia de una comunicacion de ida y vuelta que rompa con la
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contradiccion entre educadores y educandos. Ambos, educador y educandos, se educan
entre si mientras se establece un didlogo en el cual tiene lugar el proceso educativo. Con
la “Educacion liberadora™ se apunta claramente hacia la liberacion y la independencia,
pues destruye la pasividad del educando y lo incita a la busqueda de la transformacion
de la realidad, en la que opresor y oprimido encontraran la liberacion humanizandose.

Basada en gran medida en las ideas de Paulo Freire, el educomunicador Mario
Kaplun, ide6 una teoria para convertir en comunicadores a grupos de adultos que hasta
entonces no habian tenido acceso a los medios de informacidn, basada en procesos de
comunicacion que pudieran fortalecer sus voces. Con referencia a la propuesta de Jean
Cloutieu, que hablaba del emisor-receptor y del receptor-emisor, Kaplin plasmo una
teoria basada en experiencias practicas a partir de la creacion de periddicos y programas
de radio basados en la comunicacion participativa.

El video participativo, puede enmarcarse dentro de esta serie de dinamicas de
comunicacion colaborativas que hacen uso del video como alternativa a los medios de
comunicacion de masas, practicas que descansan sobre la idea de horizontalidad del
proceso comunicativo y que persiguen mas que la denuncia, el empoderamiento efectivo

de los ciudadanos.

Antecedentes y evolucion del video participativo.
En los afios 80 del pasado siglo, el video comunitario obtuvo gran relevancia

social como proceso de participacion de comunidades y colectivos sociales. Kaplun
reconocia la capacidad y funcion de los medios comunitarios y de base como “gran
escuela popular de comunicacion, donde los colectivos sociales se liberan de la
dependencia y sujecion a los medios, aprendiendo a manejarlos, comprenderlos, a
dominarlos”. (Kaplun, 1983,43) El aprendizaje mediatico, audiovisual, y tecnologico
convergen en la produccion de video reportajes desde un enfoque de video participativo.
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Estas experiencias, fomentan ademas alternativas de desarrollo sostenible, practicas de
comunicacion horizontal y usos participativos, que confluyen en aplicaciones
transformadoras desde una optica ciudadana para el cambio social.

Contextualizando historicamente el video participativo podemos decir que desde
un punto de vista narrativo, estético y conceptual, tiene sus origenes en el cine-ojo de
Dziga Vertov. Este director y tedrico de cine soviético y es clave en la formulacion del
cine documental, ya que sus obras proponen la defensa de la objetividad en la
grabacion, el rechazo del guidn previo a la grabacion, asi como el desprecio al cine de
ficcion con actores y decorados. Peliculas esenciales de su filmografia como “El
hombre de la cadmara” (1929) marcan las lineas que seguira en afios posteriores el
género del documental.

Con la base conceptual, estética y narrativa del primer cine documental de la
historia del cine, “Nanuk el esquimal” realizado en 1922 por Robert Joseph Flaherty,
aparece el cine de realidad o cinema verité en oposicion al cine de ficcion convencional
y extremadamente artificioso de la época. Su creador fue el cineasta francés Jean
Rouch, que se inspir6 en la teoria del cine-ojo, de Dziga Vertov, y que estaba
enormemente influenciado por las peliculas documentalistas de Flaherty.

La “Workers Film and Photo League” fue una organizacion de cineastas,
fotografos y escritores en la década de 1930, precursores indudables del cine
participativo. Sus miembros se implicaron activamente en el uso del cine y la fotografia
para el cambio social. Fundada en 1930, la WFPL produjo documentales del
movimiento obrero de Estados Unidos, incluyendo las marchas del hambre Nacional de
1931 y 1932 y el bonus March 1932. La formacion también estuvo presente en sus
acciones y en Nueva York, fundaron la "Harry Alan Potamkin Film School" para formar

a cineastas comprometidos con la clase obrera.
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La “Guerrilla Television” conformara también un referente esencial de practicas
de audiovisual social y transformador. “El término Guerrilla Television es un concepto
utilizado por Shamberg para referirse al papel alienador que tiene en la sociedad
norteamericana los Media (Television, radio y prensa) y sus derivados domésticos de la
época, como la fotografia “Instamatic” y el super 8 que eran utilizados en esos afnos.”
(Ortufio, n.d.)

Si bien los casos anteriores pueden considerarse mas cercanos a movimientos
inspiradores de video activismo, no podemos olvidar que la practica audiovisual que nos
ocupa se acerca a la etnografia audiovisual y en ella no podemos dejar de mencionar al
francés Jean Rouch (1955 “Les Maitres Fous”y 1976 “Babatu, les trois conseils” entre
otros films), padre del cinema etnografico y precursor de una propuesta cinematografica
narracion horizontal y directa, en la que los protagonistas nos narran su problematica en
primera persona.

Parece comun acuerdo entre los autores que estudian el fendmeno del video
participativo (White y Collizzoli entre otros) en considerar el proyecto “Fogo process”
como la primera experiencia mundial en la que se llevo a cabo una accion de video
participativo.

El denominado “Fogo Process” es una serie de documentales en la isla Fogo de
Canada realizada entre 1967 y 1969 por Colin Low con la colaboracion de los propios
habitantes del archipiélago y que supuso un proceso de transformacion para la
comunidad. La poblacion de la isla, en su mayoria pesquera se encontraba social y
administrativamente aislada y con este motivo dos instituciones (El departamento de
Extension de la “Memorial University of Newfondland” y el “National Film Board
Canadiense”) decidieron hacer un documental convencional para retratar la situacion.

En el proceso de grabacion surgio la idea de utilizar el video directamente por el
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trabajador de campo como proceso de generacion de debate tanto en su realizacién
como en la proyeccion posterior, ya que el visionado de las cintas se realizaba en las
diferentes comunidades de las distintas islas lo que favorecia el intercambio de ideas y
conocimientos entre los distintos pueblos que compartian preocupaciones € intereses
comunes. Las proyecciones estaban siempre acompanadas por la mediacion de un
trabajador social que alimentaba el debate. Ademas, el video posibilito la
transformacion social de los habitantes de la zona ya que el ministerio de pesca
canadiense, decidio intervenir y mejorar la situacion denunciada en los reportajes.
(White, 2003).

En el contexto latinoamericano de habla portuguesa, cabe destacar “Video nas
aldeias”, un proyecto colaborativo de produccion audiovisual creado en 1987 por
Vicent Carelli que trata de apoyar los diversos movimientos indigenas de Brasil y

ayudar a la preservacion de sus culturas e identidades. (Ortuiio, n.d.).

Hacia una definicion del video participativo.
Para delimitar el concepto de video participativo, debemos matizar en primer

lugar que se presenta no contrario, pero si diferenciado con respecto al video activismo.
El artista Antoni Muntadas, destaca que la tendencia artistica del video activismo se
forja en la década de los 70 en torno a grupos comunitarios y activistas que trabajaban
de forma diferenciada a los mass media. También grupos artisticos “centrados en la
busqueda de nuevos lenguajes y canales de comunicacion entre el espectador receptor”
emplearon este medio como discurso artistico y transformador. (Ortufio, n.d.). En
definitiva, podemos clarificar que los video activistas plantean el uso del video como
una herramienta adicional a sus estrategias de activismo social o creacion artistica

mientras que el objetivo prioritario del video participativo es la participacion, y el
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aprendizaje como vias para la transformacion social a través de la participacion
comunitaria.

El video participativo es una practica comunicativa audiovisual enmarcada
dentro de lo que Mario Kaplun entiende como proceso comunicativo horizontal
dialogico. La manera de trabajar con las personas, de incluir el retorno de la
comunicacion en el proceso y no solo valerse de sus testimonios es una de sus claves.
Pero no la tnica.

El video participativo emplea el video como una herramienta
social para el desarrollo individual y comunitario. De esta manera, el
video puede ser una poderosa ayuda en el cultivo y realizacion de las
habilidades y el potencial de las personas. Es una actividad en grupo que
gira en torno a las necesidades de los participantes. El video es usado
para desarrollar su confianza y autoestima, para animarlos a expresar su
creatividad, y a fomentar la conciencia critica y la comunicacion con

terceros.” (Shaw, Robertson, 1992:11).

David Montero Sanchez y Jos¢ Manuel Moreno Dominguez en su libro “El
cambio social a través de las imagenes” exponen una detallada seleccion de definiciones
de video participativo, entre las que destacamos la propuesta por Julidn Andrés
Espinosa.

Un proceso de intervencion social que tiene como objetivo la

transformacion social de la comunidad con el que es desarrollado a través

2 Traduccién propia. En el original “Participatory video work utilizes video as a social and community-
based tool for individual and group development. Used in this way, video can be a powerful aid in the
cultivation and realization of peoples’s abilities and potential. It us a group based activity that envolves
around the needs of the participant. Video is used to develop their confidence and sef-esteem, to
encourage them to express themselves creatively, to develop a critical awareness and to provide a
means for them to communicate with others.”
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de la reflexion en torno a la identidad, a la organizacion y a la auto
representacion de los sujetos en formatos audiovisuales. Una
transformacion que debe ser generada por la propia comunidad, en un
evento de emancipacion logrado a través del dominio de las herramientas
audiovisuales que permitan, ademas, la autorregulacion en la
construccion de su propio discurso” (Julidn Andrés Espinosa).

El término empoderamiento aparece ligado al concepto de video participativo
como una de sus ultimas finalidades.

El proposito principal del video participativo es el desarrollo
individual y grupal. A través de las potencialidades de este proceso, se
desarrollan confianza, cooperacion y una relacion de cohesion. El grupo
desarrolla una identidad y se refuerza a través de los lazos que
desarrollan, creando en ellos un deseo de comunicar sus temas al resto de
la comunidad. (White, 2003:68).

Vemos la pues la potencialidad de esta experiencia audiovisual como una
practica metodoldgica que a través de la alfabetizacion mediatica y tecnoldgica persigue
como objetivo el empoderamiento de los estudiantes como ciudadanos criticos. Se
encuentra ligada pues al concepto de comunicacion para el empoderamiento, un modelo
de comunicacidn que supera el concepto euro centrista de la comunicacién para el
desarrollo, una teoria comunicativa que fue formulada en un contexto en el que sélo
existian los medios de masas.

Mas allé de esta idea, queremos ahondar en la idea del profesor Manuel
Chaparro Escudero, quien nos remite a una comunicacion de empoderamiento, de

caracter ecosocial. De empoderamiento porque implica una toma de conciencia sobre
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las capacidades propias del individuo para tomar decisiones de caracter colectivo, un
apropiarse del destino reconociendo una escala de valores verdaderamente humana.
Ecosocial, porque estas decisiones deben incidir en la
responsabilidad de instaurar un nuevo modelo econdémico que abandone
la usura, retribuya justamente, sea respetuoso con el planeta y con la
capacidad de las diferentes culturas para asumir sus destinos. (Chaparro

Escudero, 2009)

Video participativo y comunicacion para el empoderamiento comparten el
objetivo comun de un empoderamiento ciudadano, que reconfigure el actual modelo
mediatico heredado de comunicacién unidireccional y desarrollista a otro modelo
comunicativo verdaderamente participativo.

Una transformacion desde el “broadcasting” de los mass media
del siglo XX a un sistema mas multidireccional, mas horizontal y
democréatico en el que los mensajes circulen también desde las audiencias
hasta los medios y desde los ciudadanos hasta los centros de poder.

(Aparici & Marin, 2018)

El empoderamiento persigue el objetivo de que los alumnos visualicen los
problemas inmediatos que les rodean desde una perspectiva critica, y que aprendan a
transmitir a través del lenguaje del reportaje y del video la idea de que a través del
acuerdo y de la colaboracion existen otras propuestas, otras opciones. Para David
Montero Sanchez y Jos¢ Manuel Moreno Dominguez, el empoderamiento fomenta el

desarrollo de nuevas habilidades que permitan a los jovenes “recorrer nuevos caminos
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con confianza y, por ultimo, plantearse estrategias que puedan mejorar el contexto en el
que estan actuando”.(Moreno Dominguez, David y Montero Sanchez, 2014)

El video participativo propicia procesos de transformacion y cambio social, de
activismo y de construccion de una identidad individual y colectiva en torno al
desarrollo comunitario e “implica también ganar habilidades e iniciativa y justamente el
video participativo puede ayudar a sus practicantes a descubrir (y descubrirse en) estos
espacios de transformacion.”(Moreno Dominguez, David y Montero Sanchez, 2014)

En otros casos, el video participativo es un vehiculo que propia el sentirse
participe de una comunidad con una problematica comin y que puede ser extrapolable a
otras comunidades que también sufren las mismas cuestiones. Puede ser el ejemplo de
la preocupacion actual que sufren muchas poblaciones de nuestro pais por el
despoblamiento y envejecimiento.

Una evidencia de transformacion personal de los alumnos
a través del video es la tltima tematica que hemos realizado sobre
la despoblacion rural, ten en cuenta que muchos de ellos viven en
aldeas en las que practicamente estan solos. El poder transmitir su
problematica, y reflejar en un documento visual su preocupacion
por la falta de interés politico por esta situacidon creo que es un
factor clave para tomar conciencia de su situacion y que los ha
llevado a intentar revertir desde su pequefia aportacion esta
situacion. Este afio estuvimos trabajando en la primera evaluacion
en la te (M. Sanchez, comunicacion telefonica, 9 de enero de

2020).

44



Revisidon de proyectos y experiencias en educacién.
Dentro de la formacion académica formal, las practicas de video participativo se

han desarrollado principalmente en el &mbito universitario en los estudios de
comunicacion audiovisual y periodismo. La Universidad Politécnica de Valencia pone
el marcha el proyecto Toma Social con el objeto de desarrollar videos para el cambio,
“que desde la investigacion colectiva pretende coproducir narrativas audiovisuales
transformadoras.”(Aristizabal, 2017). Otras propuestas similares se han desarrollado en
distintas universidades espafiolas, arropadas fundamentalmente bajo el paraguas de los
estudios de ciencias de la informacion.

Precisamente, el estudio de caso “Los jovenes y el tercer sector de la
comunicacion en Espafa”, realizado por diez universidades del Estado aborda la
participacion de los universitarios en medios comunitarios. La investigacion realizada
en todo el territorio espafiol, refleja que “los jovenes describen el medio como un
espacio de libertad y creatividad, que les permite realizarse y crecer, adquirir
conocimientos y habilidades utiles para la vida”.(Barranquero, 2016). Ademas, perciben
que, a través de su implicacion en un proyecto de caracter social, se produce también un
cambio de valores y actitudes, evolucionando desde la percepcion individual hacia la
creacion de conocimiento colectivo y nuevas practicas de comunicacion social.

Otras propuestas de educacion para nifios y jovenes pero desde la educacion no
formal han sido puestas en practica fundamentalmente por colectivos ciudadanos y
asociativos de distinto ambito. Internacionalmente Video4change, es una destacada red
de organizaciones que a través de talleres de video y nuevas tecnologias intentan la
transformacion bajo tematicas de contenido social.

ZalLab es una asociacion italo espafiola que trabaja con el video como

instrumento educativo, ha realizado diversos talleres sobre video participativo
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disponibles en su pagina web®.En Espafia, el colectivo ZEMOS98 organiza talleres de
video participativo, mientras que en Madrid destacamos el colectivo “Cine sin autor”
que con el proyecto "Locura en el colegio" realizé una actividad de video colaborativo
con un grupo de 28 nifos y nifnas del Colegio Legado Crespo del barrio de Arganzuela
de Madrid demostrando la puesta en practica del video participativo y de sus
posibilidades sociales y educativas.

Sin embargo, apreciamos que desde la educacion formal, y el curriculum oficial
las experiencias de video participativo son practicamente inexistentes y es dificil
encontrar documentos que testimonien metodologias de este tipo*. Una excepcion a esta
tendencia es la experiencia registrada por Julian Andrés Espinosa que describe como el
video participativo se empled como herramienta de resolucion de conflictos en el IES
Badalona Nou de Badalona. A partir de talleres, se propuso a estudiantes con problemas
académicos y disciplinarios de diversos colegios de toda Badalona la creacion de
productos audiovisuales participativos que dieran cuenta de los intereses y las
expectativas del conjunto de la comunidad, usando el video participativo como
estrategia de “transformacion mediante procesos de negociacion, reflexion y

construccion de identidad comunitaria”.(Espinosa, 2012)

Marco legislativo.
Antes de terminar con ejemplos de experiencias de video participativo en el

ambito educativo formal e informal, revisaremos tanto los antecedentes, la evolucion y
la actual situacion normativa en Espafia en relacion con la educacion mediatica y digital.
Los antecedentes de la educacion en medios en Espaia se sitiian en la antigua

LOGSE, en el prélogo de la norma, la LOGSE concedia una gran importancia a los

3 https://www.zalab.co/

46



medios de comunicacion en la sociedad, ya que los consideraba un eje fundamental y
estructurador de la opinidn publica, asi como el principal cauce de transmision de
valores y de informacién actualizada. La LOGSE subrayaba el papel de la escuela como
educadora de la capacidad critica y organizadora del saber.

El objetivo primero y fundamental de la educacion es el de
proporcionar a los nifios y a las nifias, a los jovenes de uno y otro sexo,
una formacion plena que les permita conformar su propia y esencial
identidad, asi como construir una concepcion de la realidad que integre a
la vez el conocimiento y la valoracion ética y moral de la misma. Tal
formacion plena ha de ir dirigida al desarrollo de su capacidad para
ejercer, de manera critica y en una sociedad axiologicamente plural, la
libertad, la tolerancia y la solidaridad. (LOGSE, 1980).

La LOGSE también incluia en el itinerario de la actual educacion secundaria la
asignatura optativa Procesos de Comunicacion y Educacion Audiovisual, sin embargo,
tal y como recoge Juan Miguel Margalef Martinez en el proyecto Mediascopio para la
Alfabetizacion mediatica en Espafia, “dichas iniciativas se vieron coartadas por la
escasez de profesorado especializado para impartirlas y por los propios condicionantes
de los centros, que, por lo general, las han circunscrito a pequefios grupos de
alumnos”.(Margalef Martinez, 2010)

Desde el punto de vista normativo, en Espafia, la primera ley que tratd de
integrar las nuevas tecnologias en la educacion, fue la Ley Organica 10/2002, de 23 de
diciembre, de Calidad de la Educacion (LOCE) que incluia como uno de sus objetivos
que el alumnado debe alcanzar a lo largo de la etapa “una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, fundamentalmente mediante la adquisicion de las destrezas

relacionadas con las tecnologias de la informacion y de las comunicaciones, a fin de
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usarlas en el proceso de aprendizaje, para encontrar, analizar, intercambiar y presentar
la informacion y el conocimiento adquirido”. (LOCE, 2002).

Aunque no aborda directamente el aprendizaje en medios, La Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) incorpora la ensefianza por competencias
basicas entre las que hace una referencia a los aprendizajes necesarios para el siglo XXI,
“Tratamiento de la informacidon y competencia digital”.

La necesaria competencia digital impulsada por la LOMCE vy el Real Decreto
1105/2014 por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato, se centrara en desarrollar la adquisicion de habilidades
mas relacionadas con el ambito tecnoldgico y digital, reduciendo la educacion mediatica
al desarrollo de las dimensiones mas tecnoldgicas e instrumentales de la competencia
digital, olvidando promover las actitudes y los valores (Gutiérrez & Tyner, 2012).

A pesar de los esfuerzos nos encontramos en la misma situacion antes
mencionada, ya que la concrecion y aplicacion de las competencias que se han de
desarrollar en la LOE

queda a discrecion de las programaciones de los centros y por ello es
dificil que la alfabetizacion medidtica se lleve a cabo sin la necesaria
orientacion y fomento por parte de las Administraciones educativas y sin
la indispensable formacion especifica del profesorado, que es una de las
asignaturas pendientes de la etapa anterior. (Margalef Martinez, 2010)

Para finalizar este punto sobre el marco normativo de la alfabetizaciéon mediatica
y digital no podemos olvidar el eje central de nuestro TFM, considerando que en el
mejor de los casos los centros educativos tomaran el impulso suficiente para formar a

los alumnos en competencias mediaticas, quedaria pendiente otra cuestion fundamental
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y es la de aplicar esta formacion desde un enfoque critico y reflexivo con respecto a la

informacion disponible y al uso responsable de los medios.

El proyecto AulaDCine de la Consejeria de Educacion de la Junta de Andaluciay
analisis de experiencias destacadas.
La ley 17/2007 de Educacion de Andalucia establece en su articulo 22.3 que la

Administracion Educativa regulara el reconocimiento y la participacion del profesorado
en planes, proyectos y programas autorizados. Dentro de estos programas se encuentran
los programas educativos de innovacion que fomentan la innovacion educativa, la
investigacion y la difusion de buenas practicas docentes. Para ello, la administracion
andaluza ha regulado una serie de programas que ofrecen estrategias, herramientas y
recursos que favorecen el desarrollo de competencias basicas del alumnado y
promueven el trabajo en equipo, el trabajo por proyectos, la creacion de redes
profesionales y el desarrollo de nuevas metodologias que propicien un cambio
educativo.

El programa AulaDcine de la Consejeria de educacion surge con este proposito
general y con los objetivos especificos que se relacionan a continuacion:

e Capacitar al alumnado tanto para mirar el mundo desde una nueva ventana, la
audiovisual, como para construirlo.

e Profundizar en la alfabetizacién mediatica del alumnado y el profesorado
andaluz, desarrollar el trabajo colaborativo aprendiendo a gestionar el tiempo,
las responsabilidades o el desarrollo del trabajo.

e Desarrollar la creatividad del alumnado, las actitudes criticas, la lectoescritura y
las diferentes formas de pensamiento.

e Fomentar el interés por la cultura cinematografica y por el cine andaluz, en

particular, en los centros escolares. (Educativa, 2019)

49



Participando dentro del programa de innovacion educativa y alfabetizacion
mediatica y digital AulaDCine, destacamos en este apartado por su interés para nuestra
investigacion, su relevancia y repercusion asi como en los resultados obtenidos en el
objeto de nuestra investigacion el proyecto de alfabetizacion mediatica llevado a cabo
en el IES Lope de Vega de Fuente Obejuna (Cordoba).

Aunque inicialmente no incluido en el proyecto AulaDCine, esta iniciativa por la
alfabetizacion medidtica se puso en préctica en el afio 2005 y he planteado su
incorporacion a esta investigacion como ejemplo de buenas précticas de la
incorporacion del aprendizaje a través y desde audiovisuales en Educacion Secundaria.

Los profesores de este centro publico educativo se implican completamente en el
programa y han planteado la educacion de materias como Historia y Tecnologia desde
una perspectiva transversal, critica y transformadora y para ello utilizan el cine y el
audiovisual como metodologia. Esto es posible en primer lugar, porque involucra a gran
parte del centro, y porque participan en el programa los cuatro niveles de educacion
secundaria y primero de Bachillerato.

Los profesores han disefiado un proyecto que plantea al alumnado la
consecucion de diez retos ordenados de menor a mayor complejidad y que se deben
alcanzar al finalizar la etapa educativa. El primer reto se inicia en la primera evaluacion
con los alumnos de segundo curso y finaliza en primero de Bachillerato.

Los objetivos planteados por los profesores del IES Lope de Vega de Fuente
Obejuna (Cdrdoba) son potenciar la alfabetizacion mediética y fomentar una educacion
en valores y ello los consiguen con la elaboracion por parte de su alumnado de pequefias
obras audiovisuales tanto de ficcion como de contenido social. Para llevar a cabo estos

objetivos, los profesores parten de una serie de estrategias para el conocimiento del
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lenguaje audiovisual y actividades que incluyen la elaboracion por parte del alumnado
de sus propios videos. La finalidad es que los alumnos que cursan toda la etapa
educativa de secundaria en el centro realicen una serie de retos diez en total durante los
cursos de segundo, tercero y cuarto por lo que al finalizar la etapa educativa de
secundaria habran alcanzado competencias mediaticas en distinto grado, pero de un
nivel bastante elevado.

Para contextualizar esta propuesta, es necesario recalcar que el IES Lope de
Vega se encuentra en un entorno rural, esta situado en la zona central de la Cordillera de
Sierra Morena, al Noroeste de la provincia de Cordoba, entre Andalucia, Extremadura y
Castilla-la Mancha. Atiende al alumnado procedente de la localidad de Fuente Obejuna,
sus 14 aldeas y del pueblo cercano de Los Blazquez. Hay que hacer notar que también
acuden alumnos procedentes de otras localidades para cursar estudios de ensefianza
postobligatoria especialmente los estudios de Ciclo Formativos de actividades
deportivas.

El proyecto se inicid a partir de un curso de audiovisual realizado en el Centro
de Educacion del Profesorado (CEP) de Cordoba a finales de 2004. Segin nos explica el
profesor impulsor del proyecto Miguel Sénchez Mufioz, todo comenzo6 con una pequefia
idea llamada “video convivencia”.

Nuestro IES esta ubicado en Fuente Obejuna y esta
formado por catorce aldeas, la idea era transmitir en imagenes la
forma de vida de los alumnos. Fue un primer proyecto comun, a
partir del cual cada profesor desde su ambito (Lengua, historia y
tecnologia) fue incorporando el audiovisual en sus asignaturas de
forma progresiva como otra herramienta metodologia. Por

ejemplo, el profesor de Lengua trabajaba con la poesia visual y
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video resefias, el profesor de filosofia introducia la publicidad y el
visionado de cortometrajes con tematicas cercanas a la filosofia,
en tecnologia empezamos en esos tiempos con micro
documentales y algunas piezas de ficcion. Todo con la idea
central de la motivacion y el objetivo de alfabetizar
audiovisualmente a los alumnos. (M. Sanchez, comunicacioén
telefonica, 9 de enero de 2020).

Desde 2018, el programa se lleva a cabo gracias a la participacion e implicacion
de dos profesores de las asignaturas de historia (Javier Goytre) y tecnologia (Miguel
Sanchez Mufioz). La idea es crear un programa escalado de alfabetizacion mediatica
basado en el “aprender haciendo” y en el trabajo participativo, es decir, las claves del
video participativo.

Empezamos con los alumnos en segundo de la ESO con
las normas basicas de composicion y nomenclatura de planos a
partir de lo que denominamos “retos”, una serie de actividades
que permiten alcanzar los objetivos y que conforme avanzan los
cursos evolucionan en dificultad, buscando que como minimo en
tercero de la ESO se realice una campaiia de sensibilizacion social
como una especie de spot publicitario. En cuarto se pide ya un
micro documental a los alumnos y en primero de Bachillerato se
pide un cortometraje de ficcion. Asi si coincide como este afio
que estamos dos compaieros implicados en el proyecto en
segundo de la ESO, comenzamos coordinadamente en segundo de
ESO y si es posible continuamos hasta primero de Bachillerato.”

(M. Séanchez, comunicacion telefonica, 9 de enero de 2020).
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Cada reto sintetiza un objetivo de aprendizaje relacionado con una competencia
mediatica y digital. Por ejemplo, el reto 3. EL MUNDO DE LOS PLANOS plantea
como objetivo el aprendizaje de las unidades basicas del lenguaje audiovisual: los
planos y las secuencias. Para ello, se dispone de una guia en la que se proponen los
contenidos basicos relacionados con el reto y una serie de actividades para conseguirlo.
En este caso se propone al alumnado que en una primera fase se realicen fotografias o

videos de cada tipo de plano.

Hlustracion 1El reto de los planos. Imagen diddctica extraida de la unidad el ““Universo de los planos”
del colectivo Brumaria.

Como ejemplo de concrecion de los contenidos y las actividades, mostramos la
unidad denominada RETO 3 EL MUNDO DE LOS PLANOS extraida de la
programacion didactica elaborada por los profesores del IES Lope de Vega. Esta unidad
es introductoria e iniciadora del proceso de alfabetizacién mediatica, tiene como
objetivo prioritario el aprendizaje de las unidades basicas del lenguaje audiovisual: los
planos y las secuencias. Para conseguir alcanzar este objetivo se plantean una serie de
actividades divididas en tres distintas fases de consecucion de logros.

En una primera Fase 1 se pretende que el alumno realice fotografias o videos de
cada tipo de plano explicado. Asi el alumno debe realizar una toma con teléfono movil
en la que concrete el tamafio de plano y tipo de angulacion de camara segun la

nomenclatura y tipologia clasica (Plano General PG, normal, Plano Entero PE, Picado,
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Plano Americano PA, Contrapicado, Plano Medio PM, Primer Plano PP y Plano Detalle

PD).

llustracion 2El reto de los planos. Ejemplo de angulacion de camara. Ejemplo para los alumnos extraido
de la unidad el “Universo de los planos” del colectivo Brumaria.

En la segunda fase, el alumno debe realizar fotografias o videos combinando los
tamafios de planos y la angulacion de la cdmara (Plano americano picado, Primer plano
normal, Plano entero cenital, Plano nadir primer plano de un rostro y Plano detalle
picado).

Finalmente, en la fase 3 se completa la unidad con una pequena prueba de
evaluacion sobre los conceptos e ideas tratados en tamafio de planos y angulacion
camara. Para cada una de las fases se establece una rubrica cuyo modelo se expone a

continuacion:
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Coaes % 4eoimio 3 souctor |38 ) A
Realiza las 10 Ha realizado todas  Ha realizado casi
fotografias. las fotografias de todas las
los tamarios de fotografias de los
planos v tamarios de planos

angulaciones.

Tamarios de 25 Todas las Casi todas las
plano. fotografias fotografias
relacionadas con relacionadas con
los tamarios de los tamarios de
planc se han planc se han
realizado realizado
correctamente correctamente.
Angulacion de 25 Todas las Casi todas las
camara. fotografias fotografias
relacicnadas con relacionadas con
la angulacidn de la angulacidn de
camara se han camara se han
realizado realizado
correctamente correctamente.
Calidad dela 10 Todas las Las fotografias
fotografia. fotografias se muestran en su
Valga como presentan con mayor parte una
referencia un buena calidad buena calidad
tamaric de 1024 x fotografica (valga viendolas a
683 en fotografia como referencia  pantalla completa.
horizontal para un tamario de
una buena 1024 x 683
calidad. Més info. minimo) viéndolas
a pantalla
completa.

Ilustracion 3Rubrica del reto 3. Extraido de la unidad el “Universo de los planos” del colectivo
Brumaria.

Los diez retos propuestos en la programacion por el profesorado del IES Lope de
Vega de Fuente Obejuna (Cordoba) son los siguientes:
e Reto 1. “El aire”. Objetivo aprender composicion fotografica.
e Reto 2. “Regla de los tercios.” Objetivo aprender composicion
fotografica.

e Reto 3. “El mundo de los planos”. Objetivo aprendizaje lenguaje

audiovisual.

e Reto 4. “10 planos para una secuencia”. Objetivo aprendizaje sintactica

audiovisual.
e Reto 5. “Analiza un cortometraje”.
e Reto 6. “Escribe una idea para un proyecto audiovisual”.

e Reto 7. “Realiza un guidn literario”.
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Reto 8. “Elabora un guion técnico.”

Reto 9. “Graba y edita un cortometraje”.

Reto 10. “Difusion”.

CURSO |EVALUACION | ACTIVIDAD MATERIA PROFESORADO

2° ESO 1* Evaluacion Ver/analizar cine | Tecnologia Miguel Sanchez
Alfabetizacion

2% Evaluacion Ver/analizar cine. | Tecnologia Miguel Sanchez
Hacer cine
Realizar un
videoclip
3* Evaluacion Ver/analizar cine. | Tecnologia Miguel Sanchez

Hacer cine
Realizar un
videoclip

3°ESO 1* Evaluacion Ver/analizar cine | Tecnologia Miguel Sanchez
Alfabetizacion Historia Javier Goytre

3°ESO | 2* Evaluacion Ver/analizar cine | Tecnologia Miguel Sanchez
Alfabetizacion Historia Javier Goytre
Elaborar una
campafia de
concienciacion)

3°ESO | 3" Evaluacion Ver/analizar cine | Tecnologia Miguel Sanchez
Alfabetizacion Historia Javier Goytre
Elaborar una
campana de
concienciacion)

4° ESO 1* Evaluacion Ver/analizar cine | Tecnologia Miguel Sanchez
Alfabetizacion Historia Javier Goytre

Elaborar una
campafia de

concienciacion
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22 Evaluacion

32 Evaluacion.

Ver/analizar cine
Alfabetizacion
FElaborar un micro

documental.

Tecnologia

Historia

Miguel Sanchez

Javier Goytre

Tabla 7 Temporalizacion del programa de alfabetizacion mediatica en el IES Lope de Vega de Fuente

Obejuna. (Elaboracion propia)

La planificacion y temporalizacion del curso se disefia desde 2 de ESO hasta 1°

de Bachillerato. En la siguiente tabla de elaboracion propia se puede analizar la relacion

de actividades con materias, curso y profesorado participante. Ademads, ofrece una

representacion global y esquematica de todo el programa.

Los diez retos propuestos en la programacion conducen finalmente a la

realizacion y ejecucion practica de un reto global de mayor calado y profundizacion, un

proyecto final en el que los alumnos “visualizan” todo lo aprendido y que conforma el

exponente maximo de aprendizaje y alfabetizacion mediatica, empoderamiento y

aprendizaje participativo y colaborativo.

La campaifia de sensibilizacion suele ser el objetivo

principal de todo, y comienza en tercero de la ESO. Esta campafia

puede ser de temdtica propuesta por el profesorado o puede que el

tema elegido llegue de los alumnos, por ejemplo, el uso del movil,

diversidad sexual, es muy interesante el que realizamos el afio

pasado sobre la Espafia vaciada ya que ha calado bastante en el

entorno rural en el que nos encontramos nosotros, ya que nuestros

alumnos provienen de catorce aldeas y es un tema que preocupa

especialmente a los alumnos. (M. Sanchez, comunicacion

telefonica, 9 de enero de 2020).
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En este sentido, son especialmente destacadas este tipo de actividades ya que
reflejan y representan las ideas expuestas a lo largo de todo este TFM. Ponemos como
ejemplo el video realizado por los alumnos de cuarto con objeto de realizar una
campafia de concienciacion y de empoderamiento de la mujer. El video se denomina “El

mejor regalo y es visible en el siguiente enlace.

llustracion 4 Video del colectivo Brumaria “El mejor
regalo” realizado por alumnos de 2 de Bachillerato del
1ES Lope de Vega de Fuente Obejuna (Cordoba).

Este video “El mejor regalo”, fue una campafia de empoderamiento de la mujer
realizado por segundo de Bachillerato, que aunque no participan directamente en el
programa, propusieron al profesorado la idea y sali6 adelante. Es muy poético y en el
podemos ver como a una serie de mujeres y chicas le regalan una caja que contiene “el
mejor regalo que puedes hacerte”, pasan una larga cadena de mujeres que sonrien y se
alegran al ver el interior de la caja pero su interior queda oculto para el espectador.
Finalmente vemos como el interior de la caja de regalos es un espejo. Por lo que la
imagen narrativa que se proyecta es a la vez que clara y directa, hermosa.

Aunque los contenidos giran en torno a la alfabetizacion audiovisual y
mediatica, hay que destacar la transversalidad de esta materia que permite aplicar de
forma integrada y divertida para el alumnado contenidos de otras asignaturas. Por
ejemplo, se propone para los alumnos de historia de cuarto de ESO la elaboracion de un
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https://www.youtube.com/watch?v=CH-Fuwt7zT0

micro documental relacionado con el contenido de historia o tecnologia que estén
estudiando en esa evaluacion. Asi pues, junto a la alfabetizacion medidtica se potencian
otra serie de competencias clave como la comunicacion lingiiistica, la competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y en tecnologia, el sentido de la iniciativa
y el espiritu emprendedor, la competencia de conciencia y expresion cultural y la
competencia basica de aprender a aprender.

También es de destacar que el programa se complementa con otros programas
que se llevan a cabo en el centro como el Plan igualdad de género de Educacion, el
Programa Bibliotecas escolares, el Plan Convivencia y el Plan forma joven.

La plena realizacion de este tipo de practicas alcanza sentido pleno con la
difusion final de los trabajos realizados, si en los medios de comunicacion
convencionales la explotacion es el fin mismo del producto, en la formacion mediatica
no podemos olvidar esta faceta que se complementa con un debate en clase sobre la
repercusion social del trabajo. El profesorado participe en el programa de alfabetizacion
mediatica del IES Lope de Vega ha ido mucho all4 de la publicacién en una pagina web
del instituto, en primer lugar, han creado un colectivo propio “Brumaria”, sus videos
pueden verse en un canal de Youtube llamado “Colectivo Brumaria”.

https://www.youtube.com/user/colectivobrumaria.

-r-.lTl.bE cobocTed brikTerid I

llustracion 5 Pagina de Youtube del colectivo Brumaria.
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https://www.youtube.com/user/colectivobrumaria

En este canal se alojan por categorias todos los videos participantes y ganadores
del concurso Foco desde 2016. El festival foco, ha sido organizado y creado por el
colectivo de profesores en colaboracion con asociaciones del pueblo y asi han puesto en
marcha un festival de cine educativo para enseflanzas medias propio y que se presenta
como una de las escasas experiencias de este tipo en Espafia. En la web del festival
Foco (https://festivalfoco.com/) podemos encontrar las bases de este proyecto que nace

de los profesores y alumnos del IES Lope de Vega.

|00 2030 LanNADEES JHo TR0 E ANTERICHES. NOTICIAT COMTACTANDS

llustracion 6 Pagina de Foco. Festival de cine educativo para enseiianzas medias

El festival es un gran punto de encuentro de la comunidad educativa y de
jovenes participantes atraidos por el audiovisual. El festival permite conocer a otros
compafieros y dar visibilidad al trabajo realizado.

Gracias al Festival de Foco, y a nuestra presencia en otros
festivales, por ejemplo, el Festival de Plasencia
(https://plasenciaencorto.com/), hemos aprendido de otros
profesores que hacen cosas magnificas. A lo mejor, es un tnico
profesor que trabaja con los medios audiovisuales en el centro,
pero los trabajos son extraordinarios. Puede que no tengan tan
estructurado el programa como nosotros, posiblemente por los

afios que llevamos, pero por ejemplo hay un compafiero que
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realiza poesia visual y que ha explicado todo su programa de
Filosofia con iméagenes y tiene todos los temas relacionados con
la 16gica y la historia de la filosofia en imagenes. Hemos
trabajado con una asociacion de vecinos en Vitoria, de un barrio
conflictivo que trabajan en el video participativo y que quiere
participar con centros en tematicas de transformacion como el
acoso. A nosotros, me refiero a nuestro Festival de Foco, nos
llegan cada afio mas trabajos interesantes y de enorme calidad.
(M. Séanchez, comunicacion telefonica, 9 de enero de 2020).

El festival tiene como objetivo el “encuentro en intercambio cultural y
emocional, el aprendizaje mediatico y socializador y dar la oportunidad a los alumnos
de ofrecer su mirada critica y reflexiva.” Una propuesta pues, educomunicativa en el
ambito de las teorias de Kaplun, un espacio para el aprendizaje colaborativo, y para el
empoderamiento social de los participantes una “gran escuela popular de comunicacion,
donde los colectivos sociales se liberan de la dependencia y sujecion a los medios,
aprendiendo a manejarlos, comprenderlos, a dominarlos”. (Kaplan, 1983,43)

La exposicion, difusion y visualizacion externa del trabajo es fundamental en el
video participativo, con esta etapa culmina el proceso de socializacion con todos los
miembros de la comunidad y se culmina la apropiacion de ideas y contenidos.

Ten en cuenta que, ademas, o al menos eso es en nuestro
caso, ellos mismos (los alumnos) observan que sus trabajos
alcanzan repercusion ya que han participado en concursos tanto
de Espafia como de Europa, asi son conscientes de que su trabajo

se ve en muchos sitios. Nuestro Festival Foco, tiene repercusion y
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saben que su trabajo se ve y su mensaje se proyecta. (M. Sanchez,

comunicacion telefonica, 9 de enero de 2020).
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Justificacién y metodologia de la investigacion.
En la presente investigacion, he optado por una metodologia de caracter

exploratorio basada fundamentalmente en la busqueda documental monografica. Un
modelo que me ha servido de base para la fundamentacion teorica, el anélisis y estudio
de experiencias de video participativo y de propuestas didacticas innovadoras. Se ha
complementado la investigacion con entrevistas semiestructuradas de las que se han
obtenido datos de tipo cualitativo. Esta combinacién de métodos tiene como objeto la
triangulacion, es decir, la comparacion de los datos mas relevantes de nuestra

exploracion para clarificar la verificacion de los resultados.

Objetivos y disefio de la investigacién.
En cuanto a la investigacion exploratoria en la que se basa gran parte de éste

TFM, digamos que sigue los postulados de Arias(2006), Selltiz, C., Wrightsman, L.S.,
Cook, S.W. y Balch, G.I. (1980) y Hernandez, Fernandez y Baptista (2003) en los que
se define la investigacion exploratoria como: "aquella que se efectia sobre un tema u
objeto desconocido o poco estudiado, por lo que sus resultados constituyen una vision
aproximada de dicho objeto, es decir, un nivel superficial de conocimientos." (Arias,
2006:23).

Los estudios exploratorios nos sirven para aumentar el conocimiento de
fendmenos relativamente poco estudiados, y obtener informacion sobre la posibilidad de
llevar a cabo una investigacion pormenorizada y “permiten desarrollar teorias
explicativas a través de observaciones de la literatura existente, del sentido comun, de la
experiencia del investigador y por supuesto de casos reales (sino no serian
investigaciones empiricas).” (Alarcon, 2006)

Para ello contamos con los datos secundarios que a disposicion del investigador

presentan como principal ventaja la relativa al esfuerzo necesario, en tiempo y dinero.
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Ademas, la utilizacion de los datos secundarios (como han sido los informes de la
UNESCO o los estudios de alfabetizacion de la Comision de Expertos de la UE por
poner dos ejemplos claros) viene precedido de una previa reflexion y clarificacion sobre
los objetivos de la investigacion, asi como de la muestra que se quiere estudiar. S6lo asi
es posible hacer un juicio sobre la adecuacion de los datos secundarios disponibles al
proyecto de investigacion.

Por otro lado, el uso de la entrevista semiestructurada nos sirve para extraer
evidencias cualitativas de sujetos que han participado en proyectos escolares de
alfabetizacion medidtica y recabar informacién fundamentada y académica sobre las
posibilidades del video participativo como herramienta para el empoderamiento social.
En este marco de la investigacion, la entrevista semiestructurada me ha permitido
realizar una interpretacion de la realidad a través de las vivencias de sujetos relevantes
en el marco de la investigacion, por su participacion directa en practicas de video
participativo en el &mbito y objeto de nuestro estudio, esto es, la educacion formal en la
etapa de Secundaria.

La entrevista abierta de investigacion social trabaja directamente en el espacio
de la subjetividad. “Es la doble faz de la entrevista abierta; su objetividad subjetivada,
su caracter de informacion siempre mediada por la vivencia personal y la posicion
social” (Garcia, Alvira, Alonso y Escobar, 2015). La informacién extraida de la
entrevista “no es de forma predeterminada ni verdad ni mentira, sino un producto
discursivo de un individuo que hay que localizar, focalizar, contrastar, triangular, situar

socialmente e interpretar (Merton, Fiske y Kendall, 1998).

Fases y desarrollo de la investigacidn.
La estructura de una investigacion exploratoria es flexible y puede variar

considerablemente en funcidon del entorno en donde se desarrolla. Partiendo de esta
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base, comencemos diciendo que en esta investigacion hemos desarrollado las siguientes
etapas de exploracion:

e Delimitacion del problema y propuesta inicial de pregunta de

investigacion

e Revision de la literatura y datos secundarios disponibles.

e Definicion de la metodologia de investigacion

e Proceso de biisqueda de informacién y nueva bibliografia.

e Contraste de fuentes para la validacion de los resultados

¢ Elaboracion de la propuesta metodologica.

e Realizacion de entrevistas semiestructuradas.

e Busqueda de informacion y nueva bibliografia.

e Triangulacion de datos y discusion de los resultados

e Conclusiones de la investigacion

A partir de los datos expuestos anteriormente, podemos observar una
caracteristica definitoria de la investigacion exploratoria, la gran cantidad de
retroalimentaciones que han surgido debido a la tolerancia de este tipo de investigacion.
Paso a continuacion a sistematizar el proceso y descripcion detallado de nuestro trabajo.
En la primera fase de aproximacion al problema he realizado una exhaustiva

revision de la literatura que se ha estructurado en dos distintas fases. Una primera, de
revision de la literatura cientifica previa a la recogida de datos que versa sobre la
alfabetizacion mediatica y digital, el empoderamiento a través de los medios y el video
participativo; y una segunda fase de indagacion e investigacion en la que me he
centrado en el estudio de las dimensiones e indicadores de competencias mediaticas y
digitales y he explorado datos de fuentes secundarias, facilitados por instituciones

(Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia) asi como otras investigaciones de
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referencia, fundamentalmente la investigacion llevada a cabo por Ignacio Aguaded,

Isidro Marin-Gutiérrez y Elena Diaz-Pareja sobre la alfabetizacion mediatica entre

estudiantes de primaria y secundaria en Andalucia. En la tercera etapa de la

investigacion, se ha procedido a una busqueda y revision de informes y practicas de

video participativo en el ambito educativo de Educacion Secundaria en Espafia y en

Andalucia.

Tabla 8 Guia de las fases de la investigacion.

Fases

Etapas

Subetapas

Inicial

Estado de la cuestion

Analisis tendencias cientificas

Autores y estudios recientes
Evolucién de conceptos, términos y
objetos de la investigacion.
(palabras clave)

Objeto de estudio

Fuentes

Comparacion de fuentes

Analisis del contenido de las
fuentes

Critica a las fuentes

Catalogacion de archivos y fondos
consultados

Desarrollo

Hipotesis de trabajo

Contexto de la tematica de la
investigacion

Objetivos generales

Objetivos especificos

Variables

Metodologia

Técnicas de trabajo

M¢étodos especificos en el estudio

Aplicaciones TIC

Planteamiento y resultados

Planteamientos generales

Planes especificos

Estudio de casos

Confirmacion de la hipdtesis

Incorporacion de material grafico

Final

Conclusiones

Sintesis del estudio

Conclusiones generales

Propuestas de trabajo

Establecimiento de tesis

Bibliografia
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Finalmente, para la elaboracion y presentacion de la propuesta didactica he
partido de los datos secundarios obtenidos en el centro de nuestro estudio (IES Angel de
Saavedra) relativos a la alfabetizacion digital del alumnado gracias a una encuesta
realizada por la Unién Europea (cuestionario SELFIE) a finales de 2019 tanto a
alumnos y como profesores del centro. Es de recalcar, que hubiese sido relevante en la
investigacion disponer de los mismos datos actualizados y concretos de la poblacion de
estudio pero de alfabetizacion mediatica. Aun asi, ante la ausencia de informacidén mas
cercana, se ha tomado como referencia los resultados de la investigacion realizada por
Aguaded, Marin-Gutiérrez y Diaz-Pareja, sobre la alfabetizacion mediatica entre

estudiantes de Secundaria en Andalucia realizada en 2015.

Blusqueda bibliografica e instrumentos y técnicas de recopilacion y analisis de
datos
Los grandes avances en tecnologia, y especialmente en la informatica, han

contribuido a la investigacion en ciencias sociales durante los tltimos veinte afios.
Gracias a la tecnologia actual, es posible acceder a grandes cantidades de informacion
desde cualquier punto del planeta y de forma instantanea. Ademas, nos beneficiamos de
la gran ventaja que ofrecen en cuanto al almacenamiento masivo como la gestion
automatizada de las distintas fuentes de informacion.

Las principales aplicaciones informaticas utilizadas en nuestra investigacion
coinciden con la tecnologia utilizada en las ciencias sociales y que se centran en las
siguientes: (1) Plataformas de acceso a informacion cientifica, (2) Gestores
bibliograficos o de referencias y (3) Programas informéticos para el analisis de datos.

1. Plataformas de acceso a informacion cientifica.
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Dentro de las plataformas de acceso a informacion cientifica, en el fruto de nuestra
investigacion tenemos que diferenciar entre fuentes bibliograficas (a) y repositores de
documentos cientificos (b).

a) Fuentes bibliograficas
Las fuentes bibliograficas nos permiten la busqueda filtrada y la seleccion de
articulos o publicaciones cientificas en funcion de una gran cantidad de parametros
como el uso de etiquetas por palabras clave, el nombre de los autores, la fecha de
publicacion, la revista o congreso en donde se expuso, la similitud de su bibliografica
con otras publicaciones, etc.

a) Repositores de documentos cientificos

El acceso en linea de documentos cientificos se realiza a través de repositorios
en linea. La mayoria de las bibliotecas universitarias y de centros de investigacion
poseen varios repositorios que permiten adquirir de forma electrénica documentos
cientificos de forma instantanea o solicitarlo en caso de no disponerlo en ese momento.
Los principales repositorios utilizados en nuestra investigacion han sido por orden de
relevancia los siguientes:

e C(Catalogo colectivo Red de Bibliotecas Universidades espafiolas REBIUN
e Dialnet.
e Google Académico
e InDICEs del CESIC (Consejo Superior de Investigaciones Cientificas).
e Eric (Instituto de Ciencias de la Educacion).
e Repositorio UNED E-spacio.
2. Gestores bibliograficos
Un gestor de referencia nos posibilita organizar las referencias bibliograficas del

proyecto, organizar los distintos documentos cientificos, incluir de forma automatizada
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las citaciones en la investigacion, asi como importar las referencias bibliograficas de las
diversas fuentes de informacion.

En esta esta investigacion se ha utilizado el programa informatico Mendeley
tanto en su aplicacion para Windows 10 como la extension de “Google Chrome” de
importacion de paginas web que permite el indexado, catalogacion y clasificacion de los
recursos web analizados.

3. Programas informaticos para el andlisis de datos

No hemos empleado ningun tipo de programa informatico de andlisis de datos en
nuestra investigacion, ya que “a diferencia de las investigaciones confirmatorias, las
proposiciones resultantes en este tipo de investigacion son demasiado subjetivas para

tratarlas de forma cuantitativa o estadistica.”(Alarcon, 2006)

Disefio y validacion de la ficha de analisis descriptivo.
El proceso de busqueda de referencias relacionadas con el tema del TFM

comienza antes incluso de la clarificacion del objeto de estudio de nuestra investigacion
ya que “la revision de la literatura en las investigaciones exploratorias se estructura en
dos fases: la revision de la literatura previa a la recogida de datos y la revision de la
literatura en paralelo a la recogida y al anélisis de datos.” (Alarcén, 2006)

En nuestra investigacion hemos utilizado principalmente la busqueda por
palabras clave limitado a publicaciones de los ultimos diez afios en un primer criterio de
busqueda, ampliandolo en el caso de la busqueda de la palabra clave “video
participativo” a veinte afios debido a la escasez de resultados. A partir de éste primer
criterio, hemos ordenado la consulta por el nimero de citaciones ya que nos permite
hacernos una idea de la relevancia de la publicacion.

Las palabras clave seleccionadas para realizar la busqueda en nuestra

29 ¢

investigacion han sido por orden las siguientes: “video participativo”, “participatory
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video”, “alfabetizacion mediatica y digital”, “media literacy”, “video participativo en
educacion formal”, “experiencias de video participativo en Educacion Secundaria”,
“dimensiones e indicadores de alfabetizacion mediatica”, “resultados de alfabetizacion
mediatica en Andalucia” y “empoderamiento y medios de comunicacion”. También se
ha realizado la busqueda de estudios de caso relacionados con la alfabetizacion
mediatica y experiencias de ensefian de medios audiovisuales en Educacion Secundaria.

En cuanto a la busqueda por autor se ha limitado fundamentalmente a la obra de
Henry Jenkins y a los trabajos de David Montero y Jose Manuel Moreno autores que
han investigado en profundidad el video participativo en nuestro pais.

Una vez realizada la busqueda por palabras clave, la seleccion preferente de la
bibliografia ha estado determinada por la clasificacion segun el indice de impacto de las
revistas de ciencias sociales (IN-RECS) en primer lugar y en los casos en los que no se
ofrece este indice de impacto por el nimero de referencias de la publicacion. Toda esta
revision de informacion sigue el esquema de revision literaria propuesto por McMillan
y Schumacher (2014). Esto es, en orden de prioridad: revistas y publicaciones de
reconocido prestigio académico (IN-RECS), bases de datos y libros on line, Google
académico.

Las publicaciones cuya revision o lectura se han descartado para este TFM es
debido a que presentan una de las siguientes caracteristicas:

a) Sin relacion con practicas de video participativo o la educacion mediatica
emancipadora.

b) Aparece la alfabetizacion medidtica asociada a las TIC.

c) El articulo no esta relacionado con las tematicas o con los niveles educativos

objeto de estudio.
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Tabla ficha de anélisis

La extraccion de datos se ha registrado mediante el uso de una ficha descriptiva

de analisis. En la ficha se han incluido los items que se han considerado mas relevantes

para obtener datos descriptivos sobre las experiencias de video participativo y

alfabetizacién mediatica.

. 88
S8, g s | & é 3
S5 38 2 g 3 2 | 555
2ES £t 2 | gf | 258
23 & 89 = =9 = 6 2
539 = 3B 1S} =R =59
XS 'S S .0 O NE= e Mms >
Catalogo colectivo Red de “video participativo” 0
Bibliotecas Universidades “educacion”
espaiolas REBIUN
https://rebiun.baratz.es/rebiun | “video participativo™ 2 Aplicacion de técnicas participativas y
[search?q=video-+tparticipativ de comunicacion en experiencias
otenteducaci%C3%B3n+sec practicas [ Video ] Recurso
undaria electronico] / Cristina Martinez.
Arquitectura social.
ULPGC 729322
Elvideo participativo y las narrativas
digitales como métodos de
investigacion [ Recurso electrénico |
Madrid, Marta ( 1982-)
El video participativo y las narrativas
digitales como métodos de
investigacion [ Recurso electronico |/
Marta Madrid Manrique.
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Tabla 9 Ficha extraccion de datos

La busqueda por el criterio de “video participativo” y “educacion” o “partipatory

99 ¢¢

video

education” destaca y evidencia la falta de resultados en la extraccion de datos,

no se han hallado estudios e investigaciones que relacionen el video participativo y su

aplicacion directa en Educacion Secundaria y con el objeto de nuestro estudio, es decir,

la aplicacion del video participativo como estrategia de alfabetizacion mediatica y de

empoderamiento. Se han registrado tan solo seis documentos de experiencias de video

participativo relacionadas con el &mbito educativo, y tan s6lo dos de ellas en el ambito

nacional y en el latino americano. En el espacio anglosajon si hemos hallado en el

repositorio de ERIC trabajos y propuestas de practicas audiovisuales participativas en

area educativa, “Skill-Based Educational Video Creation in Gambia: A Participatory

Video” de Grossman, H. M., o Mitchell, C., Dillon, D., Strong-Wilson, T., Pithouse, K.,

Islam, F., O’Connor, K.,Cole, A. (2010). “Things Fall Apart and Come Together: Using

77



http://e-spacio.uned.es/fez/list/author/Rodríguez%20Álvarez,%20Juan%20Manuel/
http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:masterComEdred-Jmrodriguez
http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:masterComEdred-Jmrodriguez
http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:masterComEdred-Jmrodriguez
http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:masterComEdred-Jmrodriguez
http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:masterComEdred-Jmrodriguez
http://e-spacio.uned.es/fez/list/author/Osuna-Acedo,%20Sara/
http://e-spacio.uned.es/fez/list/author/Frau-Meigs,%20Divina/
http://e-spacio.uned.es/fez/list/author/Frau-Meigs,%20Divina/
http://e-spacio.uned.es/fez/list/author/Marta%20Lazo,%20Carmen/
http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:425-Sosuna-0004
http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:425-Sosuna-0004
http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:425-Sosuna-0004
http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:425-Sosuna-0004
http://e-spacio.uned.es/fez/list/author/Camarero%20Cano,%20Lucía/
http://e-spacio.uned.es/fez/view/tesisuned:Educacion-Lcamarero
http://e-spacio.uned.es/fez/view/tesisuned:Educacion-Lcamarero
http://e-spacio.uned.es/fez/view/tesisuned:Educacion-Lcamarero
http://e-spacio.uned.es/fez/view/tesisuned:Educacion-Lcamarero

the Visual for Reflection in Alternative Teacher Education.”. Aun asi, se aprecia una
clara falta de iniciativas en este sentido.

Si ha resultado algo mas fructuosa la busqueda de “video participativo” no
vinculada a la tematica de “educacion” aunque esté asociada principalmente a
publicaciones relacionadas con los movimientos sociales, la comunicacion para el
desarrollo y la etnografia visual entre otros. No obstante, a tenor de los resultados en la

busqueda y los pocos datos obtenidos se recalca que no es un tema de especial interés

académico.
CAMPO .
A = d

TEMATICO 2 S e s £ S
= - ‘S 9 a).. =
= = L 3 < =) S 9 \:‘ S
« = S 2 = _— gn A o @
= E @»n wn = o O S = < = S
o0 = £ =2 & E CRC =Eh7 3 —
S g = & S 2 Ess | 89 2 = =
s 2 ] £ g = < 2
- 2 S 2 g I S & O & : = e =
SIS = 3 = 3 O aT = g = = o
10 8 8 6 3 6 41

Tabla 10 Ficha publicaciones y temdaticas
Descripcidn, justificacion y objetivos y desarrollo de las entrevistas.

En este apartado procedo a describir y justificar el uso de la entrevista en el
desarrollo de la investigacion. He decidido seleccionar una entrevista de tipo
semiestructurado frente al cuestionario o a la entrevista abierta o cerrada porque es un
método de extraccion de evidencias cualitativas de sujetos que han participado en
proyectos escolares de alfabetizacion medidtica asi como para recabar informacion
fundamentada y académica sobre las posibilidades del video participativo como
herramienta para el empoderamiento social.

La entrevista semiestructurada permite trabajar en el espacio de la subjetividad.
Aunque este tipo de entrevistas mantienen un cierto margen de improvisacion se ha
disefiado las preguntas en base a un guién (Anexo [ y Anexo II ) que pretende alcanzar

una serie de objetivos que coinciden con los marcados en nuestra investigacion:
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Averiguar a partir de la experiencia profesional del entrevistado si las
metodologias basadas en el cine y el video participativo fomentan la
produccion propia de mensajes y contenidos audiovisuales y potencian la
creatividad.

Realizar un escéner de la realidad docente a partir de un profesor de
secundaria que ha puesto en marcha planes y programas de innovacion
educativa en la comunidad de Andalucia basados en experiencias
audiovisuales y en el aprender haciendo.

Preguntar si a través de los casos practicos realizados en clase se puede
conseguir una formacion critica en el consumo de medios y mensajes
audiovisuales.

Conocer si existen casos y experiencias demostrables de metodologias
basadas en el cine y el video participativo que fomenten la produccion propia
de mensajes y contenidos audiovisuales y potencian la creatividad.
Preguntar por acciones y actividades desarrolladas en clase que representen
evidencias contrastables de como el video participativo puede conducir al

empoderamiento, y contribuir a la enseflanza participativa y colaborativa.

Los ambitos de andlisis de exploracion serdn dos. Por un lado, se realizard una

entrevista a un profesor que ha puesto en marcha practicas audiovisuales en un instituto

de educacion secundaria en la educacion formal. Por otro lado, se ha planificado la

realizacion de una entrevista en el ambito académico universitario a un profesor (Anexo

I entrevista a Manuel Chaparro) destacado en el estudio de los medios del tercer sector y

de la comunicacion social.

En este marco de la investigacion, la entrevista semiestructurada me ha

permitido realizar una interpretacion de la realidad a través de las vivencias de sujetos
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relevantes en el marco de la investigacion, por su participacion directa en practicas de
video participativo en el ambito y objeto de nuestro estudio, esto es, la educacion formal
en la etapa de Secundaria.

Dentro de la fase de preparacion de la entrevista ha tenido en consideracion
diferentes factores que afectan a los resultados.

En lo que se refiere a los factores externos, opté por realizar una entrevista a
distancia debido a la inviabilidad econdémica y de tiempo que supone el traslado de
Malaga a Fuente Obejuna. Tras una primera conversacion telefonica con el entrevistado
para plantear las finalidades y objetivos del Trabajo Fin de Master le pregunté por su
disponibilidad horaria

Tras la primera conversacion se realizé un sondeo y un estudio de como realizar
una entrevista semiestructurada, se analizaron casos similares y ejemplos en bibliografia
y se confeccionod un primer guion que se envio al tutor del éste TFM para su evaluacion
y consejo. Tras las aportaciones del tutor del proyecto se estim6 que se tendria que dejar
un margen para las intervenciones propias del entrevistador y para los comentarios que
considerara oportunos.

El guion (anexo I) de la entrevista se ha ordenado de forma logica y encadenada
dirigidas hacia las preguntas clave que se han definido en los cinco objetivos antes
mencionados. Tambien se ha considerado realizar una pregunta introductoria sobre los
antecedentes y una a modo de conclusion sobre las lineas de trabajo futuras.

En cuanto al horario y tiempo de la entrevista, se estimé que seria conveniente
realizarla fuera del horario laboral del entrevistado para tener mayor disponibilidad y no
entorpecer sus actividades diarias. Se establecié un tiempo limite de la entrevista de 45
minutos y se comunicé su duracion al entrevistado para no redundar en las

informaciones recogidas y para conseguir una mayor concrecion en las respuestas.
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Para minimizar los riesgos de fallo tecnologico ya que no habia realizado
ninguna entrevista hasta el momento se estimo6 realizar una video llamada y se realiz6
una grabacion de audio de la misma y el registro de notas en un cuaderno en el que se
resumian las aportaciones de mayor interés asi como el tiempo en el que se producian
para un acceso posterior mas rapido a los datos. Finalmente, se realiz6 una transcripcion
a Word sin recurrir a programas externos que realizan una conversion inexacta e
imprecisa del contenido.

La mayor incidencia a destacar ha sido la imposibilidad de realizar la entrevista
a Manuel Chaparro, a pesar de realizar un primer contacto en Diciembre, tras las
vacaciones de navidad resulté inviable contactar con el entrevistado, y no se ha obtenido

respuesta alguna para la realizacion de la entrevista.

Revisidon de experiencias practicas.
Las referencias obtenidas mediante la biisqueda en Internet describen

experiencias practicas de video participativo y de alfabetizacion mediatica en Educacion
Secundaria. Entre estas experiencias destaca la informacion extraida del IES Lope de
Vega en Fuente Obejuna a partir de las paginas web del Festival de Foco

(www.foco.com) y del Festival de Plasencia asi como de Youtube sobre practicas y

videos de video participativo cuyas referencias pueden consultarse en la videografia del

presente TFM.
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Propuesta de intervencion.

Propuesta de video participativo para la alfabetizacion mediatica y el

empoderamiento del alumnado de educacion Secundaria.

En este apartado presentamos la propuesta de programacion didactica para el
proyecto de innovacion educativa de implementacion de actividades encaminadas a la
alfabetizacion medidtica y digital dentro del proyecto de innovacion educativa de la
Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia AulaDCine en el instituto I.E.S
Angel de Saavedra de Cérdoba. Esta propuesta se planifica para su realizacion durante
el curso 2020/2021. Se estructurara en varios apartados: dimensiones medidticas y
digitales, relacion de dimensiones con objetivos, propuesta de actividades, relacion de
dimensiones, objetivos y actividades, temporizacion, andlisis del contexto, participantes

y evaluacion del desarrollo del proyecto.

Contexto de la propuesta didactica
La eleccion del instituto responde a primeramente a las posibilidades de acceder

al centro y al estudio directo de la muestra, ademas de la oferta formativa del mismo que
ofrece Ciclos Formativos de Grado Superior de Imagen y Sonido.

Esto tiene una serie de consecuencias que se consideran positivas debido al
estrecho conocimiento del entorno. En segundo lugar y no por ello menos importante, se
ha elegido este centro porque en €l se imparten las ensefianzas de Formacion
Profesional de la familia de Imagen y Sonido con todas sus especialidades tanto de
Grado Medio y como de Grado Superior. Esta circunstancia hace inmejorable la
eleccion este instituto para contextualizar la programacion, ya que posee tanto los
medios técnicos como humanos ideales para este proyecto.

El IES “Angel de Saavedra” es un centro ptiblico de Educacion Secundaria que

oferta las ensenanzas de ESO, Bachillerato y Formacion Profesional de Grado Medio y

82




Grado Superior de la familia profesional de Imagen y Sonido Especifica (CFGM
“Animacion Musical y Visual en vivo”, CFGS “Realizacion de Audiovisuales, Radio y
Espectaculos”, CFGS “Sonido para Audiovisuales y Espectaculos”, “Produccion de
Audiovisuales, Radio y Espectaculos” y “Animacion 2D y 3D”) asi como un Aula
especifica de trastornos del comportamiento.

Esta situado en Cordoba capital en el barrio de Valdeolleros y comprende la
zona de escolarizacion Valdeolleros-Brillante que cuenta también con otros dos centros
de ensefianza publica el IES “El Tablero” y el IES “Grupo Céntico”. El barrio tiene una
superficie aproximada de 330.000 m2, lo que supone el 2,78% y el 0,45% de la
superficie de la zona urbana y de la ZTS respectivamente. Su poblacion segln el censo
elaborado por la Delegacion de Servicios Sociales del Ayuntamiento de Cordoba es de
7.135 habitantes y su densidad de poblacion es de 216 habitantes por hectarea.

El nimero de grupos totales del centro se sittia en 35 (14 grupos de Secundaria,
7 de Bachillerato y 14 de Ciclos Formativos), el Claustro est4 constituido por 91
profesores y el nimero de alumnos y alumnas es de 950. E1 P.A.S. estd compuesto por

12 personas, dedicadas a la limpieza, la administracion y conserjeria.

Dimensiones de competencia medidtica y objetivos de la propuesta didactica.
En el marco tedrico de este Trabajo Fin de Méster, hemos descrito que la

alfabetizacion mediatica y digital, se constituye como parte central de la libertad de
expresion y de informacion de la ciudadania y que por ello se constituye como el punto
de partida, esto significa que los objetivos de la programacion surgen de las distintas
dimensiones de la competencia mediatica tratadas con anterioridad en el marco teorico y
el estado de la cuestion. En base a las dimensiones propuestas por la UNESCO, las
recomendaciones de Union Europea, el trabajo de Ferrés y Piscitelli y la propuesta de
dimensiones e indicadores de M* Amor Pérez y Agueda Delgado Huelva (Pérez-
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Rodriguez & Delgado-Ponce, 2012) elaboro una propuesta particular con nueve

dimensiones:
DIMENSIONES | D1 Acceso y busqueda de informacion.
DE LA D2 Lectura y comprension lenguajes mediaticos.
COMPETENCIA | D3 Comprension tecnologica.
MEDIATICA D4 Conocimiento procesos de produccion de los mensajes
D5 Conocimiento politica e ideologia de las industrias
mediaticas
D6 Ideologia y valores.
D7 Creacion de contenidos.
D8 Participacion ciudadana.
D9 Comunicacion.

Tabla 11 Tabla de relacion de dimensiones de competencia medidtica

El conocimiento de las herramientas digitales que permiten a las personas crear

contenidos audiovisuales se torna como hemos visto en nuestra investigacion en un

aprendizaje fundamental para formar a ciudadanos del siglo XXI. Estas habilidades, se

plasman en el aprendizaje de los conceptos basicos relacionados con la produccion

audiovisual y la tecnologia asociada a la misma con el objeto de ensefar a ser

productores de contenidos.

Asi cada una de las dimensiones de la competencia mediatica lleva asociado un

objetivo de aprendizaje que tendrd como consecuencia un resultado de aprendizaje.

COMPETENCIA MEDIATICA

DIMENSIONES DE LA OBJETIVOS

D1 | Acceso y busqueda de informacién. | Desenvolverse con eficacia en entornos

hipermedia, transmedia y multiplataforma.
Buscar informacion contrastada en
distintos entornos y medios.
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D2 | Lecturay comprension lenguajes Asimilar los elementos sintacticos
presentes en la imagen fija y en el discurso
mediaticos. audiovisual. (Alfabetizacién mediatica.)

D3 | Comprension tecnologica. Conocer las tecnologias asociadas con la
produccién y difusion de mensajes
audiovisuales. (Alfabetizacion digital).

D4 | Conocimiento procesos de Aprender las narrativas y discursos
asociados al lenguaje audiovisual, con
produccion de los mensajes especial atencion a las redes sociales,

Instagram 'y Youtube

D5 | Conocimiento politica e ideologia de | Detectar las intenciones o intereses de los
mensajes, su ideologia y valores (Lectura

las industrias mediaticas s o
critica en el consumo de mediatico)

D6 | Ideologia y valores. Fomentar la actitud ética en la descargay
el uso de contenidos.

Aprovechar las nuevas herramientas
comunicativas para transmitir valores y
contribuir a la mejora del entorno, desde
una actitud de compromiso social y
cultural.

D7 | Creacidén de contenidos. Crear producciones propias de contenidos
audiovisuales.

D8 | Participacion ciudadana. Utilizar el video participativo como
herramienta transformadora, participativa y
colaborativa.

D9 | Comunicacion. Reconocer a los actores principales de la
comunicacion audiovisual.

Tabla 12 Relacion de dimensiones de competencia mediatica y objetivos de la metodologia para
la alfabetizacion medidtica y digital a través del video participativo.

Disefio didactico de las actividades propuestas.
La relacion de dimensiones se concreta en una serie de actividades encaminadas

a cumplir los objetivos de alfabetizacion mediatica y digital participativa y colaborativa.
Las actividades se planifican para el periodo de la etapa educativa de Educacion
Secundaria y primera etapa de Bachillerato comenzando en segundo curso, continuando
en cuarto de ESO y finalizando en primero de Bachillerato. Cada una de las actividades
se plantea con dificultad progresiva y con avance de aprendizaje significativo. La
tematica de cada una de las actividades se acordard a inicio de curso y coincidird con
una accion complementaria a otros planes del centro (Programa Bibliotecas escolares,

Plan de igualdad de género, Erasmus Ka+, Programa de biligliismo, TIC y Plan
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Convivencia.). Asi para el curso 2020-2021 se plantea la tematica “Medioambiente y
sostenibilidad ecologica”.

Para sintetizar la actividades y recalcar la idea de “aprender haciendo”, se ha
figurado cada una de las tareas con el término de “Reto”. Asi se propone para toda la

etapa de secundaria y primero de Bachillerato el objetivo de cumplir y finalizar 13 retos.

Relacion de retos y actividades del programa de video participativo para la
alfabetizacion mediatica y digital y el empoderamiento del alumnado de educacion

Secundaria.

Reto 1. “En busqueda de la noticia”
Contenidos:
e Lanoticia.
e Diferencia entre informacion y opinion.
e Elanclaje de la imagen en la informacion escrita..
e Contraste de de fuentes.
e Medios en la red y periodismo transmedia.
e El proceso de busqueda de informacion en la red.
Actividad
e Busqueda de informacion, andlisis y comparacion de la prensa diaria
impresa, digital y transmedia. En este reto buscaremos informacion
relativa a nuestro barrio, sus problemas, los implicacados y las posibles
soluciones de resolucion de la problematica.
Reto 2 “Encuadrando la realidad”.
Los primeros pasos en el proceso de alfabetizacion audiovisual vienen de la
mano del lenguaje fotografico en relacion al encuadre, es decir como situamos lo que

queremos fotografiar dentro de la fotografia misma.
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Contenidos
e Composicion de la imagen.
e FElairey laregla de los tres tercios.
e La fotografia.
Actividad
e Realizar con los moviles y en grupos de cuatro una serie de cuatro
fotografias que retinan los criterios de composicion estudiados.
Reto 3. “El universo del plano”.
Contenidos
e Tipologia de los planos audiovisuales.
e Angulacion de planos.
e Movimiento.
e Manipular la realidad a través de los planos.
Actividad
e Realizar por grupos un “story board” de dos paginas elaborado con
fotografias que nos cuenten una historia secuenciada.
Reto 4. “Desenmascarando un fake”.
Analisis de noticias falsas, analisis de memes y contenidos de Youtube.
Contenidos
e Noticias falsas.
e Manipulacion de imagenes.
e (Contenidos falsos y rumores en Youtube.

Actividad

87



e Exponer ejemplos de imagenes manipuladas y videos con contenidos
erroneos, falsos y divulgacion de falsedades. Realizar un debate en clase
y analizar las repercusiones sociales de estas acciones.
Reto 5. “Camara y accion”
Contenidos
e FElcine y la narracion.
e El proceso de produccion audiovisual.
e El equipo de rodaje.
e Otras cinematografias: el cortometraje, el documental y el cine entendido
como manifestacion cultural.
Actividad:
e Visionado y andlisis de un cortometraje de compromiso social.

Reto 6. “Cine emocional”

Aprovechar la motivacion que normalmente tienen los adolescentes por el cine
para trabajar las emociones, sus propias vivencias € inquietudes, reflexionando en torno
a las situaciones que viven sus iguales en los filmes.

Contenidos.

e La ficcion y narrativa audiovisual. Componentes de la historia.
e El guion.
e Elcine y las emociones.
Actividad
e Analisis de peliculas y elaboracion de fichas de comprension.

Visionado de una pelicula (o fragmentos), para pasar luego al debate y/o

dindmica que permita profundizar en la temética y principales puntos de interés.

Reto 7. “Del cuento al guion”.
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e De laidea al guion.

e Elementos de la historia.

e Guion literario y guion técnico.

Actividad

e En este caso se realizaran dos actividades, por una lado se propone
desarrollar una idea para un cortometraje y realizar su sinopsis.
Posteriormente se adaptara un cuento literario actual propuesto por el
profesorado de Lengua y Literatura al lenguaje cinematografico y
realizar el guion literario del mismo.

Reto 8. “Aristoteles era un youtuber”.

Contenidos.

e El proceso de comunicacion.

e Las voces del proceso comunicativo.

e FElmensaje y el medio.

Actividad:

e Analisis de los discursos de youtubers e instagramers. Realizar un
analisis desde el punto de vista comunicativo. ;Qué contenidos
explotan?, ;Qué imagen trasladan?.

Reto 9. “El blog de la clase”.

En este reto se aplicaran los conceptos basicos del lenguaje periodistico y se
plantearam nuevos conceptos de fotografia periodistica asi como el uso ético del
tratamiento de las imagenes.

Contenidos

e Elreportaje periodistico.

e Laimagen como soporte de la informacion.
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Tratamiento ético de las imagenes.

Cesi0n de derechos.

Actividad:

Realizar un reportaje basado en y problema que queramos visibilizar
sobre nuestro instituto o nuestro barrio.
Redactar un blog, realizar las fotografias necesarias para ilustrar el

problema y “publicarlo en un blog de clase.

Reto 10. “Poecast”.

En este reto aprenderemos los conceptos basicos en la grabacion de sonido para

la elaboracion de un podcast.

Contenidos

E1 sonido. Elementos basicos de la cadena de radio.
La radio.
Fundamentos de la grabacion de sonido

El podcast y difusion de contenidos en plataformas.

Actividad

Paralelo a un recital de poesia que se realiza cada afio en el segundo
trimestre y que organiza el departamento de Lengua y Literatura se
planificara un canal de podcast llamado “Poecast” con una seleccion de
poemas seleccionados y recitados por los alumnos de secundaria. La
tematica de la seleccion de poemas versara sobre el contenido
seleccionado por el centro.

La grabacion se realizard de forma practicamente profesional gracias al
equipamiento y a la colaboraciéon del alumnado de segundo curso del

Ciclo de Sonido para Audiovisuales y Espectaculos.
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Reto 11. “Campaiia de sensibilizacion mediatica.”
Aprendiendo los conceptos basicos en la grabacion de video.
Contenidos.
e Lacamara de video.
e (Grabacion de video y sonido.
e El montaje.
e Lapublicidad.
Actividad
¢ Planificacion y grabacion de un spot de una campaia de sensibilizacion
de un tema transversal y relacionado con otros proyectos del centro.
Reto 12. “Micro documental participativo”.
Contenidos
e Autoria y derechos de imagenes, textos y musicas.
e Licencias Creative Commons.
e (Campaiia de sensibilizacion, el video participativo.
Actividad
e Producciéon de un micro documental participativo de tematica transformadora
para el empoderamiento.
Reto 13. “Video para transformar desde la escuela”.
e El video participativo.
e La difusion de contenidos audiovisuales.
e Promocion.
Actividad
e Produccion de un micro documental participativo de temdtica transformadora

para el empoderamiento.
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Exponemos a continuacion una tabla en la que se relacionan las dimensiones de

competencia mediatica, los objetivos y las distintas actividades propuestas (retos) para

la alfabetizacion mediatica y digital a través del video participativo.

comunicacion audiovisual.

OBJETIVOS RETOS/ACTIVIDADES

D1 | O1 | Desenvolverse con eficacia en entornos | Reto 1. “En busqueda de la noticia”.
hipermedia, transmedia y
multiplataforma.

02 | Buscar informacion contrastada en
distintos entornos y medios.

D2 | O3 | Aprender los elementos sintacticos Reto 2 “Encuadrando la realidad”.
presentes en la imagen fijay en el Reto 3. “El universo del plano”.
discurso audiovisual. Reto 5. “Cémara y accion”.
(Alfabetizacién mediatica.) Reto 7. “Del cuento al guion”.

D3 | O4 | Aprender las tecnologias asociadas con | Reto 9. “El blog de la clase”.
la produccion y difusion de mensajes Reto 10. “Poecast”.
audiovisuales. (alfabetizacion digital).

D4 | O5 | Aprender las narrativas y discursos Reto 8. “Aristoteles era un youtuber”.
asociados al lenguaje audiovisual, con Anadlisis de los discursos de youtubers
especial atencion a las redes sociales, e instagramers.

Instagram 'y Youtube

D5 | O6 | Detectar las intenciones o intereses de Reto 4. “Desenmascarando un fake”.
los mensajes, su ideologia y va lores Andlisis de noticias falsas, analisis de
(Lectura critica en el consumo de memes y contenidos de Youtube.
medios y mensajes audiovisuales)

D6 | O7 | Fomentar la actitud ética en la descarga
y el uso de contenidos.

08 | Aprovechar las nuevas herramientas Reto 6. “Cine emocional
comunicativas para transmitir val ores y | Reto 11. “Campafia de sensibilizacion
contribuir a la mejora del entorno, desde | mediatica.”
una actitud de compromiso social y
cultural.

D7 | O9 | Crear producciones propias de Reto 12. “Microdocumental
contenidos audiovisuales. participativo”.

D8 | O10 | Utilizar el video participativo como Reto 11.
herramienta transformadora, Reto 12. “Microdocumental
participativa y colaborativa. participativo”.

Reto 13. “Video para transformar
desde la escuela”

D9 | O11 | Reconocer a los actores principales de la | Reto 4. “Desenmascarando un fake”

Tabla 13 Relacion de dimensiones de competencia medidtica ,

objetivos y actividades.

Un plan como el expuesto en este trabajo solo es posible desde una planificacion

a largo plazo y con una estructura programatica en varios cursos desde la l6gica de
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integral de toda una etapa educativa y de la adecuacion de contenidos al nivel educativo

y en referencia al resto de programaciones de otras asignaturas. Asi pues, la

programacion se estructura para que las actividades comiencen en segundo de ESO y

finalicen en 1° de Bachillerato.

RETOS/ACTIVIDADES CURSO/ASIGNATURA
D1 | O1 | R1 | Reto 1. “En busqueda de la noticia”. | 2° ESO Lengua.
02
D2 | O3 | R2 | Reto 2 “Encuadrando la realidad”. 2° ESO Tecnologia.
R3 | Reto 3. “El universo del plano”. 2° ESO Educacion Plastica.
R5 | Reto 5. “Cémara y accion”.
3° ESO Lengua y literatura.
R7 | Reto 7. “Del cuento al guion”.
D3 O4 | R9 | Reto9. “El blog de clase”. 4 ESO Lengua y Literatura.
4 ESO Tecnologia
R10 | Reto 10. “Poecast”.
D4 | OS5 | R8 | Reto 8. “Aristoteles era un 3 ESO Libre disposicion.
youtuber”..
DS | O6 | R4 | Reto4. “Desenmascarando un fake”. | 3° ESO Lengua.
D6 O7 | R6 | Reto 6. “Cine emocional 3° ESO Lengua y literatura.
4 ESO Lengua y Literatura
O8 | R11 | Reto 11. “Campaia de sensibilizacion
medidtica.”
D7 | O9 | R12 | Reto 12. “Microdocumental 1° Bach. Lit.Univ
participativo”.
D8 | 010 | R13 | Reto 13. “Video para transformar la 1° Bach. Lit.Univ
escuela”

Tabla 14 Relacion de dimensiones de competencia medidtica , objetivos y actividades.

Metodologia.
La metodologia propuesta se centra en aprender haciendo, es decir, produciendo

pequetias piezas audiovisuales de diverso género y de temadtica social. La dindmica

necesaria para la produccidn audiovisual implica la necesaria formacion de grupos de

trabajo en los que cada miembro desempefia un papel especifico, ya que todo proyecto

de video requiere la participacion de guionistas, camaras, montadores, y realizadores.
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En los equipos de produccion audiovisual, un variado equipo de guionistas,
camaras, montadores, y realizadores, trabajan en comun y se identifican y comprometen
claramente en la realizacion de un proyecto colectivo que genera la necesidad de
aportaciones creativas generadas en grupo y que posibilita la creacion de un mensaje
unico pero en el que participan multiples voces. El proposito inicial de las practicas de
que giran en torno a la idea de video participativo es el desarrollo individual y grupal,
un proceso a través del cual “se desarrollan patrones de confianza y cooperacion, asi
como un importante sentido de cohesion” (White, S: 2003).

Por otro lado, debemos tener en consideracion que uno de los errores en el uso
de los géneros documentales y del video participativo en educacion o en entornos
juveniles, es que se presenta como algo aburrido e impuesto, lejano a sus referentes
visuales y tematicas. El video participativo, no debe presentarse como competitivo o
completamente alternativo a los a los principales referentes visuales de los jovenes
(Youtube e Instagram), seria un error plantearlo como enfrentado a sus intereses.
Tampoco debe presentarse como un discurso externo, o prioritariamente activista y
dialéctico. En el &mbito de los talleres auspiciados por organizaciones sociales, tal y
como describe Ian Ingelmo “hay que tratar de salir de los clichés y del concepto
utilitarista que, a menudo.[...] El video no es un 1util para difundir un mensaje, sino que
es fundamentalmente una herramienta de conocimiento.” (Moreno Dominguez, David y
Montero Sanchez, 2014)

La accién metodologica en estrategias basadas en torno al video participativo,
debe surgir de forma espontdnea, como una necesidad y como iniciativa de los propios
jovenes en la que cuenten historias desde su prisma, que ellos y sus afines sean los
protagonistas de la narracion y los participes del discurso. Obviamente, este proceso no

sale de la nada y debe ser guiado por el profesor que hace la vez de facilitador, la
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persona que propone tematicas en ausencia ideas para la realizacion de guiones o
historias. El facilitador debe orientar y guiar, no imponer sus ideas a los chicos.

Una de las grandes ventajas de las metodologias basadas en el audiovisual y el
video como accion de participacion es que los chicos y chicas generan todo el proceso
de produccion: idea, grabacion, postproduccion y promocion y gestion del proyecto en
la red. La dinamica y practica de la produccion audiovisual aplicada a un grupo de
alumnos, permite al colectivo trabajar y pensar en comun en la biisqueda de una idea y
de un discurso comun. El proceso de produccion y de elaboracion del mensaje se
produce de forma conjunta y se convierte en un acto de comunicacion horizontal, siendo
mas importante el proceso de elaboracion que el resultado del mismo (el video). Como
relata Cesare Zavattini, podriamos decir que el audiovisual busca “mirar la realidad a
través de la convivencia”, convirtiéndose asi en uno de los beneficios directos del video
participativo.

Como practica general, en las practicas se plantearan una vez establecidos los
objetivos y realizado el guion en grupo, los equipos de trabajo. Generalmente y teniendo
en cuenta que el nimero de alumnos es de 30, se podran agrupar formaciones de cinco
alumnos cada una, aunque todo dependeran de la practica a realizar.

La dindmica de cada practica puede planificarse de la siguiente manera:

e Se expone una problematica en un video, una fotografia o una noticia de prensa
y se realiza posteriormente un analisis en grupo identificando las ideas
relacionadas con los contenidos.

e Posteriormente, se plantea una solucion al problema y se sugiere una accion que

pueda ser trasladada al lenguaje audiovisual.
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El trabajo de las practicas finales propuestas en esta programacion (micro
documental y video participativo) y que conforman la base del video participativo se

divide en las siguientes fases:

1. Diagnostico inicial a partir del debate en clase en el que se definen los
elementos clave del video. A partir de un mapeo se identifican las tematicas y
las aspiraciones a conseguir con la produccion.

2. Fase de planificacion. Nos centramos en elaborar la historia en su narrativa y
en el tipo de discurso asi como en los objetivos sociales que perseguimos.
Posteriormente se elabora el guidn y se asignan los distintos roles de
participacion.

3. Fase de produccion y grabacion del video.

4. Fase de postproduccion y edicion del video.

5. Fase de proyeccion publica en la que se muestra el video, se aprenden de los

errores y lo mas relevante se crea un didlogo y un debate.

Tematicas
Las tematicas abordadas versaran sobre temas de innovacion social colectiva.

Algunos ejemplos de estas tematicas son la movilidad sostenible, el acceso a energias

renovables, la ecologia o el consumo sostenible. No podemos obviar, que la temdtica en

el contexto del video participativo surge del consenso y de un proceso de socializacion

de las problematicas que mapea que el grupo. Asi pues, sobre esta propuesta inicial
podriamos encontrar una amplia variedad tematica, como proyectos locales, de
seguridad alimentaria, de prevencion de enfermedades, de sensibilizacion sobre
violencia de género, convivencia e interculturalidad, integracion social, los medios de

comunicacion y uso de las tecnologias, etc.
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Una consideracion importante al abordar el video participativo como accion
comunitaria y participativa en el aula, es que no debe presentarse como un medio
competitivo o completamente alternativo a los medios de masas y a los referentes
visuales e intereses de los jovenes. Tampoco tiene que renegar a la calidad estética o
técnica ni a la originalidad, a la creatividad o a géneros dispares al reportaje o

documental.

Resolucion de problemas

No debemos obviar que la resolucion de problemas de rodaje es uno de los
principales escollos que encuentran los equipos de produccion audiovisual
profesionales. En este sentido, y tal y como describe Julidn Andrés Espinosa en la
experiencia educativa en el IES Badalona Nou de Badalona, el video participativo juega
un papel importante en la resolucion de conflictos a través de la mediacion, la
negociacion colectiva y el dialogo. El video participativo “rompe con la burocratizacion
clasica audiovisual, en la cual una cabeza decide y los operarios obedecen”. (Espinosa,

2012).

Relacion de la propuesta de programacion de video participativo con otras
competencias.
Tradicionalmente se ha caracterizado a las tecnologias de la informacion y

comunicacion por su capacidad para relacionarlas con otras competencias, asi el uso de
los medios en el aula ha beneficiado a materias diversas como la historia, la lengua, las

ciencias, los idiomas, y asi podriamos continuar has un largo etcétera.

OBJETIVOS COMPETENCIAS

D1 | Desenvolverse con eficacia en entornos | Competencia tecnologica y aprender
hipermedia, transmedia y a aprender.
multiplataforma.

Buscar de informacion contrastada en
distintos entornos y medios.
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D2 | Reconocer los elementos sintacticos Competencia comunicativa
presentes en la imagen fija y en el
discurso audiovisual.
(Alfabetizacion mediatica.)

D3 | Utilizar las tecnologias asociadas con la | Competencia tecnologica y aprender

produccion y difusion de mensajes a aprender.
audiovisuales. (alfabetizacion digital).
D4 | Aprender las narrativas y discursos Competencia lingiiistica y

asociados al lenguaje audiovisual, con | comunicativa
especial atencion a las redes sociales,
Instagram 'y Youtube

D5 | Detectar las intenciones o intereses de | Competencia lingliistica y
los mensajes, su ideologia y va lores comunicativa

(Lectura critica en el consumo de
medios y mensajes audiovisuales)
D6 | Fomentar la actitud ética en la Competencia lingiiistica y
descarga y el uso de contenidos. comunicativa.
Aprovechar las nuevas herramientas
comunicativas para transmitir val ores | Valores éticos y civicos.

y contribuir a la mejora del entorno, Conciencia y expresion cultural.
desde una actitud de compromiso social
y cultural.

D7 | Crear producciones propias de Competencia lingiiistica y
contenidos audiovisuales. comunicativa

D8 | Utilizar el video participativo como Valores éticos y cultura ciudadana
herramienta transformadora, Conciencia y expresion cultural.
participativa y colaborativa. Competencia tecnologica y aprender

a aprender.

D9 | Reconocer a los actores principales de | Competencia lingliistica y

la comunicacién audiovisual. comunicativa

Tabla 15 Relacion de objetivos del programa de video participativo para la alfabetizacion
mediatica y digital y el empoderamiento del alumnado de secundaria con otras competencias.

Difusion del programa.
Un programa de alfabetizacion mediética no podria llevarse a cabo sin la

proyeccion externa del trabajo realizado en clase. La difusion es inherente a los medios,
y por ello deben plantearse estrategias especificas a tal efecto. Por ello se propone que el
programa tenga entradas especificas en la web del centro
https://www.iesangeldesaavedra.es/

Ademas, cada actividad debe contar con un canal de difusion propia aunque

centralizado en la web del centro. La actividad de POECAST tendra un canal propio de
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podcast en ivoox y con una pagina en Facebook gestionada por los profesores que
participan en la misma.

Por otro lado, es interesante recalcar en este punto la plataforma de Zalab
(http://www.zalab.org/en/temi/school/) que se surge en 2006 y se presenta como una
plataforma para “la produccion, distribucion y promocion de documentales sociales y

proyectos culturales™ a través del video participativo.

Seguimiento y evaluacion.
Se realizara un evaluacion global e independiente del video participativo para la

correccion y mejora del mismo. Ademas, se realizara una evaluacion de cada una de las
actividades programadas para cada curso concreto y esta evaluacion se integrara en la

programacion de cada departamento especifico asi como en el ROC del centro.

EVALUACION DEL PROYECTO VIDEO PARTICIPATIVO

Criterios de evaluacion Instrumentos Momentos
Componentes y niveles Rubrica Inicio de la 2% evaluacion y
educativos implicados. final 3% evaluacion.
Cumplimiento de los Rubrica Final 3? evaluacion

objetivos y relacion con
las competencias.

Con respecto a la Rubrica Final 3? evaluacion
temporalizacion, se han

concretado las actividades,

se han previsto los

tiempos y situaciones de

aprendizaje y se han

asignado las funciones y

de las personas

responsables.
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Sobre la difusion del Rubrica Final 3% evaluacion
programa:

Se ha definido

correctamente la estrategia

de comunicacion.

Ha funcionado de forma

acertada las herramientas

de difusion empleadas.

Tabla 16 Evaluacion del programa de video participativo para la educacion medidtica y digital
y el empoderamiento en educacion Secundaria.

Como se ha mencionado al inicio de este apartado, se ha de realizar una
evaluacion de cada una de las actividades o retos propuestos en esta programacion. Esta
evaluacion ha de integrarse dentro de cada una de las programaciones de los
departamentos afectados. En este caso, se presenta como ejemplo y modelo la

evaluacion del reto 10 “Poecast”

EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: RETO 10“POECAST”

Criterios de evaluacion Instrumentos Momentos

Conoce las distintas fases Rubrica Final 2° evaluacion
que conforman un proceso

de preproduccion,

produccion y

postproduccion de un

podcast.

Planifica, graba, edita y Rubrica 3* evaluacion
publica un podcast.

Tabla 17 Tabla de evaluacion de la actividad o reto 10 “Poecast” del programa de video
participativo para la educacion mediatica y digital y el empoderamiento en educacion
Secundaria.

Para finalizar el apartado de evaluacion se presenta el modelo de instrumento de
evaluacion seleccionado, en este caso un modelo de rubrica empleado para la

evaluacién y seguimiento del proyecto.
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MODELO DE RUBRICA

CRITERIOS DE EVALUACION. INDICADORES DE LOGRO
= IPR
- £ |8 -
= 2|3 g =
= E &) @) < « =
Q < = Q — a £
2 z|2 |E 2|7 &

Componentes y niveles educativos
implicados.

Cumplimiento de los objetivos y relacion
con las competencias.

Con respecto a la temporalizacion, se ha
concretado las actividades, se han
previsto los tiempos y situaciones de
aprendizaje y se han asignado las
funciones y se ha establecido a las
personas responsables.

Con respecto a la temporalizacion, se ha
concretado las actividades, se ha previsto
los tiempos y situaciones de aprendizaje y
se ha asignado las funciones y de las
personas responsables.

Sobre la difusion del programa:
Se ha definido correctamente la estrategia
de comunicacion.

Han funcionado de forma acertada
las herramientas de difusion empleadas

Tabla 18 Modelo de rubrica para la evaluacion del programa de video participativo para la para la educacion
medidtica y digital y el empoderamiento en educacion Secundaria.

Profesorado
El curso puede ser impartido por profesores de secundaria de las especialidades

Lengua, Tecnologia, Medios y Procesos de Comunicacion y Dibujo y Artes Plasticas.
Ademas, al impartirse en el centro las especialidades de Formacion Profesional de la

familia de Imagen y Sonido se puede incorporar como profesorado de apoyo y formador
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del profesorado del programa al profesorado técnico de FP de la especialidad de
Técnicas y Procesos de Imagen y Sonido y al profesorado de Procesos y Medios de

Comunicacion.

Recursos técnicos
La tecnologia actual permite la creacion de contenidos audiovisuales con una movil

y una tableta digital. Se puede grabar tanto imagen como sonidos y se puede editar con
estos dispositivos con aplicaciones de Android. No obstante, en se dispone en el centro

de los recursos que ofrece el Departamento de Imagen y Sonido.
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Conclusiones

La presente investigacion llega con este capitulo a su punto final en el que se
desgranan las conclusiones. Los dos primeros apartados se han dedicado a exponer la
necesidad de una alfabetizacion mediatica y digital, a realizar una clarificacion de las
distintas aproximaciones a las dimensiones de la competencia medidtica y finalmente a
la propuesta de una educacién mediatica emancipadora a partir de practicas de video
participativo: Por ello, se ha realizado un analisis de los origenes del video participativo,
se ha propuesto una definicion del mismo y se han expuesto sus posibilidades en
entornos de educacion no formal. El tercer punto de la investigacion se ha dedicado a
explicar los resultados derivados de la investigacion y de sus objetivos principales, a
saber, demostrar que las metodologias basadas en el cine y el video participativo
posibilitan la alfabetizacion mediatica y alfabetizacion digital en la educacion formal, en
concreto en el entorno educativo de la educacion Secundaria, y dilucidar si es posible
desarrollar una metodologia basada en el video participativo que fomente el espiritu
critico y transformador entre profesores y alumnos.

Este ultimo capitulo enunciara las conclusiones finales extraidas de los
resultados y se estructurard en tres bloques. El primero analizara la validez de la
estrategia metodologica y valoracion de los datos extraidos. El segundo bloque se
centrard en el objetivo planteado de ilustrar sobre la necesidad de generar nuevos planes
y programas de innovacion educativa en la comunidad de Andalucia basados en
experiencias audiovisuales y en el aprender haciendo. El tercer bloque versara sobre las
conclusiones de idoneidad del video participativo como estrategia metodoldgica para la
alfabetizacion mediatica y el empoderamiento en Educacion Secundaria. Las
conclusiones nos permitiran evaluar el grado de consecucion de la hipotesis principal de

la investigacion: la adaptacion de practicas de video participativo en el programa
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educativo de la Junta de Andalucia AulaDcine como metodologia colaborativa y
participativa para la alfabetizacion mediatica y digital y conducente al empoderamiento.
A tenor de los resultados obtenidos en la extraccidon de datos destacamos la
ausencia de investigaciones académicas relacionadas con el video participativo. La
busqueda por el criterio de “video participativo™ y “educacion” o “partipatory video”
“education” evidencia que no existen estudios e investigaciones que relacionen el video
participativo con el contexto educativo y con el objeto de nuestro estudio, es decir, la
aplicacion del video participativo como estrategia de alfabetizacion medidtica y de

empoderamiento en Educacion Secundaria (ver Tabla ficha de andlisis). Se ha registrado

tan solo seis documentos de experiencias de video participativo relacionadas con la
educacion formal, y tan s6lo dos de ellas en el ambito nacional y latino americano. En el
espacio anglosajon si hemos hallado en el repositorio de ERIC trabajos y propuestas de
précticas audiovisuales participativas en el area educativa, pero igualmente se aprecia
una clara falta de iniciativas e investigaciones en éste ambito ya que el “video
participativo” aparece asociado principalmente a tematica relacionadas con los
movimientos sociales, la comunicacion para el desarrollo y la etnografia visual entre
otros (ver Tabla Ficha publicaciones y tematicas 1).

Fruto del trabajo realizado en éste TFM, he llegado a la conclusion de que la
metodologia exploratoria llevada a cabo en mi investigacion y fundamentada en la
busqueda documental monografica se muestra insuficiente para sistematizar el problema
abordado por lo que se aprecia la necesidad de complementar la investigacioén con la
realizacion de mas entrevistas semiestructuradas para la obtencion de datos de tipo
cualitativo, asi como la exploracion de otras técnicas como la entrevista colectiva u
otras evidencias cualitativas de sujetos que han participado en proyectos escolares de

alfabetizacion mediatica
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En el segundo apartado de las conclusiones nos centramos en el objetivo inicial
planteado en nuestra investigacion: ilustrar sobre la necesidad de generar nuevos planes
y programas de innovacion educativa en la comunidad de Andalucia basados en
experiencias audiovisuales y en el aprender haciendo.

A la vista de las aportaciones se puede considerar que el audiovisual se ha
tratado en la educacion formal en los niveles educativos medios como un cajon desastre
y un complemento para visibilizar y dar a conocer otras actividades, nunca con el
objetivo prioritario de alfabetizacion de los medios de comunicacion a través de los
medios.

Si estoy totalmente de acuerdo, desde los inicios, en el
colectivo Brumaria hemos pretendido ir més all4. Siempre hemos
tenido esa sensacion, desde los programas antiguos de “Qué
grande es el cine” hemos pensado que la idea que se mantenia en
esos programas era simplemente poner a los chicos delante de una
pantalla. Creo que la idea o al menos nuestra propuesta es asi, es
que las metodologias de alfabetizacion mediatica deben ser de
mas calado, convertir a nuestros alumnos en espectadores que
disfruten del cine como expresion cultural pero que al mismo
tiempo tengan una mirada critica y que ademas den el salto a la
creacion. Toda propuesta debe ser un proyecto ambicioso y
parece ser que este afio el proyecto de AulaDCine puede serlo, al
menos, se ha mostrado un esfuerzo por reunir a todos los
coordinadores de proyectos a nivel provincial. (Miguel Sanchez

Moreno, Anexo I, MSM).
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Finalmente, concluyo con una serie de cuestiones relacionadas con la idoneidad
del video participativo como estrategia metodologica para la alfabetizacion mediatica y
el empoderamiento en Educacion Secundaria.

Las metodologias basadas en el cine y el video participativo posibilitan la
alfabetizacion mediatica y alfabetizacion digital. Desde mi experiencia profesional
impartiendo clases de produccion y realizacion de audiovisuales, siempre he defendido
la misma idea: cuando trabajamos con lenguaje audiovisual y con medios el video final
obtenido tras la experiencia no es la meta, forma parte del camino. Antes de llegar a la
formulacion de la pieza los alumnos han tenido que pasar por una etapa de aprendizaje y
la visualizacion en clase del resultado final y el debate posterior sobre los errores tanto
técnicos como en la transmision de los contenidos es crucial para interiorizar lo
aprendido. Las estrategias educativas basadas en el cine y el video participativo
potencian la creatividad muchas veces escondida y fomentan la produccion propia de
mensajes y contenidos audiovisuales a la vez que un consumo de los medios con otra
mirada, la vision del entendido en la materia.

Antes de llegar a la formulacion o creacion del video
participativo, los alumnos han tenido que pasar por una fase de
aprendizaje tanto de la tecnologia que posibilita la creacion del
video como de conceptos e ideas como la composicion de imagen
(...) Este proceso de aprender haciendo es importante. En todo
momento trabajamos con software y herramientas tecnoldgicas
aplicadas a los medios. También nos importa y recalcamos el uso
del moévil como herramienta de creacion. Ten en cuenta que en el
entorno rural en el que trabajamos nosotros, posiblemente tan sélo

el 10% del alumnado tiene ordenador en casa. Gracias a los
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moviles nosotros podemos alfabetizar mediatica y digitalmente.
Ven el mévil como una herramienta mas extendida, que permite
ademas de jugar y ver videos de YouTube crear contenidos.

(Miguel Sanchez Moreno, Anexo I, MSM).

Las metodologias aplicadas en el aula y que utilizan el video participativo
fomentan el espiritu critico y transformador, conducen al empoderamiento, y
contribuyen a la enseflanza participativa y colaborativa de todos los participes de la
experiencia de toda la comunidad educativa.

El audiovisual es una herramienta muy potente con
muchas posibilidades y potencialidades positivas, desarrolla la
creatividad, el espiritu critico, etcétera. Ten en cuenta que puedes
trabajar los contenidos audiovisuales con todos los alumnos, con
los que sacan buenas notas, con los que requieren atencion
especifica, con los incorporados a PEMAR, ... Se le puede dar a
todos los alumnos la confianza de que pueden crear. Todo
proyecto ademas requiere una fase de investigacion, los trabajos
que realizamos nosotros de sensibilizacion como el micro
documental requieren por parte de los chicos de una investigacion
previa con lo que estamos obligando a tomar conciencia y opinion
sobre un tema que pueda preocupar a la sociedad o a ellos
mismos. Ademas, cuando ellos trabajan un tema y lo hacen suyo,
esto produce un empoderamiento, en menor o mayor medida
toman conciencia de que pueden cambiar las cosas. (Miguel

Sanchez Moreno, Anexo I, MSM).
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Para ilustrar la hipotesis inicial de la investigacion sobre la posibilidad de
adaptar practicas de video participativo como metodologia colaborativa y participativa
para la alfabetizacion mediatica y digital y conducente al empoderamiento me gustaria
finalizar precisamente con dos audiovisuales como ejemplo de practica audiovisual
conducente a la transformacion social y personal realizado por alumnado del IES Lope
de Vega de Fuente Obejuna en Cérdoba y seleccionados para el Festival de Plasencia de
Cine y Educacion. El primero se trata de un reportaje sobre los habitantes de Fuente
Obejuna que murieron en los campos de concentracion nazis y llamado “Olvidados”
realizado por tres alumnas de cuarto de ESO para la asignatura de Historia. El enlace al

video es el siguiente. (https://www.youtube.com/watch?v=Tul-

658KrgM & feature=youtu.be&fbclid=IwAROWFswNRxmNEZ70k4d0d02QKWpm_z6E

cAhznY1LZ mKwYJuy-5sdR2yC94)

En este trabajo, el tema del fascismo les ha quedado
completamente claro, y la sensibilizacion y la empatia con todo lo
que supuso el totalitarismo ha sido total. (Miguel Sanchez
Moreno, Anexo I, MSM).

El segundo audiovisual realizado por cuatro alumnas de 4° de ESO y llamado

“Ganadera”, (https://www.youtube.com/watch?v=SY75s0NfVmA) es un micro

documental para la asignatura de Historia que pone voz a cuatro ganaderas de Fuente
Obejuna. Un ejemplo de como los jovenes han asimilado, reconocido e integrado los
problemas y preocupaciones de su comunidad, de compromiso social con una cuestion
(el despoblamiento en zonas rurales) que les afecta y de empoderamiento a través del

audiovisual.
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Otro trabajo ejemplo de evidencia de transformacion
personal de los alumnos a través del video es la Gltima tematica
que hemos realizado sobre la despoblacion rural, ten en cuenta
que muchos de ellos viven en aldeas en las que practicamente
estan solos. El poder transmitir su problematica, y reflejar en un
documento visual su preocupacion por la falta de interés politico
por esta situacion creo que es un factor clave para tomar
conciencia de su situacion y que los ha llevado a intentar revertir
desde su pequefia aportacion esta situacion. Este afio estuvimos
trabajando en la primera evaluacion en la te (Miguel Sanchez

Moreno, Anexo I, MSM).

Aportaciones de la investigacién
En este ultimo apartado paso a redactar las principales aportaciones que

considero relevantes de la investigacion. Uno de los principales logros conseguidos en
la investigacion ha sido la recopilacion, analisis y sintesis de los estudios mas
destacados sobre las dimensiones e indicadores de la competencia medidtica y digital.
La agrupacion de los estudios sobre dimensiones de competencia mas destacados nos ha
posibilitado la elaboracion de una propuesta propia que sirve de base para elaborar
cualquier plan, estrategia o metodologia de alfabetizacién mediatica y digital, ya que a
partir de las dimensiones es facil disefiar los objetivos de aprendizaje.

La informacién extraida en la investigacion, especialmente en la exploracion
realizada en las practicas de alfabetizacion mediatica del IES Lope de Vega de Fuente
Obejuna en Cordoba nos ha permitido ver las ensefianzas del audiovisual en la escuela
desde una perspectiva nueva y transformadora, al mismo tiempo que nos ha permitido
observar el video participativo desde un nuevo enfoque al incorporarlo a la educacion
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formal a través de programas de alfabetizacion mediatica en la educacion Secundaria.

Una circunstancia que consideramos pionera y novedosa.
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Limitaciones y lineas de futuro
La investigacion realizada en éste TFM sobre la incorporacion del video

participativo a planes de innovacion educativa en Educacion Secundaria para la
alfabetizacion mediatica y digital y el empoderamiento nos ha permitido demostrar la
necesidad de actualizar los estudios e investigaciones sobre dimensiones e indicadores
de competencias mediaticas entre los alumnos de educacion secundaria en Andalucia,
una circunstancia que podriamos extrapolar a otros niveles educativos (Primaria,
Bachillerato y Ciclos Formativos) y al contexto nacional, ya que la investigacion
realizada por Ignacio Aguaded, Isidro Marin-Gutiérrez y Elena Diaz-Pareja sobre la
evaluacion de las competencias mediaticas entre estudiantes de primaria y secundaria en
Andalucia se realizo en el afio 2010.

Asi mismo, es de recalcar, que hubiese sido relevante en la investigacion
disponer de datos cuantitativos del nivel de alfabetizacion mediatica tanto del alumnado
como del profesorado de secundaria. Aunque existe una encuesta sobre datos de
alfabetizacion digital realizada por la Unioén Europea en 2019-2020 denominada
SELFIE y disponible para consulta en los centros educativos en los que se ha realizado
el cuestionario, no existe por el contrario datos cuantitativos que nos permitan evaluar el
nivel existente en competencias medidticas y que posibiliten realizar un estudio en
profundidad de la situacion. Asi pues, queda abierta como posible linea de investigacion
la realizacion de cuestionarios que ofrezcan luz sobre el nivel de competencias
mediaticas de la comunidad educativa.

Relacionado con el punto anterior, encontramos que una de las principales
limitaciones a la hora de incorporar planes y programas de alfabetizacion mediatica en
los centros de secundaria es la falta de competencias medidtica del profesorado y que
queda patente en el informe realizado por la UNESCO asi como en una de sus

principales lineas de trabajo (ver en bibliografia “Alfabetizacion mediatica e
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informacional: curriculum para profesores” informe elaborado por la UNESCO). Dicho
esto, se hace evidente la necesidad de incorporar planes de alfabetizacion mediatica que
no tengan unicamente al alumnado como objetivo, sino que planteen que el profesorado
del centro también sea formado en la alfabetizacion mediatica y digital y que aprenda a
utilizar las herramientas correspondientes para el futuro disefio de sus propias
actividades.

Estamos empezando a andar cuando ya deberiamos estar
corriendo. Nuestros alumnos llevan mucha ventaja sobre en
alfabetizacion medidtica y digital, estan inmersos en el mundo
visual y digital y la escuela no esta sabiendo dar la formacion
necesaria para que puedan asimilar tanto mensaje audiovisual que
les llega. La gran cantidad de fakenews, y una impresionante
cantidad de informacion que reciben pero no tienen la formacion
y capacidad analitica para interpretarlos. De la misma manera que
sabemos leer e interpretar un texto debemos ensefiar a leer una
imagen desde el punto de vista politico, artistico, publicitario,

....(Miguel Sanchez Moreno, Anexo I, MSM).

Planteamiento proximos estudios
Consideramos que es preciso y necesario formular una propuesta de metodologia

de alfabetizacion mediatica partiendo de dimensiones e indicadores de competencia
mediatica perfectamente delimitados. En este sentido, en la presente investigacion se ha
hecho un esfuerzo por sintetizar las diferentes propuestas en este sentido. Se recalca la
necesidad de realizar una constante revision de las dimensiones e indicadores de

competencias mediatica y digital asi como realizar evaluaciones continuadas de este
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nivel de competencia y aplicarlas a un contexto local, focalizado y concreto.
Circunstancia que podria ser objeto de futuras investigaciones.

Por otro lado, y debido a la naturaleza inductiva de la investigacion exploratoria,
los resultados obtenidos solo representan a un conjunto reducido de casos. En este punto
es importante destacar el tipo de seleccion de la muestra (centrada principalmente en el
estudio del IES Lope de Vega) y las limitaciones que surgen de esta eleccion. En otras
palabras, los resultados obtenidos de mi investigacion deberian de poder extrapolarse al
resto del universo e incluso a otras poblaciones, medias y circunstancias. Por ello,
destacamos la necesidad de una investigacion confirmatoria o exploratoria utilizando

esta vez una muestra mucho mayor.
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Anexo I. GUION ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA
GUION ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA

Objetivo de la entrevista.

La presente entrevista se produce en el marco de una investigacidn cientifica para la
realizacion de un TFM de la UNED sobre alfabetizacién mediatica y digital y la aplicacién de
programas educativos en educacidn secundaria basados en el video participativo. La
informacidn extraida de la presente entrevista permitird al investigador reflexionar y obtener
informacidn fundamentada y académica sobre las posibilidades del educativas del video
participativo como herramienta para el empoderamiento social.

Entrevistado: Manuel Chaparro Escudero

Periodista y Doctor en Ciencias de la Comunicacion por la Universidad Complutense de Madrid.
Catedrdtico de Periodismo de la Facultad de Comunicacién de la Universidad de Madlaga, de la
que ha sido vicedecano (2002-2016). Director del grupo Laboratorio de Comunicacién y
Cultura (COM-Andalucia), director de la red EMA-RTV y del servicio de programas Onda Local
de Andalucia. Es miembro de la Red Europea de Investigadores IREN.

Autor de “La democratizacion de los Medios” (ed.), “Sorprendiendo el futuro”, “Radio Publica

Local”, “Radiotelevision Publica Local y Alternativa” (ed.), “Comunicacién ciudadana” (ed.), “La
Cooperacion en Cultura-Comunicacién en el Mediterraneo “, “Claves para repensar los medios
y el mundo que habitamos. La distopia del desarrollo”, entre otros. Presidente de la Asociacion

para la investigacidon en comunicacién iMEDEA.

Ha trabajado en proyectos de cooperacion, investigacion y docencia desde 2001, en Argentina,
Bolivia, Colombia, Chile, El Salvador, Guatemala, Haiti, Pert y Rep. Dominicana. Ha sido
consultor de la AECID en Bolivia y Guatemala

Sus lineas de investigacién son: conflictos de la comunicacidn y el desarrollo, politicas publicas,
cooperacién internacional, medios alternativos y de proximidad, radio y television.

(“Permanentes | COMandalucia,” n.d.)Permanentes | COMandalucia. (n.d.). Retrieved January
21, 2020, from https://com-andalucia.org/miembros/permanentes/

Lugar y fecha de la entrevista.
XXX

Introduccidn. Alfabetizacién mediatica y digital. Ideas de Paul GllIster, Henry Jenkins y Plan
UNESCO para la alfabetizacion MIL.

e Ha realizado numerosos estudios con repercusién académica sobre concentracién de
medios de comunicacién en Espaia y sus efectos. éLos medios comunitarios son un
garante de participacidon de los ciudadanos en los procesos comunicativos de masas?

e Usted es periodista, profesor de periodismo y director de la red EMA-RTV y del servicio
de programas Onda Local de Andalucia desde su experiencia, éConsidera que los
medios comunitarios pueden ser facilitadores del empoderamiento social?.

e (Participan los jovenes en estos medios o cree que existe desafeccion por parte de los
adolescentes hacia los medios de comunicacion tradicionales en general y
comunitarios en particular?, ¢ Cudl serian las posibles causas?.
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e Ante laimportancia destacada de la alfabetizacidn MIL, ¢ Considera que desde las
instituciones educativas han realizado los esfuerzos oportunos para integrarlas en el
curriculum oficial?

e Perspectiva histdrica y actual de las MIL en educacién Secundaria y papel de la
administracién educativa Secundaria en Andalucia.

e (Cree que las propuestas previstas desde la LOGSE para la incorporacién de los medios
en el aulay las actuales de alfabetizacion mediatica olvidan la perspectiva critica en el
consumo mediatico?

e Dentro de esta perspectiva y en el ambito andaluz ¢Es conocedor de experiencias y
casos de participacion de centros educativos de secundaria en medios comunitarios?

e (Elobjeto de esta participacion era meramente circunstancial o fruto de una
intervencién planificada y concebida con un objeto concreto?

e En el marco del programa AulaDClne de la Consejeria (explicar su objeto y propdsito)
de Educacion plantea la colaboracion de actores ajenos a la comunidad educativa.
¢Cree que seria una practica conducente a la mejora de las alfabetizaciones MILy a la
involucracién de los alumnos en los problemas que afectan a su entorno?

El video participativo

e Relacionado con los medios comunitarios, el video participativo se ha mostrado como
una herramienta facilitadora del desarrollo social individual y comunitario.
Ademas, en el marco de la comunicacidn social, el video participativo es una fuente de
visualizacién de los problemas que rodean a los jévenes y con la facilitacion pueden
convertirse en una excelente estrategia para el cambio social en su contexto personal
éConsidera que las estrategias metodoldgicas basadas en el video participativo
posibilitan tanto la alfabetizacidn mediatica como digital?

éLa incorporacion de metodologias basadas en el video participativo en educacién
secundaria podria favorecer y producir un cambio de valores y actitudes en los mas
jévenes?

e (Es conocedor de practicas de video participativo en la educacién formal?

e Desde su experiencia y conocimiento écree que el video participativo es favorecedor
de las habilidades y el potencial de las personas?
¢Es un elemento favorecedor de la conciencia critica?
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Anexo Il. Trascripcion entrevista Miguel Sdanchez Mufoz

Objetivo de la entrevista
La presente entrevista se produce en el marco de una investigacion cientifica para la
realizacion de un TFM de la UNED sobre alfabetizacion mediatica y digital y la
aplicacion de programas educativos en educacion secundaria basados en el video
participativo. La informacion extraida de la presente entrevista permitira al investigador
reflexionar y obtener informacion fundamentada y académica sobre las posibilidades del
educativas del video participativo como herramienta para el empoderamiento social.
Autorizacion para utilizar y publicar los datos extraidos en la entrevista.
Entrevistado: Miguel Sanchez Mufioz
Profesor del IES Lope de Vega de Fuente Obejuna (Cordoba)

http://ieslopedevega.es/
Actividad que desarrolla.
Profesor de Tecnologia
Lugar y fecha de la entrevista.
Malaga, entrevista online realizada el 9 de enero de 2020
Informacion sobre datos del centro.
http://ieslopedevega.es/
El IES Lope de Vega esta situado en la zona central de la Cordillera de Sierra Morena,
al Noroeste de la provincia de Cordoba, dentro del Valle del rio Guadiato, paso natural
entre Andalucia, Extremadura y Castilla-la Mancha. Atiende al alumnado procedente
Fuente Obejuna, sus 14 aldeas y del pueblo cercano de Los Blazquez. Hay que hacer
notar que también acuden alumnos procedentes de otras localidades para cursar
estudios de ensefianza postobligatoria especialmente los estudios de Ciclo Formativos.

El centro tiene en torno a 300 alumnos.
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(AAC) Vuestro centro participa en el programa de innovacion educativa
AulaDCine de la Consejeria de Educacion de Andalucia desde hace mas de ocho
afos, aunque me has comentado que vuestras experiencias de video colaborativo
para la alfabetizacion mediatica comenzaron de forma no programada mucho
antes. ;Cual fue el momento en el que os decidis a realizar actividades para los
alumnos de Secundaria en el Aambito audiovisual?

(MSM) Empezamos la experiencia a partir de un curso que hicimos en el centro del
profesorado CEP a de Cérdoba a finales de 2004. A partir de un primer proyecto
llamado “video convivencia”. Nuestro IES esta ubicado en Fuenteobejuna y esta
formado por catorce aldeas, la idea era transmitir en imagenes la forma de vida de los
alumnos en cada una de estas aldeas. Fue un primer proyecto comun, luego cada
profesor desde su ambito (Lengua, historia y tecnologia) fue incorporando el
audiovisual en sus asignaturas de forma progresiva como otra herramienta metodologia.
Por ejemplo, el profesor de Lengua trabajaba con la poesia visual y video reseias, el
profesor de filosofia introducia la publicidad y el visionado de cortometrajes con
tematicas cercanas a la filosofia, en tecnologia empezamos en esos tiempos con micro
documentales y algunas piezas de ficcion y todo con la idea central de la motivacion y
el objetivo de alfabetizar audiovisualmente a los alumnos.

Empezamos con los alumnos en segundo de la ESO con las normas bésicas de
composicion y nomenclatura de planos a partir de lo que denominamos “retos”, una
serie de actividades que permiten alcanzar los objetivos y que conforme avanzan los
cursos evolucionan en dificultad, buscando que como minimo en tercero de la ESO se
realice una campafia de sensibilizacion social como una especie de spot publicitario. En
cuarto se pide ya un micro documental a los alumnos y en primero de Bachillerato se

pide un cortometraje de ficcion. Asi si coincide como este afio que estamos dos

119



compaiieros implicados en el proyecto en segundo de la ESO, comenzamos
coordinadamente en segundo de ESO y si es posible continuamos hasta primero de
Bachillerato.

(AAC) Has comentado que comenzasteis el proyecto cinco profesores y que ahora
actualmente solo participais en AulaDCine dos profesores, tu (Miguel Sanchez
Muiioz) y Javier Goitre profesor de historia, ;Qué profesores y qué alumnos o
grupos participan en el programa AulaDClne en vuestro centro?

(MSM) Tenemos la web del festival foco.com hemos alojado por categorias todos los
videos ganadores del concurso desde 2016, ademas tenemos el canal de YouTube del
colectivo Brumaria en el que aparecen los videos participantes del concurso de foco.

La campatfia de sensibilizacion suele ser el objetivo principal de todo y comienza
en tercero de la ESO. Esta campaia puede ser de teméatica propuesta por el profesorado
o puede que el tema elegido llegue de los alumnos, por ejemplo el uso del movil,
diversidad sexual, es muy interesante el que realizamos el afio pasado sobre la Espafia
vaciada ya que ha calado bastante en el entorno rural en el que nos encontramos
nosotros, ya que nuestros alumnos provienen de catorce aldeas y es un tema que
preocupa especialmente a los alumnos.

(AAC) Es verdad que tenemos una imagen o estereotipo sobre el video
participativo que lo encuadra en el cine documental y que transmite de la idea de
ser excesivamente tendencioso, considero que el ejemplo de la campaiia de
sensibilizacion que realizasteis en “El mejor regalo” es un ejemplo de otra forma
de a ver video participativo mas dinamico y atractivo visualmente.

(MSM) Si esta campaia que mencionas fue una campafia de empoderamiento de la
mujer realizado por segundo de Bachillerato que aunque no participan directamente en

el programa nos propusieron ellos mismos la idea y sali6 adelante. El video se llama “El
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mejor regalo” es muy poético y en el podemos ver como a una serie de mujeres y chicas
le regalan una caja que contiene “el mejor regalo que puedes hacerte”, pasan una larga
cadena de mujeres que sonrien y se alegran al ver el interior de la caja pero su interior
queda oculto para el espectador. Finalmente vemos como el interior de la caja de
regalos es un espejo. Por lo que la imagen narrativa que se proyecta es a la vez que clara
y directa, hermosa.

(AAC) Ante la importancia destacada de la alfabetizacion MIL, ;Considera que
desde las instituciones educativas han realizado los esfuerzos oportunos para
integrarlas en el curriculum oficial?

(MSM) Creo que no, estamos empezando a andar cuando ya deberiamos estar
corriendo. Nuestros alumnos llevan mucha ventaja sobre en alfabetizacion mediatica y
digital, estan inmersos en el mundo visual y digital y la escuela no esta sabiendo dar la
formacion necesaria para que puedan asimilar tanto mensaje audiovisual que les llega.
La gran cantidad de fakenews, y una impresionante cantidad de informacion que reciben
pero no tienen la formacion y capacidad analitica para interpretarlos. De la misma
manera que sabemos leer e interpretar un texto debemos ensefiar a leer una imagen
desde el punto de vista politico, artistico, publicitario, .... Es cierto ademads, que si bien
este fin de semana que se ha celebrado la Gala de los Goya en Malaga, la Junta de
Andalucia manifiesta quiere potenciar el cine, es necesario potenciar la ensefanza del
cine como arte. La percepcion que tengo desde mi experiencia es que los alumnos
aunque consumen mucho audiovisual se estd reduciendo al visionado de Youtube e
Instagram.

(AAC) Desde su experiencia profesional puede explicar su vision historica y actual
de las MIL en educacion Secundaria y papel de la administracion educativa

Secundaria en Andalucia.

121



(AAC) Es cierto que existe un gran consumo de medios audiovisuales. Ademas de
no existir una propuesta de enseiianza mediatica, cuando se afrontan propuestas
de metodologia basadas en el video casi siempre se olvida la perspectiva critica.
.Considera que las propuestas previstas desde la LOGSE para la incorporacion de
los medios en el aula y las actuales de alfabetizacion mediatica olvidan esta
circunstancia en el consumo mediatico?

(MSM) Si estoy totalmente de acuerdo, desde los inicios, en el colectivo Brumaria
hemos pretendido ir més alla. Siempre hemos tenido esa sensacion, desde los programas
antiguos de “Qué grande es el cine” hemos pensado que la idea que se mantenia en esos
programas era simplemente poner a los chicos delante de una pantalla. Creo que la idea
o al menos nuestra propuesta es asi, es que las metodologias de alfabetizacion mediatica
deben ser de mas calado, convertir a nuestros alumnos en espectadores que disfruten del
cine como expresion cultural pero que al mismo tiempo tengan una mirada critica y que
ademads den el salto a la creacion. Toda propuesta debe ser un proyecto ambicioso y
parece ser que este afio el proyecto de AulaDCine puede serlo, al menos, se ha mostrado
un esfuerzo por reunir a todos los coordinadores de proyectos a nivel provincial.

(AAC) (La mera incorporacion de programas basados en el aprendizaje del
lenguaje audiovisual motiva a los alumnos a involucrarse en los problemas que
afectan a su entorno?, es decir, se les ensefia a hacer videos , pero ;eso les conduce
a que el audiovisual puede servir para transformar la realidad social?

(MSM) El audiovisual es una herramienta muy potente con muchas posibilidades y
potencialidades positivas, desarrolla la creatividad, el espiritu critico, etc..... Ten en
cuenta que puedes trabajar los contenidos audiovisuales con todos los alumnos, con los
que sacan buenas notas, con los que requieren atencion especifica, con los incorporados

a PEMAR, ... Se le puede dar a todos los alumnos la confianza de que pueden crear.
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Todo proyecto ademas requiere una fase de investigacion, los trabajos que realizamos
nosotros de sensibilizacion y el micro documental requieren por parte de los chicos de
una investigacion previa con lo que estamos obligando a tomar conciencia y opinion
sobre un tema que pueda preocupar a la sociedad o a ellos mismos. Ademas, cuando
ellos trabajan un tema y lo hacen suyo, esto produce un empoderamiento, en menor o
mayor medida toman conciencia de que pueden cambiar las cosas. Ten en cuenta que,
ademas, o al menos eso es en nuestro caso, ellos mismos observan que sus trabajos
alcanzan repercusion ya que han participado en concursos tanto de Espafia como de
Europa, asi ven que su trabajo se ve en muchos sitios. Nuestro Festival Foco, tiene
repercusion y son conscientes de que su trabajo se ve y su mensaje se proyecta.

(AAC) Desde su perspectiva, ;Considera que estrategias metodologicas basadas en
el video participativo posibilitan tanto el empoderamiento como la alfabetizacion
mediatica como digital?

(MSM) Si completamente, porque ademas antes de llegar a la formulacién o creacion
del video participativo, los alumnos han tenido que pasar por una fase de aprendizaje
tanto de la tecnologia que posibilita la creacion del video como de conceptos e ideas
como la composicion de imagen. Siempre buscamos que ellos entreguen dos versiones
de los trabajos, si la primera version no reune los criterios explicados en clase, por
ejemplo, de composicion o nomenclatura de plano, se corrige y precisamente este
proceso de aprender haciendo es importante. En todo este proceso trabajamos con
software y herramientas tecnoldgicas aplicadas a los medios. También nos importa y
recalcamos el uso del moévil como herramienta de creacion. Ten en cuenta que en el
entorno rural en el que trabajamos nosotros, posiblemente tan solo el 10% del alumnado
tiene ordenador en casa, gracias a los méviles nosotros podemos alfabetizar mediatica y

digitalmente. Ven el mévil como una herramienta mas extendida, que permite ademas
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de jugar y ver videos de YouTube crear contenidos. El uso de aplicaciones de edicion,
..e incluso otros usos de las redes sociales.

JEs conocedor de practicas de video participativo o de trabajos similares en
la educacion formal?
(MSM) Gracias al Festival de Foco, y a nuestra presencia en otros festivales, por
ejemplo, el Festival de Plasencia, hemos aprendido de otros profesores que hacen cosas
magnificas. A lo mejor, es un Unico profesor que trabaja con los medios audiovisuales
en el centro, pero los trabajos son extraordinarios. Puede que no tengan tan estructurado
el programa como nosotros, posiblemente por los afios que llevamos, pero por ejemplo
hay un compaifiero que realiza poesia visual y que ha explicado todo su programa de
Filosofia con imagenes y tiene todos los temas relacionados con la ldgica y la historia
de la filosofia en imagenes. Hemos trabajado con una asociacion de vecinos en Vitoria,
de un barrio conflictivo que trabaja en el video participativo y que quiere participar con
centros en tematicas de transformacion como el acoso, la sensibilizacion contra la
violencia de género, la marginacion social, etc.... . A nosotros, me refiero a nuestro
Festival de Foco, nos llegan cada afio mas trabajos interesantes y de enorme calidad.

(Este tipo de practicas forman un elemento favorecedor de la conciencia
critica y para activar la transformacion personal?
(MSM) Los dos videos que te comentaba seleccionados para el Festival de Plasencia
son un claro ejemplo. Uno de los videos es los habitantes de Fuenteobejuna que
murieron en los campos de concentracion nazis. En este trabajo, el tema del fascismo les
ha quedado completamente claro, y la sensibilizacion y la empatia con todo lo que
supuso el totalitarismo ha sido total. Otro trabajo ejemplo de evidencia de
transformacion personal de los alumnos a través del video es el ultimo que hemos

realizado sobre la despoblacion rural, ten en cuenta que muchos de ellos viven en aldeas
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en las que practicamente estan solos. El poder transmitir su problematica, y reflejar en
un documento visual su preocupacion por la falta de interés politico por esta situacion
creo que es un factor clave para tomar conciencia de su situacion y los ha llevado a
intentar revertir desde su pequeia aportacion esta situacion. Este afio estuvimos
trabajando en la primera evaluacion en la tematica de la violencia de género, y ellos
vieron los pasos que van llevando a la violencia fisica, como desde pequeios pasos y
desde el micromachismo mas bésico se puede llevar a matar a una mujer. También te
puedo citar el ejemplo de un trabajo sobre concienciacion de alimentacidon sana que
llegd a ser finalista en un premio en Italia, fue un trabajo realizado por alumnos de
tercero de la ESO y a partir del video y del debate generado han tomado conciencia
clave de la necesidad de tomar en serio su alimentacion.

.Como es el debate posterior a la experiencia? ;Crees que los alumnos
evidencian y son conscientes de su proceso de transformacion de la idea
preconcebida e inicial que tenian antes de realizar el video?

(MSM)Todos los afios, cuando entregamos los trabajos y se realiza la exposicion y
proyeccién realizamos un debate sobre los mismos. Ultimamente noto, sobre todo este
afio, que va calando en algunas familias este discurso, relacionado con el pin parental
por lo que el debate se ha identificado. Los nifios por ejemplo de tercero de ESO que
verbalizan lo que oyen en casa.

Luego al final de cada evaluacion, dedicamos una clase a que ellos hagan critica
todo lo que hemos visto en la evaluacion y que no quieren verbalizar.

El tema de AulaDCine nos sirve para encajar lo que nosotros hacemos, ademas
nos parece muy interesante que nos reunamos todos los participes de todas estas

experiencias, ahora podemos tener un canal que atine todas estas experiencias.
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ANEXO 11l REGISTRO DE BUSQUEDAS

Busquedas en el repositorio de ERIC (Institute of Education Sciences)

https://eric.ed.gov/

29 ¢

Criterio de busqueda: “participatory video” “education”
Fecha de busqueda: 12/09/2019 19:17

Ordenados por relevancia
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Extension.
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Democratization of Knowledge: Participatory Research Using Video with Youth
Living in Extreme Poverty. International Journal of Qualitative Studies in
Education (OSE).
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ANEXO IV REGISTRO DE BUSQUEDAS

BUsquedas en el repositorio de InDICEs CSIC

InDICEs
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Salida de documentos

Parametros de bisqueda:

Documento n®: 1
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Partiendo de las observaciones realizadas durante un taller de video participativo impartido
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Datos oficiales apuntan los jovenes como el grupo mas vulnerable a la exclusion social en
Espana. Como forma de impulsar la inclusion de la juventud en Castellon, el Taller de

Jardineria de Caritas desarrolla un trabajo de orientacién por medio de la metodologia de ...
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El articulo se propone analizar y reflexionar sobre los procesos participativos en la creacién
del video documental, mediante la revision de experiencias realizadas en los afos 70 hasta
las practicas emergentes en la actualidad Se realiza una revisién de la produccién ...
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El propdsito de este Trabajo Final de Master es presentar el disefio del trabajo de
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Externas del Master en Cooperacion al Desarrollo de la Universitat Jaume | de Castellén ...
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Resumen El Video Participativo (VP) supone dentro del ambito académico un objeto de
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[ES] El presente TFM pretende realizar una aproximacion al video participativo observando

desde la perspectiva del desarrollo humano. Para ello procederemos a realizar un analisis
filmico de los productos resultantes del proyecto TOMA SOCIAL, experiencia de ...
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