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RESUMEN

En este articulo se realiza un repaso de cuales han sido los elementos que se han utilizado como material
docente, para transmitir los conocimientos de la electrénica a los alumnos en las aulas, hasta llegar a la
actualidad. La llegada de la era de las comunicaciones, con la difusion de Internet, nos lleva hacia las
clases no presénciales, lo cual requiere de nuevas técnicas docentes y la realizacion de material
multimedia. Si a esto se afiade que la electronica es una ciencia en constante evolucion que requiere de
una actualizacion continua de los conocimientos, se tiene que el material multimedia que se genere debe
actualizarse muy a menudo, y por tanto se requiere de herramientas que permitan realizar estas
modificaciones sin un coste temporal demasiado elevado. En el mercado existen muchas herramientas
para la generacion de material multimedia, pero ;Cual es la mas adecuada?, esta es una pregunta de dificil
contestacion. En este articulo se presenta una experiencia con Microsoft Producer.

1. INTRODUCCION

Hoy en dia toda la humanidad se mueve a un ritmo vertiginoso, todo cambia muy rapido, la
tecnologia evoluciona constantemente y esto hace cambiar nuestro modo de vida, nuestro
trabajo, e incluso a nosotros mismos. La Electronica es una de las ciencias que mas
rapidamente han evolucionado en los ultimos afios, y que sigue haciéndolo. Por tanto, la
docencia en electrénica requiere de una constante puesta al dia, y de una actualizacién
continua de conceptos y material de docencia.

Desde los tiempos de los griegos con la “paideia” de Platén hasta la actualidad, las
técnicas docentes, el material empleado y los recursos disponibles han ido cambiando y
evolucionando, al igual que lo ha hecho la humanidad y la tecnologia.

Sin necesidad de remontarse a Platén, hace 15 afios las denominadas clases magistrales, se
fundamentaban principalmente en el uso de la pizarra para transmitir conocimientos de un
modo grafico o visual. Esporadicamente las clases eran amenizadas con sesiones de
diapositivas, las cuales permitian incluir graficas e imégenes fotograficas a color.
Progresivamente se introdujo el uso de las transparencias, inicialmente realizadas a mano con
posibilidad de utilizar rotuladores de colores y posteriormente realizadas mediante técnicas
ofimaticas. Inicialmente las transparencias se emplearon para presentar dibujos o graficas que
requerian un tiempo considerable de pizarra, pero muy pronto se extendié su uso incluyendo
guiones y definiciones, con lo cual el uso de la pizarra se redujo a la realizacion de problemas.

En la actualidad la mayoria de aulas disponen de un ordenador y un proyector de video, lo
cual permite sustituir las diapositivas cldsicas y las transparencias por presentaciones
utilizando programas como PowerPoint o similares. Esta técnica permite realizar



presentaciones muy aparentes y espectaculares, ya que se pueden utilizar colores, fotografias,
gréficos, video, sonido, etc. Ademas, es posible realizar una modificacion rapida y sin ningun
coste de los contenidos, lo cual supone una gran ventaja sobre las otras técnicas.

Sin embargo, parece ser que las tendencias actuales son las clases no presénciales, bien sea
mediante el uso de Internet o mediante libros multimedia. La preparacion de material para
impartir clases no presénciales requiere el uso de herramientas de edicioén y/o programacién de
paginas Web o del uso de las denominada herramientas de Autor, las cuales requieren de una
preparacion previa de los profesores en el ambito de estas utilidades.

2. MATERIAL DOCENTE

Inmersos en esta evolucidon de las técnicas docentes el profesor no puede encerrarse y hacer
oidos sordos a aquello que esta ocurriendo, conscientes de que el indice de hogares con
ordenador en nuestro pais esta continuamente ascendiendo y de que la mayoria de alumnos
disponen de un ordenador en sus casas con acceso a Internet, este hecho se debe de
aprovechar de igual modo que se hace en las aulas, por tanto ya no sirve con editar un libro en
formato tradicional, sino que ademas hay que apoyarlo con material multimedia.

Ahora se hace necesario mejorar el material docente con publicaciones digitales, que
permitan:

* Acceder de un modo rapido a los contenidos.
» Interactuar, facilitando la comprension de conceptos.
* Ofrecer elementos multimedia.

Sin embargo, no es facil realizar este tipo de material por la complejidad de las
herramientas que se deben emplear y porque la docencia en electrénica requiere que los
contenidos se actualicen continuamente.

Por estos motivos se emprendid la tarea de elaborar material de apoyo en formato
multimedia [1] para la asignatura cuatrimestral Laboratorio de Sistemas Electrénicos Digitales
[2], impartida en la Escuela de Técnica Superior de Ingenieros de Telecomunicacion de la
Universidad Politécnica de Valencia. A la hora de realizar el material se plantearon una serie
de condiciones que se debian de cumplir:

* La herramienta de desarrollo que se emplee debe ser facil de manejar e intuitiva.

* Deben poderse realizar modificaciones del material, de un modo sencillo sin tener que
volver a hacerlo todo de nuevo.

* Laaplicacion multimedia debe ser facil de manejar y con colores y sonidos discretos.

* La aplicacion debe incluir indice, animaciones, explicaciones y debe permitir realizar
una busqueda rapida de conceptos.

* Los contenidos de la aplicacion no deben ser facilmente editables, por personas ajenas.

3. VARIEDAD DE SOFTWARE.

Al comenzar el desarrollo de la aplicacion, surgié una incognita que era necesario resolver;
qué programa utilizar. Hoy en dia la oferta de paquetes para el desarrollo multimedia es muy
extensa y variada, desde programas relativamente sencillos de manejar como Microsoft
PowerPoint hasta programas mas complejos como Macromedia Director, pasando por



herramientas de autor como Macromedia Authorware, desarrollos basados en plataformas
Java sobre HTML o simplemente HTML.

Esta cantidad de alternativas hacen dudar sobre cual puede ser la mejor plataforma,
teniendo en cuenta las condiciones anteriormente expuestas. Lo mas inmediato era realizar el
trabajo con Microsoft PowerPoint, que es una herramienta bastante extendida, pero sin
embargo no se ajusta a los requerimientos establecidos, ya que en primer lugar no se trata de
una herramienta para la realizacion de material multimedia, sino Unicamente para la
realizacion de presentaciones. Aunque, PowerPoint tenga la utilidad de poder publicar la
presentacion en Web en formato HTML, resulta insuficiente para los objetivos establecidos.

Asi que se plante6 el uso de un software especifico para realizar aplicaciones multimedia.
Uno de los que mas prestigio goza y presenta mayor cantidad de posibilidades visuales es
Macromedia Director 8.5. Sin embargo, la experiencia adquirida en un trabajo previo [3] con
este software nos ha llevado a la conclusién de que, para realizar cualquier modificacion de
los contenidos, hay que invertir un tiempo considerable para generar de nuevo la presentacién
multimedia. Ademas, se trata de un software que requiere un coste de aprendizaje demasiado
elevado para el personal docente, el cual hace un uso esporadico del mismo.

Esto dio lugar a realizar una busqueda de un software que se ajustase mejor a nuestras
necesidades. En la pagina Web de Microsoft, encontramos un programa denominado
“Microsoft Producer” en su version beta y de libre distribucion, que parecia adaptarse mas a
las condiciones anteriormente expuestas.

4. MICROSOFT PRODUCER

Microsoft Producer (figura 1) nace como un complemento natural de Microsoft PowerPoint,
la idea de este programa es bastante interesante, actia como nexo de uniéon entre dos
plataformas extensamente utilizadas, HTTP y diapositivas PowerPoint. Este programa permite
crear presentaciones a partir de diapositivas PowerPoint sobre HTTP con resultados
impresionantes.
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Figura 1: Entorno de trabajo del Microsoft Producer.



Las posibilidades llegan a incluso poder introducir video, audio y comentarios junto con
las diapositivas de un modo extremadamente sencillo y con la posibilidad de ser reproducido
en cualquier PC que disponga del navegador Internet Explorer o unos plugins instalados.

Si se dispone de unas diapositivas realizadas en Microsoft PowerPoint, y no se tiene
ninguna experiencia en utilizar Microsoft Producer, se puede crear una presentacion
multimedia en aproximadamente dos horas, ya que este software permite importar
directamente las dispositivas de PowerPoint y ademas incluye plantillas y asistentes de trabajo
que facilitan enormemente su utilizacion. Cualquier modificacion realizada sobre las
diapositivas de PowerPoint permite actualizar con facilidad la presentacion multimedia.

Por tanto, encontramos en este programa aquello que necesitdbamos para poder utilizar las
diapositivas con animaciones que previamente se habian elaborado para impartir las clases.
Ademas, de cumplir con la premisa de la sencillez de manejo.

Por otro lado, ni los requerimientos de hardware ni de software son elevados para su
distribucion. Y lo mas importante, permite un acceso rapido y eficaz a la informacion con un
indice que se puede crear con todas las diapositivas (figura 2).
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Figura 2: Ejemplo de presentacion multimedia realizada con Microsoft Producer.

5. INCONVENIENTES DE MICROSOFT PRODUCER

La idea inicial del programa es muy interesante, como se habra podido observar, pero sobre la
practica se pudo comprobar que todavia esta lejos de la perfeccion. Es la primera version e
incorpora algunos detalles que no estan todavia al nivel que se podria esperar.

Para realizar las presentaciones se utilizan plantillas (templates). En el programa se
incorporan algunas, que permiten apreciar como funciona la aplicacidn, pero no existe un
editor con el que crear unas propias. So6lo buscando en la ayuda se puede encontrar unas
pequeifias referencias para la modificacion de las existentes mediante cualquier editor de texto
siguiendo el formato de CSS (Cascading Style Sheets).

En realidad con esta ayuda y un poco de paciencia, se pueden hacer plantillas totalmente
nuevas pero la programacion no es todo lo agradable que se podria esperar, ya que se han de
hacer directamente con texto.



Tampoco se permiten hacer todas las modificaciones que posiblemente se desearia sobre
el indice, que crea automaticamente. Seria, interesante la posibilidad de incluir elementos
desplegables, para poder ver los apartados y subapartados mds ordenadamente, y poder
cambiar los tamafios de las fuentes entre distintos niveles de jerarquias para que se
permitiesen apreciar mejor los niveles.

El programa introduce por defecto un temporizador, a cada diapositiva se le asigna un
tiempo, seria interesante poder eliminar el temporizador, dado que en algunos casos solo
interesa hacer una presentacion estatica y no se desea que vaya saltando de diapositivas.

6. CONCLUSIONES

Microsoft Producer nos pareci6 una buena alternativa para realizar una presentacion
multimedia [1] que ha sido publicada por la Editorial de la Universidad Politécnica de
Valencia en un CD titulado "Laboratorio de Sistemas Electronicos Digitales. Programacion
del MC68000"

Después de esta experiencia se puede concluir que Microsoft Producer es una herramienta
util por su sencillez de manejo y versatilidad, lo cual resulta ideal para realizar aplicaciones
multimedia de un modo rapido. Esta herramienta tiene un tiempo de aprendizaje muy corto,
permitiendo la realizacidon de aplicaciones multimedia en las cuales se combinan dispositivas
de PowerPoint, audio, video, comentarios y un indice de la presentacion. La presentacion
multimedia obtenida estd en formato HTTP, con lo cual se puede incluir en un CD o publicar
en una pagina Web.

En caso de querer obtener un acabado mas profesional habra que recurrir a herramientas
mucho més potentes y profesionales como es el caso de Macromedia Director, el cual permite
un abanico se posibilidades mucho mayores que Microsoft Producer. Sin embargo, Director
requiere un tiempo de aprendizaje y de obtencién de resultados mucho mayor que Producer, lo
cual es un gran inconveniente en el mundo docente y cambiante en el que nos movemos.

Esperamos que la llegada de nuevos medios a las aulas también vaya acompaifiada de
soluciones que permitan un comodo disefio de los materiales docentes para poder aprovechar
los medios lo mas adecuadamente posible.
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