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1. INTRODUCCION

El ser humano vive generalmente rodeado de Arquitectura, pero eso
no implica que sea consciente de ello. Lo acepta como algo natural,
como algo heredado que siempre ha estado ahi, y que siempre va a
perdurar. Sim embargo, para que esto suceda, deberd poner los
medios. Debera evolucionar y crecer al mismo ritmo y nivel que lo
hace la poblacion. Debera desarrollarse junto con los individuos. Y este
desarrollo se realiza a partir de estimulos sensoriales, gran parte de los
cuales son de naturaleza visual y tactil. La informacion recibida a
través de estos estimulos proviene de la naturaleza y de las obras
creadas por el ser humano. Para que dicha informacion pueda ser
asimilada, es necesario reflexionar criticamente sobre el entorno visual

construido.

El punto de partida de esta asignatura debera ser esta realidad
cotidiana, tanto la natural, como la formada por el conjunto de
espacios y volumenes en los que viven inmersos los alumnos, y donde
estan las imagenes transmitidas por los diversos medios, cine, television,

imagen digital, etc.

Ese mundo tactil y visual y tridimensional que nos envuelve, se
manifiesta a través de un lenguaje principalmente plastico, cuyo
conocimiento constituye una parte importante del fundamento de
esta materia. La representacion de los objetos y los espacios y
sensaciones que generan en nosotros es la base del andlisis de esta
asignatura. La creacion y expresion de las ideas es otro pilar
fundamental de la misma. Y la construccién y materializaciéon de esos

proyectos es la meta que debemos alcanzar.
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En un mundo de imagenes y hechos plasticos, es necesario capacitar
a los individuos para apreciar, analizar, expresar y criticar la

informacion visual y espacial que perciben.

La Educacion para la Arquitectura posibilita e incide en el proceso de
relacion de la persona con todo lo que le rodea, teniendo en cuenta
los diferentes momentos evolutivos, con el fin de potenciar su
desarrollo. Es importante educar para poder valorar lo que se ve, lo

que se siente.

En otras épocas histéricas era la palabra, tanto en su locucién oral
como escrita, la principal forma de transmision de ideas y sentimientos,
pero no cabe duda de que en la época en la que vivimos la
Arquitectura ha cobrado un protagonismo sin precedentes en
ninguna otra época de la historia de la humanidad. No es s6lo ya un
lugar donde vivir o trabajar, es en si una forma de expresion, de contar
como somos y cOmo gueremos vivir, es en ocasiones el simbolo de una

ciudad o una cultura.

Estructura de la Asignatura

Esta asignatura presenta una estructura compleja por su
transversalidad, pero sencilla en lo funcional, pues esta dividida en tres
areas, tres bloques y tres niveles, que organizan los contenidos y los

proyectos, y el alcance de los mismos.

Las areas tratadas tienen relacidon con tres aspectos arquitectéonicos

fundamentales: la edificacion, el urbanismo y la eficiencia energética.

Los tres bloques trabajan los contenidos desde la versatilidad de la
Arquitectura: cultural- humanistico, cientifico-tecnoldgico y artistico-

creativo.
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Y los tres niveles agrupan los alumnos para poder trabajar desde los
mismos conocimientos y habilidades: nivel 1 (basico), nivel 2 (medio),

nivelo 3 (alto).

En el primer nivel se iniciara el proceso de sensibilizacion al contenido
arquitectonico del entorno. El acercamiento al significado de los
espacios se hara desde lo cercano, determinando componentes por
medio de su reconocimiento y diferenciacion, aumentando asi las

capacidades perceptivas.

Se tratara, al mismo tiempo, de que el alumno cubra las posibilidades
expresivas de las formas reales y su interpretacion, y asi estimular su
capacidad creativa. También, irAn adquiriendo ciertas habilidades en
el uso de los distintos medios expresivos o destrezas del lenguaje

plastico.

En el segundo nivel, se profundizarad en la percepcion, analizando el
entorno natural y cultural general, sintetizando las partes en un
proceso creativo personal. La naturaleza de esta materia, permite
establecer una serie de ideas centrales que proporcionan continuidad
en el tratamiento de los contenidos a lo largo de toda la etapa, de
forma que el alumno puede relacionar y progresar, retomando cada
nuevo proceso alli donde se quedd anteriormente, y alcanzar

gradualmente mayores niveles de complejidad.

Durante el tercer nivel, el alumno avanzara en los conocimientos sobre
la percepcion, analizando y creando su entorno natural y cultural
concreto. Profundizaran en los contenidos de los cursos anteriores y

valoraran el significado estético y cultural de las distintas civilizaciones.

Se realizaran proyectos fundamentalmente practicos de forma
individual o en grupo, de los que se obtendran distintas soluciones en

funcion del nivel de aprendizaje. Los trabajos se revisaran durante su
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elaboracion, estimulando y resolviendo los problemas que vayan

surgiendo, para poder finalizar con una puesta en comun.

Los contenidos proceden de las diferentes asignaturas del curriculo de

Secundaria y Bachillerato, y se completan

Por todo ello, estos contenidos se dividen en tres bloques, en los que se
agrupan los diferentes temas que van a ser tratados. Estos bloques de
contenidos se mantienen en todos los cursos, y presentan una
estructuracion clara de la sintaxis de los lenguajes propuestos: cultural -

humanistico, cientifico — técnico y artistico — creativo.

La materia parte de los bloques impartidos en los que se estructuran

los itinerarios de Bachillerato.

El bloque cultural - humanistico trabaja el arte como forma de
expresion, y estudia su evolucion y su historia como referencia e
influencia en proyectos actuales. Habla de la parte mas humana de la
Arquitectura, del urbanismo, la sociedad y la cooperacién, sin
olvidarse de la normativa y la parte burocratica, también necesaria, y
mucho, pues es uno de los principales aspectos que preocupan a

nuestra sociedad, y tanto se desconoce.

El bloque artistico - creativo experimenta con materiales y técnicas
diversas en el aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al
alumnado una mayor autonomia en la creacion de obras personales,
ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacion de
proyectos artisticos, tanto propios como colectivos. Se analizan las
caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el
analisis critico de las imagenes que nos rodean. Se realiza también
especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion. Se trabaja el Dibujo Técnico, donde se trasladan

conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas geomeétricas y
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sistemas de representacion, y se aplican estos conocimientos a la

resolucion de problemasy a la realizacion de distintos disefios.

El bloque cientifico - técnico trabaja mas la parte que tiene que ver
con el calculo, aunque esto se deja para la fase universitaria,
explicando en esta etapa los conceptos cientificos necesarios para
entender como funcionan los materiales, y las “maquinas” que
utilizamos en edificios y ciudades para facilitarnos la vida. También se
estudia sobre la energia y eficiencia energética, estructuras,
instalaciones, sostenibilidad, investigacion, y relacion de la naturaleza

con la Arquitectura.

Necesidad de educar en Arquitectura

Como dijo Le Corbusier “La arquitectura es el punto de partida del
gue quiera llevar a la humanidad hacia un porvenir mejor”. Y quiza por

eso debamos educar en Arquitectura.

La Educacidén para la Arquitectura se hace imprescindible en la
educacién Secundaria y Bachillerato a partir de la necesidad del
alumnado de desarrollar las capacidades de expresion, andlisis, critica,
apreciaciéon y creacion del Medio Ambiente Construido. Este
desarrollo se hace mas necesario a medida que aumenta su relacion
con todo el entorno social y cultural que lo rodea, un entorno

sobresaturado de informacion visual, que caracteriza nuestra época.

Es indispensable tomar conciencia de la necesidad de trabajar a partir
del entorno del alumnado, el mundo cotidiano de espacios que le
proporciona la naturaleza y la actividad y creacidon humanas, a través
de la pintura, la publicidad, el disefio grafico e industrial, la escultura, y
por supuesto, la arquitectura, como también las imagenes visuales —

cada vez mas absorbentes— transmitidas por los distintos medios:
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Internet, cine, video, fotografia y, evidentemente, television. La
referencia basica sobre la que trabajar ha de ser que nuestros
alumnos asimilen todo este entorno con una actitud reflexiva y critica,
y que tengan la capacidad, a partir de aqui, de elaborar nuevas

propuestas de trabajo, de crear y experimentar.

El lenguaje visual, mas universal que el verbal, es hoy crucial como
medio de comunicacidon en nuestra cultura. Los nuevos sistemas de
comunicacion multidimensional requieren una imaginacion visual que
hace necesario e imprescindible el aprendizaje de este lenguaje. Este
conocimiento ha de permitir asimilar el entorno arquitecténico una
actitud critica y reflexiva. La apreciacion y el disfrute de los valores
estéticos del patrimonio natural y cultural podran alcanzarse desde el
desarrollo ético de aptitudes creativas, ingenio, imaginacion, intuicion

y actitudes de reflexion y autonomia.

Si se analizan, los contenidos de las asignaturas existentes en el
curriculo oficial de ESO y Bachillerato, se puede comprobar que mas
de la mitad de ellas ya incluyen temas relacionados con la
Arquitectura, aunque de un modo disgregado e individualista. Es por
tanto intenciobn de esta asignatura ordenar esos conceptos, por
bloques, temas y niveles, y trabajarlos bajo proyectos comunes, que

consigan relacionar y asentar lo estudiado en otras materias.

Asimismo, se presentan tres areas a lo largo de toda la asignatura, y se
desarrollan las capacidades y destrezas de cada una de estas areas
arquitectonicas (edificacion, urbanismo y eficiencia energética), que

guedan definidas en los objetivos generales de la materia.

Los contenidos son fundamentalmente conceptuales. No obstante, al
ser una materia procedimental, el desarrollo y aprendizaje de estos

conceptos se hara a través de los proyectos.
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Tras una reflexion previa inicial y con el fin de despertar la sensibilidad
del alumno, se seleccionaran los recursos mas adecuados, en funcion
de los estios de aprendizaje de cada grupo: audiovisuales,
proyecciones, video, fotografia, revistas ilustradas, experiencias

visuales, asi como visitas a edificios, obras, etc.

Dimensiones y saberes

Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plastico-visual necesita de
dos niveles interrelacionados de comunicacion: saber ver para
comprender y saber hacer para expresarse, con la finalidad de
comunicarse, producir y crear y conocer mejor la realidad y a uno
mismo para transformarla y transformarse, en definitiva: para
humanizar la realidad y al propio ser humano como eje central de la

misma.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la
percepcion, supone ser capaz de evaluar la informacién visual que se
recibe basandose en una comprension estética que permita llegar a
conclusiones personales de aceptacion o rechazo segun los criterios
de la belleza, ademas, poder emocionarse a través de la inmediatez
de la percepcion sensorial para analizar después la realidad, tanto

natural como social, de manera objetiva, razonada y critical.

La adquisicion de estos conocimientos ha de servir para que se creen
mecanismos analiticos que hagan de filtro a todo aquello que antes
era asimilado de manera irreflexiva e inconsciente. En un segundo
plano, permitird favorecer el desarrollo de su sensibilidad estética y

disfrutar, entendiendo lo que ve, de todo aquello que le ofrece el

1 De la asignatura de Educacion Plastica y Visual recogida en la LOE. ORDEN
ECI/2220/2007, de 12 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la
ordenacién de la Educacion secundaria obligatoria.
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entorno construido. Es precisamente la capacidad de disfrutar de
todo esto lo que tenemos que buscar como objetivo para nuestros
alumnos, ya que nos permitird poder estimular al alumnado a la

adquisicion de conceptos sencillos o de otros mas complejos.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende
gue el alumnado desarrolle una actitud de indagacion, produccion y
creacion. Han de ser capaces de realizar representaciones objetivas y
subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles, tanto
conceptuales como procedimentales, que les permitan expresarse y

desarrollar el propio potencial creativo.

Finalmente, el desarrollo de los contenidos de la materia, en dos lineas
del saber ver para comprender y del saber hacer para expresarse, no
tiene como objetivo final la formacion de un Arquitecto alumno, ni
una formacion académica muy especializada, que sera el objetivo de
estudios posteriores, pero si que contribuira al desarrollo de aquellas
capacidades de los alumnos que les permitan una formacion
profesional de base dentro del campo de la expresion plastica, y en
todo su abanico de posibilidades: publicidad, comic, television, cine,

fotografia, disefio, dibujo, pintura, escultura y, cGmo no, arquitectura.

La Educacion para la Arquitectura conecta al alumnado con el
extenso ambito de la cultura de la imagen, el arte, los medios de
comunicacion y las tecnologias audiovisuales. El lenguaje
arquitectonico ha de constituir un medio de comunicaciéon que el
alumnado ha de utilizar desde cualquier materia de trabajo, tanto en

la escuela como, posteriormente, en actuaciones laborales.

Pero junto con el saber ver o conocer y saber hacer, la Educacion
para la Arquitectura pretende trabajar también el saber ser y saber

estar, dimensiones fundamentales para desarrollarnos como personas
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y vivir en sociedad. Los valores y actitudes ante la vida se manifiestan
en el aula, y por ello son educables. Del mismo modo sucede con el
comportamiento, mas alla del ser del alumno, analizando su trato con
los demas, su manera de hablar y su forma de relacionarse con el

entorno.

Evaluacion en EPLA y el TPA?

Durante la Educacion Primaria, esta materia se ha trabajado de forma
intuitiva y ha dado respuesta a propositos de caracter explorador,
como aprender a ver, descubrir el entorno o la expresion personal.
Enlazando con esta etapa, y de una forma progresiva, en la
Educacion Secundaria Obligatoria se consideran fundamentales dos
tipos de acciones: las que instrumentalicen los contenidos de la
materia como lenguaje y atienden a situaciones especificas de
comunicacion y expresion, y aquellas otras acciones que dinamicen
una parte del conocimiento, desarrollando aptitudes creativas,

ingenio, imaginacion, intuicion, actitudes de reflexion y de autonomia.

El curriculo es continuo a lo largo de la etapa, de tal forma que en
cada curso se revisaran contenidos del curso anterior, estableciéndose
al mismo tiempo una escala gradual de complejidad. Los contenidos
se presentan conjuntamente en conceptos, procedimientos y

actitudes, valores y normas.

Los criterios de evaluacion establecen los tipos y el grado de
aprendizaje que se espera que el alumnado haya alcanzado respecto
a las capacidades que expresan los objetivos generales de esta

materia.

2 EPLA: Educacioén para la Arquitectura.
TPA: Taller de proyectos Arquitectdnicos
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Al mismo tiempo, constituyen una pauta orientadora de evaluacion
de tipo general, asi como una referencia basica en la concrecion de

las programaciones didacticas.

Con todo eso, estos criterios de evaluacion buscan ser un referente
fundamental de todo el proceso interactivo de ensefianza vy
aprendizaje. A través de estas herramientas valoraremos la utilidad de

todos los elementos que inciden en el mencionado proceso.

Por todo esto, se indica la conveniencia de prever una primera fase
de diagnéstico que tienda a identificar la situacion inicial del
alumnado en relacibn con las capacidades que se pretenden
desarrollar. También se realizara unas pequefas pruebas, que
verificaran esta teoria, ordenaran y optimizaran los contenidos y la
estructura de esta asignatura propuesta, con el fin de llegar a
introducirla en el curriculo de ESO y Bachillerato, como una asignatura

optativa.

Resumiendo, la Educacién para la Arquitectura, tratara de desarrollar
unas capacidades basicas de los alumnos (observaciéon, atencion
memoria visual, creatividad) y de adquirir conocimientos
fundamentales de los lenguajes arquitecténicos (geometria,
percepcioén, dibujo artistico, instalaciones, estructuras, construccion,

urbanismo, eficiencia energética, cooperacion, restauracion, etc.)
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2. OBJETIVOS

Los objetivos de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y Bachillerato se

definen para el conjunto de estas etapas en la LOMCES.

Estos objetivos indican la finalidad general de cada etapa hacia las
gue deben dirigirse los recursos y esfuerzos para dar cumplimiento a los
propositos. Establecen el marco general de referencia donde

englobar los especificos de la asignatura.

En cada materia se describe el modo en que contribuye al desarrollo
de las competencias basicas, sus objetivos generales, orientaciones
metodoldgicas y, organizadas por cursos, los contenidos y criterios de

evaluacion.

Los criterios de evaluacion, ademas de permitir la valoracion del tipo y
grado de aprendizaje adquirido, se convierten en referente
fundamental para estipular el desarrollo de las competencias basicas.
Tanto los criterios de evaluacion como los estandares de aprendizaje,
qgue definen y concretan aun mas los criterios, de precisan

detalladamente en el epigrafe 6 de este documento.

3 Ley Organica para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), REAL DECRETO
1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de ESO y
Bachillerato. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

BOCM, 20 mayo 2015, Comunidad de Madrid, Consejeria de Educacion, Juventud y
Deporte. DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria
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2.1. OBJETIVOS DE LA EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los

alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

1. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respe- to a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democréatica.

2. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicibn necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

3. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos
y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las
personas por razobn de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que
supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacion de violencia contra la muijer.

4. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

5. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informaciobn para, con sentido critico, adquirir nuevos

conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de

Judith Martinez Martin Pag. 34



EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

las tecnologias, especialmente las de la informacion y la
comunicacion.

6. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que
se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
meétodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

7. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades.

8. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en
la lengua castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

9. Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de
manera apropiada.

10.Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

11.Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social.Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad.

12.Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

13.Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de

expresion y representacion.
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2.2. OBJETIVOS DE BACHILLERATO

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las

capacidades que les permitan:

1. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global,
y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los
valores de la Constitucidon espafola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de
una sociedad justa y equitativa.

2. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar
de forma responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico.
Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares
y sociales.

3. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre
hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente Ilas
desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la
violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion de las personas por cualquier condicion o
circunstancia personal o social, con atencion especial a las
personas con discapacidad.

4. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como
condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del
aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

5. Dominar, tanto en su expresibn oral como escrita, la lengua
castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su Comunidad
Autébnoma.

6. Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas
extranjeras.

7. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la

informacion y la comunicacion.
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8. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes historicos y los principales
factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

9. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos
fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la
modalidad elegida.

10.Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de
forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

11.Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y
sentido critico.

12.Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio
estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

13.Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo
personal y social.

14. Afianzar actitudes de respeto y prevencidon en el ambito de la

seguridad vial.

2.3. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

La ensefianza de la Arquitectura en esta etapa tendrd como finalidad
el desarrollo de las siguientes capacidades, clasificadas como de
participacion trabajo y actitud (saber ser y saber estar), generales y

por bloques (saber y saber hacer):
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PARTICIPACION, TRABAJO Y ACTITUD

1.

Participar en las experiencias individuales y colectivas propuestas
mostrando actitudes comprometidas y de compaferismo,
constancia en el trabajo, mantenimiento del orden y limpieza,
conservacion y cuidado del material individual o colectivo.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en
equipo, en la busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y
en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad4.

Mostrar actitudes de respeto hacia cualquier obra de los
compaferos realizada con intencidon de expresarse de manera
personal, participando en situaciones de intercambio de opiniones
sobre elementos basicos de la composicion de obras propias y
ajenas, con una actitud constructiva, critica y tolerante,
fundamentando adecuadamente las opiniones y valorando el
didlogo como una via necesaria para la solucién de los problemas
humanos y sociales.

Apreciar y valorar las cualidades estéticas del patrimonio cultural
de la Comunidad Auténoma y de otras culturas distintas a la propia.
Mostrar confianza en las propias posibilidades creativas y mostrar
disposicién a superar sus propias capacidades, aceptando con
actitud positiva y superadora las posibles limitaciones.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos,
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad
arquitectonica, analizando y valorando criticamente la

investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la

4 Basado en los Objetivos de la asignatura de Tecnologias planteados por la LOE.
LOE: Ley Organica 2/2006, del 3 de mayo, de Educacién. ORDEN ECI/2220/2007, de
12 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la ordenacién de la
Educacion secundaria obligatoria.
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sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivos.

Entender la Arquitectura como el canal educativo en el que unir los
conocimientos y habilidades trabajados en cada bloque de
asignaturas, como puerta hacia otras artes como la fotografia,

escultura, o pintura.

GENERALES DE LA ASIGNATURA

1.

Captar la importancia de la arquitectura como elemento
fundamental de convivencia donde se producen acontecimientos,
como medio para aumentar las posibilidades de comunicacion.
Conocer vy utilizar los distintos métodos de composicion y creacion
arquitectonica, asi como el lenguaje especifico de cada bloque,
adquiriendo de manera gradual una cierta autonomia expresiva
que favorezca la imaginacion y creatividad.

Conocer e identificar el medio urbano en que vivimos, como parte
de nuestra cultura e identidad como ciudadanos

Desarrollar el gusto por la Arquitectura y el urbanismo como arte
tridimensional, con el fin de disfrutar de la belleza y las sensaciones
gue nos produce. Y si no nos gusta, al menos reconocer sus valore,
entenderlo y saber expresar nuestros sentimientos.

Desarrollar un sentido critico constructivo sobre la Arquitectura que
nos rodea y habitamos, con el fin de ser capaces de dar opiniones
sOlidas con fundamento tedrico, y poder aportar oportunidades de
mejora.

Comprender los elementos técnicos basicos que caracterizan las

manifestaciones artisticas en su realidad social y cultural para

5 Basado en los Objetivos de la asignatura de Tecnologias planteados por la LOE.
LOE: Ley Organica 2/2006, del 3 de mayo, de Educacién. ORDEN ECI/2220/2007, de
12 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la ordenacién de la
Educacion secundaria obligatoria.
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valorar y respetar el patrimonio natural, histérico, cultural y artistico,
asumiendo la responsabiidad que supone su conservacion,
apreciandolo como recurso para el enriguecimiento individual y
colectivos.

7. Iniciarse en el conocimiento del vocabulario y expresiones propias
del lenguaje arquitectonico elemental, para que su incorporacion
al vocabulario habitual aumente la precisién en el uso del lenguaje
y mejore la comunicacion.

8. Aprender métodos de analisis y critica de proyectos y obras
arquitectonicas, fundamentadas en el conocimiento de la Teoria e
Historia de la Arquitectura, asi como las Artes, Tecnologia y Ciencias
Humanas relacionadas con esta materia.

9. Buscar, analizar y relacionar informaciéon sobre temas
arquitectonicos, utilizando distintas fuentes, incluidas las tecnologias
de la informacién y la comunicacion, y emplearla, valorando su
contenido, para fundamentar y orientar los proyectos

10. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo,
proyectos arquitecténicos, trabajando de forma ordenada y
metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar Ila
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir
objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar
su idoneidad desde distintos puntos de vista.

11.Dotar de herramientas para que cada uno pueda desarrollar sus
propias capacidades, tanto en lo relacionado con la asignatura,

como en la vida

6 LOE: Ley Organica 2/2006, del 3 de mayo, de Educacion. ORDEN ECI/2220/2007, de
12 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la ordenaciéon de la
Educaciéon secundaria obligatoria. Objetivos de Ciencias Sociales, Geografia e
Historia.
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12.Ser capaces de, no sOlo encontrar los errores, sino de aportar
soluciones y la viabilidad para llevarlas a cabo, tanto en la
asighatura como en el dia a dia.

13.Mejorar las capacidades espaciales, conociendo cémo funcionan
los edificios, barrios y ciudades, para mejorar la relacion con el
entorno y con las personas: entender el porqué vy el origen de la
organizacion urbanistica, desde los origenes de la Historia, hasta
nuestros dias, puede facilitarnos conocer y comprender mejor la

sociedad y las ciudades que habitamos o que visitamos.

BLOQUE 1: Cultural y humanidades

14.Conocer el funcionamiento y necesidades de la sociedad,
apreciando y respetando sus valores y principios fundamentales,
para ser capaces de mejorar la calidad de vida de los habitantes
de edificios y ciudades, teniendo en cuenta la raza, cultura,
situacion social y econémica.

15.Entender la organizacion y evolucion de las ciudades para poder
plantear soluciones y mejoras en las mismas acordes a su situacion

histérica y cultural.

BLOQUE 2: Ciencia y Tecnologia

16.Comprender y utilizar las estrategias y los conceptos basicos de las
Arquitectura para interpretar los fendmenos naturales, asi como
para analzar y valorar las repercusiones de desarrollos
tecnocientificos y sus aplicaciones en la misma.

17.Conocer y valorar las interacciones de la ciencia y la tecnologia
con la sociedad y el medio ambiente construido, con atencién

particular a los problemas a los que se enfrenta hoy la humanidad y
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la necesidad de busqueda y aplicacion de soluciones, para
avanzar hacia un futuro sostenible’.

18.Conocer y aplicar los conceptos de sostenibilidad, tanto en temas
arquitectonicos, como en los relacionados con otras materias,
trabajando por un mundo mejor dia a dia.

19.Analizar los objetos y sistemas técnicos arquitectonicos para
comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos; y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su disefio y construccion.

20.Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como
explorar su viabilidad y alcance, utilizando los medios tecnolégicos,
recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuadoss.

21.Asumir de forma critica y positiva el avance y la aparicion de
nuevas tecnologias, que mejoran la eficiencia energética,
incorporandolas a nuestra vida diaria, para colaborar activamente
en la conservacion del medio ambiente y en el incremento de

nuestra calidad de vida.

BLOQUE 3: Expresion grafica

22.Conocer y relacionar conceptos geométricos sencillos con sus
aplicaciones en volumenes y espacios simples, tanto en
edificacibn, como en elementos urbanisticos o en la propia
naturaleza.

23.Aprender las técnicas de expresion grafica propias del lenguaje

arquitectonico (2D y 3D), integrando las técnicas de dibujo

LOE: Ley Organica 2/2006, del 3 de mayo, de Educacion. ORDEN ECI/2220/2007, de
12 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la ordenacion de la
Educacion secundaria obligatoria. Objetivos de Ciencias de la Naturaleza.

8 LOE: Ley Orgénica 2/2006, del 3 de mayo, de Educacién. ORDEN ECI/2220/2007, de
12 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la ordenaciéon de la
Educacioén secundaria obligatoria. Objetivos de Tecnologias.
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tradicionales con los nuevos medios tecnoldgicos de dibujo asistido
por ordenador, retoque fotografico, animaciones, etc.

24.Entender y manejar el concepto de escala y proporcion, para
poder disefiar y representar los proyectos estética y

ordenadamente, y ser capaces de comunicarlo a los demas.
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3. COMPETENCIAS Y DIMENSIONES

La Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educaciéon primaria, la educacion secundaria

obligatoria y el bachillerato:

DeSeCo (2003) ° define competencia como «a capacidad de
responder a demandas complejas y llevar a cabo tareas diversas de
forma adecuada». La competencia «supone una combinacion de
habilidades practicas, conocimientos, motivacion, valores éticos,
actitudes, emociones, Yy otros componentes sociales y de
comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una
accion eficaz». Se contemplan, pues, como conocimiento en la
practica, es decir, un conocimiento adquirido a través de la
participacidon activa en practicas sociales y, como tales, se pueden
desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del

curriculo, como en los contextos educativos no formales e informales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber
hacer» que se aplica a una diversidad de contextos académicos,
sociales y profesionales. Para que la transferencia a distintos contextos
sea posible resulta indispensable una comprension del conocimiento
presente en las competencias y la vinculacibn de este con las

habilidades practicas o destrezas que las integran.

9 Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacidn de la educacioén primaria,
la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato.
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En el curriculo de la LOE 10 se incorporan por primera vez las
competencias basicas que permiten identificar aquellos aprendizajes
gue se consideran imprescindibles desde un planteamiento integrador
y orientado a la aplicacion de los saberes adquiridos, que el
alumnado debera desarrollar en la Educacion primaria y alcanzar en

la Educacion secundaria obligatoria.

La incorporacidén de estas competencias basicas al curriculo permite
poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran
imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la

aplicacion de los saberes adquiridos.

La implantacion de la LOMCE ha implicado muchos cambios. Uno de
ellos es la modificacibn de las ocho competencias basicas del
curriculo, que pasan a ser siete y a denominarse competencias clave.
La nueva ley renombra ligeramente algunas de las anteriores, auna las
relativas al mundo cientifico y matematico, y elimina la autonomia
personal para sustituila por sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor. De este modo, se ajusta al marco de referencia

europeo.

Como novedad esta orden hace referencia en que se debera aplicar
no soélo a primaria y secundaria obligatoria como hasta ahora, sino
gue también se tendra en cuenta en Bachillerato. Las competencias
se desarrollan desde todas las areas y que desde cada area se
contribuye en mayor o menor medida al desarrollo de cada

competencia.

10 LOE- Ley de Ordenacioén de la Educacién. ORDEN ECI/2220/2007, de 12 de julio,
por la que se establece el curriculo y se regula la ordenacion de la Educacién
secundaria obligatoria.

Judith Martinez Martin Pag. 46



EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

Dado que el aprendizaje basado en competencias se caracteriza por
su transversalidad, su dinamismo y su caracter integral, el proceso de
enseflanza-aprendizaje competencial debe abordarse desde todas
las areas de conocimiento y por parte de las diversas instancias que
conforman la comunidad educativa, tanto en los ambitos formales
como en los no formales e informales. Su dinamismo se refleja en que
las competencias no se adquieren en un determinado momento y
permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo
mediante el cual los individuos van adquiriendo mayores niveles de

desemperiio en el uso de las mismas.

Ademas, este aprendizaje implica una formacion integral de las
personas que, al finalizar la etapa académica, serAn capaces de
transferir aquellos conocimientos adquiridos a las nuevas instancias
que aparezcan en la opcion de vida que elijan. Asi, podran
reorganizar su pensamiento y adquirir nuevos conocimientos, mejorar
sus actuaciones y descubrir nuevas formas de accion y nuevas
habilidades que les permitan ejecutar eficientemente las tareas,

favoreciendo un aprendizaje a lo largo de toda la vida.

La incorporacion de competencias basicas al curriculo permite poner
el acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles,
desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicacion de los
saberes adquiridos. De ahi su caracter basico. Son aquellas
competencias que debe haber desarrollado un joven al finalizar la
enseflanza obligatoria para poder lograr su realizacidon personal,
ejercer la ciudadania activa, incorporarse a la vida adulta de manera
satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo

largo de la vida.
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La inclusidon de las competencias basicas en el curriculo tiene varias
finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto
los formales, incorporados a las diferentes areas o materias, como los

informales y no formales.

3.1. COMPETENCIAS CLAVE

Recientemente se ha publicado la “Orden ECD/65/2015 por la que se
describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los
criterios de evaluacion de la educacion primaria, la ESO y el
Bachillerato®, que recoge la nueva definicion de estas competencias
asi como algunas recomendaciones de como incluirlas en el curriculo
(anteriormente estaban descritas en el reales decretos de ensefianzas
minimas actualmente derogados). Los aspectos principales de cada

una de las competencias son los siguientes:

3.1.1. Competencia en Comunicacion linguistica

Esta competencia es el resultado de la accibn comunicativa dentro
de practicas sociales determinadas en las cuales el individuo actua
con otros interlocutores y a través de textos en multiples modalidades,
formatos y soportes; en una o varias lenguas, diferentes ambitos y de

forma individual o colectiva.

El alumno debera ser productor y no solo receptor de mensajes, para
lo que es necesario el empleo de metodologias activas: aprendizaje

basado en tareas, proyectos, problemas, retos, etc.

Para desarrollar estas destrezas se deben explorar las diferentes

modalidades y soportes de comunicacion: oral y escrito, pero también
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las audiovisuales y mediadas por las tecnologias, por lo que se

requiere una alfabetizacion mas compleja.

No se debe olvidar el papel que esta competencia tendra como
instrumento de acceso a otros aprendizajes ya que en el contexto
escolar la lectura sera una via de acceso a la informacion. Tampoco
su importancia como fuente de disfrute y aprendizaje a lo largo de

toda la vida.

Para conseguir el desarrollo de esta competencia conviene implicar a
todo el centro educativo, se debe analizar la realidad, planificar la
intervenciéon mas adecuada y tenerla en cuenta desde el propio
proyecto educativo de centro, recogiendo la importancia que se da
a su desarrollo, hasta iniciativas concretas como el Plan Lector, la
dinamizacion de la biblioteca de centro, el proyecto linguistico, el
enfoque comunicativo a las areas linguisticas, el empleo de las

diferentes lenguas, etc.

Es necesario tener en cuenta el desarrollo armonizado de todos sus
componentes: linguistico (Iéxico, gramatica, semantica, fonologia,
ortografia...); pragmatico-discursivo, socio-cultural y estratégico. No
hay que olvidar que es necesario crear las situaciones comunicativas
suficientes y adecuadas para dar a los alumnos la oportunidad de
desarrollar todos los aspectos de la competencia no solo desde cada
una de las areas sino desde todo el tiempo que el alumno permanece
en el centro y desde todas las interacciones comunicativas que se
dan espontanea o planificadamente en este (“Todos los profesores

son profes de lengua”).

Judith Martinez Martin Pag. 49



EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

3.1.2. Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el
razonamiento matematico y sus herramientas para describir,

interpretar y predecir distintos fenédmenos en su contexto.

Requiere de conocimientos sobre los numeros, las medidas y las
estructuras, asi como de las operaciones y las representaciones
matematicas, y la comprension de los términos y conceptos
matematicos. Es necesario proponer situaciones de aprendizaje que
permitan el desarrollo de destrezas como la realizacion de calculos,
analisis de graficos y representaciones matematicas, la manipulacion
de expresiones algebraicas, incorporando las TIC como herramienta
de aprendizaje. Las explicaciones razonadas, los argumentos l6gicos,
las descripciones matematicas seran también recursos utiles para el

desarrollo de esta competencia.

Son actitudes y valores relacionados con esta competencia el rigor, el

respeto a los datos y la veracidad.

Para desarrollarla sera necesario abordar la cantidad: comprender
mediciones, calculos, magnitudes, unidades, indicadores, tamafo
relativo, tendencias, patrones numéricos;, el espacio y la forma:
patrones, propiedades de los objetos, posiciones, direcciones,
representacion del espacio, comprension de Ila perspectiva,
elaboracion y lectura de mapas, transformacion de las formas con y
sin tecnologia, interpretacidon de vistas de escenas tridimensionales y
construccion de representaciones de formas; el cambio y las
relaciones: comprender y explicar los diferentes tipos de cambios y
cuando tienen lugar; y la incertidumbre y los datos: presentacion e

interpretacion de datos en la resolucion de problemas, conocimientos
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sobre el azar, elaboracion, interpretacion y valoracion de situaciones

donde la incertidumbre y los datos son fundamentales.

La competencia en ciencia y tecnologia es aquella que proporciona
un acercamiento al mundo fisico y a la interaccion responsable con él
desde acciones orientadas a la conservacion del medio natural.
Contribuye al desarrollo del pensamiento cientifico, capacita a los
alumnos para ser ciudadanos responsables y respetuosos, capaces de

emitir juicios criticos sobre hechos cientificos y tecnolégicos.

Supone abordar los saberes relativos a la fisica, la quimica, la biologia,
la geologia, las matematicas y la tecnologia asi como el fomento de
destrezas que permitan utilizar y manipular herramientas y maquinas
tecnoldgicas, asi como utilizar datos y procesos cientificos para
conseguir un objetivo. Cabe abordar: sistemas fisicos (mecanicos,
eléctricos, magnéticos, luminosos, acusticos...), bioldégicos (seres vivos,
alimentacion, higiene, salud, cuidado del medio ambiente), sistemas
de la Tierra y del espacio y sistemas tecnolégicos. Para lo cual se
requiere formacidn y practica en investigacion cientifica vy

comunicacion de la ciencia.

Incluye actitudes y valores relacionados con la asuncidn de criterios
éticos asociados a la ciencia y la tecnologia, el interés por la ciencia,
el apoyo a la investigacion cientifica y la valoracion del conocimiento
cientifico; asi como la responsabilidad en la conservacion de los
recursos y el medio ambiente asi como la actitud adecuada para

llevar una vida fisica y mental saludable.

3.1.3. Competencia digital

Implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la

informaciobn y la comunicacion para alcanzar los objetivos
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relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso

del tiempo libre, la inclusion y la participacion en la sociedad.

Requiere un conjunto nuevo de conocimientos, habilidades vy
actitudes necesarias para ser competente en un entorno digital:
lenguaje especifico, software, busqueda, seleccion y analisis de la
informacion, derechos y libertades en el mundo digital, creacion de

contenidos, uso de recursos tecnoldgicos.

Los alumnos deben desarrollar una actitud activa, critica y realista
hacia los medios e instrumentos tecnoldgicos, respetando criterios

éticos en su uso.

3.1.4. Competencia en Aprender a aprender

Consiste en la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el
aprendizaje, capacidad para motivarse para aprender, curiosidad,
sentirse protagonista del proceso de aprendizaje, conocer y controlar
los propios procesos, conocer y comprender los procesos mentales
implicados en el aprendizaje, conocer el propio proceso,

autorregularlo y controlarlo.

Desarrollar un proceso reflexivo que permita pensar antes de actuatr,
analizar el curso del proceso, ajustarlo y evaluarlo. Para ello habra que
promover un proceso de reflexion consciente tanto individual como
en grupo que favorezca el conocimiento de los procesos mentales a
los que se entregan las personas cuando aprenden, un conocimiento
de los propios asi como el desarrollo de la destreza de regular y
controlar el propio proceso. Los valores asociados a esta competencia

seran la motivacion y confianza.
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3.1.5. Competencias sociales y civicas

La competencia social es la habilidad y capacidad para utilizar los
conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las
diferentes perspectivas, para interpretar los fendmenos y problemas
sociales en diferentes contextos, elaborar respuestas, tomar decisiones
y resolver conflictos, asi como interactuar con otras personas y grupos
conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones
democraticas. Se trata por tanto de preparar a los alumnos para
ejercer la ciudadania activa, despertar el interés por participar en el
funcionamiento democratico de la sociedad, participar en la vida
civica y social. Valorar el bienestar colectivo, conocer los codigos de

conducta, la no discriminacion.

Los valores asociados son la colaboracion, la seguridad en uno mismo,

la integridad y honestidad.

La competencia civica se basa en el conocimiento critico de los
conceptos de democracia, justicia, igualdad, ciudadania, derechos
humanos y civiles, lo que se relaciona con la habilidad para
interactuar eficazmente en el ambito publico, manifestar solidaridad,
interés por participar en la solucion de problemas del centro y del
entorno, participacion constructiva en la toma de decisiones

colectivas.

Valores: solidaridad, respeto de Ilos derechos humanos,
responsabilidad, respeto de los valores compartidos, compromiso,

actitud pacifica ante la resolucion de conflictos, tolerancia, etc.
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3.1.6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Implica la capacidad de transformar las ideas en actos: adquirir
conciencia de la situacion a resolver, elegir, planificar y gestionar los
conocimientos, destrezas o habilidades con criterio propio para
conseguir los objetivos propuestos. Incluye conocimientos sobre el
mundo del trabajo, la educacién econdmica y financiera, la
organizacidn y procesos empresariales; capacidad de analisis,
capacidades de planificacion, organizacion, gestion y toma de
decisiones, capacidad de adaptacion al cambio y resolucion de

problemas.

Seran actitudes y valores relacionados: creatividad e imaginacion,
autoconocimiento y autoestima, autonomia e independencia, interés

y esfuerzo; espiritu emprendedor.

3.1.7. Competencia en Conciencia y expresiones culturales

Supone conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico,
con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y
disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio
de los pueblos. Requiere conocimientos que permitan acceder a las
distintas manifestaciones sobre la herencia cultural, la concrecion de
la cultura en diferentes autores y obras, asi como en géneros y estilos,
tanto de las bellas artes como de otras manifestaciones artistico-

culturales de la vida cotidiana.

Las destrezas necesarias a desarrollar son la aplicacion de diferentes
habiidades del pensamiento, perceptivas, comunicativas, de
sensibilidad y sentido estético para poder valorarlas, comprenderlas,

emocionarse y disfrutarlas. Desarrollar la iniciativa, la imaginacion y la
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creatividad, expresadas a través de codigos artisticos, asi como la
capacidad de emplear distintos materiales y técnicas en el disefio de

proyectos.

Para terminar, sefialar que la incorporacion de competencias supone,
principalmente un cambio en la concepcidon del proceso de
ensefianza y aprendizaje, lo que implica un cambio metodoldgico
hacia didacticas activas (aprendizaje por proyectos, uso del portfolios,
aprendizaje servicio, aprendizaje cooperativo...); cambio en la
organizacidn y cultura escolar; en el papel del docente que debe
evolucionar de transmisor de conocimientos a mediador en la
construccioén de los propios conocimientos por parte de los alumnos;
meétodos activos de ensefianzas, etc. Se trata pues de un importante

reto ante el que se encuentra la escuela del Siglo XXI.

3.2. COMPETENCIAS CLAVE EN EDUCACION PARA LA
ARQUITECTURA
La contribucion de la materia a la adquisicidn de las competencias

clave se realizaria de la siguiente manerall:

1. Competencia en comunicacion linguistica. Se refiere a la habilidad
para utilizar la lengua, expresar ideas e interactuar con otras
personas de manera oral o escrita. Esto se produce de manera

constante en la asignatura de Educacion para la Arquitectura.

11 Segun aulaPlaneta, sistema integrado de contenidos curriculares que pone al
servicio del profesor una propuesta didactica personalizable y gran variedad de
recursos digitales para preparar sus clases.
http://www.aulaplaneta.com/2015/06/04/recursos-tic/las-siete-competencias-clave-
de-la-lomce-explicadas-en-siete-infografias/#sthash.LTOehYte.dpuf
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Para entender las necesidades de los usuarios de ciudades y
edificios, dialogar con los compaifieros y compartir opiniones, y
en definitva para comunicar y explicar las ideas de los
proyectos.

Toda forma de comunicacidon posee unos procedimientos
comunes y, como tal, la Educacion para la Arquitectura permite
hacer uso de unos recursos especificos para expresas ideas,
sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el
lenguaje arquitectébnico con otros lenguajes y con ello

enriquecer la comunicacion.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia. La primera alude a las capacidades para aplicar el
razonamiento matematico para resolver cuestiones de la vida
cotidiana; la competencia en ciencia se centra en las habilidades
para utilizar los conocimientos y metodologia cientificos para
explicar la realidad que nos rodea; y la competencia tecnoldgica,
en cOmo aplicar estos conocimientos y métodos para dar
respuesta a los deseos y necesidades humanos.

Toda la parte técnica de dimensionado, y calculo de
instalaciones y estructuras, necesita una gran base de
habiidad matematica y cientifica que unifique la parte
tedrica con la artistica, dando forma y sentido a las ideas.

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del
lenguaje simbdlico es objetivo de la materia, asi como
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la
realidad, mediante la geometria y la representacion objetiva
de las formas. Las capacidades descritas, anteriormente,
contribuyen a que el alumnado adquiera competencia

matematica.
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La Educacion para la Arquitectura contribuye a la
adquisicion de la competencia basica en ciencia y
tecnologia mediante la utlizacion de procedimientos,
relacionados con el método cientifico, como la observacion,
la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion y el
analisis posterior. Asimismo introduce valores de sostenibilidad
y reciclaje en cuanto a la utilizacion de materiales para la
creacion de obras propias, andlisis de obras ajenas y
conservacion del patrimonio cultural.

3. Competencia digital. Implica el uso seguro y critico de las TIC para

obtener, analizar, producir e intercambiar informacion.

El uso de las TIC para el desarrollo de proyectos, dibujo por
ordenador, maquetas virtuales, fotomontajes e imagenes
tratadas son fundamentales para comunicar y trabajar las
ideas. En la era de las nuevas tecnologias que vivimos no
deben quedarse atras en el uso de programas y aplicaciones
que faciliten el disefio digital.
La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos
relativos al entorno audiovisual y multimedia expresa el papel
gue se otorga a esta materia en la adquisicion de la
competencia en tratamiento de la informacion y en
particular al mundo de la imagen que dicha informacion
incorpora.
Ademas, el uso de recursos tecnologicos especificos no solo
supone una herramienta potente para la produccion de
creaciones visuales sino que a su vez colabora en la mejora

de la competencia digital.

4. Aprender a aprender. Implica que el alumno desarrolle su

capacidad para iniciar el aprendizaje y persistir en él, organizar sus

Judith Martinez Martin Pag. 57



EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

tareas y tiempo, y trabajar de manera individual o colaborativa
para conseguir un objetivo.
Es muy importante saber como y doénde obtener la
informacion que manejaremos en los proyectos y en la vida
real. Cada uno debe encontrar la manera de aprender de
cada reto que se le plantee, apoyado por sus profesores y
compaiferos.
A la competencia para aprender a aprender se contribuye
en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los
procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma
de conciencia de las propias capacidades y recursos asi
como la aceptacién de los propios errores como instrumento

de mejora.

5. Competencias sociales y civicas. Hacen referencia a las
capacidades para relacionarse con las personas y participar de
manera activa, participativa y democréatica en la vida social y
civica.

Esta competencia se trabaja doblemente por el hecho de
trabajar con personas, en grupos en los que compartir y
desarrollar las ideas con otros comparfieros; y trabajar para
personas, con ejercicios arquitecténicos planteados para ser
vividos por la sociedad, con la que se debe contar para sus
disefnos.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo
de la competencia social y ciudadana. En aquella medida
en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo,
se promoveran actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la adquisicion de
habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con

herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al
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pensamiento creativo y a la expresion de emociones,
vivencias e ideas proporciona experiencias directamente
relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo

estimulo y la aceptacion de las diferencias.

6. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. Implica las
habilidades necesarias para convertir las ideas en actos, como la
creatividad o las capacidades para asumir riesgos y planificar y
gestionar proyectos.

El alumno debe adquirir el empuje y la motivacion personal
para desarrollar todos aquellos proyectos que se proponga.
Para ello debe conocer las técnicas, saber emplearlas y
tener confianza en si mismo.

La Educacién para la Arquitectura colabora en la
adquisicion de autonomia e iniciativa personal dado que
todo proceso de creacidn supone convertir una idea en un
producto. Colabora estrechamente en desarrollar estrategias
de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion y
evaluacion de resultados. En resumen, sitta al alumnado
ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera
autonoma. Todo este proceso, junto con el espiritu creativo,
la experimentacion, la investigacion, y la autocritica
fomentan la iniciativa y autonomia personal dentro de la

ética de la plastica y la comunicacion.

7. Conciencia y expresiones culturales. Hace referencia a la
capacidad para apreciar la importancia de la expresion a traves
de la musica, las artes plasticas y escénicas o la literatura.

La Arquitectura forma parte de la cultura de cada lugar. Por

este motivo debemos conocerla, para poder analizarla de
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forma constructiva, aprender de ella y respetarla, y vivir asi en
un mundo cada vez mas especial.

La Educacion para la Arquitectura contribuye, a adquirir esta
competencia, pues en esta etapa se pone el énfasis en
ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y
en la utilizacidon de las técnicas y los recursos que les son

propios.

3.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN EDUCACION
PARA LA ARQUITECTURA

Ademas de las competencias clave, el estudio de la asignatura
Educacion para la Arquitectura, o los bloques en los que se organiza la
misma, apoya el desarrollo de una serie de competencias especificas,

importantes para el progreso personal de los alumnos.

Con estas cinco competencias especificas, extrapolables a otras
asignaturas, se puede trabajar la asignatura en grupo, desarrollando y

mejorando cada una de ellas de forma individual:

Competencia cultural e histérica
Competencia analitica y organizadora.
Competencia de razonamiento critico

Competencia creativa

a & w0 DD E

Competencia constructora

1-Competencia cultural e histérica, por la que el alumno no soélo
memoriza los temas de Historia y Arte que va estudiando, sino que
aprende de ellos y los incorpora a su base de conocimiento, como

punto de referencia en el disefio de proyectos y en la relacion con el
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entorno y sus habitantes. En relacion a la arquitectura, cuanto mas
conozca el alumno los estilos, la Historia y las obras, mayor sera su
capacidad critica y creadora. Partimos de la Historia para analizar y

aprender de las experiencias previas.

2-Competencia analitica y organizadora. Durante el proceso de
asimilar la nueva informacion recibida, se produce una fase de analisis
y sintesis de la parte tedrica necesaria para entender y organizar
mentalmente los nuevos conceptos, para poder incorporarlos a la

base de nuestro conocimiento, como aprendizaje significativo.12

Se busca, se interpreta, se clasifica y se ordena toda esa informacion,
recibida de diferentes fuentes (profesores, libros, internet, compaferos,
experiencias propias, etc.), y se almacena como acercamiento a la

materia trabajada.

La teoria, el vocabulario y la Historia, en este caso sobre la
Arquitectura, serviran de base para futuros proyectos que se planteen

sobre los temas expuestos. Y en cada reto, esa base de conocimiento

12 Segun el tedrico norteamericano David Ausubel, el aprendizaje significativo es el
tipo de aprendizaje en que un estudiante relaciona la informaciéon nueva con la que
ya posee, reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso.
Dicho de otro modo, la estructura de los conocimientos previos condiciona los
nuevos conocimientos y experiencias, y éstos, a su vez, modifican y reestructuran
aquellos. Este concepto y teoria estan enmarcados en el marco de la psicologia
constructivista.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién se conecta con un
concepto relevante preexistente en la estructura cognitiva, esto implica que las
nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente
en la medida en que otras ideas, conceptos o proposiciones relevantes estén
adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que
funcionen como un punto de anclaje a las primeras.

En conclusion, el aprendizaje significativo se basa en los conocimientos previos que
tiene el individuo mas los conocimientos nuevos que va adquiriendo. Estos dos al
relacionarse, forman una conexién y es asi como se forma el nuevo aprendizaje, es
decir, el aprendizaje significativo.
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ird creciendo y reorganizandose, sirviendo de archivo para generar las

propias ideas.

3-Competencia de razonamiento critico. Partiendo del conocimiento y
el analisis y ordenacioén de las ideas realizado previamente, el alumno
esta preparado para generar una opinidbn personal argumentada,
aportando un juicio de valor y una visidn critica, ya sea de una
situacion, la valoracién de un compafero o la percepcion personal de
una obra de arte, un espacio o una sensacion. Se opina desde el
conocimiento, con la influencia de las emociones. Se justifica, se
defiende y construye esa opinion, que puede cambiar, aceptando la

evaluacién de otras personas.

CULTURAL E
HISTORICA

CONSTRUC
TORA ORGANIZA
DORA

RAZONAN

Gréfico 1: Competencias especificas en Educacion para la Arquitectura
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4-Competencia creativa, mediante la que el alumno es capaz de
crear sus propias soluciones. Proyecta sus ideas, propone nuevas
formas de entender el espacio, su visidn y su uso, fundamentado en un
conocimiento amplio y riguroso de los conceptos basicos de la
disciplina. Previamente hay que conocer la teoria (analizarla y
ordenarla), tener una opinion personal de qué sucede y cOmo se
puede mejorar (0 qué nos proponen y cOmo se puede dar respuesta),

y entonces se esta en disposicion de aportar y formular.

Junto con la capacidad de crear, se desarrolla la capacidad de
planificar, necesaria para desarrollar los proyectos y llevarlos hasta su

fase final de construccion.

5-Competencia constructora. En esta materia ademas de conocer,
opinar y proponer, también se construye, a mayor o menor escala,
pero se da forma a la teoria, como reflejo de nuestra imaginacion y

como medio de expresar y de comunicar a los demas nuestras ideas.

Se puede hacer por medios digitales, con maquetas virtuales o
fotomontajes, o de forma real, ya sea con maquetas manuales a
escala de reduccidén, o a tamafo real (como estudiantes, alguna
caseta, mobiliario, escultura, etc. como arquitecto, edificios o

proyectos urbanos).
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Las competencias clave se trabajan desarrollando las cuatro
dimensiones que estructuran el saber: qué se debe aprender y como
se completa la formacion de los alumnos, tanto en aptitud como en

actitud.

Las dimensiones que trabajan y forman en APTITUD son la dimension
técnica y dimension metodoldgica, mientras que las que trabajan la
ACTITUD son la dimension personal e interpersonal:

e Saber conocer (saber comprender)

e Saber hacer (saber expresarse)

e Saber ser (saber actuar)

e Saber estar (saber convivir)

APTITUDES ACTITUDES

SABER SABER SABER SABER
CONOCER HACER ESTAR SER

DIMENSION
TECNICA:

Grafico 2: Estructura de las dimensiones de los saberes en educacion

DIMENSION
METODOLOGICA:

DIMENSION
PERSONAL:

DIMENSION
INTERPERSONAL:

Relaciones
sociales

Valores
Normas

Comportamiento
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El saber conocer necesita una base de conocimientos (el saber),
como biblioteca de datos que le ayuden a comprender, analizar y
juzgar lo que esta percibiendo, tanto visual, como sensorialmente.
Este saber ver constituye un proceso fisico-psiquico, donde la
percepcion inmediata debe ser, en primer lugar, la plataforma
para el inicio de un proceso de sensibilizacion y, posteriormente, de

una comprension mas racional.

El saber hacer implica el saber ver y se manifiesta de dos modos: la
expresion y la representacion. Para ambos modos se precisa de
una herramienta o instrumentaciéon, y un conocimiento de las
técnicas, procedimientos y procesos que se deben dominar para

dar forma a las ideas y la creatividad.

El saber ser explica la forma d actuar de las personas, coOmo y
porqué nos comportamos de una determinada manera, cuales son
nuestros objetivos, qué nos gusta, qué nos afecta, qué sentimos y
como gestionamos esos sentimientos. Es la base de la personalidad,
lo que nos define por encima de una situacidon concreta o un

contexto, la capacidad de tomar las decisiones oportunas.

El saber estar define al alumno mas alla de su personalidad, fijando
las normas establecidas por las diferentes comunidades en la que
nos relacionamos: escolar, familiar, amistades. Se trata de trabajar
la convivencia y el saber comportarse en todos los aspectos de la

vida.
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Estas cuatro dimensiones13 tienen como objetivo una educacion
integral de los alumnos, teniendo en cuenta que la finalidad ultima es
formar personas capaces de desarrollar sus propias ideas y su
personalidad. En este caso, la Arquitectura es el medio para
conseguirlo, es el canal de conexion con las capacidades de cada
alumno, para potenciar y dar forma a lo que cada uno es capaz de
expresar, descubriendo y asentando valores esenciales, y definiendo

las actitudes apropiadas para la vida en sociedad.

Gréfico 3: Icono de la asignatura EPLA en relacién con las cuatro dimensiones saber,
hacer, sery estar

13 El informe encomendado por la UNESCO a la Comision Internacional sobre la
Educacion en el Silo XXI, presidida por el ex ministro de Francia Jacques Delors
concluyé que los cuatro pilares de la educacién son: eAprender a conocer,
=Aprender a hacer, =Aprender a convivir, *!Aprender a ser.

UNESCO: “Learning: The Treasure Within, Report to UNESCO of the International
Commission for Education in the Twenty First Century”. Paris 1996.
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4. BLOQUES DE CONTENIDOS Y NIVELES DE FORMACION

e Tal y como plantea el titulo de esta tesis, la asignatura de
“Educaciéon para la Arquitectura” estudiard tres AREAS
fundamentales de la Arquitectura:

o0 Edificacion
o Urbanismo

o Eficiencia Energética

Estas AREAS se trabajaran transversalmente en una estructura que
presenta una doble articulaciéon segun los NIVELES de formacion y los

BLOQUES de contenidos:

e Desde la logica del proceso formativo, la asignatura esta
planteada en tres NIVELES de formacion, en los que el estudiante
avanza en la adquisicion de las competencias.

o Nivel 1 o nivel basico
o Nivel 2 o nivel medio

o Nivel 3 o nivel alto

e Desde los campos de conocimiento, determinados a la luz de la
definicidn de las competencias, los saberes estan organizados en
BLOQUES de contenidos.

0 Cultural-Humanistico
o Cientifico-Tecnoldgico

0 Artistico- Creativo
e El Taller de Proyectos Arquitecténicos (TPA) es la parte de esta

asignatura  que pone en practica lo estudiado,

independientemente del area, bloque o nivel (aunque el propio
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TPA también se estructura por niveles, para faciltar la

organizacion de los alumnos)

AREAS
<Edificacion
<Urbanismo
eEficiencia Energética

Gréfico 4: Esquema de la estructura de la asignatura por areas, bloques y niveles
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4.1. NIVELES DE FORMACION

Dado que esta propuesta de asignatura se podra ofertar dentro del
bloque de asignaturas de libre configuracion autondmica, a
iniciativa de los centros, se propone establecer 3 niveles que
engloben los 6 cursos de ESO y Bachilerato, y que se deberan
superar en orden, aunque no haya una correspondencia estricta
entre niveles y cursos, y sea ésta una propuesta de la relacion 6ptima

para alcanzar los objetivos planteados.

Se propone asi cubrir los 3 niveles en los siguientes de la siguiente

manera.:

o0 Nivel 1: 1°y 2° de ESO
o0 Nivel 2: 3°y 4° de ESO

o0 Nivel 3: 1°y 2° de Bachillerato

De este modo, y puesto que la asignatura de Educacion para la
Arquitectura es una asignatura transversal que se compone de los
contenidos relacionados con este arte (incluidos en las restantes
asignaturas), y el taller de proyectos del correspondiente nivel, se
podria cursar un nivel inferior del taller de proyectos si no se hubiera
cursado antes, aunque el alumno haya superado el resto de las
asignaturas que forman parte de la programaciéon del nivel que le
corresponderia por curso de ESO o Bachilerato. Aunque también
podria cursar el nivel previsto por curso, aun no habiendo realizado el

nivel inferior, si sus conocimientos y habilidades sobre la asignatura
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fueran los adecuados y asi lo demostrase y lo aceptara el profesor de

la asignatura.

Es decir, un alumno de 3° de ESO que no haya cursado Educacion
para la Arquitectura ni en 1° ni en 2° de ESO, deberia hacerlo en el
nivel 1, a no ser que estuviera ya preparado para cursar el nivel 2.
También podria cursar el nivel 1 en 3° de ESO y el nivel 2 en 4° de ESO.
Si esto mismo sucediera con un alumno de 4° de ESO, lo ideal seria
cursar el nivel 1 en 4° de ESO, el nivel 2 en 1° de Bachillerato y el nivel

3 en 2° de Bachillerato.

Los tres niveles formulados se definen a continuacion:
e NIVEL 1 (nivel basico): Conocimientos y habilidades basicos

Etapa de construccion de una plataforma basica de conocimientos y
habilidades de la disciplina, con énfasis en el manejo del lenguaje y
fundamentos técnicos, la expresion grafica, la composicion espacial,
la sensibilidad hacia el contexto y el desarrollo de las capacidades

estéticas y creativas del individuo.

e NEVEL 2 (nivel medio): Proyectos sencillos desde problemas

estructurados

Etapa de profundizacidon de conocimientos y habilidades a partir de
proyectos que surgen de problemas estructurados, con énfasis en la
formulacion del problema urbano y arquitectonico, en sus

implicaciones tedricas e histdricas, en sus limitaciones legales, en sus
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aspectos técnicos constructivos, en sus impactos ambientales y

sociales asi como en sus resultados espaciales.

e NIVEL 3 (nivel alto): Proyectos desde problemas complejos no

estructurados

Etapa de sintesis del conocimiento a partir del enfrentamiento a
problemas reales no estructurados, que implican la elaboracion de
diagnoésticos, la interaccidn con actores sociales, la integracion de
perspectivas interdisciplinares y la presentacion de respuestas desde el

saber experto.
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4.2. BLOQUES DE CONTENIDOS

Se establecen 3 BLOQUES de contenidos, agrupados por el tipo de
materias tratadas en cada uno, facilitando asi su temporalizacion, su
reparto en otras asignaturas, desde las que se pueden explicar y
evaluar por competencias de forma cooperativa. Estos tres bloques
se corresponden tematicamente con las tres modalidades de
Bachillerato que propone la LOMCE: Ciencias, Humanidades vy

Ciencias Sociales, y Artes.

Se completaran estos bloques con el “Taller de Proyectos” donde se
trabajara el proyecto de Arquitectura propuesto con las referencias y

conocimientos adquiridos en los diferentes bloques.

Trabajar la Arquitectura de forma trasversal en las distintas materias
enriquecera y dara sentido a los contenidos propuestos en cada una
de ellas, unificandolos y relacionandolos con los proyectos, que se

podran realizar en el taller de proyectos de Arquitectura.
Los bloques seran los siguientes:

e Blogue 1: CULTURAL-HUMANISTICO: relacionado con la parte mas
tedrica, el Urbanismo, Humanidades, Historia, normativas,... LOS
contenidos de este moddulo pueden ser tratados de forma
transversal en otras asignatura de Secundaria y Bachillerato:
Ciencias Sociales, Historia, Historia del Arte, Educacion para la

Ciudadania...
e Bloque 2: CIENTIFICO-TECNOLOGICO: relacionado con la parte

técnica, Estructuras, Construccidén, materiales, instalaciones,

energia,...Este bloque se puede trabajar transversalmente en las
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asignaturas de Secundaria y Bachillerato: Ciencias Naturales,

Fisica y Quimica, Tecnologias,...

e Bloque 3: ARTISTICO-CREATIVO: relacionado con la parte
creadora, artistica, de representacion grafica,... Este bloque se
puede trabajar transversalmente en las asignaturas de
Secundaria y Bachillerato: Educacion Plastica Visual y Audiovisual

(EPVA), Dibujo Técnico, Disefio,...

e Taller de PROYECTOS DE ARQUITECTURA: taller uUnico sobre
arquitectura donde se pondran en comun los contenidos
trabajados en las diferentes asignaturas, desarrollando proyectos
de Arquitectura, ya sean propuestas de urbanismo, edificacion o
informes tedricos, de rehabilitacion, obra nueva o disefio de
interiores. Todo tiene cabida para poner en practica lo
estudiado en el resto del programa. También se incluiran los

contenidos no desarrollados en otras asignaturas.

ARTISTICO
CREATIVO

TALLER DE
PROYECTOS

CULTURAL CIENTIFICO
HUMANISTICO TECNOLOGICO

Gréfico 5: Esquema de funcionamiento por BLOQUES y TALLER DE PROYECTOS.
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Los contenidos expuestos se podran abordar desde las asignaturas
mencionadas en cada bloque, como temas independientes o
incluidos en otros de la propia materia, y se podran poner en comun

en el Taller de Proyectos Arquitecténicos.

De igual modo se puede plantear una asignatura uUnica de
“Educacion para la Arquitectura”, donde se trabajen todos los
bloques y contenidos expuestos y se desarrollen formalmente bajo el
paraguas de los proyectos de arquitectura que se proponga. Para
este modelo la carga lectiva de la asignatura debera ser de al

menos 3 horas semanales.

EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA

NIVEL 1: NIVEL 2: NIVEL 3:
1oy2o 3°y4D 1oy20
ESO ESO Bachillerato

TALLER DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS

Gréfico 6: Esquema de funcionamiento por BLOQUES y NIVELES, con el TALLER DE
PROYECTOS como puesta en practica de los contenidos.
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A continuacion se describen los temas y contenidos a desarrollar en
cada bloque, algunos de ellos ya incluidos por la LOMCE!4 en las

asignaturas mencionadas.

No todos los temas se trataran de la misma manera, siendo algunos
mas extensos que otros, por lo que el detalle y horas lectivas
dedicadas a cada uno seran proporcionales a la extensidon de los

mismos, al igual que su peso en la evaluacion.

4 La Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad
Educativa (LOMCE), por la que se modifico el articulo 6 de la Ley Organica 2/20086,
de 3 de mayo, de Educacion. Jefatura de Estado. Ref. BOE-A-2013-12886, del 10 de
diciembre de 2013.

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE). Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.
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5. CONTENIDOS

A continuacion se definen los contenidos que deberan adquirir los
alumnos que cursen cada uno de los niveles de esta asignatura de
EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA (EPLA).

Muchos de estos conceptos se trabajaran desde las asignaturas ya
existentes en el curriculo, que tengan relacién con los temas a tratarr,

y que aqui se han seleccionado.

Otros, los no incluidos en estas materias, se trabajaran desde el
TALLER DE PROYECTOS ARQUITECTONCOS (TPA), junto con los
proyectos que sirven de nexo de los contenidos estudiados

transversalmente.

De este modo, la asignatura de Educacion para la Arquitectura (EPLA)

se compone de:

EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA

TALLER DE PROYECTOS OTRAS ASIGNATURAS DEESO Y
ARQUITECTONICOS BACHILLERATO

ncia energ

: Y
incluidos ya en el_cum’culo de ESO
REALIZACION DE PROYECTOS y Bachillerato

Gréfico 7: Esquema de funcionamiento segun el origen de los contenidos
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Se presentan por bloques y se clasifican por niveles. La evaluacion de
la asignatura, por su caracter interdisciplinar que presenta, se
evaluara por rubrica desde cada asignatura de origen, sumando la
evaluacion se los médulos externos a la puntuacion obtenida en el
Taller de proyectos, tal y como se explica en el apartado de

Evaluacion de este documento.

EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA

NIVEL 1: NIVEL 2: NIVEL 3:
1oy2o 3UY4D 1oy20
ESO ESO Bachillerato

TALLER DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS

Gréafico 8: Esquema de funcionamiento segun el origen de los contenidos y los
niveles de formacion.
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5.1. BLOQUE CULTURAL HUMANISTICO

Es el ambito curricular en el que se originan las condicionantes
fundamentales del diseiio, como son los factores naturales, socio-
culturales, politicos y urbanos. A lo largo de este bloque los estudiantes
abordaran los principales conceptos vinculados con el desarrollo
sostenible, desde una perspectiva tedrica e histérica, con el fin de
redefinir los requerimientos del usuario y sintetizarlos en un programa
arquitectonico. Se busca que los estudiantes desarrollen una postura
critica respecto a los impactos de su hacer en el medio social y natural.
Es también este bloque en donde los estudiantes desarrollan las
competencias tedricas y metodologicas para plantear problemas

arquitectonicos y urbanos y gestionar su realizacion.

Como desempeiio general, en las asignaturas vinculadas al bloque
cultural se propone que los estudiantes desarrollen la competencia de
detectar y plantear proyectos que resuelvan problemas
arquitectonicos, con base en el conocimiento de las distintas
dimensiones que conforman su contexto fisico, ambiental, socio-

cultural, econdmico, histérico, teérico y metodoldgico.
Los temas que se desarrollaran desde este bloque seran los siguientes:

e Tema 1: Introduccidn a la Arquitectura

e Tema 2: Historia de la Arquitectura

¢ Tema 3: Introduccidn e Historia del Urbanismo
e Tema 4: Arquitectura y sociedad:

¢ Tema 5: Cooperacion y habitabilidad basica

¢ Tema 6: Normativas y organismos de gestion
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Cada uno de estos temas se estudiara desde las asignaturas que
posean en su temario contenidos relacionados con los mismos. Para
aquellos temas que no tuvieran correspondencia con el temario de
Secundaria o Bachillerato, se plantean en este documento contenidos
especificos para desarrollar por bloques en las asignaturas del curriculo
o directamente en el Taller de Proyectos Arquitectonicos, que es

donde se pone en practica realmente la asignatura.

Estos temas del bloque cultural han sido agrupados en tres niveles,
orientados al desarrollo de las competencias especificas mencionadas
con la siguiente estructura:

Tabla 1: Esquema de funcionamiento del bloque Cultural - Humanistico, por niveles,
objetivos y asignaturas de origen de parte de los contenidos

1) NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3
Ll
—
LLI . ~
. i Fase de disefio,
> Fase de conocimiento Fase de analisis y construccion estién de
< histérico y cultural razonamiento critico y9
proyectos
Integrar las diversas Utilizar diversas Identificar oportunidades
dimensiones del estudio | herramientas para para desenvolver sus
«» | delaArquitectura alo |investigary analizar habilidades y para
g largo de la Historia 'y problemas, disefiar, construir y
‘T | eiecucion de proyectos | metodolégicos, gestionar proyectos
o |urbanos, tedricos e histdricos relacionados con el
O |arquitecténicos y de propios del proyecto entorno.
eficiencia energética. urbanoy
arquitectonico.
e Geografiae
§ Historia* o ::limdamentos del Arte | y
c rafi Historia* -
% * Geogra ’a. € *ito " l'e cultura clasica** o Geografia**
%< |* Valores éticos**# e Valores éticos**# | Historia del Arte*
|+ Iniciacion a la ciacion al e Historia  del  Mundo
® Actividad * Iniciacion ala Contemporaneo**#
c Empresarial**# Emprendedora 'y e Economia de la
% Empresarial**# Empresa*#
< o Economia**#

*Asignatura troncal o especifica obligatoria

**Asignatura troncal o especifica de opcion

# Asignaturas de apoyo, con contenidos no especificos de Arquitectura, pero que serviran de
soporte a otros
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A continuacion se describen los contenidos relacionados con
Arquitectura incluidos en asignaturas ya existentes en el curriculo
oficial de Secundaria y Bachillerato. Estos contenidos se evaluaran
desde sus asignaturas de origen, aunque la nota, y sobre todo el
aprendizaje y las aplicaciones de los conceptos estudiados, se veran

reflejados en los proyectos realizados en la asignatura de EPLA.

5.1.1. Tema 1: Introduccioén a la Arquitectura

En este primer contacto con la Arquitectura, se trata de acercar al
alumno a los conceptos basicos, vocabulario, referencias, obras y
autores mas destacados, para desarrollar el gusto por este arte desde

los elementos mas accesibles. Se trabajaran temas comols:

e Conceptos de arquitectura

e Maestros y obras de la arquitectura moderna

e Ciriticay teoria en la arquitectura

e Definiciones e ideas de la arquitectura.

e Complejidad y variabilidad.

e Funcionalidad.

e Organizaciones formales.

e Fundamentos de la teoria de la arquitectura.

e Iniciacibn al conocimiento y la critica de la arquitectura

contemporanea.

Este tema se desarrollara como complemento a las asignaturas de
historia y arte y como introduccién a los proyectos que se realizaran

en el Taller de Proyectos Arquitectonicos

15 Contenidos basados en la guia de aprendizaje de la asighatura de Introduccién a
la Arquitectura. Plan 2010, ETSAM (Escuela Técnica Superior de Arquitectura de
Madrid)
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NIVEL 1

Contenidos histéricos y culturales:

e 1. Recursos documentales

0]

Informacion textual: articulos, ensayos y libros de
arquitectura.
Informacion  grafica: dibujos, planos, maquetas,

fotografias, videos y modelos infograficos.

e 2.Teoria de la arquitectura

0]

0]

Definiciones basicas de arquitectura

El esquema fundamental: solidez, utilidad y belleza
Escalas y dimensiones: la ciudad, el edificio y el motivo
arquitectonico

La técnica constructiva: materiales, elementos y sistemas
El cometido funcional: aspectos fisico-ambientales,
practico-utilitarios, social-institucionales, y simbdlico-
culturales

La composicion formal: masa, espacio y superficie;

elementos, relaciones y estructuras
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5.1.2. Tema 2: Historia de la Arquitectura

Estudio de los estilos artisticos desarrollados a lo largo de los tiempos y
la implicaciéon de la arquitectura con las otras artes, bien sean las
lamadas mayores o las conocidas como menores, decorativas o

industriales!s.

El estudio de la génesis y evolucion de dichos movimientos artisticos
atendera tanto al tiempo y al espacio como a las causas histéricas,

sociales y de pensamiento que los produjeron.

El estudio y contemplacion de la obra de arte, poniéndola en valor
tanto como expresion de su momento histérico como del genio

artistico de su autor.

e Evolucion histérica de la Arquitectura

e FEstilos artisticos, caracteristicas e influencias

NIVEL 1

Geografia e Historia 1° ESO.17

Blogue 3. La Historia
e 1.Lla Prehistoria
e 2. la Historia Antigua.
e 3. La Peninsula Ibérica: los pueblos prerromanos y la Hispania romana. El
proceso de romanizacion. La ciudad y el campo. El arte: arquitectura, escultura

y pintura. Las invasiones germanicas en la Peninsula Ibérica: los visigodos.

16 Contenidos basados en la guia de aprendizaje de la asignatura de Historia del Arte
y de la arquitectura. Plan 2010, ETSAM (Escuela Técnica Superior de Arquitectura de
Madrid)

17 BOCM, 20 mayo 2015, Comunidad de Madrid, Consejeria de Educacion, Juventud
y Deporte. DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que
se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria. Geografia e Historia 1° ESO. Bloque 3

Judith Martinez Martin Pag. 83



EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

Geografia e Historia 2° ESO18

Blogue 3. La Historia

1 La Edad Media. Concepto de ‘Edad Media’ y sus sub-etapas: Alta, Plena y
Baja Edad Media.

2. La Alta Edad Media

3. La Plena Edad Media en Europa (siglos Xl y XIll).

4. La evolucion de los reinos cristianos y musulmanes.

5. Emirato y Califato de Cdordoba. Reinos de Castilla y de Aragén (conquista y
repoblacién).

6. La expansion comercial europea y la recuperacion de las ciudades.

7. El arte romanico. El arte gético. El arte islamico.

8. La Baja Edad Media en Europa (siglos XIV y XV).

9. La crisis de la Baja Edad Media: la ‘Peste Negra’ y sus consecuencias.

10. Al- Andalus: los Reinos de Taifas.

11. Reinos de Aragén y de Castilla. Identificacidn de sus reyes mas importantes.

12. Utillizacion de mapas histéricos para localizar hechos relevantes.

NIVEL 2

Geografia e Historia 3° ESO19

Bloque 3. Historia.

La Edad Moderna

1. Las monarquias modernas. Los Reyes Catdlicos. La unién dinastica de Castilla
y Aragon.

2. Elsiglo XVI en Espafia y en Europa.

3. Elsiglo XVII en Espafiay en Europa.

4. Principales manifestaciones del arte y de la cultura de los siglos XVI y XVII.

Cultura Clasica 3° ESO20

18 BOCM: Geografia e Historia, 2° de ESO. Bloque 3
19 BOCM: Geografia e Historia 3° ESO. Bloque 3
20 BOCM: Cultura Clasica 3° ESO
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Bloque 4. Arte

e 1. El arte griego y romano: pervivencia de los modelos clasicos en el mundo

actual.

Geografia e historia 4° ESO21

e Bloque 1. El siglo XVIIl en Europa hasta 1789

e 2. Elarte yla ciencia en Europa en los siglos XVII 'y XVIII.

e Bloque 2. La Era de las Revoluciones liberales

e Bloque 3. La revolucion Industrial

e Bloque 4. El Imperialismo del siglo XIXy la Primera Guerra Mundial

e Bloque 5. La época de “Entreguerras” (1919-1940

e Bloque 6. Las causas y consecuencias de la Segunda Guerra Mundial (1939-
1945)

e Bloque 7. La estabilizacion del capitalismo y el aislamiento econémico del
Blogue Soviético

e Bloque 8. El mundo reciente entre los siglos XX y XXI

e Bloque 9. La Revolucion Tecnoldgica y la Globalizacion a finales del siglo XXy
principios del XXI

e Bloque 10. La relacion entre el pasado, el presente y el futuro a través de la

Historia y la Geografia.

Cultura Clasica. 4° ESO?2

Bloque 4. Arte
e 1. Escultura griega.
e 2. Arquitectura griega

e 3. El arte romano: obras publicas y urbanismo.

21 BOCM: Geografia e historia 4° ESO
22 BOCM: Cultura Clasica. 4° ESO
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NIVEL 3

Fundamentos del Arte I. 1° Bachillerato?3

e Bloque 1. Los origenes de las imagenes artisticas

e Bloque 2. Las grandes culturas de la Antigiedad: Egipto. Mesopotamia y Persia.
China

e Bloque 3. El origen de Europa. Grecia

e Bloque 4. El Imperio occidental: Roma

e Bloque 5. El Arte visigodo

e Bloque 6. El Romanico, arte europeo

e Bloque 7. El Gético

e Bloque 8. El Renacimiento

e Blogue 9. Miguel Angel Buonarroti

e Bloque 10. El Renacimiento en Espafia

e Bloque 11. El Barroco

e Bloque 12. El Rococé.

e Bloque 13. El Neoclasicismo

Historia del Mundo Contemporaneo. 1° Bachillerato4

(#Como asignatura de apoyo)

e El Antiguo Régimen

e Lasrevoluciones industriales y sus consecuencias sociales

e La crisis del Antiguo Régimen

e La dominacion europea del mundo y la | Guerra Mundial

o ElPeriodo de Entreguerras, la Il Guerra Mundial y sus consecuencias
e Evolucion de dos mundos diferentes y sus enfrentamientos

e La Descolonizacion y el Tercer Mundo

e La crisis del bloque comunista

e El mundo capitalista en la segunda mitad del siglo XX

e Elmundo actual desde una perspectiva histérica

23 LOMCE: Fundamentos del Arte |. 1° Bachillerato
24 LOMCE: Historia del Mundo Contemporaneo. 1° Bachillerato
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Fundamentos del Arte Il. 2° Bachillerato2s

e Bloque 1. El Romanticismo

e Bloque 2. El Romanticismo tardio. 1850-1900

e Bloque 3. Las Vanguardias

e Bloque 4. El Modernismo-Art Nouveau

e Bloque 5. El Surrealismo y otras Vanguardias

e Bloque 6. Los Felices Afios Veinte. El Art Deco

e Bloque 7. La Gran Depresion y el Arte de su época
e Bloque 8. La Segunda Guerra Mundial

e Bloque 9. El Funcionalismo y las Décadas 40-50
e Bloque 10. Los Afios 60-70

e Bloque 11. Los Afios 80-90

e Bloque 12. Los Afios 2000-2015

Historia del Arte. 2° Bachillerato26

e Bloque 1. Raices del arte europeo: el legado del arte clasico: Grecia, creadora
del lenguaje clasico. La visidn del clasicismo en Roma. El arte en la Hispania
romana

e Bloque 2. Nacimiento de la tradicion artistica occidental: el arte medieval: La
aportacion cristiana en la arquitectura y la iconografia. Configuracion y
desarrollo del arte romanico. Arte hispano-musulman. El romanico en el Camino
de Santiago. El gbtico y su larga duracion.

e Bloque 3. Desarrollo y evolucién del arte europeo en el mundo moderno: El
Renacimiento. Mecenas y artistas. El Urbanismo barroco. Iglesias y palacios.
Principales tendencias. La aportaciéon de la pintura espafiola: las grandes
figuras del siglo de Oro. El refinamiento Rococd. Neoclasicismo y Romanticismo.

e Bloque 4. El siglo XIX: el arte de un mundo en transformacion: La figura de Goya.
La Revolucién industrial y el impacto de los nuevos materiales en la arquitectura.
Los postimpresionistas, el germen de las vanguardias pictoricas del siglo XX. La

escultura: la pervivencia del clasicismo. Rodin.

25 LOMCE: Fundamentos del Arte Il. 2° Bachillerato
26 LOMCE: Historia del Arte. 2° Bachillerato
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e Bloque 5. La ruptura de la tradicion: el arte en la primera mitad del siglo XX: El
fendmeno de las vanguardias en las artes plasticas: Fauvismo, Cubismo,
Futurismo, Expresionismo, Dadaismo y Surrealismo.

e Bloque 6. La universalizacion del arte desde la segunda mitad del siglo XX:
Movimiento Moderno o Estilo Internacional en arquitectura. Arquitectura

Posmoderna, Deconstruccion. Fotografia, cine y television, cartelismo, cémic.

Historia de Espafia. 2° Bachillerato?’

(#Como asighatura de apoyo)

e Como se escribe la Historia criterios comunes

e La Peninsula Ibérica desde los primeros humanos hasta la desaparicion de la
monarquia Visigoda (711)

e La Edad Media: Tres culturas y un mapa politico en constante cambio (711 -
1474)

e Laformacién de la Monarquia Hispanica y su expansion mundial (1474 - 1700)

e Espafa en la 6rbita francesa: el reformismo de los primeros Borbones (1700 -
1788)

e La crisis del Antiguo Régimen (1788 - 1833): Liberalismo frente a Absolutismo

e La conflictiva construccion del Estado Liberal (1833 - 1874)

e La Restauracion Borbdnica: implantacion y afianzamiento de un nuevo Sistema
Politico (18741902)

e Pervivencias y transformaciones econdmicas en el siglo XIX: un desarrollo
insuficiente

e La crisis del Sistema de la Restauracion y la caida de la Monarquia (1902-1931)

e La Segunda Republica. La Guerra Civil en un contexto de Crisis Internacional
(1931-1939)

e La Dictadura Franquista (1939-1975)

¢ Normalizaciéon Democratica de Espafia e Integracion en Europa (desde 1975)

27 LOMCE: Historia de Espafa. 2° Bachillerato
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5.1.3. Tema 3: Introduccion e Historia del Urbanismo

En esta asignatura se pretende proporcionar al alumno un primer
contacto con las dimensiones multiples y complejas de la produccion

de ciudad y territorio, estudiando los siguientes aspectos?é:

e |os factores sociales, econdmicos, politicos, etc. que condicionan
y dirigen dicha produccion de ciudad;

e |la interaccion de éstos factores con la estructura y la
configuracion funcional de la ciudad preexistente;

e |0os modos en que estos procesos se declinan en un nuevo
proyecto de ciudad y una morfologia urbana especifica;

e el papel que las técnicas urbanisticas juegan en la regulacion de
dichos procesos y proyectos, y el modo en que éstas, a su vez,

qguedan determinadas por ellos.

Este campo de conocimiento, extremadamente amplio y complejo,
quedara acotado en la docencia en un marco histérico, que permita

al alumno comprender:

a) la evoluciéon de la cultura y las técnicas urbanisticas en el

seno de las ciudades y territorios que regulan;

b) la evoluciéon de dichas ciudades vy territorios a la luz de las

formaciones sociales que las producen; y

c) los procesos de cambio social por los que dichas formaciones

son, a su vez, mediadas espacialmente.

En definitiva, se trata de descubrir al alumno los mecanismos que

entrelazan espacio, técnica y sociedad (ciudad, urbanismo vy

28 Contenidos basados en la guia de aprendizaje de la asignhatura Ciudad y
urbanismo Plan 2010, ETSAM (Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid)
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ciudadania). De este modo se amplia la concepcion del espacio
recibida en otras areas, preparando al alumno para la formacion
especifica en urbanismo y la planificacion, trabajando los siguientes

aspectos:

NIVEL 1

Introduccidn. Conceptos generales.

e Modos histéricos de urbanizacion. Elementos de cronologia del
fendmeno urbano.

0 La ciudad antigua con referencia especial al mundo
griego y romano. Las ciudades medievales. Las ciudades
europeas frente al desarrollo de las monarquias modernas.
La ciudad industrial y la irrupcion de la sociedad burguesa.
La construccion de un nuevo habitat: el siglo XX y los
nuevos modelos urbanos. La planificacion y la ciudad: el
intento de regular la construccion de la ciudad y la
reflexion urbanistica.

e Evolucion de la ciudad

e Ciudad y sociedad / Espacio social
o0 Conceptos. Herramientas. Ejemplos

e Formay disefio urbano / Elementos de andlisis urbano
o0 Conceptos. Herramientas. Ejemplos

e Realidad y retos en la produccién del espacio
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NIVEL 2

La ciudad en el territorio?®

El territorio como soporte de Ila ciudad, su funcionamiento:
ecosistemas. La ciudad como ecosistema, huella ecoldégica vy
biocapacidad del planeta. La ciudad tradicional como elemento
puntual en el territorio. Las areas urbanas actuales y su relacion con el
territorio. Los servicios de los ecosistemas. Complejidad y biodiversidad

en los ecosistemas urbanos y naturales.
La representacion del territorio

Mapas y planos, las representaciones cartograficas. Proyecciones
cartograficas, el sistema UTM. Topografia, la forma del terreno y su
modificacion. Cartografia institucional, visores cartograficos. El
Catastro, planos catastrales. Cartografia tematica de interés para el

planeamiento.
Fotografia aérea y otras fuentes de informacion territorial

La fotografia aérea, pares estereoscopicos. La escala en fotografia
aérea. Medicidon de distancias en un fotograma. Diferencias de alturas.
Mapas y fotos aéreas, restitucion y fotointerpretacion. Fuentes

institucionales, infraestructuras y servicios de informacion.
Sistemas de informacién geogréafica

Los SIG en la representacion de datos territoriales. Principales sistemas
comerciales. Vocabulario y elementos basicos en el funcionamiento
de un SIG. Entradas de informacidon. Tratamiento de la informacion,

posibles salidas.

29 Contenidos basados en la guia de aprendizaje de la asighatura La ciudad y el
medio. Plan 2010, ETSAM (Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid)
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Elementos del territorio y su representacion

Suelo y subsuelo, mapas geoldgicos y geotécnicos. La vegetacion.
Cartografia de la vegetacion. El suelo agricola, sus tipos. La
erosion del suelo. Precipitaciones, el balance hidrico. La
escorrentia, estudios de inundabilidad. Aguas subterraneas,

vulnerabilidad de acuiferos. Mapas de riesgos.

NIVEL 3

Paisaje y evaluacion ambiental

Paisaje cultural y ecologia del paisaje. Elementos perceptivos e
identitarios. Caracterizacion del paisaje natural.,, técnicas de
analisis. Unidades de paisaje y cuencas visuales. Valoracion y
fragiidad del paisaje. El sistema de evaluacion del impacto

ambiental. Evaluacion ambiental estratégica.

Confort climatico

El confort climatico. La temperatura del aire y del suelo. Humedad,
evaporacién y evapotranspiracion. El viento en la ciudad. El
confort ambiental y las cartas bioclimaticas. La obtencidon de los
datos. Formas de control del microclima urbano. Caracteristicas

del clima urbano.

El sol en el disefio de espacios urbanos

Movimientos del sol, coordenadas solares. Estudios de sombras.
Obstrucciones en una situacion urbana. Soleamiento de edificios.
Disposicion de los espacios libres y las calles. La obtencién de
datos climaticos y los elementos correctores. Sistemas informaticos

de calculo.

El paisaje urbano

El estudio del paisaje urbano. Elementos perceptivos en el analisis

de la ciudad. Las referencias, el contenido simbodlico. Areas
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perceptivas. Analisis escenografico. Caracterizacion del tejido,
manzanas, parcelas y edificios. Identidad y grupos sociales, la

relacion con el sitio.

Ambiente urbano y salud
eLa contaminacion del aire. La contaminacion acustica, normas
gue la regulan. Calidad de las aguas. La contaminacion de los
suelos. Otras formas de contaminacion. Ciudad y salud mental.
Ciudades para todos, barreras urbanisticas y arquitectonicas

Ciudades seguras.

La naturaleza en la ciudad
e Flora y fauna en areas urbanas Principios para la proteccion de
ecotopos. El sistema de espacios verdes. Zonas verdes y salud.

Espacios verdes de proximidad. Movilidad, la ciudad del peatén

En sintesis, se trata de detectar el conflicto desde la perspectiva del
usuario e identificar y comprender sus causas desde la perspectiva del

técnico.
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5.1.4. Tema 4: Arquitectura y sociedad

La importancia de la Arquitectura en la sociedad se manifiesta de
muchas maneras. En este tema se tratara la relacion y e influencia de
la arquitectura para la vida, desde el inicio de las ciudades, hasta la
cultura actual. Esta convivencia del hombre en y con la cuidad, se

percibe de forma diferente en las distintas civilizaciones

e Influencia de la Arquitectura en la Historia de las civilizaciones
e Sociedadesy culturas
e Relacion de la Arquitectura con la vida diaria

e Arquitecturay Derecho

NIVEL 1

Valores éticos 1°y 2° ESO#30

e lLadignidad de la persona

e La comprension, el respeto y la igualdad en las relaciones interpersonales

e Lareflexion ética

e Lajusticiay la politica

e Los valores éticos, el Derecho, la DUDH y otros tratados internacionales sobre
derechos humanos

e Los valores éticos y su relacién con la ciencia y la tecnologia.

NIVEL 2

Valores éticos 3° y 4° ESO#31

e Ladignidad de la persona
e La comprension, el respeto y la igualdad en las relaciones interpersonales

e Lareflexion ética

30 BOCM: Valores éticos 1° y 2° ESO
31 BOCM: Valores éticos 3°y 4° ESO
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e Lajusticiay la politica
e Los valores éticos, el Derecho, la DUDH y otros tratados internacionales sobre
derechos humanos

e Los valores éticos y su relacion con la ciencia y la tecnologia.

NIVEL 3

Geografia. 2° Bachillerato32

32 LOMCE: Geografia. 2° Bachillerato
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5.1.5. Tema 5: Cooperacion y habitabilidad basica

Este tema sobre cooperacibn para el desarrollo impartira
conocimientos sistematicos sobre la problematica y los instrumentos
de cooperacion para intervenir en asentamientos humanos (AH) de

paises en vias de desarrollo (PVD)33.

Dichos conocimientos se centraran en el desarrollo urbano y la
vivienda (asentamientos humanos y cobijo) acometidos por los
propios pobladores de dichos asentamientos, llevados a cabo
mediante el sistema de autoconstruccion dentro del llamado sector

de economia informal.

El contenido docente se presentara de forma tedrico-practica, con

ejemplos en su mayor parte africanos y latinoamericanos.

e Ordenacion del territorio

e Urbanismo

e Arquitectura de cooperacion

e Habitabilidad basica

e Vivienda

e Sistemas constructivos

e Revitalizaciéon del Patrimonio Construido
e Municipalidad

e Demografia

e Medio ambiente

e Sistemas de cooperacion y autogestion
e Procesos de participacion

e Organizaciones

e Proyectos

e Sensibilizacion

33 Instituto Universitario para la Cooperacion en Habitabilidad Basica (ICHaB)
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5.1.6. Tema 6: Normativas y organismos de gestion

Este tema pretende acercar a los alumnos el conocimiento de las
diferentes normativas, figuras legales, e instituciones que interviene en

el proceso de disefio y construccion en Arquitectura.

Se trabajaran los diferentes contenidos, en el desarrollo de los

proyectos planteados en el taller:

e Instrumentos del Planeamiento Urbanistico: PGUO (Plan General
Ordenacion Urbana), Plan parcial de ordenacion (PPO), Plan
Especial (PE), Programa de Actuacion Urbanistica (PAU), OM
(Ordenanzas Municipales).

e Conservacion y rehabilitacion del patrimonio: Niveles de
proteccion, Catalogo de edificios protegidos, BIC's (Bienes de
Interés Cultural).

e CTE (Cddigo Técnico de edificacion)

e Aspectos legalesy de gestion

e Licenciasy visados

e Colegios profesionales, administraciones

Economia de la Empresa. 2° Bachillerato#34

(# Asighatura de apoyo)

e Bloque 1. La empresa

e Bloque 2. Desarrollo de la empresa

¢ Bloque 3. Organizacion y direccion de la empresa
e Bloque 4. La funcién productiva

e Bloque 5. La funcién comercial de la empresa

e Bloque 6. La informacién en la empresa

e Bloque 7. La funcién financiera

34 LOMCE: Economia de la Empresa. 2° Bachillerato
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RESUMEN BLOQUE CULTURAL HUMANISTICO

Tabla 2: Resumen de asignaturasy contenidos por temay nivel del bloque Cultural y

Humanistico

Introduccién a la
Arquitectura
« 1. Recursos
documentales
« 2. Teoria de la
arquitectura
Geografia EEEgEIR
ogra Geografia e | e Historia ’ Fundamentos del
e Historia 1° LS Geografia e Fundamentos
Historia 2° 3°ESO. . g Arte |. 1°
ESO. . Historia 4° ESO. . del Arte Il. 2°
. ESO. Bloque | Bloque 3: Bachillerato .
Bloque 3: e L Bachillerato
o 3: Historia Historia
Historia
Cultura L
Clasica 3° | Cultura :ﬁteon;; del
ESO. Clasica 4° ESO. Bacﬁillerato
Bloque 4. Bloque 4. Arte ’
Arte
Historia del Historia de
Mundo ~
Espafa. 2°
Contemporaneo. Bachillerato#
1° Bachillerato#

Ciudad y urbanismo

« Introduccién. Conceptos
generales.

= Modos histéricos de
urbanizaciéon

« Evolucion de la ciudad

= Ciudad y sociedad / territorial = Ambiente urbano y salud
Espacio social = Sistemas de informacion e La naturaleza en la ciudad
« Forma y disefio urbano / | geografica

Elementos de analisis
urbano

« Realidad y retos en la
produccién del espacio

La ciudad y el medio

= La ciudad en el territorio
= La representacion del
territorio

= Fotografia aérea y otras
fuentes de informacion

= Elementos del territorio y
su representacion

La ciudad y el medio
= Paisaje y evaluacion ambiental

= Confort climatico

= El sol en el disefio de espacios

urbanos
= El paisaje urbano

Valores
éticos 1°
ESO#

Valores
éticos 2°
ESO#

Valores
éticos 3°
ESO#

Valores éticos
4° ESO#

Geografia. 2°
Bachillerato.

= Bloque 5. Los
paisajes
naturales y las
interrelaciones
naturaleza-
sociedad

= Bloque 10. El
espacio urbano
= Bloque 11.
Formas de
organizacion
territorial
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« Ordenacion
del territorio

= Urbanismo

= Arquitectura
de cooperacion
= Habitabilidad
basica

= Vivienda

= Sistemas
constructivos

« Revitalizacion
del Patrimonio
Construido

Municipalidad
= Demografia
= Medio
ambiente

= Sistemas de
cooperacion y
autogestion

« Procesos de
participacion
Organizaciones
* Proyectos

= Sensibilizacién

= Instrumentos del
Planeamiento Urbanistico:
PGUO (plan general
ordenacion urbana), Plan
parcial de ordenaciéon
(PPO), Plan Especial (PE),
Programa de Actuacion
Urbanistica (PAU).

= CTE (Coédigo Técnico de
edificacion)

= Aspectos legales y de
gestion

e Licencias y visados

= Colegios profesionales

Economia de la
Empresa. 2°
Bachillerato#
1. La empresa
«2. Desarrollo
de la empresa
3.
Organizacion y
direccion de la
empresa

* 4. La funcion
productiva

«5. La funcion
comercial de la
empresa

6. La
informacioén en
la empresa

7. La funcion
financiera

Contenidos incluidos en el temario
Bachillerato

de otras asignaturas del curriculo LOMCE

de ESO y/o

Contenidos incluidos en el temario de otras asignaturas del curriculo BOCM de ESO y/o

Bachillerato

Contenidos propios de la asignatura Educacion para la Arquitectura, trabajados en el Taller

de Proyectos Arquitectonicos

(#Como asignatura de apoyo)
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5.2. BLOQUE CIENTIFICO - TECNOLOGICO

El de Ciencia y Tecnologia es un blogque tedrico-practico, dirigido a
gue el estudiante adquiera los conocimientos y habilidades necesarios
para plantear la estructura, los sistemas constructivos, las instalaciones
0 servicios, la planeacién en tiempos y economia y el seguimiento

administrativo de una obra, asi como sus implicaciones en el disefio.

En los niveles curriculares, el blogque cientifico tecnoldgico tiene la

siguiente estructura e intenciones:

Tabla 3: Esquema de funcionamiento del bloque Cientifico-Tecnolégico, por niveles,
objetivos y asignaturas de origen de parte de los contenidos.

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3
o
>
z .
Conocimientos y Desarrollo de la tecnologia Aplicacién en el proyecto
habilidades basicos constructiva constructivo
Conocimiento Conocimientos y Aplicacion de
basico de habilidades para plantear |conocimientosy
materiales, por su la estructura, el disefio de habilidades en el disefio de
origen, instalaciones, la técnica estructuras, de
O |disponibilidad, constructiva y la instalaciones, de definicidn
E caracteristicas, planeacién en tiempos y constructiva y de
& | utilizacion. costos de proyectos planeacién en tiempos y
8 La fisica de los arquitectonicos. costos de proyectos.

elementos que
estructuran un
objeto.

Las bases del disefio
de estructuras.

e Biologia y Geologia*

g @ |  Biologiay ¢ Fisicay Quimica* . Eilglc?lagu?nizgga
== Geologia*. ¢ Ciencias Aplicadasala| | Cultur)z; cientifica**

<z( | o Fisicay Quimica* Actividad Profesional™ | Tecnologia industrial (|
5 (ﬁ e Tecnologia ** e Cultura cientifica** y ) J

o W asy 4

G . Egrlglogla y4 * Fisica**

*Asignatura troncal o especifica obligatoria
**Asighatura troncal o especifica de opcidn
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Los conocimientos del Bloque cientifico - tecnolégico se orienta
fundamentalmente a la construccion, con base en la perspectiva de
la de sostenibilidad, por lo que se establece un nexo con las materias
de Biologia y Geologia y Tecnologia. Asimismo, los elementos
constructivos deben representarse graficamente, lo cual implica una

relacion con el bloque artistico creativo.

En el primer nivel (1° y 2° de ESO) los cursos se orientan a los
fundamentos constructivos, en los que los estudiantes establecen, en
una primera instancia, un contacto con los materiales, sus
caracteristicas y posibilidades en el disefio y la construccidn, desde las
actividades mencionadas, para poder aplicar lo estudiado a los

proyectos y al analisis d los edificios.

En la materia de Tecnologia (1° ESO), se debera incentivar a los
estudiantes a manipular los materiales, a acudir a las fabricas donde
se procesan y a analizarlos en laboratorio (visita a obras y revision de
publicaciones, ensayos, etc.). La intencidn es que el estudiante
explore las posibiidades que brindan los diversos materiales que

podran utilizarse en los disefios y proyectos.

En las materias de Tecnologia y Fisica y Quimica, el estudiante debera
entender los esfuerzos y las deformaciones que experimentan
elementos estructurales. Con ello el estudiante podra disefar en
niveles posteriores elementos arquitecténicos con un planteamiento

basico de su estructura.

Es importante que el estudiante entienda, a través de ejercicios
practicos y analisis graficos, los diferentes tipos de esfuerzos que se

pueden aplicar para estructurar un disefio; que la estructura de un
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objeto o de un proyecto, forma parte integral de su disefio, de tal

forma que éste llega a definirse junto con su concepcion estructural.

En el segundo nivel (3° y 4° ESO), el estudiante aprende a desarrollar
analisis y disefio de componentes estructurales. Se recomienda que el
estudiante aprenda en los laboratorios de manera practica, de tal
forma que pueda observar fisicamente las deformaciones vy
comportamiento de las estructuras, mediante maquetas, pequenos

proyectos y concursos.

Es también en esta etapa en la que el estudiante disefia las
instalaciones y su ubicacién en el proyecto arquitecténico. El
estudiante adquiere el concepto base de la colocacién y
necesidades de las redes de instalaciones, orientAndose a conocer los
principios, la tipologia y el funcionamiento de este componente

fundamental del proyecto arquitecténico.

Asimismo, el conocimiento de los sistemas constructivos tradicionales y
de mayor avance tecnolégico es parte de los propoésitos de

aprendizaje en este segundo nivel.

El estudiante debera entender que tanto las estructuras como las
instalaciones, y el planteamiento del sistema constructivo son
constitutivos del proyecto arquitecténico. El alumno debera
dimensionar y ubicar las estructuras e instalaciones en los proyectos d
un modo intuitivo, si bien el calculo matematizado de ambos

elementos no se aborda en esta etapa escolar.

La tercera etapa o tercer nivel del proceso (1° y 2° de Bachillerato)
estara orientada al planteamiento en tiempos y organizacion de un

proyecto. Asimismo, a la aplicacion integral en un proyecto
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arquitectonico, de la tecnologia constructiva que comprende la
propuesta estructural, el disefio de instalaciones, el planteamiento del
sistema constructivo y la preparacion del catalogo de conceptos,
presupuesto y cronograma de obra, simulando en el Taller de

proyectos una pequefia obra a escala.

Todo este aprendizaje se realizara a un nivel basico, casi conceptual,
para entender el funcionamiento y valorar la complejidad de los
elementos arquitecténicos que nos rodean. Los contenidos de cada
tema son los incluidos en las diferentes asignaturas de referencia
indicadas, ademas de los conceptos y contenidos no incluidos en las
mismas, desarrollados junto con los proyectos que los relacionan y

complementan.
Los temas que se desarrollaran desde este bloque seran los siguientes:

e Tema 7: Construccion y Materiales

e Tema 8: Estructuras

e Tema 9: Instalaciones

e Tema 10: Naturaleza y Arquitectura

¢ Tema 11: Sostenibilidad y Arquitectura bioclimatica
e Tema 12: Fisica y Arquitectura

¢ Tema 13: Investigacion, Desarrollo e Innovacion (I+D+i)

A continuacion se describen los contenidos relacionados con
Arquitectura incluidos en asignaturas ya existentes en el curriculo
oficial de Secundaria y Bachillerato. Estos contenidos se evaluaran
desde sus asignaturas de origen, aunque la nota, y sobre todo el
aprendizaje y las aplicaciones de los conceptos estudiados, se veran

reflejados en los proyectos realizados en la asignatura de EPLA.
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5.2.1. Tema 7: Construccion y Materiales3>

El objetivo de este tema es lograr que los estudiantes adquieran los
siguientes conocimientos y habilidades sobre los Materiales para la

Construccion Arquitectonica.

Algunos contenidos se estudian ya en ESO y Bachillerato en las
siguientes asignaturas, otros seran trabajados en el taller de Proyectos
Arquitectonicos durante el desarrollo de los proyectos, segun los

niveles.

NIVEL 1

Tecnologia 1°, 2° y 3° ESO36

Blogue 3. Materiales de uso técnico

e Origen de los materiales. Propiedades

e Estructura interna
0 Maderay productos vegetales. Papel. Herramientas de trabajo
0 Metales. Propiedades. Técnicas de manipulacion
0 Plasticos. Propiedades. Herramientas.

e Manipulacion y mecanizacion de materiales

e La documentacién técnica del proceso de produccion

e Técnicasy herramientas adecuadas

e Normas de seguridad y salud.

35 Basado en la guia de aprendizaje de la asignatura de Materiales de construccion,
ETSAM, septiembre 2014

36 Basado en la LOMCE. REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato.
(LOMCE). Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de
enero de 2015. Techologia 1° ciclo ESO..
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NIVEL 2

Materiales a trabajar en este nivel:
e Piedras naturales y aridos
e Ceramica

e Propiedades fisicas

e Propiedades mecanicas

Tecnologia. 4° ESO?37

Blogue 6. Tecnologia y sociedad

e Aprovechamiento de materias primas y recurso naturales.

e Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Cultura Cientifica. 4° ESO38

Blogue 5. Nuevos materiales

e Los materiales y su influencia en el desarrollo de la humanidad.

¢ Métodos de obtencion de materias primas y sus posibles repercusiones sociales
y medioambientales

e Aplicaciones de los nuevos materiales en campos tales como electricidad y

electrénica, textil, transporte, alimentacion, construccion y medicina.

NIVEL 3

Materiales a trabajar en este nivel:

e Conglomerantesy conglomerados
e Hormigon
e Vidrio

e Bituminosos, adhesivos, selladores y pinturas

37 LOMCE. REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de
2015. Tecnologia 1° ciclo ESO..

38 LOMCE: de la asignatura de Cultura Cientifica.
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Tecnologia Industrial I. 1° Bachillerato3®

Bloque 2. Introduccion a la ciencia de los materiales

e Estado natural, obtencion y transformacion. Impacto ambiental producido por
la obtencién y transformacioén de los materiales.

e Tipos de materiales (materiales metalicos, ceramicos, moleculares, poliméricos
e hibridos).

e Aplicaciones caracteristicas. Nuevos materiales.

e Estructura interna de los materiales metalicos, ceramicos, moleculares,
poliméricos e hibridos.

e Propiedades mas relevantes de los materiales. Fisicas. Quimicas. Mecanicas.
Eléctricas.

e Magnéticas. Opticas.

¢ Modificacion de propiedades.

e Seleccidon de propiedades en funcién de la aplicacioén.

Bloque 5. Recursos energéticos
e Fuentes de energia. Renovables y no renovables. Ventajas e inconvenientes.
¢ Obtencion, transformacion y transporte de las principales fuentes de energia.
e Consumo energético.
e Calculo de costos.
e Ciriterios de ahorro energético.
e Montaje y experimentacion de instalaciones de transformacion de energia.

e Certificacion energética.

Tecnologia Industrial Il. 2° Bachillerato4°

Bloque 1. Materiales
e Estructura interna de los materiales.
¢ Propiedades de los materiales. Modificacion de las propiedades.
e Materiales de ultima generacion.
e Oxidacion y corrosion. Tratamientos superficiales. Procedimientos de ensayo y
medida.
e Procedimientos de reciclaje.

¢ Normas de precaucioén y seguridad en su manejo.

39 BOCM: de la asignatura de Tecnologia Industrial |
40 BOCM: de la asignatura de Tecnologia Industrial Il
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5.2.2. Tema 8: Estructuras

En este tema sobre la solucién estructural de los edificios, se pretende

gue los estudiantes puedan empezar a aprender4!;

NIVEL 1

e (;Qué es estructura? Propiedades. Modelo contra realidad.
e Elementos de una estructuras

e Esfuerzos

e Estabilidad. Centro de gravedad.

e Arriostramnientos y triangulaciones

Tecnologia. 2° ESO42

Blogue 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

e Esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en
prototipos.

e Calculo de los elementos mecanicos que permiten desarrollar un elemento
tecnolégico: estructuras.

e Disefo y dimensidn de los elementos de soporte y estructuras de apoyo.

NIVEL 2

e SOlido indeformable. Equilibrio general. Acciones, vinculos vy
reacciones.
e Diagramas de esfuerzos interiores.

e Soluciones estructurales funiculares. Analisis y resistencia.

41 Contenidos basado en la asignatura Estructuras 1,

42 | OMCE. REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachilerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de
2015. Tecnologia 2° ciclo ESO.
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e Fundamentos y requisitos estructurales del solido deformable.
e Geometria, compatibilidad y rotura del sélido deformable.
e Meétodo universal de analisis elastico del solido deformable.

e Analisis y resistencia de soluciones trianguladas.

NIVEL 3

e Movimientos y rigidez de soluciones trianguladas.

e Flexion simple. Vigas de alma llena. Resistencia a flexion.
e Resistencia a esfuerzo cortante de vigas de alma llena

e Deformacion yrigidez de vigas de alma llena

e Estabilidad. Arriostramiento estructural.

e Compresion compuesta y pandeo de la barra comprimida
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5.2.3. Tema 9: Instalaciones

Este tema tiene como objetivo general realizar una primera
aproximacion a las instalaciones hidraulicas y energéticas de edificios

incluidas en el programa.

Intuye la comprension de las posibles disposiciones de trazado,

reflejadas en correspondientes esquemas de principio.

Supone una primera reflexidon sobre la implicacion de las decisiones
relativas a las instalaciones con las propias del proceso proyectual
arquitectonico, especialmente en lo que se refiere a la relacién con
las infraestructuras urbanas, la integracion arquitectonica y las

previsiones de reserva de espacio para equipos.

Se hablara de redes como las de saneamiento, electricidad, ACS

(agua caliente sanitaria), aire acondicionado,...

Por dltimo, en todos los casos se hara referencia al empleo de criterios

de sostenibilidad en los proyecto.

NIVEL 1

e Aspectos generales de las redes de distribucion: ACS,
saneamiento, gas, pluviales, electricidad, climatizacion, aire
acondicionado, domotica, etc...

e Distribucion, elementos de cada red

e Redes urbanas.

NIVEL 2

e Combustibles y fuentes de energia
e Eficiencia energética y consumos

e Aprovechamiento de energias renovables
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Tecnologia. 4° ESO

Blogue 2. Instalaciones en viviendas#*3

1. Instalaciones caracteristicas:
0 - Instalacion eléctrica.
0 - Instalacion agua sanitaria.
2. Instalaciéon de saneamiento.
3. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.
4. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
5. Ahorro energético en una vivienda.

6. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 4. Control y robdtica

1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.
2. Disefio y construccién de robots.

3. Grados de libertad.

4. Caracteristicas técnicas.

5. El ordenador como elemento de programacién y control.

6. Lenguajes basicos de programacion.

7. Aplicaciéon de tarjetas controladoras en la experimentacion con prototipos

disefiados.

NIVEL 3

Representacion grafica de redes de instalaciones
Predimensionado.

Primeros célculos

43 BOCM: Tecnologia 4° ESO.
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5.2.4. Tema 10: Naturaleza y Arquitectura

La asignatura de Naturaleza y Arquitectura debe contribuir a que el
alumnado adquiera unos conocimientos y destrezas basicas que le
permitan adquirir una cultura cientifica, identificarse como agentes
activos, y reconocer que de sus actuaciones y conocimientos
dependera el desarrollo de su entorno, construyendo curso a curso
conocimientos y destrezas que permitan a alumnos ser ciudadanos
respetuosos consigo mismos, con los demas y con el medio, con el
material que utilizan o que esta a su disposicion, responsables,

capaces de tener criterios propios.

Se trata en este tema de relacionar la naturaleza, como fuente de
recursos y materiales, con la Arquitectura, medio en el que vivimos y

debemos respetar, cuidar y mejorar con cada generacion.

Los contenidos del mismo se van estudiando a lo largo de la ESO y
Bachillerato en las siguientes asignaturas, con los conceptos que se

enumeran:

NIVEL 1

Biologia y Geologia. 1°y 3° ESO44

Blogue 6. Los ecosistemas

e Elsuelo como ecosistema

e Acciones que favorecen la conservacion del medio ambiente.

44 Basado en los contenidos de la programacién propuesta por la LOMCE para la
asignatura de Biologia y Geologia. 1° y 3° ESO. Enero 2015. Y en los contenidos
recogidos de igual modo en el BOCM 118 del 20 de mayo de 2015.
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NIVEL 2

Biologia y Geologia. 4° ESO4>

Blogue 3. Ecologia y medio ambiente

Impactos y valoracion de las actividades humanas en los ecosistemas.

La superpoblacion y sus consecuencias: deforestacion, sobreexplotacion,
incendios, etc.

La actividad humana y el medio ambiente.

Los recursos naturales y sus tipos. Consecuencias ambientales del consumo
humano de energia.

Los residuos y su gestion. Conocimiento de técnicas sencillas para conocer el

grado de contaminacién y depuracion del medio ambiente.

NIVEL 3

Biologia y Geologia. 1° Bachillerato46

Blogue 7. Estructura y composicion de la Tierra

Estructura del interior terrestre: Capas que se diferencian en funcion de su
composiciéon y en funcién de su mecanica.
Aportaciones de las nuevas tecnologias en la investigacion de nuestro planeta.

Minerales y rocas. Conceptos. Clasificacion genética de las rocas.

45 | OMCE: Biologia y Geologia. 4° ESO
46 | OMCE: Biologia y Geologia. 1° Bachillerato
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5.2.5. Tema 11: Sostenibilidad y Arquitectura bioclimatica

El conocimiento cientifico sobre la sostenibiidad, como un saber
integrado que es, se estructura en distintas disciplinas. Una de estas
consecuencias es la necesidad de conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia, y valorar criticamente los habitos sociales en distintos

ambitos.

NIVEL 1
e Conocimientos basicos sobre la habitabilidad y la sostenibilidad
arquitectonica*’.
e Condiciones interiores de bienestar.

e El clima y su influencia sobre el disefio arquitecténico y la

construccion.

NIVEL 2

e Aspectos constructivos del edificio vinculados a las condiciones

interiores de bienestar y la conservacion de energia.

Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional. 4° ESO48,

Blogue 2. Aplicaciones de la ciencia en la conservacion del medio

ambiente

e Tratamiento de residuos

e Desarrollo sostenible.

47 Contenidos basados en la guia de aprendizaje de la asignatura
Acondicionamiento ambiental y habitabilidad. Plan 2010, ETSAM (Escuela Técnica
Superior de Arquitectura de Madrid). Diciembre 2014.

48 LOMCE: Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional. 4° ESO. Bloque 2.
Aplicaciones de la ciencia en la conservacién del medio ambiente
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Tecnologia. 4° ESO49

Blogue 2. Instalaciones en viviendas

e Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 6. Tecnologia y sociedad

e Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

NIVEL 3

e Cargasy consumos de energia para el acondicionamiento.
e Conocimiento basico sobre las soluciones arquitecténicas vy

constructivas del disefio bioclimatico.

49 | OMCE. REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachilerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de
2015. Tecnologia 1° ciclo ESO..
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5.2.6. Tema 12: Fisica y Arquitectura

El objetivo fundamental de este tema es la adquisicion de
conocimientos basicos sobre Termodinamica y transmision del calor
relacionados con las técnicas de acondicionamiento ambiental en
Arquitectura y Urbanismo. Se transmite ademas una vision general del
enfoque con que la Fisica aborda el estudio de los fendmenos

naturales.

NIVEL 1

Fisica y Quimica. 2° y 3° ESO%0

Bloque 3. Los cambios
e Cambios fisicos y cambios quimicos.
e Lareacciéon quimica.
e Calculos estequiométricos sencillos.
e Ley de conservacion de la masa.

e La quimica en la sociedad y el medio ambiente

Bloque 5. Energia
e Energia. Unidades.
e Tipos: Transformaciones de la energia y su conservacion.
e Energia térmica. El calory la temperatura.
e Fuentes de energia.
e Uso racional de la energia. Electricidad y circuitos eléctricos.
e Leyde Ohm.
e Dispositivos electrénicos de uso frecuente.

e Aspectos industriales de la energia.

50 LOMCE: Fisica y Quimica. 2° y 3° ESO- Bloque 3. Bloque 5
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NIVEL 2

Fisica y Quimica. 4° ESO51

Blogue 5. La energia
e Principio de conservacion.
¢ Formas de intercambio de energia: el trabajo y el calor.

o Efectos del calor sobre los cuerpos. Maquinas térmicas.

NIVEL 3

En este nivel se tendran en cuenta los contenidos de las asignaturas
de Fisica y Quimica de 1° de Bachillerato y de Fisica o Quimica de 2°

de Bachillerato relacionados con los siguientes aspectos:

e Mecanica de fluidos>2: Estatica de fluidos. Flujo en tuberias.

e Ondas y Acustica: Movimiento ondulatorio. Acustica fisica y

psicoacustica. Acustica de recintos.

e Termodinamica: Temperatura y dilatacion. Calor y trabajo. Primer

principio de la Termodinamica. El segundo principio de la
Termodindmica. Entropia. Transiciones de fase. Procesos en el
aire atmosférico. Maquinas térmicas reales

e Transmision del calor y difusién: Transmision del calor por

conduccidén y convecciodn. Difusion del vapor y condensaciones
asociadas. Transmision del calor por radiacion

e Electromagnetismo: Induccién magnética. Osciladores y circuitos

de corriente alterna.

51 LOMCE: Fisica y Quimica. 4° ESO. Bloque 5

52 Contenidos basados en la guia de aprendizaje de la asignatura Fisica de las
construcciones. Plan 2010, ETSAM (Escuela Técnica Superior de Arquitectura de
Madrid). Abril 2014.
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Fisica y Quimica de 1° de Bachillerato 53

Bloque 4. Transformaciones energéticas y espontaneidad de las

reacciones quimicas"

Sistemas termodinamicos.

Primer principio de la termodinamica.

Energia interna. Entalpia. Ecuaciones termoquimicas.

Ley de Hess.

Segundo principio de la termodinamica.

Entropia. Factores que intervienen en la espontaneidad de una reaccion
guimica.

Energia de Gibbs.

Consecuencias sociales y medioambientales de las reacciones quimicas de

combustion.

Fisica de 2° de Bachillerato54

Bloque 4. Ondas

Clasificacién y magnitudes que las caracterizan.

Ecuacion de las ondas armonicas.

Energia e intensidad.

Ondas transversales en una cuerda. Fenémenos ondulatorios: interferencia y
difraccion reflexion y refraccion.

Efecto Doppler.

Ondas longitudinales. El sonido. Energia e intensidad de las ondas sonoras.
Contaminacién acustica.

Aplicaciones tecnoldgicas del sonido.

Ondas electromagnéticas.

Naturaleza y propiedades de las ondas electromagnéticas. El espectro

electromagnético. Dispersion. El color. Transmisidn de la comunicacion.

53 LOMCE: Fisica y Quimica de 1° de Bachillerato
54 LOMCE: Fisica de 2° de Bachillerato
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5.2.7. Tema 13: Investigacion, Desarrollo e Innovacion (I1+D+i)

Este tema es el mas novedoso para los estudiantes y deberia
trabajarse combinando los aspectos tedricos con los de indagacion,
utiizando las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,
gue constituiran una herramienta muy potente para que el
alumnado pueda conocer los Ultimos avances en este campo a

nivel mundial, estatal y local.

NIVEL 1

Parte de los contenidos que forman el Bloque 3 sobre Investigacion,
Desarrollo e Innovacioén (I+D+i), que se estudian en la asignatura de

Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional o en la de Cultura

Cientifica de 4° ESO, aunque se pueden tratar en el nivel inicial de la

asignatura de Educacion para la Arquitectura de un modo sencillo,
en el propio desarrollo de los proyectos que se vayan realizando en

el taller.

Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional. 4° ESO55

Blogue 3. Investigacion, Desarrollo e Innovacion (1+D+i)
e Concepto de |+D+i

e Importancia para la sociedad. Innovacion.

55 LOMCE: Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional. 4° ESO. Bloque 3.
Investigacion, Desarrollo e Innovacién (1+D+i)
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Cultura Cientifica de 4° ESQO56

Bloque 1. Procedimientos de trabajo
e Analisis de informaciones relacionados con temas cientificos de la actualidad.
e Importancia de la investigacion y el desarrollo tecnolégico en la actividad
cotidiana.
e Comunicacion de conclusiones e ideas en distintos soportes a publicos
diversos, utiizando eficazmente las tecnologias de la informacién vy

comunicacion para transmitir opiniones propias argumentadas.

NIVEL 2

Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional. 4° ESO57

Bloque 4. Proyecto de investigacion

e Proyecto de investigacion.

Cultura Cientifica. 4° ESOS8

Bloque 5. Nuevos materiales

e Nuevos materiales y sistemas innovadores de construcciéon

e Aspectos relacionados con los materiales y su influencia en el desarrollo de la
humanidad.

e Principales métodos de obtencidn de materias primas y sus posibles
repercusiones sociales y medioambientales.

e Aplicaciones de los nuevos materiales en campos tales como electricidad y

electrénica, textil, transporte, alimentacion, construccion y medicina.

56 LOMCE: Cultura Cientifica de 4° ESO

57 LOMCE: Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional. 4° ESO. Bloque 3.
Investigacion, Desarrollo e Innovacién (1+D+i)

58 LOMCE: Cultura Cientifica. 4° ESO
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NIVEL 3

Cultura Cientifica. 1° Bachillerato>®

Bloque 1. Procedimientos de trabajo
e Obtener, seleccionar y valorar informaciones relacionadas con la ciencia y la
tecnologia a partir de distintas fuentes de informacion.
e Valorar la importancia que tiene la investigacion y el desarrollo tecnolégico en
la actividad cotidiana.
e Comunicar conclusiones e ideas en soportes publicos diversos, utilizando
eficazmente las tecnologias de la informacién y comunicacion para transmitir

opiniones propias argumentadas.

59 LOMCE: Cultura Cientifica. 1° Bachillerato
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RESUMEN BLOQUE CIENTIFICO TECNOLOGICO

Tabla 4: Resumen de asignaturas y contenidos por tema y nivel del

Cientifico-Tecnoldgico

bloque

i© 22
o 0 0 o
TR0 271280 EFIE0) (I Bachillerato Bachillerato
T(:cnologl’a. Tecnologia
4°ESO Industrial I. 1°
Tecnologia Tecnologia godue i Bachillerato T logi
SEC gia. SOESD 918 | 1ecnologia. 3° | 6.Tecnologia | gioque 2. Iegn(: 9%';’;‘
ESO y sociedad Introduccién | naustrialil.
Bloque 3. Bloque 3. : : 2°
Materiales Materiales sl el ala ciencia Bachillerato
Materiales de | Cultura de los
de uso de uso L. o ) Bloque 1.
16cnico técnico uso técnico Cientifica. 4° | materiales Materiales
Tema7: ESO Bloque Bloque 5:
Construcci6 5. Nuevos Recursos
ny materiales energéticos
Materiales - Origen de los materiales.
Propiedades.
= Conglomerantes y
= Madera y productos
) - conglomerados
vegetales. Papel. = Piedras naturales y aridos .
. . P = Hormigon
Herramientas de trabajo = Ceramica o
) . - = Vidrio
= Metales. Propiedades. = Propiedades fisicas . . .
L . s . o = Bituminosos, adhesivos,
Técnicas de manipulacion = Propiedades mecanicas .
o ) selladores y pinturas
« Plasticos. Propiedades.
Herramientas.
* ¢/ Que es estructura? ¢Solido indeformable. =Movimientos y rigidez de
Propiedades. Modelo Equilibrio general. Acciones, | soluciones trianguladas.
contra realidad. vinculos y reacciones. =Flexion simple. Vigas de
<Elementos de una e Diagramas de esfuerzos alma llena. Resistencia a
estructuras interiores. flexion.
<Esfuerzos e Soluciones estructurales =Resistencia a esfuerzo
eEstabilidad. Centro de funiculares. Analisis y cortante de vigas de alma
gravedad. resistencia. llena
< Arriostramnientos y eFundamentos y requisitos <Deformacion y rigidez de
Tema 8: triangulaciones estructurales del sélido vigas de alma llena
Estructuras Tecnologia. deformable. =Estabilidad. Arriostramiento
20 £SO e Geometria, compatibilidad estructural.
y rotura del sélido <Compresibn compuesta y
Bloque 4.
Estructuras, deformablg o pande.o QIe la barra
recarEe | M?tqdo un|v§r§al de analisis | comprimida
s maquinas elastico del sélido
y sistemas deformable. ,
¢ Analisis y resistencia de
soluciones trianguladas.
=Aspectos generales de las | *Combustible | Tecnologia. =Representacion grafica de
redes de distribucion: ACS, sy fuentesde | 4°ESO. redes de instalaciones
saneamiento, gas, pluviales, | energia Bloque 2. =Predimensionado.
electricidad, climatizacion, =Eficiencia Instalaciones | <Primeros calculos
Tema 9: aire acondicionado, energéticay en viviendas
Instalaciones | domética, etc... consumos
«Distribucion, elementos de | «Aprovecha Bloque 4.
cada red miento de Control y
<Redes urbanas energias robética
renovables
Biologia y Biologia y Biologia y Biologia y
Geologia 1° Geologia 3° Geologia. 4° | Geologia. 1°
Tema 10: ESO ESO ESO Bachillerato
Naturaleza y Bloque 6. Bloque 6. Los Bloque 3. Bloque 7.
Arquitectura | Los ecosistemas Ecologia y Estructura y
ecosistemas medio composicion
ambiente de la Tierra"
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(o] 0 0 o 10 20

IS0 1350 =0 1= Bachillerato Bachillerato
=Conocimientos basicos =Aspectos Ciencias =Cargas y consumos de
sobre la habitabilidad y la constructivos Aplicadas a | energia para el
sostenibilidad del edificio la Actividad acondicionamiento.
arquitectonica. vinculados a Profesional. =Conocimiento basico sobre
=Condiciones interiores de las 4° ESO. las soluciones
bienestar. condiciones Bloque 2. arquitectonicas y

«El clima y su influencia

interiores de

Aplicaciones

constructivas del disefio

sobre el disefio bienestary la | dela bioclimatico
. arquitectonico y la conservacion | ciencia en
Tema 11: L ;
o construccion. de energia. la
Sostenibilida L
dy conservacio
. n del medio
Arquitectura .
bioclimatica ambiente
Tecnologia.
4° ESO
Bloque 2.
Instalaciones
en viviendas
Bloque 6.
Tecnologia 'y
sociedad
Fisica y Fisicay Fisica y Fisicay Fisica. 2°de
Quimica. 2° | Quimica. 3° Quimica. 4° Quimica de Bachillerato
ESO ESO ESO 1°de Bloque 4.
Bloque 3. Bloque 3. Los Bloque 5. La | Bachillerato Ondas
Los cambios energia Bloque 4.
cambios Bloque 5. Transformaci
Bloque 5. Energia ones
Energia energéticas
Tema 12: y
Fisica y espontaneid
Arquitectura ad de las
reacciones
quimicas
=Mecénica de fluidos
=Ondas y Acustica:

<Termodinamica
eTransmision del calor y
difusion

Tema 13:
Investigacio
n, Desarrollo
e Innovacion
(1+D+i)

=Electromagnetismo
Ciencias Aplicadas a la Ciencias Aplicadas a la Cultura Cientifica. 1°
Actividad Profesional. 4° Actividad Profesional. 4° ESO Bachillerato

ESO

Bloque 3. Investigacion,
Desarrollo e Innovacion
(I+D+i)

Bloque 3. Investigacion,
Desarrollo e Innovacion
(I+D+i)" Bloque 4. Proyecto de

investigacion

Cultura Cientifica de 4° ESO
Blogue 1. Procedimientos
de trabajo

Cultura Cientifica. 4° ESO
Blogue 5. Nuevos materiales

Blogue 1. Procedimientos de
trabajo

Contenidos incluidos en el temario de

Bachillerato

Contenidos incluidos en el temario de

Bachillerato
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Contenidos propios de la asignatura Educacion para la Arquitectura, trabajados en el Taller
de Proyectos Arquitectonicos
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5.3. BLOQUE ARTISTICO - CREATIVO

La representacion grafica en el curriculo de Arquitectura esta
concebida como uno de los saberes que hace posible el desarrollo
de conceptos de disefio arquitectdnico. Asi mismo, la representacion
grafica constituye el lenguaje por excelencia para la comunicacion
de ideas y proyectos arquitecténicos y es instrumento técnico para la
construccidon de un proyecto. En este curriculo, el conjunto de
materias de Representacion Grafica esta orientado, principalmente,
a la articulacion con el Taller de Proyectos Arquitecténicos; es decir,
los cursos de representacion son el espacio en el que los estudiantes
realizan los elementos graficos (planos, bocetos,...) que exige el
desarrollo del proyecto de arquitectura. Se busca que la
conceptualizacion y comunicacion de sus proyectos se beneficie del

uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas en constante evolucion.

Por otro lado, la representacion estructural y constructiva de la
arquitectura, que llevara implicita la conexion de este bloque con el
de tecnologia, y el levantamiento de edificios de valor patrimonial,
que permite la relacidon directa con bloque cultural, establecen
vinculaciones intencionadas, adicionales a las establecidas con el

Taller de Proyectos.

Los temas del bloque artistico creativo han sido agrupados en tres
niveles orientados al desarrollo de las siguientes competencias
particulares, trabajados bien desde las asighaturas ya existentes, bien

desde el Taller de Proyectos Arquitectonicos:
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Tabla 5: Esquema de funcionamiento del bloque Artistico - Creativo, por niveles,
objetivos y asignaturas de origen de parte de los contenidos

El desarrollo de la La adquisicion de La aplicacion de los
capacidad de herramientas diversas del | conocimientosy de las
pensamiento dibujo técnico habilidades de
tridimensional y de las | constructivo y expresivo, |representacion para el
habilidades y aplicadas al desarrollo de | desarrolloy la
conocimientos para la | conceptos y de proyectos | comunicacion de
representacion arqguitectonicos. proyectos

técnica y expresiva El desarrollo de la arquitectonicos.

de elementos habilidad para

tridimensionales, representar, cComo

existentes herramienta de andlisis de

(levantados) y en la edificaciéon patrimonial.

concepto de disefo.

Dibujo Técnico**
Dibujo Artistico | y II**
Cultura audiovisual**
Disefio**

Tecnologia Industrial**
Volumen**

Técnicas de Expresion
Gréfico-plastica.

o TIC**#

¢ Educacion e Educacion Plastica,
Plastica, Visual y Visual y Audiovisual**
Audiovisual** e Tecnologia **

¢ Tecnologia**

*Asignatura troncal o especifica obligatoria

**Asignatura troncal o especifica de opcion

# Asignatura de apoyo, con contenidos no especificos de Arquitectura, pero que serviran de
soporte a otros

Los temas que se desarrollardn desde este bloque seran los

siguientes:
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Cada uno de estos temas se estudiara desde las asignaturas que
posean en su temario contenidos relacionados con |los mismos. Para
aquellos temas que no tuvieran correspondencia con el temario de
Secundaria o Bachillerato, se plantean en este documento
contenidos especificos para desarrollar por bloques en las
asignaturas del curriculo o directamente en el Taller de Proyectos
Arquitectonicos, que es donde se pone en practica realmente la

asignatura.

Se diferencian dos mdédulos en los que se divide este bloque artistico
creativo, basados en el tipo de representacion que se trabaja en
cada uno, y que coincide con dos de los bloques en que se organiza
la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual:
representacion técnica (Dibujo técnico) y representacion expresiva

(Dibujo Artistico, Expresion Plastica).

e La representacion técnica aborda el concepto de planos de
proyeccion; la proyeccion hacia el plano vertical (alzado o
elevacion); la proyeccion hacia el plano horizontal (planta); la
representacion en dibujo isométrico; la escala de los objetos
representados; la forma de indicar dimensiones o cotas y niveles.

Los ejercicios de este modulo llevaran una clara intencion hacia
el manejo del razonamiento espacial, y deberan encaminarse
hacia el adecuado manejo de la representacidon grafica
constructiva.

La materia se orienta entonces al entendimiento de la
geometria de la forma y a la elaboracion de los dibujos que
aporten las dimensiones exactas y las caracteristicas fisicas de

los objetos que se analizan y que se disefian.
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e La representacion expresiva se orienta, por una parte, a la

definicion de conceptos y su comunicacion a través de bocetos

e imagenes que expresan intenciones de disefio urbano-

arquitectonico y por otra al desarrollo de dibujos de

comunicacion de ideas que conforman a los planos de
presentacion.

Es por ello que en este modulo se maneja la adquisicion de la

habilidad para trazo manual; el dibujo de objetos y espacios

existentes, y el boceto de objetos y espacios disefiados por el

mismo estudiante.

Ambas aspectos de la representacion grafica tienen el propdsito
fundamental de que el estudiante desarrolle el pensamiento en tres
dimensiones, el conocimiento de los cdédigos basicos de la
representacion constructiva y el manejo de la graficacion orientada

a la comunicacion de ideas.

Una vez adquiridos los conocimientos y habilidades basicas en el
primer nivel, el estudiante se enfoca a la representacion de objetos
arquitectonicos en el segundo nivel, con ejercicios de representacion
integral (técnica y expresiva) de un edificio existente, es decir la
realizaciobn de un levantamiento, en el que aprende como
consecuencia los cédigos de la representacidon arquitectonica.
Asimismo, desarrollara en este nivel, la habilidad para realizar los
esquemas, bocetos, maquetas y planos del proyecto que se realiza

en la materia de Educacion Plastica Visual y Audiovisual de 4° de ESO.

En el nivel 3 se debera buscar la relacion entre el dibujo de planos
arquitectonicos y las asignaturas del bloque de tecnologia, o cual
determina que el profesor de estas materias conozca con amplitud

los codigos constructivos.
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A partir de 2° de Bachillerato (nivel 3) ambos saberes son trabajados
al unisono en cada proyecto. El profesor de representacion pasa a
ser un asesor del estudiante en la realizacion del proyecto que este

trabaja en el Taller de Proyectos.

Es importante recalcar que los distintos temas del bloque de Artistico
Creativo van mas alla de la obtencion de conocimientos para
representar mediante la transmision de férmulas y cédigos como
Uunico ingrediente. Pretenden - como un propoésito fundamental-,
alentar a los estudiantes en la capacidad de razonar y crear en tres
dimensiones. Asimismo, cada trazo que el estudiante realice, debera

tener un referente hacia la realidad construida o a construir.

Se considera que tanto la asignatura de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual (en 1°, 2° y 4° de ESO), como las de Dibujo Técnico y Dibujo
Artistico, asi como las de Disefio y Cultura Audiovisual de cursos
superiores, formaran en sus totalidad parte de este bloque Artistico-
Creativo, pues cada uno de sus contenidos esta destinado a
representar graficamente volimenes y espacios, ideas y sentimientos,
con el dominio de la imagen como protagonista en esta

comunicacion.
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5.3.1. Tema 14: Comunicacion y Percepcion Visual

NIVEL 1

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 1° ESOso

Bloque 2. Comunicacioén audiovisual 1° ESO

1. Elementos de la comunicacidn visual: emisor, receptor, mensaje, cédigo.

2. Significacion de las imagenes: significante-significado: simbolos e iconos.

Iconicidad

3.

Elementos de la imagen y su significacion.

composicion

encuadre,

formato vy

4. El Proceso de elaboracién del mensaje audiovisual de la imagen fija

a la imagen en movimiento.

B

Realizacion de un proyecto de animacion.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 2° ESOet

Blogue 2. Comunicacion audiovisual

1.

o g £ WD

La percepcion visual: las leyes de la Gestalt.

El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.
El lenguaje del comic.

La Retdrica publicitaria.

Estructura narrativa cinematogréafica.

Analisis de las imagenes: denotacién y connotacion.

0 Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

60 BOCM: Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 1° ESO
61 BOCM: Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 2° ESO
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NIVEL 2

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESO

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia®?

1. Elementos expresivos de los lenguajes audiovisuales: encuadre, escala,
angulacion, iluminacién

2. Elementos de la imagen en movimiento: movimientos de la camara, montaje.
3. Analisis del lenguaje publicitario: tratamiento de la informacion y retérica del
mensaje publicitario.

4. El proyecto audiovisual y sus fases.

5. Lectura de la imagen audiovisual.

NIVEL 3

Disefo. 2° Bachillerato

Bloque 2. Elementos de configuraciéon formalss3

Percepcion visual

Teoria de la percepcion. Elementos basicos del lenguaje visual: punto, linea,
plano, color, formay textura. Aplicacion al disefio.

Lenguaje visual.

Estructura y compaosicion. Recursos en la organizacion de la forma y el espacio
y su aplicacion al disefio: repeticion, ordenacién y composicibn modular,
simetria, dinamismo, deconstruccion...

Disefio y funcioén: andlisis de la dimension pragmatica, simbdlica y estética del

diseno.

62 BOCM: Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESO
63 LOMCE: Disefio. 2° Bachillerato. Bloque 2
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5.3.2. Tema 15: Geometria y Dibujo Técnico

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica
dotar al estudiante de las competencias necesarias para poder
comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez
mas complejo, que requiere del disefio y fabricacion de productos

gue resuelvan las necesidades presentes y futuras.

El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de comunicacion
en cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los
aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que se
esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y exacta lo

gue se desea producir.

NIVEL 1

Educaciodn, plastica, visual y audiovisual 1° ESO%4

En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-
practicos sobre diferentes formas geométricas y sistemas de
representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucion de

problemas y a la realizacion de distintos disefios.

Bloque 3. Dibujo Técnico
e 1. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon,
representaciéon de angulos con el juego de escuadras.
e 2. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta

de segmentos.

3. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon

e 4. Trazado de perpendiculares y paralelas con compas

5. Angulos.
o Clasificacion, operaciones con angulos.

0 Suma, resta, divisiones,

64 BOCM: Educacion Plastica, Visual Y Audiovisual. 1° ESO
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6. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales.

7. Lugares geométricos definicion y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia,

esfera, rectas paralelas, planos paralelos.

e 8. Resolucion de trazados con rectas y curvas.

e 9. Los triangulos: clasificacion y trazados.: el baricentro, el incentro o el
circuncentro.

e 10. Los cuadrilateros: clasificacion, trazados.

e 11. Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.

e 12. La proporcion: teorema de Thales.

Tecnologia (programacion y robdtica). 1° ESO65

5. Proyectos tecnolégicos

e Fases del proyecto tecnolégico y su documentacion

e Representacion grafica en proyectos tecnolégicos.

Educacion, plastica, visual y audiovisual 2° ESO66

Bloque 3. Dibujo Técnico
¢ 1. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia.
e 2. Trazado de poligonos regulares conociendo el lado.
e 3. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de dvalos, ovoides y
espirales.

e 4. Disefios aplicando giros y simetrias de médulos.

Tecnologia, (programacion y robdtica). 2° ESO67

7. Disefo e impresion 3D

65 BOCM: Tecnologia, programacién y robdtica. 1° ESO
66 BOCM: Educacién, plastica, visual y audiovisual 2° ESO
67 BOCM: Tecnologia, programacién y robdtica. 2° ESO
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NIVEL 2

Tecnologia, (programacion y robdtica). 3° ESO68

e 3. Disefio y representacion grafica de los elementos de un proyecto
tecnoldgico
e 6. Disefio y fabricacibn de los elementos mecanicos de un proyecto

tecnolégico mediante impresion 3D.

Educacion, plastica, visual y audiovisual. 4° ESO®9,

Bloque 2: Dibujo técnico

¢ 1. Geometria plana: poligonos, tangencias y enlaces

NIVEL 3

Dibujo Técnico I. 1° Bachillerato.

Blogue 1Geometria y Dibujo técnico

e Trazados geométricos.

e Instrumentosy materiales del Dibujo Técnico.

¢ Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.

e Identificacion de estructuras geométricas en el Arte.

e Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial
y arquitectonico.

e Trazados fundamentales en el plano. Circunferencia y circulo.

e Operaciones con segmentos. Mediatriz.

e Paralelismo y perpendicularidad. Angulos.

¢ Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.

e Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

e Trazado de poligonos regulares.

e Resolucion grafica de triangulos. Determinacion, propiedades y aplicaciones
de sus puntos notables.

e Resolucion grafica de cuadrilateros y poligonos.

e Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacion e itinerario.

68 BOCM: Tecnologia, programacién y robdtica. 3° ESO
69 BOCM: Educacién, plastica, visual y audiovisual. 4° ESO
70 LOMCE: Dibujo Técnico |. 1° Bachillerato. Bloque 1
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Representacion de formas planas: Trazado de formas proporcionales.
Proporcionalidad y semejanza.

Construccién y utilizacion de escalas graficas.

Transformaciones geomeétricas elementales. Giro, traslacion, simetria homotecia
y afinidad. Identificacion de invariantes. Aplicaciones.

Resolucién de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.
Construccion de curvas técnicas, dvalos, ovoides y espirales.

Aplicaciones de la geometria al disefio arquitecténico e industrial.

Geometria y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

Dibujo Técnico Il. 2° Bachillerato

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

Resolucién de problemas geomeétricos:

Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.

Construccion de figuras planas equivalentes.

Relacion entre los angulos y la circunferencia.

Arco capaz. Aplicaciones.

Potencia de un punto respecto a una circunferencia.

Determinacion y propiedades del eje radical y del centro radical. Aplicacion a
la resolucion de tangencias.

Inversidon. Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de
tangencias.

Trazado de curvas cénicas y técnicas: Curvas conicas. Origen, determinacion y
trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.

Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia.
Aplicaciones.

Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y
evolventes. Aplicaciones.

Transformaciones geométricas: Afinidad. Determinacidn de sus elementos.
Trazado de figuras afines.

Construccion de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.

Homologia. Determinacién de sus elementos.

Trazado de figuras homaologas. Aplicaciones.
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5.3.3. Tema 16: Sistemas de representacion y normalizacion
NIVEL 1

Tecnologia, (Programacion y Robdtica). 1° ESO™

Técnicas de disefio e impresion 3D

e 5. Proyectos tecnolégicos
o Fases del proyecto tecnoldgico y su documentacion

e Representacion grafica en proyectos tecnolégicos.

Educacion, plastica, visual y audiovisual 2° ESO?

Blogue 3. Dibujo Técnico

5. Sistemas de representacidn y sus aplicaciones.

e 6. Representacidn diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.

e 7. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
Coeficientes de reduccion.

e 8. Representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos.

Tecnologia, (Programacion y Robdtica). 2° ESO73

Técnicas de disefio e impresion 3D

e 7. Disefio e impresiéon 3D.

NIVEL 2

Tecnologia, Programacion y Robdética. 3° ESO74

Técnicas de disefio e impresion 3D

e 3. Disefilo y representacion grafica de los elementos de un proyecto

tecnoldgico

71 BOCM: Tecnologia, Programacion y Robdtica. 1° ESO
72 BOCM: Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 2° ESO
73 BOCM: Tecnologia, Programacién y Robdtica. 2° ESO
74 BOCM: Tecnologia, Programacién y Robdtica. 3° ESO

Judith Martinez Martin Pag. 135



EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

e 4. Documentacion de un proyecto para la elaboracién de un prototipo
tecnologico.
e 6. Disefio y fabricacibn de los elementos mecanicos de un proyecto

tecnolégico mediante impresion 3D.

Educacion, plastica, visual y audiovisual 4° ESO7s

Bloque 2. Dibujo técnico
e 2. Sistemas de representacidon y sus aplicaciones al disefio, las artes y la
arquitectura.
e 3. La representacion de la forma tridimensional en sistema diédrico,
perspectiva isométrica, caballera y conica.

e 4. Recursos Informaticos en el ambito del dibujo técnico.

NIVEL 3

Dibujo Técnico I. 1° Bachillerato

Bloque 2. Sistemas de representacion

e Fundamentos de los sistemas de representacion.

o Lossistemas de representacion en el Arte.

e Evolucién histérica de los sistemas de representacion.

e Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

¢ Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

e Clases de proyeccion.

e Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.

¢ Herramientas digitales de representacion

e Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

e Sistema diédrico:

e Procedimientos para la obtenciéon de las proyecciones diédricas.

e Disposicion normalizada.

¢ Reversibilidad del sistema. NOmero de proyecciones suficientes.

e Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos. Posiciones en el
espacio. Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

e Proyecciones diédricas de soélidos y espacios sencillos

75 BOCM: Educacion Plastica, Visual Y Audiovisual. 4° ESO
76 LOMCE: Dibujo Técnico |. 1° Bachillerato. Bloque 2. Sistemas de representacion
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Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud.

Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

Sistema axonométrico.

Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacion de los
coeficientes de reduccion.

Sistemma axonomeétrico ortogonal: perspectivas isométricas, dimétricas y
trimétricas.

Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.

Aplicaciéon del évalo isométrico como representacion simplificada de formas
circulares.

Sistema conico:

Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual.

Determinacion del punto de vista y orientacion de las caras principales.
Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

Representacion simplificada de la circunferencia.

Representacion de sdélidos en los diferentes sistemas

Bloque 3. Normalizacion

Elementos de normalizacién:

El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.
Formatos.

Doblado de planos.

Vistas. Lineas normalizadas.

Escalas. Acotacion.

Cortes y secciones.

Aplicaciones de la normalizacién: Dibujo industrial. Dibujo arquitecténico.

Dibujo Técnico Il. 2° Bachillerato

Bloque 2. Sistemas de representacion

Punto, recta y plano en sistema diédrico?.

Resoluciéon de problemas de pertenencia, incidencia paralelismo vy
perpendicularidad.

Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.

Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones.

77 LOMCE: Dibujo Técnico II. 2° Bachillerato. Bloque 2
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e Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.

e Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.

e Construccion de figuras planas. Afinidad entre proyecciones. Problema
inverso al abatimiento.

e Cuerpos geométricos en sistema diédrico:

e Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares.

e Determinacion de sus secciones principales.

e Representacion de prismas y piramides. Determinacidon de secciones planas
y elaboracién de desarrollos. Intersecciones. Representacion de cilindros,
conos y esferas. Secciones planas.

e Sistemas axonométricos ortogonales: Posicion del triedro fundamental.
Relacion entre el tiangulo de trazas y los ejes del sistema.

e Determinacion de coeficientes de reduccion.

e Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.

e Representacion de figuras planas. Representacion simplificada de la
circunferencia.

e Representacion de cuerpos geomeétricos Yy espacios arquitecténicos.

Secciones planas. Intersecciones.
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5.3.4. Tema 17: Expresion grafica y analisis de formas

El tema Expresion Grafica y analisis de formas experimenta con
materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del proceso de
creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la
creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos
a seguir en la realizacién de proyectos artisticos, tanto propios como
colectivos. Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual
desde el cual se realiza el andlisis critico de las imagenes que nos
rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas a la

imagen.

NIVEL 1

Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 1° ESO78

Blogue 1. Expresion plastica

e 1. Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la linea, el plano y el
claroscuro.

e 2. El Color: colores primarios, secundarios sus mezclas, gamas de colores
calidos y frios

e 3. Las texturas: textura visual y textura tactil.

e Técnicas para la creacion de texturas.

e 4. Realizacion de un proceso creativo personal siguiendo las distintas fases:
idea inicial, bocetos, pruebas, ejecucion definitiva.

e 5. Evaluacion y andlisis de procesos creativos.

e 6. El collage distintos procedimientos: corte, rasgado, plegado, figuras
tridimensionales.

e 7. Procedimientos y técnicas: secas y humedas y mixtas, utilizacion y

conservacion de los materiales, trabajo con materiales reciclados

78 BOCM: Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 1° ESO. Bloque 1
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Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 2° ESO7°

Bloque 1. Expresion plastica
e 1. Elementos y recursos graficos: distintos tipos de linea y el claroscuro.
e 2. lLa composicion: equilibrio compositivo, proporcién y ritmo.
e 3. Construccion estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio.
e 4. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.
e Significado del color.
e Tratamiento del color con herramientas digitales.
e 5. Latextura los diferentes tipos de textura.
e 6. Métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales.
e 7.Lalmagen visual como representacion: niveles de iconicidad.
e 8. Procedimientos y técnicas: cualidades y posibiidades expresivas de las

témperas, y técnicas mixtas.

NIVEL 2

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESO80

Bloque 1. Expresion plastica

e 1. Técnicas, soportes y materiales en la expresidn artistica a lo largo de la
historia.

e 2. Elementos de los lenguajes grafico-plasticos: diferentes tipos de lineas,
texturas y los significados del color.

e 3. La estructura compositiva en una imagen plastica: el peso, la direccion,
lineas de fuerza, ritmos visuales.

e 4. Realizacibn de un proyecto de creacion siguiendo sus fases: esquemas,
bocetos, presentacion final y evaluaciéon colectiva.

e 5. Analisis y lectura de imagenes de diferentes periodos artisticos.

79 BOCM: Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 2° ESO. Bloque 1
80 BOCM: Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESO. Bloque 1
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NIVEL 3

Dibujo Artistico I. 1° Bachilleratos!

Bloque 1. El dibujo como herramienta
e Concepto de Dibujo Artistico.
e El Dibujo Artistico en el Arte.

e Terminologia, materiales, procedimientos y conservacion.

Blogue 2. Linea y forma
e Lalinea como elemento basico de configuracion.
e Expresividad de la linea.
e Linea objetual. Linea de contorno. Silueta.
e Formas bidimensionales, tridimensionales. La estructura externa e interna.
e Transformaciones.

e Elencaje. La proporcion

Bloque 3. La composicion y sus fundamentos

e Las formas en el espacio compositivo.

e Armonia, peso, equilibrio estatico, simetria, equilibrio dinamico .Ritmo.
Direcciones visuales.

e La percepcioén de laluz e importancia como configuradora de volumenes.

e Representacion del volumen, espacio y textura mediante escalas de valores.
Claroscuro.

e Dibujo de mancha.

e Textura visual. Textura tactil.

Bloque 5. El color
e Percepcion del color.
e Color luz —color pigmento.
e Dimensiones del color: croma-tono, valor- luminosidad, saturaciéon- intensidad.
e Armonias, contrastes e interacciéon del color.

e Psicologia del color. Sinestesias.

Cultura Audiovisual I. 1° Bachilleratoesz.

81 BOCM: Dibujo Artistico I. 1° Bachillerato.
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Bloque 1. Imagen y significado

e La imagen representada: funcionesy forma

Volumen 1° Bachillerato83

Dentro del contexto de las artes visuales, la materia Volumen se
ocupa del estudio especifico del espacio tridimensional en el ambito
de la expresion artistica, planteando un segundo nivel de
profundizacion en el aprendizaje de los lenguajes plasticos que
permite un conocimiento directo de las cualidades fisicas, espaciales,
estructurales y volumétricas de los objetos, lo que, a su vez, capacita
para comprender que la forma, tamafno, color y acabado final de
gran parte de los objetos producidos por el hombre vienen
determinados, en gran medida, por los materiales con los que esta
construido, la funcién, el uso y el entorno cultural o por los

significados y valores que le queramos otorgar.

e Blogue 1. Técnicas y materiales de configuracion
e Bloque 2. Elementos de configuracién formal y espacial
e Blogue 3. Analisis de la representacion tridimensional

e Bloque 4. El volumen en el proceso de disefio

Dibujo Artistico Il. 2° Bachilleratos4

Bloque 1. La forma. Estudio y transformacion
¢ Analisis y representacion de la forma: apunte, boceto, croquis.

e Dibujo analitico y sintético.

Bloque 2: La expresion de la subjetividad

e Psicologia de la forma y la composicion

82 LOMCE: Cultura Audiovisual I. 1° Bachillerato. Bloque 1
83 LOMCE: Volumen 1° Bachillerato
84 BOCM: Dibujo Artistico Il. 2° Bachillerato
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e Memoria visual. Dibujo de retentiva.
e Dibujo gestual.

e Valor expresivo de la luz y el color. Sinestesias.

Bloque 3. Dibujo y perspectiva
e La perspectiva lineal.
e Dibujo geométrico.

e Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

Blogue 4. El cuerpo humano como modelo
¢ Nociones basicas de anatomia
e Proporciones. Antropometria.
e Elretrato. Facciones y expresiones.

e El cuerpo en movimiento.

Bloque 5. El dibujo en el proceso creativo
e El Dibujo en el proceso de proyeccion. El Dibujo Artistico en las Ensefianzas
Artisticas,
e Técnicasy Cientificas.

e El Dibujo Artistico con herramientas digitales.

Técnicas de Expresion Grafico-plastica. 2° Bachillerato8s

e Bloque 1. Materiales

e Bloque 2. Técnicas de dibujo

e Bloque 3. Técnicas de pintura

e Bloque 4. Técnicas de grabado y estampacion

e Bloque 5. Técnicas mixtas y alternativas

85 LOMCE: Técnicas de Expresion Grafico-plastica. 2° Bachillerato
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5.3.5. Tema 18: Diseno86é

La funcidn del disefio en la sociedad contemporanea no debe
entenderse Unicamente como el proceso de ideaciéon y proyeccion,
para la produccion de objetos ya sean estos bidimensionales o

tridimensionales.

Todo objeto se conecta siempre, directa o indirectamente, con un
entorno, y por tanto el conjunto de conexiones que un objeto
establece con muy distintas esferas es extensisimo. Por ello el
disefiador ha de contribuir a que se establezca una relacion

reconocible e inmediata del hombre con su entorno.

NIVEL 1

Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 1° ESO#87

Bloque 1. Expresion plastica
e 4. Realizacion de un proceso creativo personal siguiendo las distintas fases: idea
inicial, bocetos, pruebas, ejecucion definitiva.

e 5. Evaluacion y analisis de procesos creativos.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 2° ESOs88

Blogue 1. Expresion plastica
e 2.La composicion: equilibrio compositivo, proporcioén y ritmo.
e 3. Construccion estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio.

e 6. Métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales.

86 LOMCE: Disefio. 2° Bachillerato
87 BOCM: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 1° ESO
88 BOCM: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 2° ESO
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NIVEL 2

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESOs#°

En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado y los

conocimientos adquiridos se incorpora el bloque de Fundamentos del

Disefio, que va a permitir el conocimiento de los fundamentos del

disefio en sus diferentes areas, desarrollo, desde un punto de vista

practico, los conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

Blogue 3. Fundamentos del disefo

1. Elementos de la comunicacion visual en el disefio.
2. Forma y funcién en el disefo.
3. Campos o ramas del disefio (grafico, industrial, moda, interiores)

4. Fases de un proyecto de disefio.

5. Resolucion de un proyecto de disefio a partir de diferentes estructuras

geométricas.

6. Las nuevas tecnologias: equipos y programas que se utilizan en disefio.

NIVEL 3

Tecnologia Industrial I. 1° Bachillerato®°

Bloque 1. Productos tecnoldgicos: disefio, produccion

comercializacion.

Disefio de productos. Proyectos.

Andlisis de necesidades.

Concepcidn de ideas.

Viabilidad.

Desarrollo de prototipos.

Produccion del producto.

Modelos de excelencia y gestion de la calidad.
Calidad en la produccién.

Normalizacion.

Control de calidad.

Comercializacién de productos.

89 BOCM: Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESO
%0 BOCM: Tecnologia Industrial I. 1° Bachillerato
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Leyes basicas del mercado.
Proyectos de comercializacion.
Distribucion de productos.

Ciclo de vida de los productos.

Disefio. 2° Bachilleratos:.

Bloque 4. Disefio Gréafico

Las funciones comunicativas del disefio gréafico: identidad, informaciéon y
persuasion.

Ambitos de aplicacion del disefio grafico.

Disefio grafico y sefializacién. La sefialética. Principales factores condicionantes,
pautas y elementos en la elaboracion de sefiales.

Aplicaciones.

La tipografia: el caracter tipografico. Legibilidad. Principales familias
tipogréficas.

Disefio publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Elementos del
lenguaje publicitario.

Software de llustracion y disefio.

Diseno. 2° Bachillerato.

Bloque 5. Disefio de producto y del espacio®?

Nociones basicas de disefio de objetos.

Funciones, morfologia, y tipologia de los objetos. Relacidn entre objeto y usuario.
Conceptos basicos de ergonomia, antropometria y bidnica y su aplicacién al
disefio de productos e interiores.

El disefio del espacio habitable. Organizacion del espacio: condicionantes
fisicos, técnicos, funcionales y psico-sociales.

Distribucién y circulacion. Principales materiales, instalaciones y elementos
constructivos empleados en el disefio de interiores: caracteristicas técnicas,
estéticas y constructivas.

lluminacion.

91 LOMCE: Disefio. 2° Bachillerato. Bloque 4
92 LOMCE: Disefio. 2° Bachillerato. Bloque 5
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5.3.6. Tema 19: Rehabilitacion: conservacioén y restauracion del
Patrimonio

Este tema tiene pretende formar a los alumnos con capacidad critica
sobre las intervenciones, la administracidon y gestion del patrimonio
arquitectonico. El objetivo es que el alumno conozca la teoria histérica

a fin de poder emitir juicios criticos actuales con base.

Tiene también un caracter concienciador al difundir el valor social que
representa el patrimonio arquitectéonico y promover el empleo de los
materiales y procesos constructivos modernos compatibles con los
tradicionales en la practica de la intervencidn en patrimonio

arquitectonico.

Todo esto en un ambiente de compairierismo y trabajo cooperativo,
en el que se favorece el trabajo en equipo interdisciplinar entre los

alumnos 93
e Bloque 1: Teoria e Historia

Tipos basicos de la arquitectura histérica, los métodos constructivos
historicos, la evolucion de la ciudad y el paisaje y las teorias de

restauracion a lo largo de la historia.
e Bloque 2: Gestion y Legislacion

Evolucion de las leyes de patrimonio hasta la actualidad, los medios
de planeamiento vigente. Métodos de gestibn econdmica y social del

patrimonio.

93 Contenidos basado en la estructura del master de conservacién y restauracion de
patrimonio arquitecténico de la ETSAM, 2015-2016. Estos contenidos se trataran de un
modo elemental, trabajandose en proyectos de restauracion.
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e Bloque 3: Documentacion

Posibles medios de aproximacion al objeto arquitectonico a fin de
aumentar nuestro conocimiento sobre el mismo, tanto desde un punto

de vista grafico como documental.
e Bloque 4: Construccion

Funcionamiento del patrimonio arquitectonico como un sistema

constructivo, su patologia y las técnicas de intervencidn actuales.

Todas estas ensefianzas tedricas de completaran las con la aplicacion

practica de la misma en el Taller de Proyectos Arquitectonicos.
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5.3.7. Tema 20: Arquitectura y otras Artes

e Evolucidon de la construccion de imagenes fijas a lo largo de la
historia del arte.

e Los medios audiovisuales y sus caracteristicas principales.

e Evolucion de los medios y lenguajes audiovisuales. El lenguaje de
los "new media". Comparativa histérica de los hitos de la
fotografia, el cine, la television, la radio, el multimedia y los
nuevos medios. El mundo audiovisual como representacion del

mundo real. Funciones de la imagen.

Cultura Audiovisual I. 1° Bachillerato

Bloque 2. La imagen fija y su capacidad expresiva®

FOTOGRAFIA y Arquitectura

e Caracteristicas propias de la imagen fotogréfica, en relacion a otras
imagenes fijas.

e Elencuadre en laimagen fija.

o La fotografia en blanco y negro y en color. Caracteristicas principales.

e La fotografia como instrumento de denuncia social y su uso como imagen del
poder politico.

e La fotografia de moda.

o Elementos expresivos y usos de la imagen fija. Los cddigos que configuran los
diferentes lenguajes.

e La funcion ilustradora de la imagen (imagen y texto).

e La composicion de imagenes fijas. Ritmo Visual.

e La narracibn mediante imagenes fijas (carteles, historieta grafica,
presentaciones). El guién de la historieta. Elaboracion de historias graficas
mediante imagenes de uso publico. La fotografia en la publicidad.

e Sistemas de captacidn de imagenes. La camara fotografica.

94 LOMCE: Cultura Audiovisual |. 1° Bachillerato. Bloque 2
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Las técnicas digitales en el disefio, manipulacion y creacion de imagenes.

Tratamiento de imagenes digitales.

Bloque 3. La imagen en movimiento y su capacidad expresiva®

CINE y Arquitectura

Fundamentos perceptivos de la imagen en movimiento. La ilusibn de
movimiento.

La composicion expresiva del cuadro de imagen en el cine y en television. La
funcion de la iluminacion.

Caracteristicas técnicas de la imagen cinematografica y videografica, la
imagen televisiva y de los audiovisuales. El 3D.

Sistemas de captacion de imagenes en movimiento.

Sistemas tradicionales analégicos y modernos sistemas digitales.

Las caracteristicas expresivas de la velocidad de reproduccién de imagenes:
El cine mudo. La camara lenta. El bullet time.

La narracion de la imagen en movimiento.

El montaje audiovisual.

Géneros cinematograficos. Géneros televisivos. Cine de ficcion y documental.

Cine de animacion.

Cultura Audiovisual Il. 2° Bachillerato

Bloque 1. Integracion de sonido e imagen en la creacion de

audiovisuales y new media®

MUSICA y Arquitectura

La funcidn expresiva del sonido. Caracteristicas técnicas.

La grabacion del sonido: Tipos esenciales de microfonia.

La grabacion y difusion musical. Los sistemas monofdnicos, estereofénicos,
dolby surround, 5.1, mp3 y otros posibles.

La relacion perceptiva entre imagen y sonido: didlogos, voz en off, efectos

especiales, musica.

95 LOMCE: Cultura Audiovisual I. 1° Bachillerato. Bloque 3
9% LOMCE: Cultura Audiovisual II. 2° Bachillerato. Bloque 1
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La adecuacion de la musicay de los sonidos a las intenciones expresivas y
comunicativas. Integracion del sonido en las producciones audiovisuales.
Elementos expresivos del sonido en relacion con la imagen. Funciones de la
banda sonora.

La banda sonora en la historia del cine. Los grandes creadores.

Bloque 4. La publicidad?’

PUBLICIDAD y Arquitectura

El analisis de la imagen publicitaria.

La publicidad: informacién, propaganda y seduccion.

Funciones comunicativas. Funciones estéticas.

Las nuevas formas de publicidad: emplazamiento del producto, publicidad
encubierta y subliminal, definiciones correctas de ambas situaciones.

La publicidad en el deporte, claves sociales y econdmicas.

Publicidad de dimension social. Camparfias humanitarias

97 LOMCE: Cultura Audiovisual II. 2° Bachillerato. Bloque 4
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RESUMEN DEL BLOQUE ARTISTICO-CREATIVO

Tabla 6: Resumen de asignaturas y contenidos por tema y nivel del bloque Artistico
creativo

Educacion Educacion Educacion Disefio 2°
Plastica, Plastica, Plastica, Bachillerato.
Visual y Visual y Visual y Bloque 2:
Audiovisual. Audiovisual. Audiovisual Elementos
1°ESO. 2°ESO. . 4° ESO. de
Bloque 2 Bloque 2 Bloque 4. configuracio
Comunicaci Comunicacio Lenguaje n formal
on n audiovisual audiovisual
audiovisual y
multimedia
Educacion Educacion Educacion Dibujo Dibujo
Plastica, plastica, plastica, Técnico I. 1° Técnico Il. 2°
Visual Y visual y visual y Bachillerato. Bachillerato.
Audiovisual. audiovisual. audiovisual | Bloque 1: Bloque 1:
1° ESO. 2° ESO. . 4° ESO. Geometriay | Geometriay
Bloque 3: Bloque 3: Bloque 2: dibujo Dibujo
Dibujo Dibujo Dibujo técnico; Técnico
Técnico Técnico Técnico
Tecnologia Tecnologia, Tecnologia,
(programaci | (programacié | (programaci
ony ny robdtica). | 6ny
robdtica). 1° | 2°ESO robética). 3°
ESO 7. Disefio e ESO
5. Proyectos impresion 3D 3.Representa
tecnoldgicos cion grafica
6. Disefio y
fabricacién
Educacion Educacion Dibujo Dibujo
plastica, plastica, Técnico I. 1° Técnico Il. 2°
visual y visual y Bachillerato. Bachillerato.
audiovisual. audiovisual | Bloque 2. Bloque 2.
2° ESO. . 4° ESO. Sistemas de Sistemas de
Bloque 3: Bloque 2: representaci representaci
Dibujo Dibujo on, on
Técnico Técnico Bloque 3:
Normalizacié
n
Tecnologia, Tecnologia, Tecnologia,
Programacié | Programacio Programacio
ny Robdtica. | ny Robdtica. | ny Robodtica
1°ESO 2°ESO 3°ESO.
Técnicas de Técnicas de Técnicas de
disefio e disefio e disefio e
impresién 3D | impresién 3D impresion 3D
Educacion Educacion Educacion Dibujo Dibujo
Plastica, Plastica, Plastica, Artistico I. 1° Artistico Il. 2°
Visual Y Visual Y Visual Y Bachillerato. Bachillerato
Audiovisual. Audiovisual. Audiovisual
19ESO. 2°ESO. - 4°ESO. Cultura Técnicas de
Bloque 1: Bloque 1: Bloque 1: Audiovisual I. | Expresion
expresion expresion expresion 10 Grafico-
plastica plastica plastica Bachillerato | plastica. 2°
La imagen: Bachillerato
funciones y
forma
Volumen. 1°
Bachillerato
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Educacion Educacion Educacion Tecnologia Disefo. 2°
Plastica, Plastica, Plastica, Industrial I. 1° | Bachillerato.
Visual Y Visual Y Visual Y Bachillerato Bloque 4:
Audiovisual. Audiovisual. Audiovisual. Bloque 1: Disefio
1° ESO. 2° ESO. 4° ESO. Productos Grafico;
Bloque 1: Bloque 1: Bloque 3: tecnolégicos | bloque 5:
expresion expresion Fundamento | : disefio, Disefio de
plastica plastica s del disefio producciény | producto y
comercializa | del espacio
cion

Conservacion y Restauracion
del Patrimonio
Arquitecténico
= Bloque 1: Teoria e Historia
= Bloque 2: Gestion y

Legislacion

« Bloque 3: Documentacion
= Blogue 4: Construccion

Cultura Cultura
Audiovisual Audiovisual Il.
I. 1° 20
Bachillerato | Bachillerato
o 1: e Bloque 1.
Fotografia Integracion
o2 la de sonido e
imagen imagen en
fijaysu la creacion
capacida de
d audiovisuale
expresiva sy new
¢ 3. Cine: La media;
imagen e Bloque 4. La
en publicidad
movimient
oysu
capacida
d
expresiva

Contenidos incluidos en el temario de otras asignaturas del curriculo LOMCE de ESO y/o
Bachillerato

Contenidos incluidos en el temario de otras asignaturas del curriculo BOCM de ESO y/o
Bachillerato

Contenidos propios de la asignatura Educacion para la Arquitectura, trabajados en el Taller
de Proyectos Arquitectdnicos
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RESUMEN GENERAL POR TEMAS Y ESPACIO DE TRABAJO

Tabla 7: Resumen general de contenidos, segun la asignatura de referencia por
tema y espacio de trabajo. BLOQUE CULTURAL HUMANISTICO.

BLOQUE CULTURAL
HUMANISTICO

Taller Proyectos
Arquitectonicos;
contenidos propios

Asignaturas LOMCE/BOCM

Tema 1: Introduccioén a la
Arquitectura

Introduccion a la
Arquitectura

Tema 2: Historia de la
Arquitectura

Historia del arte y de la
arquitectura

Geografia e Historia 1°,2°,3°,4° ESO
Fundamentos del Arte | y II. 1°y 2°
Bachillerato

Historia del Arte. 2° Bachillerato
Cultura Clasica 3°.4° ESO

Historia del mundo
Contemporaneo. 1° Bachillerato#
Historia de Espafa#

Tema 3: Urbanismo:

Ciudad y urbanismo
La ciudad y el medio

Tema 4: Arquitectura 'y
sociedad:

Geografia. 2° Bachillerato
Valores éticos 1° ESO#
Valores éticos 2° ESO#
Valores éticos 3° ESO#
Valores éticos 4° ESO#

Tema 5: Cooperacion y
habitabilidad basica

Cooperaciony
habitabilidad basica

Tema 6: Normativas y
organismos de gestion

Normativas y organismos
de gestion

Economia de la empresa. 2°
Bachillerato#

#Asignhaturas de apoyo: las asighaturas de apoyo en este bloque, que se pueden
manejar de un modo puntual o transversal para algunos temas, son:

e Iniciacion a la Actividad Emprendedora y Empresarial#

e Economia#

e Valores éticos#

e Historia del Mundo Contemporaneo#

e Historia de Espafa#

e Economia de la Empresa#

#Otras asignaturas de apoyo de otros bloques se pueden igualmente utilizar de
forma transversal, para desarrollar alguna actividad en la que se necesiten esos

contenidos. Estas pueden ser:

e Artes Escénicas y Danza#

¢ Imageny Sonido#

e Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)#
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Tabla 8: Resumen general de contenidos, segln la asignatura de referencia por
tema y espacio de trabajo. BLOQUE CIENTIFICO TECNOLOGICO

BLOQUE CIENTIFICO
TECNOLOGICO

Taller Proyectos
Arquitecténicos

Asignaturas LOMCE

Tema 7: Construccioéon y
Materiales

Materiales de
construccion

Tecnologia 1°, 2°, 3°y 4° ESO
Cultura cientifica 4° ESO
Tecnologia Industrial [ y II. 1°y 2°
Bachillerato

Tema 8: Estructuras

Estructuras 1

Tecnologia 2°

Tema 9: Instalaciones

Instalaciones y
servicios técnicos

Tecnologia. 4° ESO

Tema 10: Naturaleza 'y
Arquitectura

Biologia y Geologia. 1°, 3°y 4°ESO y
1° Bachillerato

Tema 11: Sostenibilidad y

Acondicionamiento

Ciencias Aplicadas a la Actividad

Tema 12; Fisica 'y
Arquitectura

construcciones
Mecanica fisica

Arquitect bioclimati ambiental y Profesional. 4° ESO.
rquitectura bioclimatica |, pitapiidad Tecnologia 4° ESO
Fisica de las Fisicay Quimica. 2°,3°y 4°ESO y 1°

Bachillerato
Fisica. 2° Bachillerato

Tema 13: Investigacion,
Desarrollo e Innovacién
(1+D+i)

Ciencias Aplicadas a la Actividad
Profesional. 4° ESO

Cultura Cientifica. 4° ESO

Cultura Cientifica 1° Bachillerato

Tabla 9: Resumen general de contenidos, segun la asignatura de referencia por
tema y espacio de trabajo. BLOQUE ARTISTICO CREATIVO

BLOQUE ARTISTICO
CREATIVO

Taller Proyectos
Arquitecténicos

Asignaturas LOMCE

Tema 14: Comunicacioéon y
Percepcion visual

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual. 1° ,2° y 4° ESO
Tecnologias 1°, 2°, 3°, 4° ESO Dibujo
Técnico | y Il 1°y 2° Bachillerato
TIC#

Tema 15: Geometria y
Dibujo técnico

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual. 1° ,2°y 4° ESO Dibujo
Artistico | y Il. 1° y 2° Bachillerato

Tema 16: Sistemas de
representacion y
normalizacion

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual. 2° y 4° ESO

Dibujo Técnico |y Il 1°y 2° Bachillerato
Tecnologias 1°, 2°, 3°ESO

Tema 17: Expresion grafica
y analisis de formas

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual. 1° ,2°y 4° ESO

Dibujo Artistico | y Il 1° y 2° Bachillerato
Técnicas de Expresion Gréafico-
plastica. 2° Bachillerato

Tema 18: Diseio

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual. 1° ,2° y 4° ESO
Tecnologias Industrial I. 1° Bachillerato
Disefio 2° Bachillerato

Tema 19: Rehabilitacion:
conservacion y
restauracion del Patrimonio

Conservacion y
Restauracion del
Patrimonio
Arquitectdnico

Tema 20: Arquitectura 'y

Cultura audiovisual I y II, 1°y 2°
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otras Artes Bachillerato

#Asighatura de apoyo
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Los contenidos impartidos en las asignaturas del curriculo oficial de
ESO y Bachillerato recogidos en la LOMCE®8 (y completados en las
asignaturas especificas con los contenidos recogidos en el BOCM?®9),
podran ser completados en el Taller de Proyectos Arquitectonicos
con contenidos propios, si asi requiere el proyecto propuesto y lo
considerara el profesor que imparte la asignatura, teniendo siempre
en cuenta el nivel en el que se encuentra cada alumno y la

distribucion vertical de los contenidos.

Una vez estructurada la asighatura de Educacion para la
Arquitectura; y haber establecido los objetivos, los contenidos
fundamentales de los temas propuestos y el marco de actuacion; y
teniendo claro qué se pretende con este taller multidisciplinar,
vertical y abierto; se confia en la profesionalidad y el buen saber del
profesorado para aplicar las ideas fundamentales de un modo
flexible, considerando nuevas propuestas y metodologias, buscando
siempre el aprendizaje en competencias de los alumnos, valorando
el todo proceso, mas que el producto final y educando en

arquitectura, pero también para y desde arquitectura.

%8 REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se

establece el curriculo basico de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato.
(LOMCE). Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de
enero de 2015

9 DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria. Boletin Oficial de la Comunidad De Madrid (BOCM), 20 mayo 2015,
Comunidad de Madrid, Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte.

DECRETO 52/2015, de 21 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Madrid el curriculo del Bachilerato. Boletin Oficial de la
Comunidad De Madrid (BOCM), 22 de mayo de 2015, Comunidad de Madrid,
Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte.
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5.4. TALLER DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS

Se plantea este TALLER DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS como
articulador de todos los contenidos incluidos en los tres bloques

propuestos en esta asignatura.

El plan de estudios de “Educacion para la Arquitectura” se organiza
partiendo de la premisa de que el ejercicio del arquitecto se
fundamenta en la realizacién los proyectos urbanos y arquitecténicos
gue derivaran en la ejecucion de obras de arquitectura en las que

habitamos y nos relacionamos.

El desarrollo de un proyecto implica la comprensidon de una serie de
problemas o necesidades humanas, el estudio de todas las
condicionantes del medio fisico natural y cultural, la concrecion
preliminar de soluciones espaciales y el desarrollo del proyecto

constructivo, trabajados desde los diferentes bloques descritos.

En sintesis, cada proyecto urbano-arquitecténico abordado por los
estudiantes da sentido a los diversos saberes y desempefos
propuestos en el plan de estudios. A su vez, la tematica y orientacion
del proyecto dicta el nivel de conocimiento exigido a los estudiantes
en los diversos bloques curriculares. Es asi que las competencias y el
nivel de desarrollo planteado en cada curso en el taller de proyectos,
define en gran medida las competencias en los boques cultural,

cientifico-tecnoldgico y creativo.

Para que el propésito de integracion del mapa curricular hacia el
taller de proyectos pueda lograrse, el plan de estudios de “Educacioén
para la Arquitectura” contempla la formulacion de guias de

aprendizaje orientadas al ejercicio de los proyectos. Es decir, se
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establece que el aprendizaje de los contenidos de diversas
asighaturas, se relacione directamente con el desarrollo del proyecto
arquitectonico, de tal suerte que el producto del estudiante en la
materia, sea evaluado desde cada una de las asignaturas

relacionadas.

Es el ambito tedrico-practico en el que se integran los conocimientos
y habilidades para elaborar proyectos urbanos y arquitectonicos, a
través de interpretar las condicionantes del contexto, proponer y
comunicar conceptos arquitectdénicos que den solucion a problemas
espaciales, concretar los conceptos en proyectos constructivos e
identificar sus implicaciones técnicas, econdmicas y socio-culturales.
El taller busca desarrollar la capacidad creativa y la sensibilidad
individual de los estudiantes como punto de partida para plantear
soluciones innovadoras y responsables que den respuesta a los

requerimientos de habitat que demanda la sociedad.

Parte del trabajo a desarrollar en este taller se estudia en otras
asignaturas de ESO y Bachillerato, aunque no siempre se pone del
todo en practica, fundamentalmente por falta de tiempo. La idea
de este taller es que recoja todos esos conceptos planteados, y otros
nuevos, propios de proyectos o de otros aspectos, y los conecte con
el resto de conocimientos tratados en otras asignaturas, para dar
soluciones a los proyectos planteados. Estos proyectos podran
trabajar cada uno de los temas principales de la asignatura
(edificacion, urbanismo y eficiencia energética) a la vez, en niveles
superiores, y por separado en el de iniciacion y medio. Para ello los
“proyectos” propuestos podran ser de distinta indole: estudios de
campo, estudios de informacion o histdricos, propuestas teodricas,
propuestas de disefio, disefio y construccion a escala 1:1, maquetas,

proyectos urbanisticos, auditorias energéticas, exposiciones, guia
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turistica por edificio, barrio o ciudad, exposicion a otros alumnos y/o
padres, talleres para otros alumnos, etc. Es decir, el proyecto
planteado no tiene porqué ser exclusivamente un proyecto de
edificacion, con planos y maqueta, sino que puede tratarse de
proyectos mas tedricos, mas plasticos o mas de accion, centrados en
un bloque (cultural, cientifico o artistico) o un area (edificacion,

urbanismo o eficiencia energética).

Ademas de unificar los conceptos estudiados en los tres bloques, el
taller de proyectos unifica los valores y habilidades que cada uno de
ellos aporta a los estudiantes, trabajando en él el trabajo en equipo,

la responsabilidad, el orden y el respeto entre otros.

5.4.1. ESTRUCTURA Y OBJETIVOS DEL TALLER DE PROYECTOS
ARQUITECTONICOS

Los tres niveles en que esta pensado el taller de proyectos dentro del

plan de estudios de esta asignatura se orientan a los siguientes fines:

Tabla 10: Esquema de contenidos, niveles talleres (grupos) en los que se estructura
este Taller de Proyectos Arquitectdnicos (TPA)

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3
o
2>
2
Conocimientos y Proyectos desde problemas | Proyectos desde problemas

habilidades basicos estructurados complejos no estructurados
8 Adquirir capacidades en la | Disefiar espacios a partir de |Enfrentarse a una demanda
S | composicion basica, en el problemas que el profesor real, y contextualizada. El
E lenguaje visual, enla define o el estudiante estudiante estructura un
o |imaginacién espacialy en |selecciona dentro de proyecto completo, y
O |los fundamentos del disefio. | parametros establecidos por | evalia el proceso seguido

el profesor. para dar respuesta.

& | Taller de Proyectos 1 Taller de Proyectos 3 Taller de Proyectos 5
—
—
< Taller de Proyectos 2 Taller de Proyectos 4 Taller de Proyectos 6
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5.4.2. CONTENIDOS DEL TALLER DE PROYECTOS
ARQUITECTONICOS (TPA)

Los contenidos de este TPA se centran en desarrollar los proyectos
trabajando los contenidos ya estudiados en otras asignaturas del
curriculo, completandolos con aquellos conceptos no tratados en
ellas que sean necesarios para la ejecucion de los mismos. Se
abarcan en este taller las 3 areas de la asignatura, edificacion,
urbanismo y eficiencia energética, se organizan los contenidos por
bloques y niveles. Los principales contenidos a trabajar son los

siguientes:100

e Tratamiento y comprension del espacio, toma de contacto con
las herramientas basicas de representacion arquitecténica

e Andlisis de objetos arquitectdnicos basicos

e Teorias generales de la forma, a las estrategias de proyecto del
movimiento moderno y a los tipos y usos arquitecténicos

e Conocimiento de la abstraccion como recurso de identificacion
de las cualidades esenciales de los objetos

e Introduccion al proyecto como sistema

e Estudio de los sistemas constructivos y estructurales elementales

e Conceptos tales como orden, sistema, estructura, modulo,
proporcion, escala, espacio, tiempo, limite, velocidad, energia y
sostenibilidad aplicados a la arquitectura: criterios de iluminacion
y orientacién

e Consideraciones de la arquitectura como objeto de uso;
organizacion y relaciones entre uso y espacio, simultaneidad de
utilizacién, optimizacion de usos, organizacion de circulaciones,

accesos, nucleos de servicio

100 Contenidos basados en la guia de aprendizaje de la asignatura de Iniciacion a
Proyectos. Plan 2010, ETSAM (Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid)
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Mecanismos basicos de proyecto, primer uso de referencias y
conceptos arquitecténicos

Analisis objetos arquitectonicos basicos

Andlisis e interpretacion de los objetos por medio de la
observacion

Herramientas basicas para la comprension de los documentos de
arquitectura y para la elaboraciéon de documentos graficos.
Andlisis de modelos arquitectonicos mediante levantamiento de
planos: plantas secciones y alzados.

Proyectos urbanisticos: sistemas GIS, levantamientos planimétricos,
estudios de terrenos y curvas de nivel, seccibn de terrenos,
desmontes, planes urbanisticos, elementos urbanos, usos del suelo,
clasificacion y calificacidén, proyectos de barrio, proyectos de
ciudad, urbanismo histérico, etc.

Sobre eficiencia energética: fuentes de energia, influencia de los
materiales, sistemas constructivos, eficiencia y ahorro energético,
sistemas activos y pasivos, piramide de la eficiencia energética
(evitar demanda, evitar consumo, compensar consumo), estudio
energético, auditoria energética (estudio, soluciones, propuestas y

compromiso).

Dibujo Técnico Il. 2° Bachillerato01,

Blogue 3. Documentacion grafica de proyectos

Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

El proceso de disefio/fabricacién.

Perspectiva histérica y situacion actual. El proyecto: tipos y elementos.
Planificacion de proyectos.

Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.
Elaboracion de las primeras ideas.

Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

101 | OMCE: Dibujo Técnico Il. 2° Bachillerato. Bloque 3
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Elaboracion de dibujos acotados. Elaboracion de croquis de piezas vy
conjuntos.

Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion,
de detalle, de fabricacion o de construccion.

Presentacion de proyectos.

Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto grafico, industrial o
arquitectonico sencillo.

Posibiidades de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
aplicadas al disefio, edicion, archivo y presentacion de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades. Creacién de bloques.
Visibilidad de capas.

Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicion de solidos. Galerias y bibliotecas de
modelos. Incorporacion de texturas.

Seleccién del encuadre, la iluminacién y el punto de vista.

Disefio. 2° Bachilleratol02

Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio

Introducciéon a la teoria de disefio: Definicibn de teoria, metodologia,
investigacion y proyecto.

Fases del proceso de disefo: Planteamiento y estructuracion: sujeto, objeto,
meétodo y finalidad; elaboracion y seleccién de propuestas; presentacion del
proyecto.

Fundamentos de investigacidon en el proceso de disefio: recopilaciéon de
informacion y andlisis de datos.

Materiales técnicas y procedimientos para la realizacion de croquis y bocetos

gréficos.

Biologia y Geologia. 1°y 3° ESO103

Bloque 7. Proyecto de investigacion: Proyecto de investigacion en equipo.

102 | OMCE: Disefio. 2° Bachillerato. Bloque 3.
103 | OMCE: Biologia y Geologia. 1° y 3° ESO. Blogue 7.
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Biologia y Geologia. 4° ESO104

Blogue 4. Proyecto de investigacion: Proyecto de investigacion

Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional. 4° ESO105

Bloque 4. Proyecto de investigacion: Proyecto de investigacion

Fisica y Quimica. 2°, 3°y 4° de ESO, 1° de Bachillerato106

Bloque 1. La actividad cientifica: Proyecto de investigacion.

5.4.3. DISTRIBUCION POR NIVELES

Los dos primeros cursos (nivel 1, basico) estan dirigidos
primordialmente al desarrollo de la sensibilidad visual e imaginacion
espacial, a la exploraciéon de las posibilidades de los materiales, y en
general al conocimiento de los fundamentos del disefio y la

composicion de objetos y espacios.

En un segundo nivel (nivel 2, medio), a partir del tercer curso y hasta
el cuarto curso, los estudiantes trabajan en proyectos arquitectonicos.
El desarrollo de un proyecto arquitecténico es un proceso que sigue
diversas etapas, dependiendo del tipo de problema que se intenta
resolver, del contexto especifico al que pertenece y del modo

particular en el que cada uno se enfrenta.

En lugar de estructurar los proyectos propuestos segun los géneros
arquitectonicos tradicionales (vivienda, religion, comercio, oficinas,
etcétera), esta propuesta busca marcar algunos énfasis que reflejen
mejor los procesos de aprendizaje y a la adquisicion paulatina de

competencias. Esta l6gica implica que los énfasis indicados a

104 | OMCE: Biologia y Geologia. 4° ESO. Bloque 4.
105 | OMCE: Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional. 4° ESO. Bloque 4
106 | OMCE: Fisica y Quimica. 2°, 3°y 4° de ESO, 1° de Bachillerato. Bloque 1
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continuacion para cada curso conducen hacia el desarrollo de

competencias acumulativas que son aplicadas en proyectos
subsecuentes. De este modo, los principales temas a tratar, segun el

area seran los siguientes, aunque se podran proponer otros similares,

en funcion de diversos condicionantes.

Tabla 11: Estructura de los temas a tratar en TPA, segun areas y niveles de EPLA

TEMAS TPA NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3
Conceptos basicos. Proyectos
:]Zi;gtrtiagct)oetnelc;nco- Programa y proyecto | contextualizados,
arquitectura arquitectonico. con ubicacion real,
EDIFICACION Usos funcion.es y Pequeﬁos proyectos Proyectos globale;:
o éctos del de edificacion: disefio, construccion,
gs }::u:io cercano disefio y materiales estructura e
(visiendas aulas Proyecto de edificio instalaciones.
’ o Conjunto de edificios
plantas) y mobiliario
Consepesbaess) | Bementoz ea
s a}(/:io urbano planificacion. Gestion urbana.
URBANISMO P . B El espacio publico en | El espacio publico en
El espacio publico : .
e el barrio. la ciudad
de edificios y
urbanizaciones
;O?Cr?ﬁtos Igﬁw'cr?s'i Sistem tiv Sistemas activos. Uso
EFICIENCIA ateriales. Influencia stemas activos. de energias

ENERGETICA (EE)

de la EE en el disefio
eficiente. Sistemas
pasivos. Reducir la
demanda

Instalaciones y uso
eficientes.
Evitar consumo

alternativas para
compensar el
consumo

De acuerdo a estos enfoques se establecen, de manera
intencionada para cada curso, las relaciones especificas entre las
asignaturas de otros bloques curriculares y el taller de proyectos. La
relacion entre asignaturas se puede encontrar y desarrollar por el
estudiante en toda la amplitud del curriculo de la asignatura, asi que
el programa de Educacion para la Arquitectura intencional
vinculaciones directas a partir del primer nivel del curriculum sugerido,

entre el taller de proyectos y otras asignaturas.
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Tales vinculaciones intencionadas suponen la realizacion de trabajos
comunes por los estudiantes, de tal suerte que la asesoria y
evaluacion que realizan los profesores, se orientan hacia el mismo

proyecto interdisciplinar que el estudiante desarrolla.

Enseguida se exponen las vinculaciones intencionadas entre el
proyecto ArquitectOnico y otras asignaturas, en cada uno de los

cursos del curriculum sugerido.

El tercer nivel del bloque de proyectos (nivel 3, alto) tiene como
recurso curricular los Proyectos complejos no estructurados. En los
Proyectos el estudiante se enfrenta a una problematica real situada
dentro de un contexto especifico que supone el contacto con
actores sociales (gobierno, sociedad civil, iniciativa privada,

etcétera).

La finalidad del taller en este nivel es situar a los estudiantes en la
atencion a un problema que responde a una demanda concreta,
para que a través de la busqueda conjunta, el trabajo
multidisciplinar y la aplicacion integral de los saberes, estructure el
problema al que se enfrenta, e integre las visiones, intereses y
objetivos de los grupos participantes en la elaboracion de
diagndsticos, la programacion del trabajo, la presentacion de
alternativas creativas y técnicamente resueltas para la solucion al

problemay la evaluaciéon del proceso.

El aprendizaje continuado de los Proyectos Arquitecténicos
imposibilita su clasificacion en cursos estanco y la descripcion
particular de cada uno de ellos. El objetivo general de la asighatura
es aportar al alumno una estructura metodolégica que le permita
resolver un proyecto de arquitectura de un modo adecuado al nivel

de proyectos en el que se encuentra.
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6. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Los criterios de evaluacién, segun la LOMCE, son el referente para
evaluar el aprendizaje del alumnado, describiendo aquello que se
guiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos
como en competencias, respondiendo a lo que se pretende conseguir

en cada asighatura.

Tal y como define el Real Decreto 1105/2014, los “estandares de
aprendizaje evaluables son especificaciones de los criterios de
evaluacion que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que
concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer
en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y
permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe
contribuir y faciltar el disefio de pruebas estandarizadas vy

comparables”.

Son, en definitiva, una concrecion de los criterios de evaluacion,
detallando e incluso desdoblando los propios criterios en varios

estandares.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES DELA ASIGNATURA EPLA

Los siguientes criterios de evaluacion seran referencia de evaluacion
en toda la asignatura de EPLA, al tratarse de aquellos que tratan el
saber ser y saber estar, dejando los de contenidos (por temas) para el

siguiente apartado.
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e Desarrollar y mostrar cierta sensibiidad hacia temas de
arquitectura, urbanismo y eficiencia energética.

e Ser capaz de encontrar documentacion fiable (textual, grafica,
fotografica e infografia) de un tema, edificio, periodo o arquitecto
determinados.

e Analizar estudios y normativa relacionada con la edificacion, el
urbanismo y la eficiencia energética.

e Mostrar interés y ser participativo en las clases y trabajo personal o
de grupo.

e Ser capaz de analizar y sintetizar.

e Ser capaz de tomar decisiones.

e Adquirir cierta habilidad grafica general.

e Mejorar la capacidad de organizacion y planificacion.

e Realizar pequefios trabajos de investigacidon sobre algun tema
objeto de estudio aplicando el método cientifico y las fases del
proyecto.

e Gestionar el tiempo y los recursos con orden y limpieza.

e Utilizar las TIC para la busqueda y seleccion de informaciéon y
presentacion de conclusiones.

e Aceptar y realizar criticas constructivas con el fin de mejorar las
relaciones, actitudes, esfuerzo y resultados.

e Participar, valorar, gestionar y respetar el trabajo individual y en
equipo.

e Ser amable, generoso y tolerante con compaferos y profesores

Se define a continuacion un resumen de los criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje generales de cada tema, que en el caso
de aquellos que se desarrollen en el curriculo de otras asignaturas,
tendran como referencia y detalle de los que aqui se definen, la
normativa correspondiente indicada en cada caso, incluido éstos en

el Anexo 11.2 de este documento.
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Se proponen los siguientes criterios de evaluacidn y sus
correspondientes estandares de aprendizaje, organizados por bloques

y temas.

6.1. BLOQUE CULTURAL HUMANISTICO

Tema 1: Introduccioén a la Arquitectura

1. Entender y utilizar los diferentes documentos que definen un
proyecto de arquitectura.
1.1.Reconoce y trabaja con textos de arquitectura: articulos, libros,

revistas.
1.2.Interpreta, entiende y relaciona planos infografias, fotos y
maquetas que definen un proyecto.

2. Adquirir el vocabulario y expresiones basicas, para poder entender
las explicaciones sobre la arquitectura que se trataran en este taller.
2.1.Entiende el vocabulario basico de arquitectura.
2.2.Utlliza ese vocabulario para trabajar la asignatura y lo incorpora

a su dia a dia.

Tema 2: Historia de la Arquitectura

3. Comprender los diferentes procesos histéricos y su repercusion en la
arquitectura de cada etapa.
3.1.Conoce el proceso histérico.
3.2.Conoce los diferentes estilos arquitectonicos.
3.3.Entiende la repercusion de los procesos histéricos en la
evolucion de la arquitectura.

4. Reconocer estilos arquitectonicos.
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4.1.|dentifica los diferentes estilos arquitectonicos y los relaciona

con cada etapa artistica.

5. Desarrollar gusto y criterio personal.

5.1. Analiza los elementos arquitectonicos desde los diferentes
puntos de vista estudiados (técnico, constructivo, estructural,
estético, compositivo,...)

5.2.-Aplica los conocimientos adquiridos para formular su propio

juicio.

Tema 3: Urbanismo

6. Entendery reconocer |los aspectos urbanos elementales
Comprende los conceptos estudiados sobre la ciudad y su

ordenacion.

6.1.ldentifica los elementos urbanos que componen el tejido.
6.2.ldentifica el uso de los edificios, la clasificacién y calificacion
del suelo.
6.3. Conoce e identifica diré fuentes tipos de ciudades.
6.4.Entiende los factores sociales, econdémicos, politicos
relacionados con el urbanismo.
7. Conocery aplicar la normativa sobre urbanismo.
7.1.Conoce las diferentes figuras del planeamiento urbanistico
7.2.Sabe aplicar la normativa a los nuevos proyectos
8. Elaborar analisis y proponer soluciones
8.1. Analiza urbanistica mente una manzana, barrio o ciudad
8.2.-Elabora su propia opinidon del funcionamiento urbano

8.3.-Propone soluciones de mejora en la estructura urbanistico
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Tema 4: Arquitectura y sociedad

9. Analizar y Comprender la influencia e importancia de la
arquitectura para nuestra sociedad
9.1.Conoce la Influencia de la Arquitectura en la Historia de las
civilizaciones
9.2.Conoce la conexidon de la arquitectura con la sociedad y la
cultura actual
9.3.-Entiende la importancia de la Arquitectura con la vida diaria
9.4.-Analiza la relacion entre la Arquitectura y Derecho
10.Crear su propia opinion acerca de la importancia de la
arquitectura para nuestra sociedad.
10.1. Elabora analisis sobre la influencia de la arquitectura en
nuestra vida diaria

10.2. Aporta su propio criterio sobre la arquitectura y la sociedad

Tema 5: Cooperacion y habitabilidad basica

11.Investigar la labor social de la arquitectura en proyectos de
cooperacion.
11.1. Conoce las diferentes organizaciones de cooperacion
mediante la Arquitectura en otros paises y en el propio.
11.2. Genera su propia opinidn sobre la funcion de la cooperacion.
12. Aprender conceptos y normativas sobre habitabilidad aplicadas a
la cooperacion.
12.1. Disefia modulos de habitabilidad basica para un proyecto de
cooperacion.
12.2. Aplica los conceptos y la normativa de referencia en los

proyectos realizados.
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6.2. BLOQUE CIENTIFICO - TECNOLOGICO

Tema 6: Normativas y organismos

13. Analizar las diferentes normativas de aplicacion relevantes.
13.1. Estudia y aplica la normativa vigente en los diferentes
proyectos.
13.2. Propone nuevas ordenanzas para mejorar aspectos
urbanisticos.
14.Conocer los organismos involucrados en la gestidon de los proyectos,
obras, licencias y normativas sobre edificacion, urbanismo y
eficiencia energética
14.1. Toma contacto con los organismos de gestion, interesandose
por sus funciones
14.2. Realiza algun tramite administrativo relacionado con visados,
licencias de obras o actividad, solicitud de certificado
energético, etc.
14.3. Analiza las acciones a realizar para la compra - venta de un

inmueble.

Tema 7: Construccién y Materiales

15.Conocer los materiales que se emplean en construccion y sus
principales usos constructivos.
15.1. Conoce de los procesos de extraccion, elaboracion y
fabricacion y su consumo energético.
15.2. Identifica y clasifica los materiales segun su uso.
16.Evaluar la calidad prestacional de los materiales de construcciéon y

ser capaces de tomar decisiones respecto a ellos.
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16.1. Conoce de las caracteristicas fisicas y quimicas que inciden
en la calidad, eficiencia, durabilidad, economia, ciclo de
vida, sostenibilidad.

16.2. Conoce la adecuacion de los materiales a los usos destinados
y funciones requeridas, y los procesos patologicos y de
compatibilidad entre los distintos materiales.

17.Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la
sociedad actual describiendo las formas de produccién de cada
una de ellas.

17.1. Identifica y clasifica los materiales segun su origen.

17.2. Relacionar los materiales con su materia prima.

18.Realizar propuestas de reduccion de consumo energético para
viviendas o locales.

18.1. Conoce, aplica y analiza los diferentes sistemas constructivos

y su uso en edificaciéon y la eficiencia energética

Tema 8: Estructuras

19. Asimilar el vocabulario y conceptos basicos sobre estructuras en
edificacion.
19.1. Utiliza el Iéxico especifico del andlisis estructural
19.2. Entiende los conceptos basicos del comportamiento
estructural.
19.3. Identifica los esfuerzos que se producen en los sistemas
estructurales.
20.|dentificar los problemas estructurales y sus correspondientes
soluciones posibles.
20.1. Relaciona la geometria y el algebra en los problemas
estructurales y sus soluciones
20.2. Utiliza los métodos de analisis para verificar el equilibrio,

resistencia, rigidez y estabilidad
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Tema 9: Instalaciones

21.Conocer las redes de instalaciones, su recorrido, origen vy
distribucion desde su produccion a la acometida.
21.1.ldentifica las diferentes instalaciones existentes en la ciudad
21.2.ldentifica las diferentes instalaciones existentes en un edificio
de viviendas
22.Realizar proyectos, distribuciones y predimensionados.
22.1. Es capaz de proponer redes de instalaciones sencillas,

representandolas y haciendo los primeros calculos.

Tema 10: Naturaleza y Arquitectura

23.Analizar la relacién entre la arquitectura y la naturaleza.
23.1. Conoce |la superpoblacibn 'y sus consecuencias:
deforestacion, sobreexplotacion, incendios, etc.
23.2. Relaciona la actividad humana y el medio ambiente.
23.3. Mide las consecuencias ambientales del consumo humano
de energia.
23.4. Conocer adecuadamente y aplica a la arquitectura y al
urbanismo, las bases de topografia, hipsometria y cartografia
y las técnicas de modificacion del terreno.
24.Analizar los residuos y su gestion, asi como su implicacion en el
medio ambiente.
24.1. Clasifica los recursos naturales y sus tipos.
24.2. Conoce de técnicas sencillas para identificar el grado de
contaminacion y depuracion del medio ambiente.
25.Analizar estudios medioambientales, paisajisticos y de correccion
de impactos ambientales.
25.1. Conoce de la ecologia, la sostenibilidad y los principios de

conservacion de recursos energéticos y medioambientales.
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Tema 11: Sostenibilidad y Arquitectura bioclimatica

26.Utilizar los conceptos basicos sobre la habitabiidad y la
sostenibilidad arquitectonica.
26.1. Analiza las condiciones interiores de bienestar.
26.2. Estudia el climay su influencia sobre el disefio arquitecténico y
la construccion.
26.3. Identifica Aspectos constructivos del edificio vinculados a las
condiciones interiores de bienestar y la conservacion de

energia.

Tema 12: Fisica y arquitectura

27.Dominar el uso de las unidades y sus cambios
27.1. Sabe utilizar correctamente lada tipo de unidad con su
dimension.
27.2. Realiza con soltura cambios de unidad.
28.Conocer y tener en cuenta para los proyectos los tipos de energia,
sus transformaciones, y su conservacion.
28.1. Conoce las fuentes de energia.
28.2. Estudia la energia térmica, el calory la temperatura.
28.3. Uso racional de la energia.
28.4. Analiza la electricidad y circuitos eléctricos, aplicando la Ley
de Ohm.

Tema 13: Investigacion, Desarrollo e Innovacion (I+D+i)

29. Analizar la incidencia de la I+D+i en la mejora de la arquitectura.
29.1. Investiga, argumenta y valora sobre tipos de innovacion.
29.2. Utiliza adecuadamente las TIC en la busqueda, seleccion y

proceso de la informacion

Judith Martinez Martin Pag. 175



EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

29.3. Precisa como la innovacion es o puede ser un factor de
recuperacion econémica.

29.4. Discrimina sobre la importancia que tienen las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion en i+D

30.Realizar proyectos de investigacion.

30.1. Utiliza nuevos materiales y sistemas innovadores de
construccion

30.2. Conoce los aspectos relacionados con los materiales y su
influencia en el desarrollo de la humanidad.

30.3. Aplica de los nuevos materiales en el campo de Ila

Arquitectura.

6.3. BLOQUE ARTISTICO CREATIVO

Tema 14: Comunicacioén y Percepcion visual

31.Utllizar los elementos fundamentales de la comunicacion y la
percepcion visual.
31.1. Trabaja constantemente los elementos de la imagen y su
significado, encuadre, formato y composicion.
31.2. Domina la representacion de lo que percibe y siente
32.Controlar la elaboracion del mensaje audiovisual, de la imagen fija
ala imagen en movimiento.
32.1. Controla las técnicas audiovisuales
32.2. Elabora un video poniendo en practica lo aprendido, sobre la

técnica del montaje y la arquitectura.

Tema 15: Geometria y Dibujo técnico

33.Utilizar el dibujo técnico para representar objetos, lugares y edificios

33.1. Es capaz de representar objetos mediante el dibujo técnico
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33.2. Dibuja edificios en los diferentes sistemas.

33.3. Representa en papel un lugar topografico
34.Realizar los ejercicios sobre dibujo técnico y geometria

34.1. Ejecuta los ejercicios propuestos

34.2. Se interesa por resolver geomeétricamente otras cuestiones.

Tema 16: Sistemas de representacion y normalizacion

35.Dominar las diferentes formas de representacion
35.1. Utiliza los sistemas de representacion correctamente (diédrico,
axonometrico y conico).
35.2. Domina las formas geométricas y su representacion en el
plano.
36.Conocer los sistemas de normalizacion y aplicarlos.
36.1. Identifica los elementos que deben cumplir la normalizacion.

36.2. Conoce la normalizacion y la aplica en sus dibujos.

Tema 17: Expresion grafica y analisis de formas

37.Conocer Yy utilizar técnicas y herramientas del dibujo artistico
37.1. Emplea correctamente las técnicas de dibujo artistico, y
mantiene sus trabajos limpios y ordenados.
37.2. Emplea debidamente el material, haciendo un uso adecuado
de él, manteniéndolo limpio y ordenado
38.Expresar y comunicar mediante elementos artisticos lo que vemos o
sentimos
38.1. Es capaz de plasmar mediante diferentes técnicas sus propios
sentimientos.
38.2. Reproduce con diferentes técnicas objetos, paisajes y retratos

que visualiza o imagina.
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Tema 18: Disefo

39.Disefar y ejecutar diferentes propuestas, ya sean visuales, plasticas
0 acciones, teniendo en cuenta la teoria y la historia
39.1. Compone teniendo en cuenta la los antecedentes vy
referentes historicos del disefio.
39.2. Resuelve de un proyecto de disefio a partir de diferentes
estructuras geométricas.
39.3. Utiliza las nuevas tecnologias: equipos y programas de disefio.
40.Realizar un proceso creativo personal siguiendo las distintas fases:
idea inicial, bocetos, pruebas, ejecucion definitiva.
40.1. Evalia y analiza procesos creativos.
40.2. Compone sus proyectos con equilibrio compositivo,
proporcion y ritmo.
40.3. Construye estructuras modulares y aplicaciones al arte y el
disefno.
40.4. 6. Utiliza métodos de creacidon en el disefio y en las artes

visuales.

Tema 19: Rehabilitacidn: conservacion y restauracion del Patrimonio

41.Conocer los procesos de rehabilitacion y su evolucion historica
41.1. Conoce la evolucion de la ciudad y el paisaje y las teorias de

restauracion a lo largo de la historia.

41.2. Analiza la informacion, estudia la normativa verifica el estado
del inmueble a rehabilitar, como punto de partida del
proceso de restauracion

42.Conocer la normativa y la repercusion que puede llegar a tener en
los proyectos de rehabilitacion.

42.1.Utlliza los métodos de gestibn econdmica y social del

patrimonio.
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42.2.Elabora documentacion de proyecto de rehabilitacion

43.Conocer la construccion del patrimonio arquitectonico como un
sistema constructivo, su patologia y las técnicas de intervencion

actuales.

Tema 20: Arquitectura y otras Artes

44.Estudiar las técnicas del uso otras artes (fotografia, cine, musica y
publicidad) en relacidén con la Arquitectura.
44.1. Utiliza la fotografia como forma de expresion y comunicacion
de las ideas y proyectos.
44.2. Utiliza el cine o los audiovisuales como referencia historica y
forma de comunicar ideas y proyectos
44.3. Utiliza la musica como inspiracion y referencia artistica para
desarrollar los proyectos.
44.4. Utiliza la publicidad como técnica de disefio y comunicacion

de los proyectos.

6.4. TALLER DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS

e Biologiay Geologia. 1°y 3° ESO, Bloque 7. Proyecto de investigacién

¢ Biologia y Geologia. 4° ESO Bloque 4. Proyecto de investigacion.

e Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional. 4° ESO. Bloque 4. Proyecto de
investigacion.

e Fisica y Quimica. 2°, 3° y 4° de ESO, 1° de Bachillerato. Bloque 1. La actividad

cientifica.

45.Planear, aplicar, e integrar las destrezas y habilidades propias de
trabajo cientifico.
45.1. Integra y aplica las destrezas propias de los métodos de la

ciencia.
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46. Discriminar y decidir sobre las fuentes de informacion y los métodos
empleados para su obtencion.
46.1. Utiliza diferentes fuentes de informacion, apoyandose en las
TIC, para la elaboracion y presentacion de sus investigaciones.
47.Participar, valorar y respetar el trabajo individual y en grupo.
47.1. Participa, valora y respeta el trabajo individual y grupal.
48.Presentar y defender en publico el proyecto de investigacion
realizado.
48.1. Disefia pequefios trabajos de investigacion sobre animales
y/0 plantas, los ecosistemas de su entorno o la alimentacion
y nutricibn humana para su presentacion y defensa en el
aula.
48.2. Expresa con precision y coherencia tanto verbalmente como

por escrito las conclusiones de sus investigaciones.
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7. METODOLOGIA

7.1. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

El enfoque metodoldgico esta basado en tres principios basicos:

1°) El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad del alumno,
basada en la observacion, planteamiento de preguntas, formulacion
de hipoétesis, relacion con conocimientos previos, intercambios de
puntos de vista, fundamentalmente realizada en el “aula” y orientada
por el profesor. Se entiende como “aula” cualquier espacio
susceptible de ser observado y analizado, pues en esta asignatura se
aprende en y para (crear) los espacios. Estos pueden ser, como ya se
han mencionado, zonas del centro escolar, la calle donde
observamos los edificios cercanos, el parque donde se dibuja el
paisaje, el museo o edificio que se visita, etc. Los trabajos fuera de este
“aula”, comunmente llamados deberes, seran mas de pensar,
relacionar o buscar que de hacer, favoreciendo el repaso la

activacion y la creatividad (y no han de ser excesivos).

2%) El alumno ha de ser el protagonista del proceso de aprendizaje. La
construcciéon del conocimiento cultural, técnico y artistico es
inseparable de la intuicidn y del aprendizaje inductivo conducido por
la realizacion de tareas concretas, proximas a los conocimientos de los
alumnos, y de la practica y continua de los contenidos aprendidos por

medio de los proyectos.

3°) El profesor ha de actuar como elemento canalizador y dinamizador

del proceso, planteando una amplia gama de situaciones, en
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diferentes contextos que ayuden al alumno a avanzar de lo concreto

a lo abstracto.

En Educacion para la Arquitectura artistica lo importante no son tanto
las técnicas ni los resultados, sino el proceso, que es donde se produce
el verdadero aprendizaje significativo. Se aprovechan las
capacidades de cada uno para enriquecer el grupo, proponiendo
retos alcanzables desde el esfuerzo y la capacidad de superacion. Se
ofrece la oportunidad de establecer vinculos con el entorno, personal
o fisico, desde la teoria, la técnica y el arte, y de obtener

conocimientos esenciales para desarrollar un criterio propio.

Se trabajan los temas globalmente, con el fin de construir una
estructura de pensamiento y una forma de mirar y relacionar, que lo

capacite para comprender y apreciar los valores estéticos del mundo.

Se aborda la Arquitectura en todas sus manifestaciones, y se utiliza su
estudio como forma de conectar con el entorno y sus habitantes. Se

trata asi de que cada alumno encuentre su forma de hacerlo
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7.2. ORGANIZACION DE LAS SESIONES

El Taller de Proyectos Arquitectdnicos se estructura en torno a los
proyectos planteados para cada trimestre y nivel de formacién. Asi
pues, tanto las metodologias, como la temporizaciéon, actividades y
contenidos estaran enmarcados por el proyecto propuesto, y todos
estos elementos se alinearan e iran acompafiando el aprendizaje

durante el recorrido hasta llegar a la meta.

7.2.1. Tipos de sesiones

En cuanto a la programaciéon de aula, hay que tener en cuenta los
diferentes tipos de sesiones que se pueden desarrollar. Estas pueden

darse también de forma combinada:

= Las sesiones tedricas verteran los conceptos y daran pautas para los
procedimientos, asimismo plantearan y sentaran las actitudes a tomar

por parte del alumno. Estas seran de dos tipos: Las meramente tedricas

(afirmativas) en las que se promovera la lectura del tema, el
acercamiento a los contenidos conceptuales y los enunciados de las

actividades a desarrollar para el proyecto. Y las segundas, de

visionado de imagenes 0 presentaciones interactivas (interrogativas,
demostrativas y afirmativas) que tendran una funcion motivadora y

atrayente de la atencion del alumno.

La primera de estas clases tedricas se realizara en el comienzo de
cada proyecto, y aunque pueda dedicarse una sesion completa lo
normal es utilizar parte de una clase para explicar o aclarar dudas y la

mayoria de ella para trabajar en el proyecto.
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« En las sesiones practicas los alumnos realizaran las actividades que
forman parte del proyecto a desarrollar, cubriendo las fases
propuestas y aprovechando las mismas para intercambiar opiniones
con los comparfieros del grupo o aclara o evaluar el trabajo realizado.
El profesor tomara el papel de guia, debiendo prestar atencion a la
diversidad o a las diferencias individuales. El trabajo, llevado a cabo
en pequenos grupos de alumnos, promueve la socializaciéon y el
trabajo en equipo, introduciendo asi ciertos temas transversales como

la tolerancia o la igualdad.

- Las visitas a edificios, exposiciones 0 museos, solares donde realizar
lo proyectos, visitas de obras o a estudios 0 empresas de Arquitectura,
etc., y toda actividad que se realice fuera del aula, incluso fuera del
centro escolar, tendra que contar con el tiempo de transporte de ida
y de vuelta, y los tiempos de espera u organizacion de los alumnos por
grupos. El objetivo funcional de esas jornadas es cumplir los horarios y
realizar todas las “paradas” programadas. Entre otro de los objetivos a
cumplir estaria también, el aprendizaje de aquellos contenidos para
los que ha sido programada la visita, sin dejar a un lado la educacion
de los alumnos en un comportamiento y respeto adecuados (saber

estar y saber ser).

e La atencion a las personas invitadas, ya sea para dar una pequefa
conferencia o para realizar una master class y compartir parte del
taller con los alumnos, debe ser considerada una actividad formativa,
necesaria para el aprendizaje, con un fin concreto y complementaria

de otras que forman el conjunto de cada proyecto.

= La lectura de textos, visionado de fotos y videos, revision de revistas,
0 consulta de documentacion seran también parte de las tareas a
realizar para aprender haciendo. Se puede trabajar este tipo de sesion

como parte de la sesion tedrica, como ya se ha mencionado, si realiza
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Unicamente de modo expositivo, pero sera un tipo de jornada
diferente si estas actividades ocupan un mayor tiempo, y se produce

un dialogo o debate al respecto al final de cada accion propuesta.

7.2.2. Estructura de cada sesion

La programacion del curso parte de la metodologia desarrollada a lo
largo del mimo, donde las sesiones de trabajo en el aula tienen una
duracion de 50 minutos (una uUnica sesion) y 1h y 40 minutos (sesion

dobles*), que son distribuidos de la siguiente manera:

e Entre 5 y 10 minutos de repaso de lo visto anteriormente,
activacion de conocimientos previos.

e Entre 10 y 15 minutos de explicacidon o acercamiento de nuevos
contenidos e instrucciones del trabajo a desarrollar en esa sesion.

e Entre 30 y 40 minutos de aplicacion directa de lo aprendido por
medio de actividades y desarrollo del proyecto.

0 *Entre 15 y 20 minutos de explicacion o acercamiento de
nuevos contenidos (en el caso de sesiones dobles, se
exponen mas contenidos para seguir trabajando) o de
exposicion y puesta en comun del trabajo realizado en la
primera parte de la clase.

o *Entre 30 y 40 minutos de aplicacion directa de lo
aprendido por medio de actividades, exposicidon vy
coevaluacion de la parte ejecutada; o desarrollo de los
proyectos trimestrales.

e Entre 5y 10 minutos de resumen y conclusiones de lo aprendido y
realizado en el dia. Recogida de material. Indicaciones para

seguir trabajando y pensando en casa.
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También se prevén momentos durante la evaluacion en los la jornada
completa se dedique al desarrollo de los proyectos, con una pequefa
indicacion al inicio y al final de cada sesion. En otras ocasiones la clase
se desarrollara fuera del aula o incluso del centro escolar, como visitas
0 sesiones de trabajo al aire libre. Es esos casos la organizacion del

tiempo se adaptara a las diferentes situaciones.

En funcidon de las horas lectivas asignadas a la asignatura, se podran
trabajar de 3 a 6 proyectos a lo largo del curso (1-2 horas lectivas a la
semana = 15-30 horas lectivas aproximadas al trimestre), con el
desarrollo de varios temas de caracter transversal, ademas del
principal del proyecto, utilizando la metodologia ABP (aprendizaje

basado en problemas - proyectos).

Se abarcaran todas las competencias clave descritas anteriormente,
trabajando activamente la competencia linguistica, explicando en
publico los propios trabajos, y utilizando el didlogo como herramienta

de trabajo en grupo.

Se emplearan técnicas de trabajo cooperativo, organizadores graficos
y rutinas de pensamiento, procurando la sistematizacion progresiva de

las mismas en el ritmo diario del aula.

La activacion de conocimientos previos en la EPLA se puede producir
por un una imagen, una pregunta o una frase del docente. Dedicar
estos minutos al comienzo de una clase es lo que va a despertar la
curiosidad de los estudiantes y les va a orientar sobre el trabajo a
realizar. La idea de la activaciOn es generar expectativas en el
alumnado, interés, e interaccion entre iguales. En una palabra:

motivacion.
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7.3. TECNICAS METODOLOGICAS

El trabajo en el aula requiere una gran preparacion previa por parte
del docente para mantener la atencion de los alumnos, conseguir
gue trabajen, trasmitir las experiencias y conocimientos personales y

cumplir con la programacion y normativa procedente.

Para ello, todo tiene que estar planificado y organizado, o por lo
menos tener la habilidad y los recursos para cambiar lo previsto si
algo no funciona. Por este motivo la metodologia utiizada para
cada tipo de actividad es muy importante. A continuacion de
describen algunas técnicas, puestas en practica con las practicas
expuestas en la fase de investigacion de esta tesis y la experiencia

personal del dia a dia en el aula.

Flipped Classroom

En el Flipped Classroom (FC)197, o modelo de “Clase Inversa”, es un
modelo pedagodgico que transfiere el trabajo de determinados
procesos de aprendizaje fuera del aula y utiliza el tiempo de clase,
junto con la experiencia del docente, para facilitar y potenciar otros

procesos de adquisicion y practica de conocimientos dentro del aula.

Sin embargo, “flippear” una clase es mucho mas que la edicién y
distribucion de un video. Se trata de un enfoque integral que
combina la instruccion directa con métodos constructivistas, el
incremento de compromiso e implicacion de los estudiantes con el

contenido del curso y mejorar su comprension conceptual. Se trata

107 ; Qué es la clase inversa?: http:.//www.theflippedclassroom.es/what-is-innovacion-
educativa/
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de un enfoque integral que, cuando se aplica con éxito, apoyara

todas las fases de un ciclo de aprendizaje. (Taxonomia de Bloom)

Cuando los docentes disefian y publican una “en linea”, el tiempo
de clase se libera para que se pueda facilitar la participacion de los
estudiantes en el aprendizaje activo a través de preguntas,
discusiones y actividades aplicadas que fomentan la exploracion, la

articulacion y aplicacion de ideas.

Los estudiantes frecuentemente pierden algunas clases por
determinadas razones (enfermedad, por ejemplo). En un esfuerzo
para ayudar a estos alumnos, impulsaron la grabacién y distribucion
de video, pero ademas, se dieron cuenta que este mismo modelo
permite que el profesor centre mas la atencion en las necesidades

individuales de aprendizaje de cada estudiante.

Cuando usamos el término “Flipped Classroom” debemos tener en
cuenta que muchos modelos similares de instruccidn se han
desarrollado bajo otras denominaciones. Instruccion Peer (Pl) fue
desarrollado por el profesor de Harvard Eric Mazur, e incorpora una
técnica denominada “ensefianza just-in-time” como un elemento
complementario al modelo FC. “Ensefianza Just-in-time” permite al
profesor recibir retroalimentacion de los estudiantes el dia antes de
la clase para que él pueda preparar estrategias y actividades para
centrarse en las deficiencias que puedan existir en los estudiantes en
la comprension del contenido. El modelo de Mazur se centra en gran
medida de la comprension conceptual, y aunque este elemento no
es un componente necesario del FC, tiene unas claras y cercanas

connotaciones.
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La innovacion educativa que supone este modelo aporta como

principales beneficios los siguientes:

e Permite a los docentes dedicar mas tiempo a la atencion a la
diversidad.

e Es una oportunidad para que el profesorado pueda compartir
informacion y conocimiento entre si, con el alumnado, las
familias y la comunidad.

e Proporciona al alumnado la posibilidad de volver a acceder a
los mejores contenidos generados o facilitados por sus profesores.

e Crea un ambiente de aprendizaje colaborativo en el aula.

e Involucra a las familias desde el inicio del proceso de aprendizaje.

Rutinas de pensamiento

La rutinas de pensamiento son estructuras con las que los alumnos,
de una manera individual o colectiva, inician, discuten, gestionan su
pensamiento a la vez que descubren modelos de conducta que
permiten utilizar la mente para generar pensamientos, reflexionar y
razonar. Son estrategias breves y faciles de aprender que orientan el
pensamiento de los estudiantes y dan estructura a las discusiones de
aula. Si se practican con frecuencia y flexibiidad, acaban
convirtiéendose en el modo natural de pensar y operar con los

contenidos curriculares dentro del aula.

Las rutinas de pensamiento pueden servir para plantear una
evaluaciéon inicial en un proyecto donde podamos valorar los
contenidos y experiencias previas de los alumnos asi como activar su

motivacion para trabajar un tema.108

108 Curso de formacién para el profesorado. INTEF. ABP. Aprendizaje basado en
proyectos. Octubre 2015.

Judith Martinez Martin Pag. 189



EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

Algunas de estas técnicas son:

e Comparay contrasta. Partes y todo
e Elsemaforo

e Veo, pienso, me pregunto

e 3, 2,1 puente

e Los seis sombreros para pensar

e Lasllaves de los pensadores

e FEtc.

Organizadores graficos (OG)

Los organizadores graficos son una representacion visual de
conocimientos que organizan la informacion, rescatando aspectos
importantes de un concepto o materia, dentro de un esquema,
usando etiquetas. Se utilizan para ordenar los contenidos, establecer
pasos de nuestro proyecto, esquematizar un tema, aportar ideas,

clasificar informacion, tomar decisiones, etc.

Se incluye dentro de los OG el mapa semantico, organizador visual,
cuadros de flujo, cuadros en forma de espinazo, diagrama de Venn,
linea del tiempo, diagrama causa-efecto, organigrama, la telarafa

de historias o0 mapa conceptual, etc.

Constituyen herramientas cognoscitivas altamente efectivas para
realizar tareas de anadlisis y sintesis, asi como para establecer
interrelaciones con otros saberes y mantener a los estudiantes
involucrados en su aprendizaje, ya que incluyen palabras e imagenes
visuales. Son herramientas valiosas porque permiten no sélo el
manejo de informacion, sino la oportunidad de evaluar la forma en

gue los alumnos establecen relaciones entre ellas.
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Aprendizaje cooperativo

El AC es un método de aprendizaje basado en el trabajo en equipo
de los estudiantes. Incluye diversas y numerosas técnicas en las que
los alumnos trabajan conjuntamente para lograr determinados
objetivos comunes, de los que son responsables todos los miembros

del equipo.

Muchos autores no hacen diferencias entre el AC y el aprendizaje
colaborativo y los utilizan como sindbnimos. En palabras de Panitz
(2001), en el aprendizaje colaborativo los alumnos son quienes
diseflan su estructura de interacciones y mantienen el control sobre
las diferentes decisiones que repercuten en su aprendizaje, mientras
qgue en el AC, es el profesor quien disefia y mantiene casi por
completo el control en la estructura de interacciones y de los

resultados que se han de obtener.

Johnson, Johnson y Holubec (1999) sefialan que son cinco los

elementos basicos que forman el AC.

1. La interdependencia positiva: puede definirse como el

sentimiento de necesidad hacia el trabajo de los demas.

2. La interaccién “cara a cara” o simultanea: en el AC, los
estudiantes tienen que trabajar juntos, “aprender con otros” (Prieto,
2007: 49), favoreciendo, de esta manera, que compartan

conocimientos, recursos, ayuda o apoyo.

3. La responsabilidad individual: cada miembro,
individualmente, tiene que asumir la responsabilidad de conseguir las

metas que se le han asignado.
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4. Las habilidades sociales: necesarias para el buen
funcionamiento y armonia del grupo, en lo referente al aprendizaje y

también vinculadas a las relaciones entre los miembros.

5. La autoevaluacion del grupo: implica, que a los alumnos se
les dé la oportunidad y que sean capaces de evaluar el proceso de

aprendizaje que ha seguido su grupo.

Algunas técnicas desarrolladas con el aprendizaje cooperativo, que

podran ser utilizadas en EPLA son:

Rompecabezas o Puzzle

Divisiones de Rendimiento por EQuipos
Grupo de Investigacion

CO-OP CO-0OP

O O O O

Comunicacién, educacion y educomunicacion

La comunicacion es la técnica que deben dominar los alumnos para
ser capaces de transmitir el conocimiento y las ideas, tanto gréafica,
como oral o visualmente. Se desarrolla en todos los ambitos de la
educacion, por lo que se deben aprender y practicar los métodos

para controlarla.

El hecho educativo es, esencialmente, un hecho comunicativo. Hoy
es impensable hablar de comunicacién y de educacion como de
procesos diferentes. Los procesos de comunicacion son

componentes pedagodgicos del aprendizaje.

Los conceptos educaciéon y comunicacion, han ido durante
décadas por caminos diferentes, cuando no han sido antagdnicos,
distorsionados y confundidos con otros procesos similares, o

complementarios, como los de instruccion, informacioén, etc. Es hora
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de que queden claros y unidos, aunque desde hace tiempo ya lo
han intentado educadores y comunicadores de relevancia,

acuinando el término educomunicarlos,

La educacion y la comunicacion, tienen como principal meta lograr
ciudadanos responsables y participativos, con capacidad critica,
creadores en comun de soluciones de los problemas, que cuestionen
la informacidén que reciben, que informen, opinen, se procuren sus
propias fuentes de informacion y que las comparen con la que

genera el poder mediatico.

Las nuevas tecnologias agilizan los procesos informativos, pero no son
la solucibn si no promueven la comunicacion. Para la
educomunicacion es vital aprender a leer, tanto textos como
imagenes, y los ordenadores y sus programas se convierten en

instrumentos para lograrlo con mayor calidad.

TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacion)

Dominar las Tecnologias de la informacioén y la comunicacion es otra
habilidad que alcanzar los alumnos para gestionar informacion y
enviarla de un lugar a otro. Se utilizan en educacion para almacenar
contenidos, recibir instrucciones, realizar y enviar tareas, comunicarnos
con el profesor y otros alumnos, etc., también para expresarnos y
cada vez mas para realizar creaciones artisticas o programar

herramientas digitales.

109 Edueducacion. Enrique Martinez-Salanova Sanchez.
http://www.uhu.es/cine.educacion/didactica/0016educomunicacion.htm
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Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) o gamificacion:

El aprendizaje basado en juegos o Game-Based Learning (GBL)
consiste en la utilizacion de juegos como vehiculos y herramientas de
apoyo al aprendizaje, la asimilacibn o la evaluacion de
conocimientos. Se trata de una metodologia innovadora que ofrece
tanto a los alumnos como a los profesores una experiencia educativa
diferente y practica que se puede aplicar a una materia o tema o
integrar varias asignaturas. Si se opta por los juegos educativos
digitales y el uso de las TIC, el GBL supone una aproximacion muy
completa que ademas trabaja la alfabetizacion digital. Te
explicamos las principales ventajas de este método de aprendizaje

para que te animes a probarlo el proximo curso.110

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP):

El Aprendizaje Basado en Proyectos es el método principal utilizado en
asighaturas de la carrera de Arquitectura, donde el alumno aprende
los diferentes conceptos como recorrido hacia el objetivo de resolver
el proyecto planteado. El planteamiento del proyecto esta
premeditado para dirigir el aprendizaje, seleccionando los contenidos
a estudiar para dar respuesta a la pregunta planteada, esa pregunta

guia que inicia y motiva.

El ABP es una metodologia que permite a los alumnos adquirir los
conocimientos y competencias clave en el siglo XXI, mediante la
elaboracién de proyectos que dan respuesta a problemas de la vida
real. El aprendizaje y la ensefianza basados en proyectos forman

parte del &mbito del "aprendizaje activo". Dentro de este ambito

110 Ventajas del Aprendizaje Basado en Juegos. Aula Planeta. Agosto 2015.
http://www.aulaplaneta.com/2015/07/21/recursos-tic/ventajas-del-aprendizaje-
basado-en-juegos-o-game-based-learning-gbl/

Judith Martinez Martin Pag. 194



EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

encontramos otras metodologias como el aprendizaje basado en
tareas, el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje por

descubrimiento o el aprendizaje basado en retos.111

Hay maneras de ensefiar que entienden que aprender no es solo
entender y memorizar sino también buscar, elegir, discutir, aplicar,
errar, corregir, ensayar. Hay maneras de enseflar que demuestran
gue "aprender" puede ser una modalidad de "hacer". Y maneras de
enseflar que, esta demostrado cientificamente, no son efectivas

para que los alumnos aprendan.

Cono del aprendizaje de Edgar Dale

Despues de 2 semanas Naturaleza de la
tendemos a recordar actividad involucrada
Describi

El 10% de lo que leemos Lectura Actividad verbal Ex::alrr
El 20% de lo que cimos Palabras oidas
El 30% de lo que vemos Dibujos observados -

<]

=
El 50% de lo que Mirar una pelicula Actividad visual 3
oimos y vemos Ir a una exhibicion

Ver una demostracion

Ver algo hecho en la realidad

El 70% de lo que Participar en un debate ::::r;ﬂ_::l“ y
decimos Tener una conversacion receptiva E PR
Rﬂl“llfll!!l!‘l ¢l6n teatral "'{‘_:') -. idad |3 Deﬁmlr Crear
Simular experiencias reales - pura. SV

'Hacer la cosa que se intenta aprender _

N
\\.

Grafico 9: Cono del aprendizaje de Edgar Dale. Fuente SlideShare.com
Todas estas estrategias de ensefianza y aprendizaje establecen una
diferencia respecto a la "ensefianza directa” porque, entre otras

cosas,

e El conocimiento no es una posesion del docente que deba ser
transmitida a los estudiantes sino el resultado de un proceso de

trabajo entre estudiantes y docentes por el cual se realizan

111 Curso de formacidon para el profesorado. INTEF.Formacibn en RED ABP.
Aprendizaje basado en proyectos. Octubre 2015.
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preguntas, se busca informacion y esta informacion se elabora
para obtener conclusiones.

El papel del estudiante no se limita a la escucha activa sino que
se espera que participe activamente en procesos cognitivos de
rango superior: reconocimiento de problemas, priorizacion,
recogida de informacion, comprension e interpretacion de datos,
establecimiento de relaciones ldgicas, planteamiento de
conclusiones o revision critica de preconceptos y creencias.

El papel del docente se expande mas alla de la exposicion de
contenidos. La funcidén principal del docente es crear la situacion
de aprendizaje que permita que los estudiantes puedan
desarrollar el proyecto, lo cual implica buscar materiales,
localizar fuentes de informacion, gestionar el trabajo en grupos,
valorar el desarrollo del proyecto, resolver dificultades, controlar
el ritmo de trabajo, facilitar el éxito del proyecto y evaluar el

resultado.

El alumno debe planificar, organizar y ejecutar la investigacion y las

tareas que implican la realizacion de actividades con el proposito de

elaborar o presentar el producto final. En un proyecto los estudiantes

también son evaluadores del proceso y de los resultados. Existen

diferentes tipos de proyectos:

Proyectos de conocimiento. Se enfocan mas hacia contenidos
de tipo declarativo o conceptual; por lo tanto, hacen énfasis en
el tratamiento de la informacion, en el analisis, en la
comparacion y en la sintesis. Su funcion principal esta en la
construccion de conocimientos. Por ejemplo: el periodico mural
con informacion de la escuela o comunidad que implica

investigacion bibliografica y de hechos.
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Proyectos de accion. Se orientan a la realizacion de una accion
especifica; es decir, los que hacen énfasis en el “hacer algo”. Por
ejemplo: hacer un huerto escolar o implementar una campafna
de reciclaje.

Proyectos por areas. Permiten trabajar temas de un area
curricular especifica. Por ejemplo un estudio sobre las plantas
medicinales que se usan en la comunidad o la organizacidon de
una mesa redonda sobre una obra literaria.

Proyectos por actividades. Propician la realizacion de una
actividad puntual, que puede ser académica, social, recreativa,
etc. Por ejemplo: construccidn de juguetes o instrumentos
musicales, elaboracibn de objetos para uso domeéstico,
representacion de la vida en la comunidad en una maqueta,
lectura de un cuento en familia, entre otros.

Proyectos globales. Integran diferentes areas curriculares. Por
ejemplo la organizaciéon de la tienda escolar que incluye la
aplicacion de competencias Matematicas, de Comunicacion y
Lenguaje, de Medio Social y Natural y de Productividad vy

Desarrollo.

El ABP se caracteriza por:

Pretende ensefiar contenido significativo. Los objetivos de
aprendizaje planteados en un proyecto derivan de los
estandares de aprendizaje y competencias clave de la materia.
Requiere pensamiento critico, resolucion de problemas,
colaboracion y diversas formas de comunicacion. Para
responder la pregunta guia que lanza el proyecto y crear trabajo
de calidad, los alumnos necesitan hacer mucho mas que
memorizar informaciéon. Necesitan utilizar capacidades
intelectuales de orden superior y ademas aprender a trabajar en

equipo. Deben escuchar a otros y también ser capaces de
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exponer con claridad sus ideas. Ser capaces de leer diferentes
tipos de materiales y también de expresarse en diferentes
formatos. Estas son las llamadas capacidades clave para el siglo
XXI.

e la investigacion es parte imprescindible del proceso de
aprendizaje, asi como la necesidad de crear algo nuevo. Los
alumnos deben formular (se) preguntas, buscar respuestas y
llegar a conclusiones que les lleven a construir algo nuevo: una
idea, una interpretacién o un producto.

e Estd organizado alrededor de una pregunta guia (driving
question en inglés) abierta. La pregunta guia centra el trabajo de
los estudiantes, enfocandoles en asuntos importantes, debates,
retos o problemas.

e Crea la necesidad de aprender contenidos esenciales y de
alcanzar competencias clave. El trabajo por proyecto le da la
vuelta a la forma en la que tradicionalmente se presentan la
informacion y los conceptos basicos: El proyecto como postre
empieza con la presentacion a los alumnos de la materia y de los
conceptos que, una vez adquiridos, los alumnos aplican en el
proyecto. En cambio, en el verdadero trabajo por proyecto se
empieza por una vision del producto final que se espera construir.
Esto crea un contexto y una razén para aprender y entender los
conceptos clave mientras se trabaja en el proyecto.

e Permite algun grado de decision a los alumnos. Aprenden a
trabajar independientemente y aceptan la responsabilidad
cuando se les pide tomar decisiones acerca de su trabajo y de
lo que crean. La oportunidad de elegir y de expresar lo
aprendido a su manera también contribuye a aumentar la
implicacion del alumno con su proceso de aprendizaje.

e Incluye un proceso de evaluacion y reflexion. Los alumnos

aprenden a evaluar y ser evaluados para mejorar la calidad de
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los productos en los que trabajan; se les pide reflexionar sobre lo
gue aprenden y como lo aprenden.

e Implica una audiencia. Los alumnos presentan su proyecto a
otras personas fuera del aula (presencial o virtualmente). Esto
aumenta la motivacion del alumno al ser consciente de que

tiene un publico y ademas le da autenticidad al proyecto.

En el proyecto se presta especial atenciéon al proceso de desarrollo
del mismo y no solo al producto final. Se debe elaborar un
instrumento que permita esta evaluacion en forma objetiva. Se
sugiere motivar a los estudiantes a realizar una autoevaluacion y la

coevaluacioén en equipos.
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7.4. FASES DEL PROYECTO

Cada uno de los proyectos planteados se trabajara bajo la misma
estructura, con el fin de dar a los alumnos una guia en el proceso de
cada uno de ellos. Las fases planteadas, que coinciden con los lo que
ellos mismos estudian en Tecnologia, como fases del proceso

tecnoldogico, son las siguientes:

e Fase 0-Presentaciodn, evaluacion inicial, motivacion

e Fase 1-ldentificacion de necesidades y formulacion de objetivos
e Fase 2-Busqueda de informacion

e Fase 3-Disefo y planificacion

e Fase 4-Construccion

e Fase 5-Evaluacion

e Fase 6-Comunicacion

Fase 0-Presentacion, evaluacion inicial, motivacion

Esta fase, previa al inicio del proyecto se compone de tres partes en
las que se trata de poner en situacion a los alumnos y profesores. En

ella, se presentard el proyecto a los alumnos, se realizard una

evaluacion inicial sobre los conocimientos y experiencias que tienen

sobre el tema y se procurara motivar y captar a los alumnos para que

sean responsables y autbnomos en sus tareas.

La presentacion puede hacerse de diversas maneras. con una
presentacion digital, realizando una visita al lugar que nos servira de
espacio a trabajar o referencia para hacerlo (plaza, parque, obra,
estudio de arquitectura, huerto solar, visita de un edificio, barrio o
ciudad, exposicion de trabajos similares,...). Se les planteara la/las

pregunta/s guia que inviten al alumno a darle respuesta. El objetivo es
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gue los alumnos tengan claro qué deben hacer, cual es el producto
final, las fases, las fechas de entrega y entrega final, los objetivos, qué
se les evalla, como se les evalua, con quién deben trabajar,

materiales, actividades intermedias, cOmo se comunicara, etc.

La propia presentacion debe llevar implicita esa motivacion que
requieren los alumnos para comenzar a trabajar y mantener el
entusiasmo. Este estimulo debe permanecer en cada sesidn, de un
modo activo o pasivo, y debe ser el profesor el encargado de
mantener la llama. La propia visita a un lugar diferente, el modo de
presentarlo, que los haga un invitado o una simple muestra de fotos o
videos a veces es suficiente para que salgan de clase pensando

como lo van a hacer.

La evaluacion inicial puede realizarse también previa a la
presentacion, como forma de aportar informacién al dicente para
establecer los conceptos y nivel a trabajar o formar los grupos de
trabajo. Podra hacerse con un cuestionario, una redaccioén, unas fotos,
y se podra evaluar mediante un semaforo, una diana, o una pequefa

rdbrica.

Para preparar el tema, previo incluso a la presentacion, el profesor
podra trabajar el Flipped classsroom (clase inversa), proponiendo a los
alumnos un pequefo ejercicio previo, que les haga investigar,
preguntarse 0 preparar ciertos conceptos para comenzar
directamente con el trabajo. Un video, una visita a un museo, buscar
informacion, ver una revista arquitectura, etc. puede ser suficiente
para preparar en casa los sentidos y estar receptivos a las

explicaciones y trabajo en clase.
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Fase 1-Analisis de necesidades y formulacion de objetivos

El enunciado propuesto por el profesor llevara implicitas una serie de
necesidades a cubrir o dar solucion. El alumno o grupos deberan
identificarlas para tener claro qué deben hacer, a qué deben dar
respuesta. La pregunta o preguntas guia de cada proyecto deben ser
respondidas con el propio desarrollo del mismo. Para ello se marcaran
unos objetivos claros, alcanzables y medibles, que deberan ser
revisados en la fase de evaluacion. En ellos debera incluirse no sélo
llegar al producto final, sino cumplir con los requisitos del proceso que
plantee el profesor, planteados en ocasiones como puntos a evaluar

de cada proyecto.

Fase 2-Busqueda de informacion

Dependiendo del tiempo disponible esta fase podra realizarse en
horario lectivo o fuera de él y en ocasiones sera adelantada en parte
por el profesor, como parte del enunciado. Esta busqueda de
informacion pretende situar el alumno en el contexto tanto de lugar
como de tiempo, dar a conocer otros proyectos similares, historia ty
evolucion, materiales, funciones, métodos, tiempos, precios, etc.
Podran investigar la en libros y revistas de arquitectura, preguntando a
arquitectos, visitando edificios y obras, viendo una exposicion,
estudiando otros proyectos, hablando con expertos, o consultando

internet.

De cada paso que den deben ir recopilando la informacion para
aportarla a modo de dossier o portafolio, como parte de la memoria
final de proyecto. ServirA también este documento de consulta

cuando estén trabajando en el aula y no tengan acceso a las fuentes
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de donde obtuvieron la informacion. Por eso, cuanto mas completo,

mejor.

Fase 3-Disefio y planificacion

En esta parte deberan incluir todo el proceso de ideacion, las
diferentes opciones, las equivocaciones, la informacidn recogida, sea
0 no util para la fase final, y deberan decidirse por una propuesta o

solucion definitiva.

Esta fase define el proyecto en su totalidad, desde el disefio en si con
los diferentes planos y formas de representarlo (infografias, maquetas,
videos, detalles construidos, informes realizados, presentaciones, etc.;
hasta la planificacion de los procesos para llevarlo a cabo, pasando
por los materiales, la forma de construir o utilizarlos, los pasos a dar, el
presupuesto, la gestion de las compras, las personas necesario, plan
de trabajo, organizacién del tiempo y los espacios de trabajo, etc.
Debe estar todo contado, por escrito, en un panel, en un blog o en
una presentacion. Y debe estar todo bien definido, para que al
comenzar a ejecutarlo o construirlo, no haya dudas, no falte material

o dinero para comprarlo.

En ocasiones esta fase sera mayor, en tiempo y esfuerzo, que la propia
construccioén, que no siempre podra ser realizada. Y en ocasiones, esta
fase se encargara sélo de la planificacion (quién, cémo, cuando,
dénde, cuanto, etc.), pues es el disefio o informe o propuesta, lo que

hay que “construir’ y entregar como producto final.
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Fase 4-Construccion

Esta fase se centra en la “construccion” de lo disefiado en la anterior.
Como no siempre sera algo tangible, se tratara de realizar o ejecutar
el PRODUCTO FINAL que se solicita como respuesta al proyecto
planteado. Este puede ser una maqueta, o una cabafia (mas
plasticos y visuales), pero también puede ser un informe, un panel, un
conjunto de planos y su memoria correspondiente, un video, un
artefacto TIC, o una accion (taller para otros, campafa de
concienciacion, etc.). En esta fase le daremos forma a todo lo que se
haya planificado, teniendo en cuenta el valor que tiene el proceso,
muchas veces mayor que lo entregado como respuesta a la pregunta

inicial.

Fase 5-Evaluacion

Esta fase debe desarrollarse durante todo el transcurso del proyecto,
pues la evaluacion debe ser constante y formativa, para que los
alumnos sean conscientes donde se encuentran exactamente y

sepan si estan en el buen camino o deben rectificar su trayectoria.

La heteroevaluacion llevada a cabo por el profesor y los agentes
involucrados (persona invitada, administracibn que promociona el
proyecto, organizadores de un concurso, etc.), es constante y se
centrara en los procesos, el trabajo cooperativo, las partes entregadas,
el trabajo diario, y su actitud y comportamiento hacia los demas. Sera
una evaluacion diagnostica, la inicial; formativa, retroalimentandose

durante todo el proceso educativo, y sumativa la final.

Al finalizar la construccion, se realizara una autoevaluacion de los
productos finales, con el fin de rectificar todo aquello que no sea

adecuado, antes de la comunicacion y la entrega final (aunque esta
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evaluacion también es progresiva a lo largo del desarrollo del
proyecto, pues asi avanzamos, comprobando si lo realizado hasta el
momento es correcto o debe ser modificado). Las incongruencias,
fallos de ejecucion, mal funcionamiento, etc. seran modificados,
variando incluso el disefio si es necesario, para conseguir un producto

coherente, que funcione y cumpla los objetivos marcados.

Se puede realizar también alguna coevaluacioén, preferiblemente
entre la fase de disefio y la de construccion, con el fin de dar y tomar
ideas y mejorar los proyectos antes de ejecutarlos. La
retroalimentacidon serd muy valiosa para encontrar los puntos débiles y
fuertes, para aportar critica constructiva y, en definitiva, para cambiar
y mejorar los proyectos pensados hasta el momento. Puliendo

progresivamente el disefo llegaremos a un gran proyecto.

Esta “fase” abarca todo el proceso, iniciAndose antes, evolucionando

durante y concluyendo al finalizar el proyecto.

Fase 6-Comunicacion

LA comunicacion final podra ser de muchas maneras y escalas. En
cada ocasion se puede plantear de diferentes formas, pues debe ser

un orgullo y un premio para los alumnos.

Se podra realizar una exposicion final de los trabajos, junto con un
coloquio y reflexiones de los alumnos y del profesor, una presentacion
a gran escala, con o sin proyector, videos, publicaciones on- line,
subidas a redes sociales, foros en internet, video en You Tube o Vimeo,
campafia de comunicacion para el resto de la comunidad educativa,
paneles expositivos de resumen, muestra de maquetas, exposicion
temporal con o sin inauguracion, entrega y demostracion de

prototipos a sus usuarios, grabacion de flshamob, etc. La creatividad y
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originalidad es también un factor importante en esta parte del
proyecto, pues se educa también la capacidad de sorprender y ser

sorprendidos.

Una propuesta interesante podria ser no cerrar a los alumnos el modo
en que deben presenta su proyecto, si acaso soOlo limitarlo, por
ejemplo censurando el uso de presentaciones de apoyo con
ordenador. De este modo, se fomenta también el pensamiento
divergente y la innovacion, reforzando en los alumnos el estimulo de
hacer las cosas bien y hacerlas diferentes, como parte de su
formacidon tanto en conocimientos como en experiencias, para ser

capaces de improvisar ante situaciones adversas y de resolver

* PRESENTACION, EVALUACION INICIAL MOTIVACION FASE PREVIA E
INICIO DEL PROYECTO

.<

=IDENTIFICACION DE NECESIDADES Y FORMULACION DE
OBJETIVOS

«BUSQUEDA DE INFORMACION

«DISENO Y PLANIFICACION <=

«CONSTRUCCION No funciona,
no es adecuado

<EVALUACION: autoevaluacién, coevaluacion y
heteroevaluacion

Si funciona,
' es adecuado

=COMUNICACION —

€CEC€CCCCC:

Gréfico 10: Esquema de fases y funcionamiento de los proyectos en el Taller de
Proyectos Arquitectonicos.
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7.5. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El curriculo oficial de la Educacion Secundaria Obligatoria vy
Bachillerato presentan unos principios de caracter psicopedagdgico
qgue constituyen la referencia esencial para un planteamiento
curricular coherente e integrador entre todas las areas de una etapa
gue debe reunir, de manera equilibrada, un caracter comprensivo a
la vez que respetuoso con las diferencias individuales. De la
aceptacion de estos principios se desprende un estilo de ensefianza y

de aprendizaje caracterizado por los siguientes aspectos:

e Nuestra actividad como profesores debe ser considerada como
mediadora y guia para el desarrollo de la actividad constructiva
del alumno.

e Partiremos de un nivel de desarrollo del alumno, lo que significa
considerar tanto sus capacidades como sus conocimientos
previos.

e Orientaremos nuestra accion a estimular en el alumno Ila
capacidad de aprender a aprender.

e Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales vy
significativos.

e Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagdgica a las
diferentes necesidades del alumnado.

e Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y

autonomia del alumnado.

De estas puntos o caracteristicas podemos deducir y resumir diciendo
que el alumno es el principal protagonista. El profesor es un
intermediario entre el aprendizaje, la educacioén y el individuo, que se
encuentra dentro de un colectivo que no es completamente

homogéneo. Los planteamientos de los conceptos, procedimientos y
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actitudes, por parte del profesor al alumnado seran Afirmativos,

Interrogativos y Demostrativos.

Trabajar con grupos de edades dispares enriquece los procesos
creativos, pero tener alumnos en distintos estadios psicoevolutivos
requiere que haya una atencion individualizada. Por eso los niflos
trabajan de forma autbnoma, en pequefos equipos y en gran grupo,

guiados por el profesor que dirige el taller.

Buscamos estimular el potencial creativo y fortalecer la autoconfianza,
ofreciendo herramientas para que la imaginacién juegue un papel

fundamental.

El nifo aprende haciendo. Segun esta metodologia, para que el
aprendizaje sea significativo, el nifio construye su propio conocimiento,
por eso es basico tener en cuenta lo que ya conoce. Este aprendizaje
por descubrimiento, se aborda en ocasiones desde el juego, de forma

gue cada sesion es divertida y diferente.

Hacer participes del ritmo de la clase a los alumnos con alguna
dificultad o necesidad, mejorara su autoestima, aprendera mas y
guerra seguir haciéndolo. Es importante para ello la comprensidn y
tolerancia del grupo, que debe apoyar y acomparfiar a los que mas lo

necesiten.

En este sentido, la asignatura de Educacion para la Arquitectura reine
todos los requisitos para ser una materia agradable para los alumnos
con necesidades, pues se trabaja y se aprende haciendo,
compartiendo y viviendo. Se estudian cosas reales y se ponen en
practica, se proponen soluciones y se construyen (aunque sea a
escala). Se tratan temas de interés, aprendiendo del pasado para

construir el futuro (y el presente).
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8. ACTIVIDADES Y PROYECTOS

Las actividades de Educacidén para la Arquitectura se realizaran en
diferentes espacios del centro escolar, los alrededores al mismo y otros
lugares y edificios de la ciudad o el barrio, estudios de arquitectura,
oficinas de gestidon, etc. Aunque el lugar donde se desarrollara la
documentacion de los proyectos sera principalmente el aula de
referencia. Este aula tendra un caracter abierto donde los alumnos
podran agruparse segun las necesidades y trabajaran con el apoyo

de compaiieros y profesores, pero bajo su responsabilidad.

Se realizaran proyectos con estructuras de grupos heterogéneos u
homogéneos, en funcion del funcionamiento de la clase y las

necesidades de cada proyecto.

Los trabajos entregados tendran diferentes formatos: dossieres,
memorias y portafolios en A4, diarios de proyectos en A5, planos en A3,
A2 o A, maquetas, objetos, construcciones a escala 1:1,
Presentaciones digitales (Power Point, Prize, Keynote), Dibujos de CAD
(Revit, Archicad, Allplan, Libre cad,...), Videos, fotos, montajes,

carteles de gran formato, pinturas en suelos y paredes, etc.

La realizacién de actividades en el aula podra ser acompafiada de
musica, siempre que no se perturbe el ritmo de trabajo y la realizacion

de las tareas.

El desarrollo de cada accién tendra un caracter eminentemente
practico, cuyo enlace con el resto de actividades completaran
proyectos mas complejos. Toda actividad tendra sentido dentro del

marco del proyecto correspondiente.
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8.1. TAREAS Y ACTIVIDADES

Al igual que se trabajan las asignaturas de PROYECTOS en la carrera
de Arquitectura, el desarrollo y metodologia fundamental de esta
propuesta es el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), por lo que las
tareas y actividades que se realicen tendrAdn como objetivo la

ejecucion de los mismos.

Algunas de estas actividades, incluidas dentro de las fases de
actuacion de los proyectos, y votadas y comentadas por los
encuestados y entrevistaos en la fase de investigacion de esta tesis,

son:

eEstudio de autores y obras mediante libros de arquitectura o
videos documentales

e Visitas a edificios, estudios de arquitectura, y obras

e Charlas y talleres con arquitectos y estudiantes de arquitectura

eRealizacion de maquetas de diversas escalas y materiales

eSimulaciones y montajes fotograficos

e Dibujo por ordenador

eMontajes de video

ePresentaciones para exponer trabajos

e Acondicionar salas de exposiciones

¢ Analisis energéticos y de consumo.

e Disefio y construccion de mobiliario urbano

e Gimkanas arquitectonicas por el barrio o la ciudad

ePreparacion de juegos y talleres arquitecténicos para los mas
pequefos

e Vistas de guiadas
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eDecoracion y acondicionamiento de espacios para diferentes
usos (descanso, convivencia, ocio,...)
e Maquetas con materiales reciclados, o piezas de Lego.

e -Maquetas de edificios o ciudades conocidas (con poliedros o
materiales realistas, a escala).

e Construccion de estructuras con pajitas o espaguetis.

e Arquitectura comestible (maquetas con comida).

e Construccion real de sistemas constructivos, como un muro, un
tejado, escaleras, etc., que pueda servir para juegos, si cumple
con la seguridad.

e Gestidn de espacios (como una sala de exposiciones, organizarla,
decorarla, hacer soportes...)

e Taller de reciclaje, tipo Basurama.

e Taller de fotografia: concursos, foto montajes, decorados, fotos de
eventos del colegio.

e Studio del color, las formas y las texturas, aplicando lo aprendido a
los proyectos.

e Dibujo el natural, con modelos (compafieros objetos o paisajes)

e Cadaver exquisito.

e Entrevistas a Arquitectos o politicos

e Dibujo en 2D y 3D en Cad de edificios famosos

e Recreacidon en Maincraft edificios conocidos o proyectos mas
pequefios 112

e FEtc.

Todas estas actividades serviran de apoyo, como forma de trabajar los
contenidos que se deban aprender para la realizacion de los

proyectos planteados. Son, pues, parte del proceso. La finalizacion del

112 http://www.cosasdearquitectos.com/2014/08/la-casa-de-la-cascada-la-casa-
farnsworth-y-la-villa-savoye-recreados-en-minecraft/
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mismo marcara el objetivo a alcanzar, pero el camino es donde se
produce el verdadero aprendizaje, y en la diversidad de soluciones
posibles, es el profesor el que debe guiar a los alumnos para lograrlo
con las herramientas adecuadas, y si no las poseen, las deberan

adquirir.

En el siguiente epigrafe se proponen algunas ideas de proyectos,
clasificados por areas y niveles. Desarrollarlos y programar las
actividades con las que se trabajaran los contenidos de cada uno de
ellos es también tarea de los docentes, que debera tener en cuenta el

contexto, el momento y los alumnos que los realizaran.

Para ello, se pueden formular diferentes actividades y acciones, como
las mencionadas anteriormente, o las ya realizadas por los numerosos
profesionales que han llevado la Arquitectura a los pequefios y a los
medianos, tanto en talleres como actividades o acciones de varias

sesiones.

Conocer qué experiencias han funcionado y aportado mas, cuales se
pueden seguir ajustando, o cuales no merece la pena repetir, €s un
punto de partida que merece la pena aprovechar. Por este motivo,
en el Anexo 11.3 de este documento se incluye una seleccion de los
enlaces a las paginas web mas interesantes para inspirarse y seguir

trabajando.

Judith Martinez Martin Pag. 212



EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

8.2. PROYECTOS

Se plantean proyectos para mejorar la experiencia y relaciéon con los
demas, para aprender a usar y compartir, a cuidar y exigir calidad y

armonia en edificios y ciudades.

Se estudia, se aprende y se reflexiona, para hacer propuestas y dar
soluciones. Asi se trazan ciudades, se construyen edificios o se mejora
la eficiencia energética, desde el conocimiento y la critica
constructiva. Y todo debe encajar técnica, constructiva, estructural,
estética y funcionalmente, pero ademas debe hacernos sentir que eso

es asi, porque el equilibrio nos relaja y nos hace disfrutar.

En cada proyecto se trabajan diferentes temas del programa, al
menos uno de cada bloque (cultural, técnico y artistico), y pueden
mezclarse varias areas a la vez (edificacion, urbanismo y eficiencia
energética), aunque los proyectos propuestos se diferencias en estos

tres dltimos aspectos de la arquitectura.

Se podran realizar 1 6 2 proyectos por evaluacion (dependiendo de
las horas lectivas), pudiéndose asignar un area a cada trimestre o ir
alternandolos o combinando proyectos, en funciéon de las

necesidades.

A modo de ejemplo, algunos de los proyectos propuestos para cada
nivel, planteados por areas, que deben desarrollar los docentes en sus

programaciones de aula son los siguientes:
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8.2.1.1. Edificacion

Esta area se centra en los espacios cerrados, desde las estancias mas
pequefas, parando por edificios sencillos hasta los grandes complejos.
Se iran trabajando segun el nivel de conocimientos asignado a cada
alumno, de forma individual o en grupo, analizando, proponiendo o

construyendo.

Nivel 1

Se trabajan los espacios y volumenes pequefios y conocidos:
mobiliario, dormitorio, salas pequefas, etc. (Se proponen unas

preguntas guia, y una indicacion de cual deberia ser el producto final)

e (/Qué harias si pudieras cambiar tu “guarida”?: redisefio de su
propio dormitorio

e ;/COmMo podemos contar lo que hacemos en el colegio?: disefio
de una sala de exposiciones

e (/Qué le falta a tu clase para que parezca el salé de tu casa?
Disefio mobiliario

e (Te gustaria vivir en un arbol?: Disefio y construccion de una

cabana 1:1

Nivel 2

En este nivel se estudian los espacios mas amplios, edificios pequefos y

sus interiores.

e (,COMO es la casa de tus suefos?: disefio de una vivienda
unifamiliar.
e /Qué espacios cambiarias de tu colegio?: redistribucion de los

espacios y aulas del colegio, con la misma estructura.
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Nivel 3

En este dltimo nivel se propondran volumenes mas grandes vy
complejos, incluyendo todos los conocimientos adquiridos a lo largo
de la asignatura de Educacion para la Arquitectura. Se propondran
edificios concretos, en lugares determinados, con localizaciones y

situaciones reales, que se podran visitar.

e (Podemos vivir en las nubes?: disefio de un rascacielos.

e ;/COmMo te gustaria estudiar?: propuesta de nuevo colegio, en
lugar en el que estan

e ;/COmo podemos contar lo que no se ve?: disefio de museo de los
sentimientos

e ;/COmMo es el lugar donde viajan tus suefos?: propuesta de centro

de ocio.

También se puede trabajar como pequeias actividades
complementarias y de aprendizaje para los proyectos planteados, o
como proyectos en si, el analisis de un edificio emblematico
(levantamiento en planos, maqueta, infografia 3D): Pabellbn de
Barcelona (Mies Van Der Rohe, 1929), Villa Saboya (Le Corbusier, 1929),
Casa de la Cascada (Frank Lloyd Wright, 1936-1939), Guggenheim
Bilbao (Frank O. Gerhy, 1997), Torre Agbar de Barcelona (Jean Nouvel,
2005), etc.

8.2.2. Urbanismo

En esta area se analizaran y propondran espacios abiertos, desde las
zonas comunes de un edificio, pasando por la estructura de una
manzana o la organizacién de una plaza o un parque, hasta llegar a
los barrios, distritos y ciudades. Se hablara también de llenos y vacios,

de recorridos, de funciones, calificacion, clasificacion usos del suelo y
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los edificios, planes urbanisticos, ordenanzas, normativas,...y todo
mientras se proyecta, con trabajo practico, trabajando por

competencias, evaluando por desempefios

Nivel 1

En este nivel se trabajara a pequefia escala, aprendiendo los
elementos y normativa basica del planeamiento, y poniéndola en

practica con lo mas cercano y conocido.
Se pueden realizar proyectos de analisis:

e ;COmMmo funciona mi colegio?: estudio del funcionamiento del
colegio en relacion con el entorno, otros colegios cercanos,
recorridos, para cuantos niflos, transporte, horarios, aparcamiento,
necesidades especiales a tener en cuenta para su ubicacion y
orientacion. Funcionamiento interno también, relacionado mas
con la edificacion. Se puede combinar ambas areas en un solo
proyecto y ademas proponer una reforma.

e ;COmo funciona un centro comercial?: mismo estudio para un
centro comercial y su relacion con el barrio y la ciudad, tamafio,
area de influencia, uso principal, caracteristicas,...

e (Como funciona un hospital?: igual situacion, pero con un edificio

mas desconocido, aungque necesario.

Una vez analizado urbanisticamente estos u otros edificios, se pueden
proponer cambios en la ubicacién, mejora en los viarios, ampliacion
de los mismos o incorporacion de otro edificio de uso similar para
complementarlo, etc. El producto final podria ser el estudio previo, las

conclusiones y la propuesta, o sélo una de las anteriores.
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Se realizar nuevas propuestas para viejos espacios:

¢ Como funciona una plaza?: analisis y propuesta de reordenacion
de plazas conocidas o cercanas: la plaza del reina Sofia, la plaza
de al lado del colegio, un solar abandonado, nueva distribucion
en el patio del colegio, etc.

¢ Y un parque?

Nivel 2

En este nivel se amplia un poco mas el horizonte y se analizan barrios y

distritos

¢Hasta donde llega mi barrio?: estudio de campo, el barrio: tejido
urbano, estructura viario, transporte, equipamientos, viviendas,
alturas, colores, tipologias, linderos,...

¢Puedo llegar hasta Paris en bicicleta? ¢Qué necesito para ello?:
propuesta de mejora: carrl bici, papeletas, viario, calles
peatonales, nuevos equipamientos...

¢Qué pasaria si tuvieras instalado Google Maps en tu cerebro?:
estudio del viario del barrio o la ciudad buscando el recorrido mas
corto en pie, en bici o en coche, tratando de mejorar los
recorridos, el transporte publico o la relacidn con los edificios y los

habitantes.

Nivel 3

El nivel 3 de urbanismo hablara mas de las ciudades y su relacién con

el resto del territorio., sobre el suelo urbano, urbanizable y no

urbanizable, los recorridos, los planes generales, los PAUs, etc.

Analizando situaciones concretas en lugares reales.
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e (,En qué se parece un edificio a un libro?: estudio de barrio o
distrito mediante SIG (sistema de informacion Geografica, Gis en
inglés), como si fueran libros, como una base de datos.
Generacion de planos y graficas, propuestas de mejora.

e (/CoOmo transformarias El Retiro (u otro espacio cercano a su
ciudad) en parque agricola?: estudio del espacio propuesto,
funcionamiento de un parque agricola, funciones, recorridos,
necesidades, etc. Y propuesta de adaptacion y disefio

e (Db6nde cabe un PAU?: estudio del PGOU y propuesta de PAU en

su ciudad

8.2.3. Eficiencia energética

Esta area puede ser tratada por separado o incorporarla a los
proyectos propuestos, teniendo en cuenta la piramide de la Eficiencia

Energética:

SISTEMAS ACTIVOS

SISTEMAS ACTIVOS

INSTALACIONES

SISTEMAS PASIVOS

Gréfico 11: Estudio integral piramidal
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Nivel 1

Se centrara en el conocimiento de los principales conceptos sobre
ahorro y eficiencia, sistemas constructivos pasivos y activos, normativas,
etc., basandonos en la base de la piramide, el disefio eficiente y su

aplicaciéon a otros proyectos.

e /Qué sistemas constructivos te llevarias a la Luna?: estudio y
comparativa de consumo, ahorro, eficiencia, costes, materiales,
etc. de los sistemas constructivos comunes e innovadores

e ;/Qué sistema inventarias para sobrevivir en el afio 30007
Propuesta nuevo sistema que facilite consumir menos (agua, luz,

calor, ...)

Nivel 2

Trabajando la parte intermedia de la piramide y en realciéon con el
nivel de edificacidon y urbanismo, se pueden plantear proyectos sobre
edificios y barrios que aborden el disefio eficiente y el ahorro de

consumao:

e Podemos llegar al consumo 07?: estudio del objetivo Europa
20/20/20113 y disefio edificio de consumo de energia casi nulo
(EECN).

e ;Ponemos la pegatina de los electrodomeésticos a nuestro colegio
0 nuestra casa? : auditoria energética del colegio o de casa,

estudio de sistemas pasivos a mejorar, sistemas activos...

113 Con respecto a las cifras de 1990, los compromisos de la Unién Europea para
lograrlo son:

1. Reducir las emisiones de gases de efecto invernadero (GEl) en un 20% (30% si se
alcanza un acuerdo internacional).

2. Ahorrar el 20% del consumo de energia mediante una mayor eficiencia
energética, ademas, en cada palis el 10% de las necesidades del transporte
deberan cubrirse mediante biocombustibles.

3. Promover las energias renovables hasta el 20%
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e ;Cuanto ahorramos si hacemos una rehabilitacidon energética del
colegio o de nuestro edificio?: estudio del concepto de
rehabilitacion energética, analisis del edificio a rehabilitar, y
proyecto de rehabilitacion energética. (Se puede trabajar

conjuntamente con el area de edificacion)

Nivel 3

En este nivel se estudia todo lo relacionado con el pico de la piramide,
con la forma de compensar los consumos con las energias renovables.
Seria interesante verificar como funcionan en el centro escolar, si es
gue las tiene, y visitar algun huerto solar o edlico, por ejemplo. Se
puede hablar de redes de distribucidn, microgeneracion o
cogeneracion, combustibles alternativos, precios, eficiencia,

aplicacion a la edificacion, coches eléctricos, etc.

e ¢;Por qué funciona un interruptor, el grifo o la caldera? ¢De donde
viene la luz, el agua o el gas?: estudio de recorrido de las
principales redes de distribucion, desde su generacion a su
consumo, propuesta de ahorro en mi casa, colegio y ciudad.

e ;Qué harias en tu barrio/ciudad si fueras el jefe de una empresa
de energia renovable? : estudio de renovables en nuestro barrio
/ciudad y propuesta de implementacion. Dénde ubicarnos, a
quién se abastece, cuanto ahora el consumidor, cuanto ganamos
nosotros,...

e /COmo sera nuestra ciudad en el afio 3000?: proyecto de ciudad
para el afo 3000, en relacibn con el area de urbanismo,
incluyendo nuevas tecnologias y el uso eficiente de la energia, asi

como nuevos materiales, estudiados en otras asignaturas.
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9. MATERIALES, RECURSOS Y ESPACIOS DIDACTICOS

Se destacan materiales y recursos que sirvan como consulta, para la
busqueda y tratamiento de la informacidén, incluyendo el uso de las

tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Diferenciamos entre los materiales que necesitaran los alumnos para
un desarrollo 6ptimo de la materia y los recursos aportados por el
profesor y el Centro. Al comenzar el curso el profesor informara a los
alumnos del material necesario que se empleara durante el curso y el
alumno traera a clase los materiales necesarios para el desarrollo del
proyecto que en ese momento se esté trabajando, dejandolos
ordenadamente en el interior de la caja de proyectos, en su casillero

personal o de equipo.

9.1. MATERIAL DEL ALUMNO

e Lapiz 2B y LAPIZ 2H (En su defecto: 2 portaminas 0,5mm con minas
2By 2H)

e Goma de borrar

e Sacapuntas

e Lapices de colores de madera (minimo caja de 12 colores.
Marcas recomendadas: Staedtler, Alpino, Faber-Castell, Giotto,
etc.)

e Rotuladores de colores (caja de 12, marcas tipo Staedtler, Alpino,
Jovi, Edding, Giotto, etc.)

e Escuadray cartabon, de canto recto (sin bisel) y sin medidas (tipo
Faber-Castell). 21-28 cm.

e Regla: de unos 30 cm, rigida y con medidas (Escala 1/100)
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Compas: de calidad y precision, con rosca y pulsadores, patas
independientes y minas de grafito (con minas de repuesto)

Tijeras

Pegamento de barra

Cola blanca (bote pequefio, 70-100gr.)

Escalimetro

Carpeta de fundas soldadas, tamafo A4+

Carpeta de proyectos de al menos 5cm de canto, con gomas o
boton, tamafio 24x32cm.

Papel de dibujo basik 130gr. A4, A3, A2

Papel de croquis A4y A3

Bloc para esbozo, A3 Guarro

El material se guardara en carpetas de proyectos, con el fin de tenerlo

todo recogido y ser mas agiles a la hora de trasladarse a algun otro

espacio de trabajo.

Con el desarrollo de los proyectos se necesitaran otros materiales y

herramientas de trabajo, que se iran solicitando a lo largo del curso.

El

9.2. RECURSOS DIDACTICOS DEL AULA

aula deberada contar con algunos de los recursos materiales

necesarios para el normal desarrollo de las actividades plasticas:

Pizarra grande para tiza y blanca de proyeccion
Rotuladores y tizas de colores

Cafoén de proyeccion

Ordenadores y monitores

Altavoces

Juegos de reglas

Compas de pizarra.

Libros de dibujo.
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e Materiales varios de uso comun (celo, tijeras, pegamento,...)

La disposicion del aula debe responder al maximo aprovechamiento

de la luz

En los centros en los que se trabaje con tablets o iPads, éstos deberan
estar adecuadamente configurados y con bateria para su correcto
uso en clase. Los que no dispongan de dispositivos en el aula, deberan
desplazarse a las salas preparadas para el uso de equipos informaticos,
sobre todo en la 22 fase de busqueda de informacién, donde los
equipos estarAn preparados con la conexibn a internet y los
programas relacionados con la materia para el disefio grafico y

técnico.

9.3. ESPACIOS PARA DESARROLLAR LA ASIGNATURA

Tal y como manifestaron los encuestados en la fase de investigacion
de esta tesis, y confirmaron los entrevistados y grupos de discusion, se
considera muy recomendable para una propuesta innovadora
como esta, utilizar diferentes escenarios para trabajar la asignatura
(aula, pasillos, patio, espacios comunes, otros edificios, etc.). Ademas
de utilizar estos espacios, se considera muy motivador vivir la
Arquitectura in situ, visitando diferentes edificios o zonas de la ciudad,
hablando con sus creadores, estando presentes en su disefio y

construccion, etc.
El orden de prioridad de los espacios seleccionados fue el siguiente:

e Aula taller
e Edificios del barrio y la ciudad
e Obra de edificio o espacios urbanos en construccion

e Estudios profesionales de Arquitectura
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e Patio del centro escolar

e Pasillos y otros espacios del colegio

A estas propuestas habria que afadirle algunas sugerencias
apuntadas por las personas encuestadas o entrevistadas, con gran

aceptacion en los grupos de discusion, tales como:

e Salas de exposicionesy museos

e Espacios urbanos para dibujar al natural: una calle, una plaza, el
parque, una estacion, etc.

e Visita a canteras o fabricas de material de construccion

e Visita a universidades de Arquitectura

e Visita a los lugares donde se proponga ubicar los proyectos

e Paseos urbanos culturales. Visita a ciudades

Todos estos espacios son estructuras flexibles, abiertas, en relacién con
el exterior... Espacios que fomentan I|a creatividad y Ila
experimentacion y que, por tanto, forman parte del proyecto
educativo, le sirven de apoyo y ayudan a darle sentido. Si analizamos
como lo hacen en Finlandia, encontraremos una estrecha relacion

entre el éxito de la educacion y los espacios en que ésta tiene lugarti4,

Gran parte de lo que aprendemos lo recibimos cotidianamente en el
espacio publico. En las calles, en las plazas. La ciudad es el entorno
cultural por excelencia, una escuela permanente de aprendizaje,

reflexién y socializacion!1s,

Partiendo de estas ideas, este taller sobre Arquitectura debe vivir la

arquitectura para aprender de ella.

114 Arquitectives. Como construir espacios que educan.
http://arquitectives.blogspot.com.es/2015/04/como-construir-espacios-que-
educan.html

115 Taller Abierto. Gestion Cultural. ¢ Cémo es para ti la ciudad ideal?
http://tallerabierto.info/cual-es-para-ti-la-ciudad-ideal/
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10. EVALUACION

Los criterios de evaluacioén y los estandares de aprendizaje describen
el nivel de adquisicibn de los aprendizajes. Los instrumentos y
herramientas de evaluacion (rubricas) ayudaran a decidir en qué nivel
de logro (criterio de calificacidon) se encuentra el alumnado con

respecto a cada uno de los aprendizajes que se han puesto en juego.

Para cada proyecto se utilizara una rabrica que evaluara los criterios
de evaluacion que se estén trabajando con él, y pondra en
correspondencia los aprendizajes imprescindibles presentes en los

criterios de evaluacion con la convencidn establecida.

Se evaluara también el trabajo cooperativo, actividades concretas y
el/los producto/s final/es de cada proyecto, ponderando todas estas

calificaciones convenientemente para obtener la nota del proyecto.

La calificacion de los proyectos, junto con la establecida en cuanto a
pruebas objetivas o practicas de clase que midan los conocimientos
mas tedricos, preguntas de clase, participacion e implicacion y los
grupos de trabajo, comportamiento, uso del material y el interés
mostrado por la asignatura, etc., formarda, con los criterios indicados, la
nota de evaluacion, salvo que, excepcionalmente, se establezca otro
procedimiento consensuado por el Departamento debidamente

justificado.

La nota final de la asignatura se correspondera con la media de la
calificacién obtenida en los criterios de evaluacion a lo largo del curso,

salvo casos particulares, estudiados por el departamento.
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10.1. EVALUACION CONTINUA: SISTEMAS,

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS

La evaluacion es la gran aliada del aprendizaje porque permite, no

solo garantizar la calidad del aprendizaje, sino también acreditarla. La

evaluacion debe ser continua y formativa, es decir, encaminada a

analizar como estamos avanzando en el proyecto y por ende, en el

aprendizaje.

10.1.1. SISTEMA DE EVALUACION

La evaluacidon de esta asignatura se concibe y practica segun los

siguientes aspectos:

10.1.1.1. Segun las caracteristicas de la evaluacion

Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos
gue inciden en cada situacion particular y se evalian de forma
equilibrada los diversos niveles de desarrollo del alumno, no sélo
los de caracter cognitivo.

Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso,
contrastando los diversos momentos o fases. En el proceso de
evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas
medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan
pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles
para continuar el proceso educativo.

Participativa, pues involucra a todos los sujetos que intervienen en
el proceso educativo, por medio de la autoevaluacion,

heteroevaluacién y coevaluacion.
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e Flexible, ya que tiene en cuenta diversos factores, como las
diferencias individuales, intereses, necesidades educativas
especiales, condiciones del centro educativo, edades y nivel de

conocimientos, que afectan el proceso educativo.

10.1.1.2. Segun el momento en el que se realiza la
evaluacion

e Diagnoéstica, realizada al inicio de cada proyecto, para ubicar y
clasificar, como forma de determinar fortalezas y limitaciones de
los participantes.

e Formativa, para regular y dar seguimiento y retroalimentacion
durante el desarrollo, siendo un instrumento para la mejora tanto
de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

e Sumativa, llevada a cabo al finalizar el proyecto, como suma o
media de las calificaciones parciales recogidas, para verificar y

acreditar que se han cumplido os objetivos.

Ademas, formaran parte del total de la evaluacion tanto los aspectos
cognitivos o de contenidos y practicas (saber y saber hacer) como los
aspectos actitudinales (saber ser y saber estar), teniendo estos ultimos
los mas importantes para evaluar la evolucion y completa formacion

del alumno.

10.1.1.3. Segun los agentes que intervienen en la evaluacion

- Autoevaluacion. Los alumnos deben tener capacidad para
expresar sus criterios y opiniones sobre las facilidades o dificultades

encontradas en el aprendizaje de los contenidos, sobre los aspectos
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gue les atraen o, por el contrario, no les han gustado. Incluso deben

manifestar su juicio sobre los resultados que consiguen.

- Coevaluacion, realizada por otros compafieros con el fin de
aportar nuevas ideas y colaborar en la mejora del proyecto
consideran la cantidad, nivel, valor, esfuerzo, calidad o éxito de los
productos o resultados del aprendizaje. La coevaluacion permite
contrastar la autoevaluacion fomentando por medio de ésta la
cooperacion, colaboracién, compartir ideas, la critica constructiva de

las posturas de otros y la construccidn social del conocimiento.

e Heteroevaluacion, es la realizada con mayor asiduidad, pues es la
que efectuada por el profesor, con los diferentes métodos,

instrumentos y herramientas comentados anteriormente.

Se trata pues de poner en practica una evaluacion 360° que
pretende desarrollar un modelo que cubra todos los aspectos
relevantes de la evaluacion de dicho proceso, y sea aplicado en las
unidades académicas para servir como base en la retroalimentacion,
elevar la calidad y la mejora continua de uno de los aspectos mas
importantes dentro de la evaluacidon educativa: la evaluacion del
desempeio docente y del desempefio del alumno, o sea de la
ensefianza y del aprendizaje. Es una herramienta muy util, siempre que

exista un grado de madurez suficiente entre los participantes:

Docentes, como evaluadores
Estudiantes, como evaluados

Compaiieros, como pares

O O o o©O

Directores, como colaboradores directos e indirectos
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10.1.2. PROCEDIMEINTOS DE EVALUACION

Un procedimiento de evaluacién responde a la pregunta ;,cémo se va

a evaluar? es decir, es el método por el que se obtiene la informacion,

mediante el cual se llevara a cabo la evaluacion. Estos pueden ser a

través de la observacion, la evaluacion de los productos (entregables)

o los intercambios orales.

Observacion directa y sistematica de los procesos: Nos permite
observar y valorar en los alumnos: la participacion en las tareas
cotidianas del aula, la interaccion y el trabajo en equipo, los
habitos escolares, la actitud ante la busqueda de informacion, el
dominio de los contenidos procedimentales, la realizacion de las
actividades y los aprendizajes adquiridos, entre otros aspectos. Se
evalla asi las dimensiones de ser y estar, aunque también el
conocer y hacer de algunas acciones y proyectos. En cuanto a
los contenidos actitudinales, se tendra en cuenta la participacion
positiva 0 negativa, su actividad o pasividad, la asistencia a clase,
el mantenimiento de actitudes de respeto a la asignatura, hacia
sus compaieros, hacia el profesorado, y hacia las normas
establecidas para la etapa.
Evaluacion de productos, que comprende todos aquellos
elementos escritos, digitales o plasticos, que “se entregan” y que
muestran los conocimientos de los alumnos. Se evalua con estos
productos los conocimientos y habilidades, el saber y saber hacer:
0 Pruebas objetivas, como exadmenes, controles, o ejercicios
(objetivas, abiertas, cuadros sindpticos mutilados, etc.) son
de gran utlidad para valorar la adquisicion de las
capacidades cognitvas y de los contenidos
procedimentales. En esta asignhatura de Educacion para la
Arquitectura, se podran realizar examenes o controles

escritos a lo largo de cada evaluacion y examenes escritos
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globales, aunque la metodologia ABP aporta la suficiente
informacion sobre el aprendizaje de los alumnos, y no
siempre sera necesario realizar una prueba escrita para
comprobar sus conocimientos.

0 Analisis de tareas y de la produccion de los alumnos,
evaluacion del desempefno. Se efectia mediante un
planteamiento permanente, con registro continuo de
datos a través de trabajos, ejercicios, posters, mapas
mentales, etc., que se entregan O exponen para ser
evaluados. Estos trabajos pueden ser también dibujos,
artefactos TIC, tareas virtuales, uso de herramientas
informaticas, o incluso obras artisticas o tecnoldgicas
tridimensionales. Es un procedimiento clave para identificar
la situaciéon individual de cada alumno y sus particulares
necesidades de ayuda. En EPLA se procurarad desarrollar
de 1 o 2 proyectos en cada evaluacidon que permitan
valorar lo aprendido, evaluando el proceso y la ejecucion,
asi como y la memoria técnica y el producto final de cada
uno de ellos. Algunos contenidos seran tratados a través
de distintas herramientas informaticas que también
permitirAdn recoger informacidon relevante, que sera
utiizada para elaborar apuntes, o para preparar trabajos

escritos o de exposicion oral.

- Intercambios orales. Las preguntas de clase, los dialogos con el
profesor y compaferos, el debate sobre un tema planteado, la
intervencion las exposiciones publicas, y en definitiva cualquier
manifestacion verbal, es susceptible de ser evaluada en el proceso
formativo, tanto para analizar los conocimientos y habilidades, como

el comportamiento de los alumnos. Se trabaja y evalia asi la
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competencia linglistica, en la que hay tres aspectos que son

esenciales dominar:

0 La expresion corporal y la proxémica (cuan cerca se esta
del publico y como se marca su participacion)
o El material de apoyo

o Eldominio del tema

10.1.3. LOS RECURSOS O ESTRATEGIAS MEDIANTE LOS QUE SE
OBTIENE LA INFORMACION

Los recursos de evaluacion responde a la pregunta ;qué presenta el

alumno para ser evaluado?: materiales fisicos o de accion (que

realizan los alumnos evaluados), que permiten recoger o registrar la
informacion, utlizando para ello los diferentes procedimientos

explicados. Se pueden mencionar los siguientes:

e Observacion: acciones, actitudes, comportamientos
(conceptuales, procedimentales, actitudinales)

e Pruebas objetivas: controles, examenes, ejercicios.

e Evaluacion del desempefio (trabajos, actividades, acciones):
portafolio, diario de clase, debate, ensayo, estudio de casos,
mapa conceptual, resolucion de problemas, proyecto, texto
paralelo, preguntas.

e Pruebas orales: exposicion, dialogo, debate.

La técnica de observacion hace posible evaluar en forma integral, es
decir, valorar conocimientos, habilidades, actitudes y valores (saber,
hacer, estar y ser). Estos instrumentos pueden construirse con la

participacion de los estudiantes.

La evaluacion del desempefio responde a cOmo evaluar en un

curriculo organizado en competencias. Ademas de evaluar lo que los
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estudiantes saben o sienten, se evallua lo que los estudiantes pueden
hacer. Para evaluar el desempefio es necesario que el estudiante
demuestre sus conocimientos o habilidades en elaborar una respuesta

O un producto.

Teniendo en cuenta que la asignatura de Educacion para la
Arquitectura se llevara a cabo fundamentalmente con el desarrollo
de proyectos, se realizara la evaluacion de los siguientes recursos, para
obtener tanto una impresion subjetiva de la adquisicion de
conocimientos y habilidades, como una calificacion objetiva de los

mismos:

e las actividades realizadas, para adquirir los conocimientos
necesarios para dar respuesta a las cuestiones planteadas,
mediante la observacion y la entrega de porfolio y diario de
trabajo.

e La actuacion de cada alumno en el trabajo cooperativo, o en las
diferentes fases, mediante la observacion y entrega de porfolio y
diario

e lLas entregas parciales del trabajo, que son en si documentos
escritos o maquetas a evaluar

e El producto final entregado, tangible o de accién, seran el
objetivo a evaluar. Podra contener planos, maquetas, fotos,
videos, archivos digitales, ejercicios on line, asi como una
campafa de comunicacion, una exposicién con su inauguracion,
un flashmob, un taller para otros alumnos, un concurso, etc. Todo
producto final debera ir acompafado de una memoria de
explicacion del proyecto, que recoge las 6 fases explicadas
anteriormente (necesidades y objetivos, informacion, disefio,

construccion, evaluacion y comunicacion)
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e La comunicacion del proyecto, ya sea oral, expositiva, digital o

escrita.

Los recursos o estrategias mas utilizadas en el ABP son el portafolios y el

diario de aprendizaje:

El portafolios o portfolio: es un instrumento que permite la

recopilacion o coleccidon de materiales y producciones elaboradas
por los estudiantes donde demuestran sus habilidades y los logros
alcanzados. Los mismos se ordenan en forma cronolégica e incluyen

una reflexion sobre su trabajo. El estudiante elabora los trabajos,

producciones y evidencias para el portafolio, autoevalua y reflexiona
respecto a cada trabajo, archiva en el portafolio los trabajos que el
docente solicite junto con sus respectivas reflexiones. El docente
debe evaluar periédicamente el portafolio del estudiante. Para esto
elige el instrumento de evaluacidon que utilizara: lista de cotejo,
escala de calificacion o rubrica. Luego asigna un punteo con base a
lo anotado en el instrumento de evaluacion. Con esta informacion el
docente debe hablar con el estudiante respecto a aquellos
indicadores en los que debe mejorar y decirle qué puede hacer para

conseguirlo.

El diario de aprendizaje: es un registro individual donde cada

estudiante escribe su experiencia personal en las diferentes
actividades que ha realizado a lo largo del ciclo escolar o durante
determinados periodos de tiempo y/o actividades. Su objetivo es
analizar el avance y las dificultades que los estudiantes tienen para
alcanzar las competencias, lo cual logran escribiendo respecto a su
participacion, sentimientos, emociones e interpretaciones, lo cual
posibilitara sacar mas adelante conclusiones acerca de las razones

del comportamiento. El estudiante escribe en su diario su experiencia
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personal en las diferentes actividades que trabaje siguiendo las
indicaciones que el docente le dio con anterioridad y autoevaliua y
reflexiona sobre su aprendizaje. El docente lee los comentarios de los
estudiantes y escribe sus observaciones sobre el desempefio de
cada uno en la actvidad. Asimismo debe conversar con el
estudiante acerca de sus avances, dificultades y auto reflexidon en su
proceso de aprendizaje. El docente puede utilizar un instrumento de
observacion (lista de cotejo, escala de rango o rubrica) para evaluar

y dar una calificacién al diario @

i Diario de clase

de clase. Lo importante no es la — ‘
Nombre: Maria Garcia Grado: Tercero Bésico

. L. Area: Expresi6n artistica Fecha: 2 de abril de 2011

n Ota Sino |as d ecisiones q ue el Competencia: 3. Valora las manifestaciones estético sonoras

de distintos ambitos y épocas por su funcién social, su forma de

estructuracion y su interpretacion.

docente tomara después de

Titulo de la actividad: Festival de marimba

verificar si el estudiante alcanzé 1. Dudas al inicio de la actividad:

En la actualidad ¢a los adolescentes les gusta la marimba o les
parece aburrida?

|a COmpetenC|a DeC|S|OneS que 2. Lo que aprendi al finalizar la actividad:

A muchos adolescentes les gusta la marimba y valoran el ins-
trumento nacional.

deben estar encaminadas a

3. ;Qué me gusto de la actividad?
El trabajo en equipo de los ejecutantes de la marimba.

que tOdOS |OS eStUdlanteS 4. ¢Qué no me gusté de la actividad y por qué?
Cada grupo de marimba solo pudo presentar durante el festival,
alcancen |a CompetenC|a que una melodfa. Fue muy poco tiempo.

Observaciones:

se evalla.

Grafico 12: http://cnbguatemala.org/index.php?titlie=Diario_de_clase_(Herramienta_
pedag%C3%B3gica)

10.1.4. INSTRUMENTOS O HERRAMIENTAS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacién responden a la pregunta ¢scon qué se

va a evaluar?, son plantillas o herramientas elaboradas previamente

por los docentes (el evaluador) mediante las que se valora el
producto entregado (o la accidn realizada) por el estudiante de una
forma objetiva. La técnica de observacion hace posible evaluar en
forma integral, es decir valorar conocimientos, habilidades, actitudes y
valores. Estos instrumentos pueden construirse con la participacion de

los estudiantes.
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Los mecanismos de evaluacion mas apropiadas para utilizar en la

asignatura propuesta son:

Lista de cotejo: consiste en una lista de criterios o de aspectos que
conforman indicadores de logro que permiten establecer su
presencia o0 ausencia en el aprendizaje alcanzado por los
estudiantes. En la tabla el docente hace una marca para indicar
la presencia o ausencia de cada indicador en la ejecucion o

aprendizaje del estudiante debajo de Sl o NO.

Escala de rango: consiste en una serie de indicadores y una
escala gradada para evaluar cada uno. La escala de calificacion
puede ser numeérica, literal, grafica y descriptiva. En la tabla el
docente hace una marca debajo del nivel de gradaciéon que
mejor representa el nivel de logro alcanzado por el estudiante en

la ejecucion o el producto.

Rubrica: o matriz de evaluacion, es una herramienta de
evaluacion en el cual se establecen los criterios y niveles de logro
mediante |la disposicion de escalas para determinar la calidad o
nivel de ejecucion de los estudiantes en tareas especificas o
aspectos seleccionados a evaluar. La misma permite a los
maestros obtener una medida aproximada tanto del producto
como del proceso de la ejecucion de los estudiantes en estas
tareas. Hay dos tipos de rubrica: global u holistica y analitica.

Semaforo: en verde se sitia aquello que se ha aprendido,
después de un trabajo directo a lo largo de todo el proceso
formativo. Para lo que nos preguntamos: ¢QUE SE O ENTIENDO?
(marcado en color verde); En la columna del color amarillo, nos
situamos en el ambito de la ambigliedad, aquello que no soy

capaz de defender o mantener sin pasar por dificultades. Para lo
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que nos preguntamos ¢(QUE ME GENERA DUDA? (marcado en
color amarrillo) Por ultimo vamos a dedicar un tiempo a lo que no
soy capaz de afrontar, no lo domino, tengo realmente dificultad
en ello. Y nos formulamos la dltima de las preguntas ¢QUE NO SE
Y NUNCA ME HE PREOCUPADO EN APRENDER? (Marcado en
color rojo). De esta forma los alumnos, previo a otro tipo de
evaluacion, podran realizar una autoevaluacion de su trabajo

siendo conscientes de lo que tienen que reforzar para aprender.

e Diana de evaluacion: es un método de evaluacion participativa,
rapido y muy visual,
qgue nos permite conocer la opinion de nuestros alumnos sobre
diversos  aspectos
Evaluacion Grupo 1 - 1 ESO A
de nuestra
actividad o
proyecto. Con la il

evaluacion

participativa, los
alumnos aportan su AR ! N T J
valoracion y la : ’
comparten con el

resto de sus comparferos.

Grafico 13: http://blog.princippia.com/2014/08/evaluar-competencias-
googleapps.htmi
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10.2.  CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion se refieren al procedimiento de

cuantificacién y comunicacion de los resultados del aprendizaje y su

evolucion a los estudiantes y sus familias. Puede ser numérica,

generalmente del 1 al 10, o de texto

Los criterios de evaluacidon, sin embargo, hacen referencia al
procedimiento de analisis del aprendizaje para su regulacion por parte
del profesorado y de los propios estudiantes. Juzgan la informacion
obtenida de una forma cualitativa (pero puede ser cuantitativa si se

asigha una calificacion)

10.2.1. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA EVALUACION

Se puntuaran y calificaran todas las actividades y trabajos realizados
en el aula y fuera de ella, siguiendo los instrumentos de evaluacion. Se
calificara, bien con nota numérica (1-10); con un sistema de
puntuacion por grados (equivalentes a notas del 0 al 5): NP (no
presentado= 0); M (Mal=1); R- (Regular=2); B (Bien=3); B+ (Bien alto=4);
MB (Muy bien=5); o con un sistema proporcional al tipo y contenido de
cada ejercicio, pudiendo ser evaluadas las diferentes actividades con
puntuacion del a X puntos, segun la rdbrica, para realizar una suma
total de la puntuacion al final de evaluacion y finalmente sacar la

nota del trabajo de clase sobre 10 con un sistema ponderado.

Sera obligatoria la entrega del 100% de los ejercicios de clase,
realizados principalmente en el aula, con tiempos adecuados para
cada uno de ellos. Los alumnos que no entreguen algun ejercicio

tendran suspensa la parte de trabajos de clase de la evaluacion
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correspondiente, debiendo entregar los trabajos pendientes en la
fecha indicada (fecha de recuperacion de la evaluacion suspensa),
para poder realizar la media con el resto de trabajos y notas de la

evaluacion y/o del examen de la misma si también lo tuviera suspenso.

La entrega de ejercicios fuera de la fecha indicada para cada uno de
ellos, no podra ser evaluada con mas de un 5 (0 nota equivalente al
50% dela correspondiente al ejercicio), salvo excepciones que hayan
impedido al alumno entregar a tiempo o permiso del profesor para su

entrega posterior a la fecha establecida.

La calificacion de la evaluacion, vendra definida por los siguientes

porcentajes:

e 60% PROYECTOS

e 20% Pruebas objetivas y contenidos de otras asignaturas: parte
tedrica de (historia, materiales, ejercicios de dibujo), mediante
esquemas, ejercicios de clase, controles, preguntas orales, ...

e 10% Actitud y participacion, trabajo diario, atencion

e 10% Comportamiento general, respeto, orden, cuidado de

material

Se realizara a lo largo del trimestre minimo un proyecto, que tendran
un valor del 60% de la calificacion de la evaluacion, teniendo en
cuenta diferentes aspectos como son: organizacion y preparacion del
mismo, participacion, resultado final, exposicion. Sera obligatoria la
entrega del proyecto, tanto el objeto construido o disefio ejecutado,
como la memoria y complementos solicitados en cada uno de ellos

(poster, exposicion,...), para poder aprobar cada evaluacion.
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Pruebas objetivas: los controles, examenes que realicen durante la
evaluacion contaran el 20% de la calificacion final de la evaluacion,
siempre y cuando la media de los controles supere el 3, y ninguno de
ellos esté por debajo de un 3 en caso de no acumular la materia
(como examenes de temas concretos). Para superar la evaluacion
sera necesario que la media final de la evaluacion sea superior o igual
a 5.0. Estos controles o exdmenes realizados durante la evaluacion,
podran contener preguntas de contenidos esenciales de

evaluaciones anteriores.

Dado que gran parte de los contenidos se estudian en otras
asignaturas, en este 20% se puede incluir la parte que se considere
oportuna de las notas relacionadas con los contenidos sobre

arquitectura que se trabajen en esas materias del curriculo oficial.

Otrol0% se valorard en funcidon de la actitud y participaciéon del

alumno en clase, del saber ser, de los valores y la forma de actuar.

El 10% restante se valorara el comportamiento y saber estar y convivir,
respeto al profesor y los compafieros, orden del lugar de trabajo y
cuidado del material, la adecuacion y existencia en clase material

solicitado.

Para el correcto seguimiento de los trabajos y entregas realizadas, se
mantendran una serie de normas y criterios a tener en cuenta para la

evaluacion

e Se utilizara el cuaderno de Proyectos para el desarrollo de los mismos.

e Los alumnos podran usar boligrafo azul y/o negro para tomar apuntes,
enunciados, ejercicios; y boligrafo rojo para corregir, titulos, subrayar, etc.

e Los alumnos pueden utilizar tipex pero de forma moderada y para mejorar la

limpieza y presentacién de apuntes o examenes.
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e En las pruebas escritas de todas las asignaturas, se tendran en cuenta la
correcta expresion, ortografia y limpieza, penalizando cada falta de ortografia
con 0,25 puntos y cada tilde con 0,1 puntos sobre la calificacién obtenida.
Asimismo la presentacion y limpieza podra influir positiva o negativamente con
una puntuaciéon de hasta medio punto.

e Cada alumno es responsable de acudir a clase con el material adecuado,
tenerlo preparado antes de que llegue el profesor de cada asignatura, y
mantenerlo cuidado y ordenado.

e En ningln caso se repetiran examenes o controles, y solo en el caso en el que la
ausencia sea justificada medicamente o por causa mayor, se buscara la mejor
forma para evaluar y calificar al alumno, siempre que sea posible.

e La nota obtenida en cada evaluacion podra estar comprendia entre el 1 y el
10, siendo valores enteros, por lo que a lo hora de redondear se seguiran los
criterios estandarizados de redondeo, a partir del aprobado, fijado en una
calificacion de 5.0.

e En la asignatura de Educaciéon para la Arquitectura, NO se permite el uso de
tipex en los ejercicios de dibujo, debiendo realizarse éstos con los |apices de
grafito indicados, o el material necesario en cada uno de ellos, segun la

técnica trabajada. No se pasara a tinta, salvo que lo indique el profesor.

Para calificar los contenidos actitudinales, basandonos en los
procedimientos y elementos de evaluacion de estos se seguira un
proceso analogo de positivos y negativos, fruto de la observacion

diaria.

La calificacion actitudinal podra ser A, B, C, D o E; siendo la primera la

mas alta y la ultima la mas baja.

Si un alumno a lo largo de la evaluacion acumula 5 o mas negativos
sin recuperar ninguno por un positivo, no podra aprobar dicha

evaluacion.
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10.2.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LOS PROYECTOS

Los alumnos deberan realizar todas las partes del proyecto en mayor o
menor medida segun la capacidad de cada uno. Cada parte del

proyecto se valorara de la siguiente forma:

Trabajo cooperativo, trabajo individual: a lo largo de la elaboracion
del proyecto el profesor tomara notas sobre el trabajo personal y de
grupo de cada alumno en el proyecto y esto dara lugar a esta parte
de la nota. Se valorara tanto el trabajo como el cumplimiento de las
normas de seguridad asi como el compafierismo y colaboracion que
demuestre el alumno. Este trabajo llevara un seguimiento diario en el
“cuaderno de proyectos”, donde el alumno desarrollara sus
propuestas, dibujos, disefios, podra pegar informacion encontrada de

interés, y completara el cuadro resumen de cada uno de ellos.

Proceso y actividades: durante el proyecto se realizaran una serie de
actividades, acciones o ejercicios que seran también evaluados como
parte del proceso. Todas estas tareas tendran como obijetivo trabajar
los contenidos y habilidades necesarios para la resolucidon del

proyecto propuesto.

Producto final y memoria técnica: (objeto construido, disefio,
magqgueta,...): se valorara el grado de satisfaccion de la necesidad
para la que fue propuesta la construccion, asi como el cumplimiento
de las condiciones indicadas, la calidad de realizacion, la dificultad
gue supuso Yy la originalidad del mismo. Se buscara que refleje todos
los puntos que el profesor hubiese requerido, se valorara la riqueza de
elaboracién asi como la limpieza en la elaboracion de la memoiria.
Evolucion y fases de disefio y organizacion del trabajo, materiales,

presupuestos, mejoras, ...
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Comunicacion: se valorara, la claridad en las explicaciones, el que
participen todos los miembros del grupo, la compostura que se
demuestre asi como la riqueza en la misma y su originalidad. Se podra

realizar visual, oral o audiovisualmente, o una combinacion de ellas.

La calificacion del proyecto, que supone el 60% de la calificacion del
Taller de Proyectos Arquitecténicos, vendra definida por los siguientes

porcentajes:

e 30% trabajo cooperativo (Participa, realiza el trabajo asignado, se
implica,...)

e 30% proceso y actividades

e 20% producto final y memoria técnica

e 20% comunicacion.

De cada uno de estos apartados, se trabajara con rubricas de
evaluacién, como forma de objetivar y dar a conocer a los alumnos
los objetivos a alcanzar. Estas rubricas estaran basadas en los

siguientes apartados:

o Dificultad, adecuaciéon de los contenidos (es lo que se pide, se corresponde
con lo estudiado, uso de los materiales, creatividad, originalidad,....) (20%)

e Acabado presentacion (presencia, limpieza, orden, composicidn, color) (20%)

e Enunciado, ejecuciéon del ejercicio (es correcto, tiene fallos, se corresponde
con lo pedido pero no esta bien ejecutado/si) (30)%

e Esfuerzo y trabajo individual (demuestra el esfuerzo del alumno, a pesar de su
ejecucion, con ayuda...) (10%)

e Conocimientos adquiridos (el alumno demuestra haber aprendido los
contenidos exigidos) (10%)

e Correspondencia con resto de proyecto; planos y memoria (10 %)

Nota sobre el trabajo individual*: Este criterio solo sera de aplicacion

cuando el grado de participacion en el grupo de trabajo sea
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aceptable. En caso contrario el alumno no podra participar de las
notas correspondientes a “Memoria”, “Producto Final”, o a
“exposicion”, y sera evaluado individual y negativamente en estos
aspectos. Por tanto, en caso de desidia puede darse el caso de que
un componente del grupo suspenda el proyecto, cuando sus

comparferos obtienen buenas notas en el mismo proyecto.

Tabla 12: Resumen de los criterios de calificacion de los proyectos y la evaluacion

(?r_nenq, producto/accion Competencia
calificacion
Examen, pruebas objetivas saber Contenidos tedricos,
20% Contenidos estudiados en otras definiciones, ejercicios de
. . conocer p
asignaturas del curriculo geometria
«30% trabajo
cooperativo (Participa,
realiza el trabajo R
. Uso de las técnicas,
asignado, se -
implica,...) saber adecuacion de
60% PROYECTOS p contenidos, correcta
=30% proceso y hacer N o
L realizacion, originalidad,
actividades innovacion y creatividad
«20% producto final y y
memoria técnica.
«20% comunicacion
- ., Saber .
10% Participacion y esfuerzo ser Actitud, valores
10% Uso y cuidado de los materiales Saber Comportamiento,
Orden, limpieza y respeto estar convivencia y limpieza
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10.2.3. RECUPERACION DE LA 12 Y 22 EVALUACION

e 20%. entrega de los trabajos no presentados durante la
evaluacion o trabajo extraordinario (a entregar en la fecha del
examen de recuperacion): Obligatorios para recuperar la
evaluacion. Si se han entregado todos los trabajos durante la
evaluacion, se podra solicitar la revision de aquellos que tengan
peor nota. Se realizara la media de los trabajos de evaluacion y
los presentados para recuperar, que formaran el 30% de la nota
de evaluacion.

e 60% terminacion del Proyecto, si no se ha presentado o
elaboracion del mismo de no haberlo presentado a tiempo.

e 20% prueba escrita de recuperacion de la evaluacion: con una
calificacibn minima de 4 (sobre 10), para sumar la parte los

trabajos y el proyecto a presentar.

- En el caso de haber entregado todos los trabajos y el proyecto
durante la evaluacidén, con una calificacibn de 5 o superior, se

aplicara el porcentaje de la prueba sobre los mismos (20%+60%+20%)

- Si el alumno ha superado durante la evaluacidon las pruebas
escritas, pero no ha entregado correctamente los trabajos o han
obtenido baja calificacion, debera terminar éstos en el periodo de
recuperacion, para hacer media con las pruebas escritas ya

superadas.
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10.2.4. EVALUACION FINAL

La calificacion final de la asignatura vendra determinada por los

siguientes criterios:

La calificacion final de la asignatura vendra determinada por el 33,3%
dela nota obtenida en cada una de las 3 evaluaciones (el valor de la

nota sera el valor numérico obtenido y no el valor redondeado).

La nota obtenida en cada evaluacion podra estar comprendia entre
el 1y el 10, siendo valores enteros, por lo que a lo hora de redondear
se seguiran los criterios estandarizados de redondeo, a partir del

aprobado, fijado en una calificacion de 5.0.

Se diferencian dos partes de la asignatura de Educacion Plastica y
Visual que se deberan aprobar por separado, pudiendo quedar una o
las dos partes pendientes para septiembre y, de no ser aprobadas en
esta convocatoria, pendientes por conjuntamente o por separado

para el curso siguiente:

Para aquellos alumnos que no superen la asignatura en Junio, tendran
derecho a un examen global en la convocatoria de Septiembre,
debiendo realizar una serie de trabajos que seran indicados
personalmente en junio y se deberan entregar al iniciar el examen de

septiembre, con el siguiente reparto:

e 30% trabajo de verano, obligatorio de entregar para poder
evaluar.
e 70% prueba escrita, con una calificaciéon minima de 4 para aplicar

el porcentaje establecido con la parte del trabajo de verano.
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10.3. EVALUACION POR COMPETENCIAS Y NIVELES

Como base de evaluacion, se resumen las competencias que el
estudiante debera adquirir en los 6 cursos, para completar la

programacion.

En los apartados precedentes se han abordado las competencias que
los estudiantes desarrollaran por bloque curricular, en cada uno de los
tres niveles de la asignatura de Educacion para la Arquitectura, en
este apartado se presenta una sintesis de dichas competencias y su
ubicacion en la amplitud del mapa curricular, es decir, en el conjunto

de los tres bloques y a lo largo de los seis cursos.

Asimismo, se establecen las relaciones estratégicas entre asignaturas

existentes que facilitaran la adquisicion de las capacidades técnicas.

10.3.1. NIVEL 1 - BASICO
1°ESO

El estudiante obtendrd, a través del ejercicio experiencial, las bases
del disefio o composicion; las posibilidades de los materiales; los
conceptos fundamentales de la representacion grafica de los objetos;
el desarrollo de su capacidad de razonar en tres dimensiones; el
conocimiento inicial de la plataforma tedrica de la arquitectura,
especificamente el contexto natural como una de las condicionantes

fundamentales en el ejercicio de esta profesion.

Debera también entrar en el conocimiento de este plan de estudios.
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El estudiante desarrollara la capacidad de disefiar un objeto utilitario

con un adecuado uso de los materiales y soluciéon estructural.

Sera capaz de representar graficamente objetos existentes e
imaginarios o proyectuales, con geometrales (se representa cOmo son
0 seran los objetos) y con el croquis perspectivo (se representa coOmo

se ven o veran los objetos).

Desarrollard la capacidad de analizar el comportamiento de
elementos simples estructurales y de comprender objetivamente los

esfuerzos axiales, momentos y cortantes.

Continuara trabajando en el abordaje tedrico de la arquitectura
mediante el analisis de los factores sociales como otro condicionante

del ejercicio de la profesion.

2°ESO

El estudiante iniciard en este semestre con el disefio de espacios
habitables funcionales, con el conocimiento experiencial de los
codigos de la representacidn arquitecténica y con la estructuracion

de delimitantes espaciales.

Dard continuidad al abordaje de las condicionantes de Ila

arquitectura, ahora en el contexto urbano.

Los productos a desarrollar de disefio arquitecténico deberan ser
evaluados desde la solucion funcional espacial, la propuesta
conceptual de estructura y la representacion expresiva (bosquejos,

perspectivas y maquetas) y técnica (geometrales).
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El estudiante desarrollara proyectos arquitectonicos de baja
complejidad. Su proyecto abordara los Estudios Preliminares o analisis
de condicionantes. Estas deberan contemplar el medio fisico natural,
los requerimientos del usuario y la adecuacion al contexto urbano
inmediato, lo que conformara el programa arquitecténico. El producto
final de disefio arquitecténico debera ser evaluado con la relacidon
entre los elementos programaticos y la solucién arquitecténica; con la
propuesta basica estructural y de manejo de instalaciones, y con la
calidad en la representacidn arquitecténica técnica (geometrales) y

expresiva (perspectivas y maquetas).

La representacion técnica debera ser clara y completa para dar
cuenta de las caracteristicas fisicas del proyecto. La representacion
expresiva deberd mostrar las cualidades espaciales- formales del

proyecto.

EVALUACION NIVEL 1: El estudiante demostrara la adquisicion de las

capacidades descritas de 1° y 2° de ESO para continuar su proceso.

10.3.2. NIVEL 2 - MEDIO
3° ESO

El estudiante realizara proyectos arquitectonicos en los que se plantee

la reutilizacion de edificios o ambientes urbanos de valor patrimonial.

Debera entonces desarrollar la capacidad de representar
integralmente un edificio de patrimonio cultural o histérico, toda vez
que de relacionar su propuesta de intervencidon con la edificacidon
preexistente y elaborar un ensayo sobre la historia del edificio en

estudio y la propuesta de acondicionamiento.
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Incursionara en la investigacion- discusion de la historia de la
arquitectura, con lo que encontrara las relaciones entre los factores
historicos y las expresiones de la arquitectura en el pasado (periodos

historicos culturales).

Continuara su proceso en el manejo de la planeacion constructiva de
una obra y aprendera a realizar la evaluacion de costo- beneficio de
un proyecto arquitectonico, asi como los elementos de gestidn-

administracion de un proyecto.

El estudiante realizara proyectos arquitecténicos a ubicarse en un
contexto urbano determinado. Se propone que un desarrollo implique

una estructura vertical y otro mas una cubierta de gran claro.

Desarrollarda la planeacion constructiva de un proyecto, la cual
debera expresarse en la representacion de por lo menos uno de los

proyectos a realizar.
El estudiante elegira su area curricular complementaria
Debera ser capaz de desempefiarse en equipos de trabajo.

Participara en la discusidon sobre las posturas tedricas contemporaneas

de la arquitectura.

4° ESO
El estudiante desarrollara proyectos arquitectéonicos que impliquen el

manejo del disefio urbano.

Para tal propo6sito, se involucrara con los cédigos de la representacion
urbanistica y aplicard lineamientos de la normatividad urbana y

ambiental.
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Desarrollara la capacidad de analizar un contexto micro regional, con
la finalidad de detectar las acciones arquitecténico- urbanisticas que
puedan ser estratégicas para el desarrollo, o bien los impactos de un
determinado proyecto urbano- arquitectonico en el desarrollo urbano

o regional.

En este curso el estudiante se desempefara en los Proyectos de
Aplicacién Profesional (PAP), en los que desarrollara proyectos urbano-
arquitectonicos con un referente directo en los requerimientos reales.
En este sentido, los proyectos podran atender demandas puntuales de
una comunidad (agrupacion social, organizaciobn no gubernamental,
instancia de gobierno etc.), o bien ser propuestas de solucibn a un

problema u oportunidad detectado por el conjunto de estudiantes.

EVALUACION NIVEL 2: El estudiante demostrara la adquisicion de las

capacidades descritas del 3° y 4° de ESO para continuar su proceso.

10.3.3. NIVEL 3 - ALTO
1° BACHILLERATO

El estudiante debera tener aprobadas todas las materias de los cursos
anteriores del curriculum sugerido y haber aprobado la EVALUACION

del NIVEL 2

El estudiante continuara su trabajo en Proyectos de Aplicacion

Profesional ubicando su desempefio en equipos de trabajo.

Sera capaz de participar, desde sus capacidades personales
desarrolladas en las etapas precedentes, en los procesos grupales de
elaboracién de un proyecto de aplicacion profesional. Dependiendo
de la naturaleza del proyecto participara en: la deteccion de una

problematica u oportunidad en el contexto urbano; el analisis de los
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factores condicionantes (medio natural, medio cultural, normatividad,
requerimientos del usuario); la conceptualizacion amplia y puntual
(conceptualizacion contextualizada) de la solucion en la que se
inscribe el proyecto urbano- arquitecténico; la convocatoria a los
actores involucrados y a involucrar en el proyecto; la presentacion y
gestion del proyecto; el desarrollo del proyecto constructivo, de

licencia y la supervision arquitectonica y administrativa de la obra.

2° BACHILLERATO

Para cursar este ultimo curso el estudiante debera tener aprobadas las
asignaturas de los 5 cursos anteriores del curriculum sugerido y superar

al finalizar este la EVALUACION del NIVEL 3

El estudiante realizara un amplio ejercicio de reflexion sobre las
capacidades obtenidas durante su transito por asignatura de
Educacion para la Arquitectura. Habra de relacionar las
competencias individuales con las de sus compaferos y plantear su

insercion efectiva en equipos de trabajo.

EVALUACION NIVEL 3: El estudiante demostrara la adquisicion de las
capacidades descritas 1° y 2° curso de Bachillerato para finalizar el

proceso.

Se desempefiara en un proyecto arquitecténico- urbano en el que
exprese su propuesta personal para la solucibn de un problema
determinado. Dependiendo de sus capacidades obtenidas, el
enfoque del proyecto podra ubicarse en cualquiera de las fases del
disefio (planteamiento tedrico, analisis- conceptualizacion, propuesta

técnica constructiva etc.).
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10.4.  FASES DE LA EVALUACION:

Tal y como establece el curriculo de ESO y Bachillerato, y en funcién

de los centros

EVALUACION INICIAL.

Al comienzo de cada curso, con el fin de detectar la competencia
curricular de cada alumno, se realizard una evaluacion inicial. La
Evaluacion inicial se efectuara durante septiembre, ya que de este
modo se pueden facilitar pautas para la adaptacion de la
programacion didactica a las caracteristicas y necesidades del
alumnado. Normalmente sera necesario dedicar varias sesiones para

alcanzar un conocimiento minimo los de alumnos.

Este proceso de evaluacion inicial se realiza con el fin de detectar el
nivel de conocimientos, caracteristicas y necesidades de las que
parten los alumnos y como ayuda al profesor para planificar y
programar las actividades docentes, adoptar las medidas de atencién
a la diversidad, seleccionar la metodologia a emplear y organizar de
forma adecuada los grupos, mejorando de esta forma el proceso de

ensefianza y de aprendizaje.

El proceso también ha de servir para proporcionar informacion al
alumnado sobre el momento del proceso de aprendizaje en que se
encuentra, clarificando los objetivos que hay que conseguir,
haciéndole tomar conciencia de sus posibilidades y de las dificultades
por superar, y propiciando la construccion de estrategias de

aprendizaje adecuadas y concretas.
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EVALUACION TRIMESTRAL

Al final de cada trimestre se recoge la informacioén recopilada durante
la evaluacion, a la que se le otorga un valor por escrito en un boletin

gue recibe el alumno y su familia.

La evaluacion trimestral tiene valor en si misma, dado que cuenta
para la evaluacion global del curso, y tiene un valor de indicador del

progreso del alumno a lo largo de cada trimestre.

Al ser evaluacién continua, los contenidos fundamentales de las
evaluaciones anteriores son de nuevo evaluados en cada trimestre.
De esta forma en la segunda evaluacion se evaluaran también los
contenidos esenciales de la primera y en la tercera evaluacion los

contenidos esenciales de la primera y la segunda.

INTEREVALUACIONES

Para poder analizar y ayudar mas al alumno, se dispondran las
interevaluaciones, donde se indicara la evolucion hasta ese momento,
y se analizaran las posibles mejoras o soluciones necesarias en cada

caso, dichas evaluaciones solo tienen un valor informativo.

RECUPERACIONES

Para dar una segunda oportunidad de aprobar la 12 y 22 evaluacion,
segun los criterios expuestos anteriormente, y se estableceran unas
fechas para la entrega de trabajos y pruebas escritas, comunicando

la calificacion final de evaluacion en las siguientes citas:

0 Recuperacion 12 Evaluacion: Enero

0 Recuperacion 22 Evaluacion: aburil
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EVALUACION FINAL:

La calificacion final de la asignatura vendra determinada por el 33%
dela nota obtenida en cada una de las 3 evaluaciones (el valor de la

nota sera el valor numérico obtenido y no el valor redondeado)

La nota obtenida en cada evaluacion podra estar comprendia entre
el 1y el 10, siendo valores enteros, por lo que a lo hora de redondear
se seguiran los criterios estandarizados de redondeo, a partir del

aprobado, fijado en una calificacion de 5.0.

EVALUACION EXTRAORDINARIA

Para aquellos alumnos que no superen la asignatura en Junio, tendran
una nueva oportunidad extraordinaria en la evaluacion de
Septiembre. Constara de un examen global del curso o de los bloques
de la asignatura suspensos, y de la entrega de un trabajo de

recuperacion realizado durante el verano.

En el caso de que algun alumno no supere la asignatura en
septiembre, tendra una convocatoria extraordinaria durante el curso

siguiente en convocatoria de febrero, mayo y septiembre.
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11. ANEXOS

11.1- NORMATIVA DE REFERENCIA

11.2- CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE DE LAS ASIGNATURAS EXISTENTES RELACIONADAS CON
LA ARQUITECTURA

11.3 EDUCADORES EN ARQUTECTURA
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11.1. NORMATIVA DE REFERENCIA

Normativa de referencia en cuestiones de Educacion:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE). Jefatura
de Estado. Ref. BOE-A-2006-7899, del 4 de mayo de 2006.

e REAL DECRETO 1631/2006 de 29 de diciembre por el que se
establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la

Educacioén Secundaria Obligatoria.

e DECRETO 23/2007 Ley Organica 2/2006 de Educaciéon (LOE), de
Comunidad de Madrid (Curriculo ESO).

e La Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la
Calidad Educativa (LOMCE), por la que se modificé el articulo 6
de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Jefatura
de Estado. Ref. BOE-A-2013-12886, del 10 de diciembre de 2013.

e REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato (LOMCE). Ministerio de Educacion,
Cultura 'y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

e DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por
el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria. Boletin Oficial de la
Comunidad De Madrid (BOCM), 20 mayo 2015, Comunidad de

Madrid, Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte.
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e DECRETO 52/2015, de 21 de mayo, del Consejo de Gobierno, por
el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo del
Bachillerato. Boletin Oficial de la Comunidad De Madrid (BOCM),
22 de mayo de 2015, Comunidad de Madrid, Consejeria de

Educacion, Juventud y Deporte.

e ORDEN 1459/2015, de 21 de mayo, de la Consejeria de Educacion,
Juventud y Deporte, por la que se desarrolla la autonomia de los
centros educativos en la organizacion de los Planes de Estudio de

la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Madrid.

Normativa de referencia en cuestiones de Edificacion:

e REAL DECRETO 314/2006. Codigo Técnico de Edificacion (CTE)
e REAL DECRETO 235/2013 Sobre Eficiencia Energética (Certificado

energeético)
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11.2. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
ESTANDARES DE APRENDIZAJE DE LAS ASIGNATURAS
EXISTENTES RELACIONADAS CON LA ARQUITECTURA

A continuacion se recogen los contenidos, criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje de las asignaturas existentes segun la
LOMCE, relacionadas con la Arquitectura, cuyos contenidos se han

extraido en el Capitulo IV, para conformar los temas a trabajar en esta

asignatura.
ANEXO [116
11.2.1. MATERIAS DEL BLOQUE DE ASIGNATURAS TRONCALES

e 1. Artes Escénicas# )

Listado con
; 1 ¢ numeracion tal y

e 2.Biologiay geologia como aparece en el

e 4. Ciencias Aplicadas a la Actividad RD1105/2014

e 5. Cultura Audiovisual # Asignatura de
apoyo, con

e 6. Dibujo Técnico ly I contenidos no
especificos de

e 7. Disefio Arquitectura, pero

) ) que serviran de

° 8 Economl’a# soporte a otras

e 9. Economia de la Empresa#

e 11. Fisicay Quimica

e 13. Fundamentos del Arte |y I

e 15. Geografia

e 18. Historia de Espafia#

°
N
o

. Historia del Arte.

[ ]
N
iy

. Historia del Mundo Contemporaneo#.

°
N
N

. Iniciacion a la Actividad Emprendedora y Empresarial#

e 32.Tecnologia.

116 parte del REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE) (Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015), que recoge
contenidos relacionados con la Arquitectura.
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1 - ARTES ESCENICAS. 2° BACHILLERATO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

Bloque 4. La representacion y la escenificaciéon

Contenidos

Criterios de evaluacion

EstAndares de aprendizaje
evaluables

El diseio de un espectaculo:
equipos, fases y areas de trabajo.

1. Participar en el disefio y
realizacion de proyectos de
creacion vy difusibn escénica,
asumiendo diferentes roles.

1.1. Valora la implicaciéon en la
creacibn y la exhibicibn de
espectaculos esceénicos,
asumiendo y realizando las
tareas del rol que en cada caso
deba desempeiiar.

2 - BIOLOGIA Y GEOLOGIA. 1° Y 3° ESO

Blogue 6. Los ecosistemas

Contenidos

Criterios de evaluaciéon

Estandares de aprendizaje
evaluables

El suelo como ecosistema.

3. Reconocer y difundir acciones
que favorecen la conservacion
del medio ambiente.

5. Valorar la importancia del
suelo y los riesgos que comporta
su sobreexplotacion,
degradacion o pérdida.

3.1. Selecciona acciones que
previenen la destruccion del
medioambiente.

4.1. Reconoce que el suelo es el
resultado de la interaccién entre
los componentes bidticos vy
abidticos, sefialando alguna de
sus interacciones.

5.1. Reconoce la fragilidad del
suelo y valora la necesidad de
protegerlo.

Bloque 7. Proyecto de investigacion

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Proyecto de investigacion en

equipo.

1. Planear, aplicar, e integrar las
destrezas y habilidades propias
del trabajo cientifico.

2. Elaborar hipotesis y
contrastarlas a través de la
experimentacion o la

observacion y la argumentacion.
3. Utilizar fuentes de informacién
variada, discriminar y decidir
sobre ellas y los métodos
empleados para su obtencion.

4. Participar, valorar y respetar el
trabajo individual y en equipo.

5. Exponer, y defender en
publico el proyecto de
investigacion realizado.

1.1. Integra y aplica las
destrezas propias del método
cientifico.
2.1. Utiliza argumentos
justificando las hipétesis que
propone.

3.1. Utlliza diferentes fuentes de
informacioén, apoyandose en las
TIC, para la elaboracion vy
presentacion de sus
investigaciones.

4.1. Participa, valora y respeta el
trabajo individual y grupal.

5.1. Disefia pequefios trabajos
de investigacion sobre animales
y/o plantas, los ecosistemas de su
entorno o la alimentacion y
nutricibn  humana para su
presentacion y defensa en el
aula.

5.2. Expresa con precision y
coherencia tanto verbalmente
como por escrito las conclusiones
de sus investigaciones.
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2- BIOLOGIA Y GEOLOGIA. 4° ESO

Bloque 3. Ecologia y medio ambiente

Estandares de aprendizaje

Contenidos Criterios de evaluacion
evaluables
Impactos y valoracién de las | 8. Contrastar algunas | 8.1. Argumenta  sobre las
actividades humanas en los | actuaciones humanas sobre | actuaciones humanas que

ecosistemas.

La actividad humana y el medio
ambiente.

Los recursos naturales y sus tipos.
Consecuencias ambientales del
consumo humano de energia.

Los residuos y su gestion.
Conocimiento de técnicas
sencillas para conocer el grado
de contaminacién y depuracion
del medio ambiente.

diferentes ecosistemas, valorar su
influencia y argumentar las
razones de ciertas actuaciones
individuales y colectivas para
evitar su deterioro.

9. Concretar distintos procesos
de tratamiento de residuos.

10. Contrastar argumentos a
favor de la recogida selectiva de
residuos y su repercusion a nivel
familiar y social.

11. Asociar la importancia que
tienen para el desarrollo
sostenible, la utilizaciéon de
energias renovables.

tienen una influencia negativa
sobre los ecosistemas:
contaminacion, desertizacion,
agotamiento de recursos,...

8.2. Defiende y concluye sobre

posibles actuaciones para la
mejora del medio ambiente.

9.1. Describe los procesos de
tratamiento de residuos vy
valorando criticamente la

recogida selectiva de los mismos.
10.1. Argumenta los pros y los
contras del reciclaje y de la
reutilizacién de recursos
materiales.

11.1. Destaca la importancia de
las energias renovables para el
desarrollo sostenible del planeta.

BI

oque 4. Proyecto de investigacion

Proyecto de investigacion.

1. Planear, aplicar, e integrar las
destrezas y habilidades propias
de trabajo cientifico.

2. Elaborar hipétesis, y
contrastarlas a través de la
experimentacion o la

observaciéon y argumentacion.
3. Discriminar y decidir sobre las

fuentes de informacion y los
métodos empleados para su
obtencion.

4. Participar, valorar y respetar el
trabajo individual y en grupo.
5. Presentar y defender
publico el proyecto
investigacion realizado

en
de

1.1. Integra y aplica las destrezas
propias de los métodos de la
ciencia.

2.1. Utiliza argumentos
justificando las hipétesis que
propone.

3.1. Utlliza diferentes fuentes de
informacioén, apoyandose en las
TIC, para la elaboracion vy
presentacion de sus
investigaciones.

4.1. Participa, valora y respeta el
trabajo individual y grupal.

5.1. Disefla pequefios trabajos
de investigacion sobre animales
y/0 plantas, los ecosistemas de su
entorno o la alimentacion vy
nutricibn  humana para su
presentacion y defensa en el
aula.

5.2. Expresa con precision y
coherencia tanto verbalmente
como por escrito las conclusiones
de sus investigaciones.

2- BIOLOGIA Y GEOLOGIA. 1° BACHILLERATO

Bloque 7. Estructura y composicién de la Tierra

Contenidos

Criterios de evaluacion

EstAndares de aprendizaje
evaluables

Estructura del interior terrestre:
Capas que se diferencian en
funcion de su composicién y en
funciéon de su mecanica.

Aportaciones de las nuevas
tecnologias en la investigacion
de nuestro planeta.

2. lIdentificar las capas que
conforman el interior del planeta
de acuerdo con su composicion,
diferenciarlas de las que se
establecen en funcién de su
mecéanica, y marcar las
discontinuidades y zonas de
transicion.

3. Precisar los distintos procesos

2.1. Resume la estructura y
composicion del interior terrestre,
distinguiendo sus capas
composicionales y mecanicas,
asi como las discontinuidades y
zonas de transicion entre ellas.

2.2. Ubica en mapas y esquemas
las diferentes capas de la Tierra,
identificando las
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Minerales y rocas. Conceptos. | que condicionan su estructura
Clasificacion genética de las | actual.

rocas. 6. Aplicar los avances de las
nuevas tecnologias en la
investigacion geolégica.

7. Seleccionar e identificar los
minerales y los tipos de rocas
mas frecuentes, especialmente
aquellos utilizados en edificios,
monumentos y otras aplicaciones
de interés social o industrial.

discontinuidades que permiten
diferenciarlas.

6.1. Distingue métodos
desarrollados gracias a las
nuevas tecnologias,
asociandolos con la

investigacion de un fenédmeno
natural.
7.1. Identifica las aplicaciones
de interés social o industrial de
determinados tipos de minerales
y rocas.

4- CIENCIAS APLICADAS A LA ACTIVIDAD. 4° ESO

Blogue 2. Aplicaciones de la ciencia en la conservacion del medio ambiente

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje

evaluables

Tratamiento de residuos. 7. Precisar las fases | 7.1. Determina los procesos de

procedimentales que intervienen | tratamiento de residuos y valora

Desarrollo sostenible. en el tratamiento de residuos. criticamente la recogida
10. Analizar 'y contrastar | selectiva de los mismos.

opiniones sobre el concepto de | 8.1. Argumenta los pros y los

desarrollo sostenible 'y sus | contras del reciclaje y de la

repercusiones para el equilibrio
medioambiental.

11. Participar en campafias de
sensibilizacion, a nivel del centro
educativo, sobre la necesidad
de controlar la utilizacién de los
recursos energéticos o de otro
tipo.

12. Disefiar estrategias para dar a
conocer a sus compafneros y
personas cercanas la necesidad
de mantener el medioambiente.

reutilizacion de recursos
materiales.

10.1. Identifica y describe el
concepto de desarrollo

sostenible, enumera posibles
soluciones al problema de la
degradacion medioambiental.
11.1. Aplica junto a sus
compafieros medidas de control
de la utilizacién de los recursos e
implica en el mismo al propio
centro educativo.

12.1. Plantea estrategias de
sostenibilidad en el entorno del
centro.

Bloque 3. Investigacion, Desarrollo e Innova

cion (1+D+i)

Concepto de |+D+i. 1. Analizar la incidencia de la
I+D+i en la mejora de la
Importancia para la sociedad. | productividad, aumento de la
Innovacion. competitividad en el marco
globalizador actual.

2. Investigar, argumentar vy
valorar sobre tipos de innovacion
ya sea en productos o en
procesos, valorando
criticamente todas las
aportaciones a los mismos ya
sea de organismos estatales o

autonémicos y de
organizaciones de diversa
indole.

3. Recopilar, analizar y discriminar
informacién sobre distintos tipos
de innovacion en productos y
procesos, a partir de ejemplos de
empresas punteras

4. Utilizar adecuadamente las
TIC en la busqueda, seleccion y
proceso de la informacién
encaminadas a la investigacion
o estudio que relacione el

1.1. Relaciona los conceptos
de Investigacion, Desarrollo e
innovaciéon. Contrasta las tres
etapas del ciclo [+D+i.

2.1. Reconoce tipos de
innovacion de productos basada
en la utlizacibn de nuevos
materiales, nuevas tecnologias
etc., que surgen para dar
respuesta a nuevas necesidades.
2.2. Enumera qué organismos y
administraciones fomentan la
I+D+i en nuestro pais a nivel
estatal y autonémico.

3.1. Precisa como la innovacién
es o puede ser un factor de
recuperacion econémica.

3.2. Enumera algunas lineas de
I+D+i que hay en la actualidad
para las industrias quimicas,
farmacéuticas, alimentarias vy
energeéticas.

4.1. Discrimina sobre la
importancia que tienen las
Tecnologias de la Informacién y

conocimiento cientifico aplicado

la Comunicacién en i+D.
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5- CULTURA AUDIOVISUAL |. 1° BACHILLERATO

Bloque 1. Imagen y significado

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
evaluables
La imagen representada: | 1. Explicar las diferentes | 1.1. Analiza diferentes imagenes
funciones y forma. funciones de la imagen | de la historia del arte y explica la
representada: simbdlica, | funcibn a las que estaban
Evolucion de la construccion de | religiosa, ladica, decorativa, | destinadas.

imagenes fijas a lo largo de la
historia del arte.

Los medios audiovisuales y sus
caracteristicas principales.

Evolucion
lenguajes

de los medios vy

audiovisuales. El
lenguaje de los "new media".
Comparativa  histérica de los
hitos de la fotografia, el cine, la
television, la radio, el multimedia
y los nuevos medios. El mundo
audiovisual como representacion
del mundo real. Funciones de la
imagen.

jerarquica, educativa, etc.
2. Reconocer y diferenciar las

principales formas de
representacion icénica:
simbolismo, realismo,
expresionismo, naturalismo,
idealismo, abstraccion.

3. Analizar las caracteristicas

principales de la fotografia, el
sonido, el cine, la televisiony los
productos digitales en internet.

2.1. Compara imagenes de la
historia del arte, por ejemplo:
hieratismo egipcio, helenismo
griego, simbolismo romanico,
dramatismo barroco, realismo
decimonoénico, etc. Y establece
sus diferencias formales.

3.1. Analiza las similitudes en los
tratamientos formales entre el
arte tradicional y la fotografia.
3.2. Compara el tratamiento
formal de la pintura y Ila
fotografia del siglo XIX: retrato,
paisaje, eventos historicos, etc.

Bloque 2.

La imagen fija y su capacidad

Caracteristicas propias de la
imagen fotografica, en relacion
a otras imagenes fijas.

El encuadre en la imagen fija.

La fotografia en blanco y negro y
en color. Caracteristicas
principales.

La fotografia como instrumento
de denuncia social y su uso
como imagen del poder politico.

La fotografia de moda.

Elementos expresivos y usos de la
imagen fija. Los coédigos que
configuran los diferentes
lenguajes.

La funcién ilustradora de la
imagen (imagen y texto).

La composicion de
fijas. Ritmo Visual.

imagenes

La narraciéon mediante imagenes
fijas (carteles, historieta grafica,
presentaciones). El guién de la

1. Reconocer las propiedades

diferenciadoras de la imagen
fotografica.

2. Analizar las composiciones
fotograficas, valorando la
disposicion de los elementos
dentro del espacio fisico de la
imagen.

3.  Analzar la capacidad
expresiva de la imagen en

blanco y negro y su utilizacion
como alternativa a la fotografia
en color.

4. Analizar la composicion del
color a través del sistema RGB.

5. Analizar el uso del color en la
imagen fija:

Saturacion, matiz, inversion, etc.
6. Identificar los patrones iconicos
de la fotografia como
instrumento de difusion de la
injusticia social.

7. Analizar las diferentes formas
de expresar el poder politico a
través de los tiempos, la imagen
oficial a través de escultura o
pintura. Valorando las similitudes
entre la imagen clasica y la
fotografica.

8. Exponer y comentar las claves

expresiva

1.1. Establece las diferencias
entre imagen posada,
instantanea, y captura del
movimiento.

2.1. Realiza fotografias de:

primeros planos, plano detalle,
panoramicas, picados y
contrapicados; analizando los
resultados obtenidos y valorando
su correspondencia grafica con
trabajos similares de artistas
conocidos.

3.1. Analiza la obra grafica de
fotégrafos que trabajen en
blanco y negro: Martin Chambi,
Irvin Penn, Cecil Beaton, Ansel
Adams, etc.

3.2. Realiza dos tratamientos de
elaboracion digital a una misma
composicion: en B/N y color.
Analiza el diferente resultado
estético y semantico.

4.1. Analiza el sistema RGB de
construccion del color.

4.2. Compara la obra de los
principales fotografos y artistas
en el tratamiento del color.: Ernst

Haas, Andy Warhol, Howard
Schatz, Ouka Lele, y otros
posibles.

historieta. Elaboracion de | plasticas de la obra de los | 5.1. Realiza composiciones en
historias graficas mediante | fotégrafos de moda. color, y mediante tratamiento
imagenes de uso publico. La | 9. Reflexionar acerca de la | digital, altera el cromatismo,
fotografia en la publicidad. relacion imagen- realidad | analizando los diferentes
surgida en la obra grafica de | resultados obtenidos.
Sistemas de captacion de | Chema Madoz. 6.1. Analiza la obra y la
imagenes. La camara | 10. Analizar las distintas funciones | trascendencia social de los
fotografica. de la imagen fija empleadas | trabajos de: Dorothea Lange,
para satisfacer las necesidades | Sabastiao Salgado, Kevin Carter,
Las técnicas digitales en el | expresivas de la sociedad actual, | Manuel Pérez Barriopedro,
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disefio, manipulaciéon y creacion
de imagenes.
Tratamiento de
digitales.

imagenes

aplicandolas en la elaboracion
de imagenes digitales.

Cristina Garcia Rodero, Gervasio
Sanchez, etc.

7.1. Realiza una composicion
analizando las diferentes formas
de expresar el poder politico a
través de los tiempos: faraones,
emperadores, reyes, presidentes,
etc. Analizando las similitudes
entre la imagen clasica y la
fotografica.

8.1. Explica las claves plasticas y
compositivas de la obra
fotografica y/o videografica de
Mario Testino, Jaume de
Laiguana y Eugenio Recuenco,
entre otros posibles.

9.1. Comenta la creacion
plastica de Chema Madoz,
analizando el juego entre la
realidad y la percepciéon
paraddjica de esta en su obra.

10.1. Analiza los elementos
espaciales, caracteristicas
basicas, significado y sentido
empleados en la lectura de

imagenes fijas.

10.2. Analiza las funciones del
ritmo en la composicion de
imagenes fijas.

10.3. Valora los distintos usos de la
imagen fotografica en los medios
de comunicacion y en los
nuevos medios.

10.4. Reconoce y valora que se
respete la autoria en la
elaboracion y distribucion de
fotografias por internet.

10.5. Analiza los sistemas
actuales digitales de captacion y
tratamiento fotografico.

Bloque 3. Laim

agen en movimiento y su capacidad expresiva

Fundamentos perceptivos de la
imagen en movimiento. La ilusion
de movimiento.

La composicion expresiva del
cuadro de imagen en el cine y
en television. La funcion de la
iluminacion.

Caracteristicas técnicas de la
imagen cinematografica y
videografica, la imagen

televisiva y de los audiovisuales.
El 3D.

Sistemas de captacion de
imagenes en movimiento.
Sistemas tradicionales analégicos
y modernos sistemas digitales.

Las caracteristicas expresivas de
la velocidad de reproduccion de
imagenes: El cine mudo. La
camara lenta. El bullet time.

1. Analizar la técnica de
exposicion de imagenes fijas
para simular movimiento. Desde
el principio del cine, pasando por
la televisibn, hasta la imagen
digital actual.

2. Analizar las distintas
funciones las caracteristicas
comunicativas de la imagen en
movimiento empleadas para
satisfacer las necesidades
expresivas de la sociedad
actual, aplicandolas en la
elaboracién de producciones
digitales sencillas.

3. Diferenciar la calidad de la
imagen en cuanto a resolucion,
brillo, luminosidad, etc. Obtenida
por diferentes medios digitales.

4. Analizar las caracteristicas
técnicas necesarias para la
creacion de los efectos: camara
rapida, lenta y bullet time.

5. Valorar los resultados
expresivos obtenidos al alterar la
velocidad de reproduccion de
las imagenes en movimiento.

1.1. Diferencia las principales
caracteristicas técnicas de los
sistemas cine, PAL y NTSC en la
reproduccioén de imagenes.

2.1. Analiza los elementos
espaciales y temporales, las
caracteristicas basicas, el
significado y el sentido en la
lectura de imagenes en
movimiento.

2.2. Identifica y analiza los

elementos expresivos y estéticos
utilizados en las producciones
audiovisuales: pelicula
cinematografica, programa de
television, entre otros.

3.1. Valora la funciéon de la
iluminacibn como componente
expresivo en la construccién del
plano de imagen.

3.2. Identifica los distintos sistemas
técnicos de captacion y edicion
digital en producciones
audiovisuales.

3.3. Analiza las caracteristicas de
los sistemas de captacion y
proyeccién de imagenes en 3D.
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4.1. Analiza piezas videograficas
o cinematogréaficas en las que se
apliquen efectos de movimiento
(intencionados o técnicos).

5.1. Realiza diferentes
modificaciones en piezas
videogréficas: alterando la

velocidad de reproduccion y los
parametros relacionados con el
tamafio de imagen y analiza el
resultado obtenido.

Blogue 4. Narrativa audiovisual

La narracion de la imagen en
movimiento. El plano y la
secuencia.

El montaje audiovisual.

Géneros cinematograficos.
Géneros televisivos. Cine de
ficcibn y documental. Cine de
animacion.

1. Relacionar la construccion del
plano de imagen 'y su
capacidad narrativa.

4. |dentificar en obras
cinematogréaficas de relevancia
su estructura narrativa.

6. Identificar y analizar los
elementos técnicos, expresivos y
estéticos  utlizados en las
producciones audiovisuales.

7. ldentificar las posibilidades de
las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién, con especial
atencion a los medios de
comunicacion de libre acceso
como Internet

1.1. Relaciona los elementos
formales del plano y su
consecuencia narrativa.

4.1. Analiza la estructura narrativa

de obras significativas de la
historia del cine.
6.1. Analiza producciones

multimedia interactivas y "new
media’, identificando las
caracteristicas de los distintos
productos y sus posibilidades.

7.1. I|dentifica y explica las
posibilidades de las Tecnologias
de la Informacion vy la
Comunicacién, con especial
atencion a los medios de
comunicaciéon de libre acceso
como Internet.

5- CULTURA AUDIOVISUAL II. 2° BACHILLERATO

Blogue 1. Integracioén de sonido e imagen en la creaciéon de audiovisuales y new media

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
evaluables
La funcién expresiva del sonido. | 1. Analizar las caracteristicas | 1.1. Explica las caracteristicas

Caracteristicas técnicas.

La grabacién del sonido: Tipos
esenciales de microfonia.

La grabacion y difusibn musical.
Los sistemas monofonicos,
estereofdnicos, dolby surround,
5.1, mp3y otros posibles.

La relacidn perceptiva entre
imagen y sonido: dialogos, voz
en off, efectos especiales,
musica.

La adecuacion de la musicay

de los sonidos a las intenciones
expresivas y  comunicativas.
Integracién del sonido en las

producciones audiovisuales.

Elementos expresivos del sonido
en relaciobn con la imagen.
Funciones de la banda sonora.

La banda sonora en la historia
del cine. Los grandes creadores.

técnicas del sonido. Longitud y
frecuencia de onda. Timbre.

2. Diferenciar los sistemas de
captacién microfénica a partir
de las necesidades de obtencioén

del sonido

3. Diferenciar las
caracteristicas técnicas
principales de grabacion y

difusion de sonidos a través de
los diferentes sistemas:
monofdénicos, estereofdnicos,
dolby surround, 5.1, mp3, etc.

4. Explicar la relacién entre la
imagen y el sonido.

5. Analizar el diferente
resultado perceptivo obtenido al
modificar los elementos sonoros
en una produccién audiovisual.
6. Analizar la calidad de la
composicion  musical en las
bandas sonoras para el cine y la
importancia que tienen en el
conjunto total de la pelicula.

7. Explicar la evolucién del cine
espafiol a través de las bandas

sonoras de peliculas
emblematicas y compositores
relevantes.

fisicas del sonido, proceso de
creacion y difusion.

2.1. Realiza grabaciones de
sonido con aparatos sencillos y
valora los resultados obtenidos.
3.1. Realiza edicion digital,
convirtiendo piezas musicales de
un sistema de sonido a otro
(mono- estéreo, PCM wav, aiff-
mp3 y evalla los resultados.
Tamafno, calidad, destino final,
etc.

4.1. Construye piezas
audiovisuales combinando
imagen y sonido. Integrando:
voz en off, piezas musicales y
efectos en la narracion visual.

5.1. Analiza el valor funcional,
expresivo y comunicativo de los
recursos sonoros (voz, efectos y
musica) empleados en una
produccién radiofénica o en la

banda sonora de una
produccion audiovisual.

5.2. Observa productos
audiovisuales valorando las
funciones comunicativas y

estéticas de la integracion de
imagen y sonido.
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8. Valorar la importancia de la
funcion expresiva de la imagen,
el sonido y la musica en el
proceso de creacion de
audiovisualesy de "new media",
analizando las funciones
comunicativas y estéticas de los
productos audiovisuales.

6.1. Relaciona la banda sonora
de peliculas emblematicas y su
importancia en la calidad del
conjunto total de la obra filmica
realizada.

7.1. Analiza la composicion
musical de bandas sonoras en
Espafa, valorando la calidad de

la construccion musical
realizada.
8.1. Reconoce las diferencias

existentes entre la realidad y la
representacion que nos ofrecen
los medios sonoros.

8.2. Identifica las funciones y
necesidades de los sistemas
técnicos empleados en la
integracion de imagen y sonido
en un audiovisual o en new

media.
Bloque 4. La publicidad
El andlisis de Ila imagen | 1. Valorar la dimensién social y | 1.1. Reconoce las distintas
publicitaria. de creaciéon de necesidades de | funciones de la publicidad,
los mensajes publicitarios | diferenciando los elementos
La publicidad: informacion, | analizando las funciones | informativos de aquellos otros

propaganda y seduccion.

Funciones comunicativas.
Funciones estéticas.

Las nuevas formas de publicidad:
emplazamiento del producto,
publicidad encubierta y
subliminal, definiciones correctas
de ambas situaciones.

La publicidad en el deporte,
claves sociales y econémicas.

Publicidad de dimensién social.
Campafas humanitarias.

comunicativas y estéticas del
mensaje publicitario.

2. Analizar los sistemas de
insercion de publicidad en los
programas de radio y television:
3. Exponer las consecuencias
sociales del papel de los actores
cinematograficos como
generadores de tendencias y su
relacion con los patrocinadores
comerciales.

4. Comentar la relacién entre los
triunfos deportivos y su
asociacion a productos
comerciales.

relacionados con la emotividad,
la seduccion y la fascinacion.

1.2. Analiza diferentes imagenes
publicitarias relacionando su
composicién y estructura con la
consecucion de sus objetivos.

1.3. Justifica la composicion
comunicativa y la estructura
spots y mensajes publicitarios en
relacion de la consecucion de
sus objetivos.

2.1. Analiza diferentes recursos
utilizados para insertar publicidad

en los programas: el spot, el
patrocinio, la publicidad
encubierta, etc.

2.2. Difiere las ventajas e
inconvenientes de cada uno de
ellos.

3.1. Reconoce y explica

razonadamente la presencia de
la publicidad y del patrocinio en
la imagen social de los actores y
su trascendencia social.

4.1. Analiza la relacién entre el
deporte y el patrocinio comercial
o la publicidad.

6- DIBUJO TECNICO I. 1° BACHILLERATO

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Trazados geométricos.

Instrumentos y materiales del

Dibujo Técnico.

Reconocimiento de la geometria
en la Naturaleza.

1. Resolver problemas de
configuracién de formas
poligonales sencillas en el
plano con la ayuda de
atiles convencionales de

dibujo sobre tablero,
aplicando los
fundamentos de la

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas
basadas en redes modulares cuadradas
con la ayuda de la escuadra y el
cartabon, utilizando recursos graficos
para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliares
utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y
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Identificacion de estructuras

geométricas en el Arte.

Valoracién de la geometria como
instrumento para el disefio
grafico, industrial y arquitecténico.

Trazados fundamentales en el
plano.

Circunferencia y circulo.
Operaciones con segmentos.
Mediatriz.

Paralelismo y perpendicularidad.
Angulos.

Determinacion de
geométricos. Aplicaciones.

lugares
Elaboracion de formas basadas
en redes modulares.

Trazado de poligonos regulares.
Resolucion grafica de triangulos.

Determinaciéon, propiedades vy

aplicaciones de sus puntos
notables.

Resolucion grafica de
cuadrilateros y poligonos.

Andlisis y trazado de formas
poligonales por triangulacion,

radiacion e itinerario.

Representacion de formas planas:
Trazado de formas proporcionales.

Proporcionalidad y semejanza.
Construccion y utilizacion de
escalas gréaficas.

Transformaciones
elementales. Giro,
simetria homotecia y
Identificacion de
Aplicaciones.

geomeétricas
traslacion,
afinidad.
invariantes.

Resolucién de problemas basicos
de tangencias y enlaces.
Aplicaciones.

Construccion de curvas técnicas,
oOvalos, ovoides y espirales.

Aplicaciones de la geometria al
disefio arquitectdnico e industrial.

Geometria y nuevas tecnologias.

Aplicaciones de dibujo vectorial
en 2D.

geometria métrica de
acuerdo con un esquema
“paso a paso” y/o figura
de analisis elaborada
previamente.

2. Dibujar curvas técnicas

y figuras planas
compuestas por
circunferencias y lineas
rectas, aplicando los
conceptos

fundamentales de

tangencias, resaltando la
forma final determinada e
indicando graficamente
la  construccion auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre
sus elementos.

compas los principales lugares
geométricos de aplicacion a los trazados
fundamentales en el plano
comprobando graficamente el

cumplimiento de las  condiciones
establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables
de triangulos, cuadrilateros y poligonos
con sus propiedades, identificando sus
aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas
de los angulos de la circunferenciay el
circulo, describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles aplicaciones.
1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de
regla 'y compéas aplicando las
propiedades de sus lineas y puntos
notables y los principios geomeétricos
elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce
cuadrilateros y poligonos analizando las
relaciones métricas esenciales y
resolviendo su trazado por triangulacion,
radiacion, itinerario o relaciones de
semejanza.

1.7. Reproduce
determinando
espacio de

figuras proporcionales
la razén idénea para el

dibujo disponible,
construyendo la escala grafica
correspondiente  en funciébn de la
apreciacion establecida y utilizandola
con la precision requerida.
1.8. Comprende las caracteristicas de
las transformaciones geométricas
elementales (giro, traslacion, simetria,
homotecia y afinidad), identificando sus
invariantes y aplicandolas para la
resolucion de problemas geométricos y
para la representacion de formas planas.
2.1. Identifica las relaciones existentes
entre puntos de tangencia, centros y
radios de circunferencias, analizando
figuras compuestas por enlaces entre
lineas rectas y arcos de circunferencia.
2.2. Resuelve problemas basicos de
tangencias con la ayuda de regla y
compas aplicando con rigor y exactitud

sus propiedades intrinsecas, utilizando
recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal

elaborado de las lineas auxiliares.

2.3. Aplica los conocimientos de
tangencias a la construccion de 6valos,
ovoides y espirales, relacionando su
forma con las principales aplicaciones en
el disefio arquitecténico e industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente
figuras planas que contengan enlaces
entre lineas rectas y arcos de
circunferencia, indicando graficamente
la construccion auxiliar utiizada, los
puntos de enlace y la relacion entre sus
elementos.
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Bloque 2. Sistemas de representacion

Fundamentos de los sistemas de
representacion:

Los sistemas de representacion
en el Arte.

Evolucion histérica de los sistemas
de representacion.

Los sistemas de representacion y
el dibujo técnico. Ambitos de
aplicacion.

Ventajas e inconvenientes.
Criterios de seleccion.

Clases de proyeccion.

Sistemas de representacion y
nuevas tecnologias.

Aplicaciones de dibujo vectorial
en 3D.

Sistema diédrico:
Procedimientos para la
obtencién de las proyecciones

diédricas.

Disposicion normalizada.

Reversibilidad del sistema.
Ndmero de proyecciones
suficientes.

Representacion e identificacion
de puntos, rectas y planos.
Posiciones  en el espacio.
Paralelismo y perpendicularidad.

Pertenencia e interseccion.

Proyecciones diédricas de soélidos
y espacios sencillos. Secciones
planas. Determinacién de su
verdadera magnitud.

Sistema de planos acotados.
Aplicaciones.

Sistema axonométrico.
Fundamentos del sistema.

Disposicion de los ejes y utilizacion
de los coeficientes de
reduccion.

Sistema axonométrico ortogonal,
perspectivas isométricas,
dimétricas y trimétricas.

Sistema axonomeétrico oblicuo:
Perspectivas caballeras y
militares.

Aplicacion del évalo isométrico
como representacion simplificada
de formas circulares.

1. Relacionar los
fundamentos y
caracteristicas de los
sistemas de
representacion con  sus
posibles aplicaciones al
dibujo técnico,

seleccionando el sistema
adecuado al objetivo
previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes
en funcién de la
informacion que se desee
mostrar y de los recursos
disponibles.

2. Representar formas
tridimensionales sencillas a
partr de perspectivas,
fotografias, piezas reales o
espacios  del entorno
préoximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de planos
acotados, disponiendo de
acuerdo a la norma las
proyecciones suficientes
para su definicibn e
identificando sus
elementos de manera
inequivoca.

3. Dibujar perspectivas
de formas
tridimensionales a  partir
de piezas reales o
definidas por sus
proyecciones ortogonales,
seleccionando la
axonometria adecuada al
propoésito de la
representacion,
disponiendo la posicién de
los ejes en funcion de la
importancia relativa de las
caras que se deseen
mostrar y utilizando, en su
caso, los coeficientes de
reduccion determinados.
4. Dibujar perspectivas
coOnicas de formas
tridimensionales a partir de
espacios del entorno o
definidas por sus
proyecciones ortogonales,
valorando el ~método
seleccionado,
considerando la
orientacion de las caras
principales respecto al
plano de cuadro y la
repercusion de la posicidn
del punto de vista sobre el
resultado final.

1.1. Identifica el sistema de
representacion empleado a partir del
analisis de dibujos técnicos, ilustraciones
o fotografias de objetos o espacios,
determinando las caracteristicas
diferenciales y los elementos principales
del sistema.

1.2. Establece el ambito de aplicacion
de cada uno de los principales sistemas
de representacion, ilustrando  sus
ventajas e inconvenientes mediante el
dibujo a mano alzada de un mismo
cuerpo geométrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de
representacion idéneo para la definiciéon
de un objeto o espacio, analizando la
complejidad de su forma, la finalidad de
la representacion, la exactitud requerida
y los recursos informéaticos disponibles.
1.4. Comprende los fundamentos del

sistema  diédrico, describiendo los
procedimientos de obtencién de las
proyecciones y su disposicién
normalizada.

2.1. Disefia o reproduce formas

tridimensionales sencillas, dibujando a
mano alzada sus vistas principales en el
sistema de proyeccién ortogonal
establecido por la norma de aplicacion,
disponiendo las proyecciones suficientes
para su definicion e identificando sus
elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio
perspectivo formas tridimensionales
sencillas definidas suficientemente por
sus vistas principales, dibujando a mano
alzada axonometrias convencionales
(isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del
sistema diédrico, relacionando sus
elementos, convencionalismos y
notaciones con las proyecciones
necesarias para representar
inequivocamente la posicién de puntos,
rectas y planos, resolviendo problemas
de pertenencia, interseccion y
verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones
objetos tridimensionales sencillos,
visualizando intuitvamente su posicion
mediante perspectivas a mano alzada,
dibujando sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del
sistema de planos acotados como una
variante del sistema diédrico que
permite rentabilizar los conocimientos
adquiridos, ilustrando sus principales
aplicaciones mediante la resolucién de
problemas sencillos de pertenencia e
interseccion y obteniendo perfiles de un
terreno a partir de sus curvas de nivel.
3.1. Realiza  perspectivas isométricas
de cuerpos definidos por sus vistas
principales, con la ayuda de dutles de
dibujo sobre tablero, representando las
circunferencias _ situadas en  caras

planas de
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Sistema coénico:

Elementos del sistema. Plano del

cuadro y cono visual.

Determinacion del

vista y orientacion de las caras
principales.

Paralelismo. Puntos de

Puntos métricos.

Representacion simplificada de

la circunferencia.

Representacion de sélidos en los

diferentes sistemas.

punto de

fuga.

paralelas a los planos coordenados
como Ovalos en lugar de elipses,
simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o
planimétricas (militares) de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en
caras paralelas a un solo de los planos
coordenados, disponiendo su
orientacion para simplificar su trazado.
4.1. Comprende los fundamentos de la
perspectiva conica, clasificando su
tipologia en funcién de la orientacion de
las caras principales respecto al plano
de cuadro y la repercusion de la
posicion del punto de vista sobre el
resultado final, determinando el punto
principal, la linea de horizonte, los puntos
de fuga y sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de utles de
dibujo perspectivas cénicas centrales de
cuerpos 0 espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a uno solo
de los planos coordenados, disponiendo

su orientacion para simplificar su
trazado.
43. Representa formas solidas o

espaciales con arcos de circunferencia
en caras horizontales o verticales,
dibujando  perspectivas clnicas
oblicuas con la ayuda de dutles de
dibujo, simplificando la construccion de
las elipses perspectivas mediante el
trazado de poligonos circunscritos,
trazandolas a mano alzado o con la
ayuda de plantillas de curvas.

Blogue 3. Normalizacién

Elementos de

normalizacion:

El proyecto: necesidad y
ambito de aplicacion de
las normas.

Formatos. Doblado de
planos. Vistas. Lineas
normalizadas. Escalas.
Acotacion.

Cortes y secciones.
Aplicaciones de la
normalizacioén: Dibujo

industrial.

Dibujo arquitecténico.

1. Valorar la normalizacién
como convencionalismo para la
comunicacion universal que
permite simplificar los métodos
de produccion, asegurar la
calidad de los productos,
posibilitar  su  distribucion 'y
garantizar su utilizacion por el
destinatario final.

2. Aplicar las normas nacionales,
europeas e internacionales
relacionadas con los principios
generales de representacion,
formatos, escalas, acotacion y
meétodos de proyeccion
ortograficos y axonométricos,
considerando el dibujo técnico
como lenguaje universal,
valorando la necesidad de
conocer su sintaxis, utilizandolo
de forma objetiva para la
interpretacion de planos
técnicos y para la elaboracion
de bocetos, esquemas, croquis y
planos.

1.1. Describe los objetivos y ambitos de
utilizacién de las normas UNE, EN e ISO,
relacionando las especificas del dibujo
técnico con su aplicacion para la
eleccién y doblado de formatos, para el
empleo de escalas, para establecer el
valor representativo de las lineas, para
disponer las vistas y para la acotacion.
2.1. Obtiene las dimensiones relevantes
de cuerpos o0 espacios representados
utilizando escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos
industriales o de construccion, aplicando
las normas referidas a los principales
métodos de proyeccion ortograficos,
seleccionando las vistas imprescindibles
para su definicion, disponiéndolas
adecuadamente y diferenciando el
trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.
2.3. Acota piezas industriales sencillas
identificando las cotas necesarias para
su correcta definicibn dimensional,
disponiendo de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios
arquitecténicos  sencillos identificando
las cotas necesarias para su correcta
definicion dimensional, disponiendo de
acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos
mediante cortes y secciones, aplicando
las normas basicas correspondientes.
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6- DIBUJO TECNICO II. 2° BACHILLERATO

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
evaluables

Resoluciéon de problemas | 1. Resolver problemas de | 1.1. Identifica la estructura

geomeétricos: tangencias mediante la | geométrica de objetos

Proporcionalidad. El rectangulo
aureo. Aplicaciones.

Construccion de
equivalentes.

figuras planas

Relacién entre los angulos y la
circunferencia. Arco capaz.

Aplicaciones.

Potencia de un punto respecto a
una circunferencia.
Determinacion y propiedades
del eje radical y del centro
radical. Aplicacion a la
resoluciéon de tangencias.

Inversion.  Determinacién  de
figuras inversas. Aplicacion a la
resolucién de tangencias.

Trazado de curvas coénicas y
técnicas: Curvas conicas. Origen,
determinacion y trazado de la

elipse, la parabola vy la
hipérbola.
Resolucibn de problemas de

pertenencia, tangencia e
incidencia. Aplicaciones.

Curvas técnicas. Origen,
determinacion y trazado de las
curvas ciclicas y evolventes.

Aplicaciones.

Transformaciones geométricas:
Afinidad. Determinacion de sus
elementos. Trazado de figuras
afines. Construccion de la elipse
afin a una circunferencia.
Aplicaciones.

Homologia. Determinacion de

sus elementos. Trazado de figuras
homadlogas. Aplicaciones.

aplicacion de las propiedades
del arco capaz, de los ejes y

centros radicales y/o de la
transformacion de
circunferencias y rectas por
inversion, indicando

graficamente la  construccion
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus
elementos.

2. Dibujar curvas ciclicas vy
conicas, identificando sus
principales elementos y utilizando
sus propiedades fundamentales

para resolver problemas de
pertenencia, tangencia o
incidencia.

3. Relacionar las

transformaciones  homoldgicas
con sus aplicaciones a la
geometria planay a los sistemas
de representacion, valorando la

rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su
utilizacion.

industriales o arquitecténicos a

partir del analisis de plantas,
alzados, perspectivas o
fotografias, seflalando  sus
elementos basicos y

determinando las principales
relaciones de proporcionalidad.
1.2. Determina lugares
geométricos de aplicacion al
Dibujo aplicando los conceptos
de potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversidn
figuras planas compuestas por
puntos, rectas y circunferencias
describiendo  sus posibles
aplicaciones a la resoluciéon de
problemas geométricos.

1.4. Selecciona estrategias para

la resolucion de problemas
geométricos complejos,
analizando las posibles

soluciones y transformandolos por
analogia en otros problemas mas
sencillos.

1.5. Resuelve problemas de

tangencias aplicando las
propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando

graficamente la  construccion
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre sus
elementos.

2.1. Comprende el origen de las
curvas conicas y las relaciones
métricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e
identificando sus aplicaciones.
2.2. Resuelve problemas de
pertenencia, interseccion y
tangencias entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus
propiedades y justificando el
procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas cénicas
determinando previamente los
elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices,
tangentes o asintotas,
resolviendo su trazado por puntos
o por homologia respecto a la
circunferencia.

3.1. Comprende las
caracteristicas de las
transformaciones  homolégicas
identificando  sus  invariantes
geométricos, describiendo sus
aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la
afinidad a la resolucién de
problemas geométricos y a la
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representacion de formas planas.
3.3. Disefia a partir de un boceto
previo o reproduce a la escala

conveniente figuras planas
complejas, indicando
graficamente la construccion

auxiliar utilizada.

Bloque 2. Sistemas de representaci

on

Punto, recta y plano en sistema
diédrico:

Resoluciobn de problemas de
pertenencia, incidencia,
paralelismo y perpendicularidad.

Determinacion de la verdadera
magnitud de segmentos y formas
planas.

Abatimiento de planos.
Determinacion de sus elementos.
Aplicaciones.

Giro de un cuerpo geomeétrico.
Aplicaciones.

Cambios de plano.
Determinacion de las nuevas
proyecciones. Aplicaciones.
Construccion de figuras planas.
Afinidad entre proyecciones.

Problema inverso al abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema
diédrico:

Representacion de poliedros
regulares. Posiciones singulares.

Determinaciéon de sus secciones
principales.

Representaciéon de prismas y
piramides. Determinacién de
secciones planas y elaboracion
de desarrollos. Intersecciones.

Representacion de cilindros,
conos y esferas. Secciones
planas.

Sistemas axonomeétricos
ortogonales:

Posicion del triedro fundamental.
Relacion entre el triangulo de
trazas y los ejes del sistema.
Determinaciéon de coeficientes
de reduccion.

las axonometrias
Ventajas e

Tipologia de
ortogonales.
inconvenientes.

1. Valorar la importancia de
la elaboracion de dibujos a
mano alzada para desarrollar la
“visibn espacial”, analizando la
posicidon relativa entre rectas,
planos y superficies, identificando
sus relaciones métricas para
determinar el sistema de
representacion adecuado y la
estrategia idénea que solucione
los problemas de representacion

de cuerpos o espacios
tridimensionales.

2. Representar poliedros
regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones

singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando las
relaciones métricas entre sus
elementos, las secciones planas
principales 'y la verdadera
magnitud o desarrollo de las
superficies que los conforman.

3. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros 'y conos,
disponiendo su posicion en
funcion de Ila importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos
coordenados, calculando los
coeficientes de reduccién vy
determinando las secciones
planas principales.

1.1. Comprende los fundamentos
0 principios geomeétricos que
condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectasy
planos, utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema
de planos acotados como
herramienta base para resolver
problemas de pertenencia,
posicidon, minimas distancias y
verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas
contenidos en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los
planos de proyeccioén, trazando
sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera
magnitud de segmentos, angulos
y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de
plano en sistema diédrico y, en
su caso, en el sistema de planos
acotados.

2.1. Representa el hexaedro o
cubo en cualquier posicidon
respecto a los planos
coordenados, el resto de los
poliedros regulares, prismas Yy
pirdmides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas,
determinando partes vistas y
ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos
de revolucion aplicando giros o
cambios de plano para disponer
sus proyecciones diédricas en
posicion favorable para resolver
problemas de medida.

2.3. Determina la seccion plana
de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas,
conicas y/o esféricas, dibujando
sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera
magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre
lineas rectas y cuerpos
geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su
perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de
entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas y coénicas,
con la ayuda de sus
proyecciones diédricas,

utilizando giros, abatimientos o
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Representacion de

planas.

figuras

Representacion simplificada de
la circunferencia.
Representacion  de
geomeétricos y
arquitectonicos.
planas. Intersecciones.

cuerpos
espacios
Secciones

cambios de plano para obtener
la verdadera magnitud de las
aristas y caras que las
conforman.

3.1. Comprende los fundamentos
de la axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en
funcion de la orientacion del
triedro fundamental,
determinando el triangulo de
trazas y calculando los
coeficientes de correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de
cuerpos o espacios definidos por
sus vistas principales, disponiendo
su posicion en funcion de la
importancia relativa de las caras
gue se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios.

3.3. Determina la seccién plana
de cuerpos O espacios
tridimensionales  formados por
superficies poliédricas,
dibujando isometrias o
perspectivas caballeras.

Bloque

3. Documentacion grafica de proyectos

Elaboracion de bocetos, croquis
y planos.

El proceso de
disefio/fabricacion: perspectiva
histérica y situaciéon actual.

El proyecto: tipos y elementos.
Planificacién de proyectos.
Identificacion de las fases de

un proyecto. Programacién de
tareas.

Elaboracion de las primeras
ideas.

Dibujo de bocetos a mano
alzada y esquemas.

Elaboracion de dibujos
acotados.

Elaboracion de croquis de
piezas y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de
situacién, de conjunto, de
montaje, de instalacion, de
detalle, de fabricacion o de
construccion.

Presentacion de proyectos.
Elaboracion de la
documentacion grafica de un
proyecto grafico, industrial o

arquitectonico sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias

1. Elaborar
planos
definicion

bocetos,
necesarios

croquis 'y
para la
de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitecténico, valorando Ila
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utlizacion de
aplicaciones informéaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando
el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad.

2. Presentar de forma individual
y colectiva los bocetos, croquis y

planos necesarios para la
definicibn de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o

arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utlizacion de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando
el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad.

1.1. Elabora y
activamente en
cooperativos de  construccion
geomeétrica, aplicando
estrategias propias adecuadas al
lenguaje del Dibujo técnico.

1.2. Identifica formas y medidas
de objetos industriales o
arquitectonicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano
alzada y croquis acotados para
posibilitar la comunicacion
técnica con otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos
y/0 piezas industriales u objetos
arquitectonicos, disponiendo las
vistas, cortes y/o secciones
necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o
de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano
alzada para la elaboracion de
dibujos acotados y planos de
montaje, instalacion, detalle o
fabricacién, de acuerdo a Ila
normativa de aplicacion.

participa
proyectos

2.1. Comprende las
posibilidades de las
aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo

técnico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion.

2.2. Representa objetos
industriales o0 arquitectonicos
con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando
entidades, importando bloques
de bibliotecas, editando objetos
y disponiendo la informacién
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de la Informacion vy la
Comunicacion aplicadas al
disefio, edicién, archivo vy

presentacion de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y
edicion de entidades. Creacion
de bloques. Visibilidad de capas.

Dibujo vectorial 3D. Insercion y
edicion de solidos. Galerias y
bibliotecas de modelos.
Incorporacién de texturas.

Seleccion del encuadre, la
iluminacioén y el punto de vista.

relacionada en capas
diferenciadas por su utilidad.

2.3. Representa objetos
industriales o  arquitecténicos
utilizando programas de
creacion de modelos en 3D,
insertando sdlidos elementales,
manipulandolos hasta obtener la
forma buscada, importando
modelos u objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacién y el
punto de vista idéneo al
propoésito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de
Dibujo técnico utilizando recursos
graficos e informaticos, de forma
qgue estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los
gue han sido realizados.

7- DISENO. 2° BACHILLERATO

Blogue 2. Elementos de configuraciéon formal

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Teoria de la percepcion.

Elementos basicos del lenguaje
visual: punto, linea, plano, color,
forma y textura. Aplicacion al
disefio.

Lenguaje visual.

Estructura vy composicion.
Recursos en la organizaciéon de la
fooma y el espacio y su
aplicacion al disefio: repeticion,
ordenacion y composicion
modular, simetria, dinamismo,
deconstruccion...

Disefio y funcién: analisis de la
dimensién pragmatica, simbdlica
y estética del disefio.

1. Identificar los distintos
elementos que forman la
estructura del lenguaje visual.

2. Utilizar los elementos basicos

del lenguaje visual en la
realizacion de composiciones
creativas que evidencien la

comprension y aplicacion de los
fundamentos compositivos.

3. Aplicar las teorias perceptivas
y los recursos del lenguaje visual
a la realizacion de productos
concretos de disefio.

4. Diferenciar los aspectos
formales, funcionales, estéticos y
comunicativos de objetos de
referencia de los distintos &mbitos
del disefio.

1.1. Identifica los principales
elementos del lenguaje visual
presentes en objetos de disefio o
de entorno cotidiano.

2.1. Realiza composiciones
gréficas, seleccionando y
utiizando equiliboradamente los
principales elementos del
lenguaje visual.

2.2. Analiza imagenes o
productos de disefio

reconociendo vy diferenciando
los aspectos funcionales estéticos
y simbdlicos de los mismos.

3.1. Aplica las teorias perceptivas
y los recursos del lenguaje visual
a la realizacion de propuestas de
disefio en los diferentes &mbitos.
3.2. Utiliza el color atendiendo a
sus cualidades funcionales,
estéticas y simbodlicas y a su
adecuacion a propuestas
especificas de disefio.

3.3. Modifica los aspectos
comunicativos de una pieza de
disefio, ideando alternativas
compositivas y reelaborandola
con diferentes técnicas,
materiales, formatos y acabados.
4.1. Descompone en unidades
elementales una obra de disefio
grafico compleja vy las
reorganiza elaborando nuevas
composiciones plasticamente
expresivas, equilibradas y
originales.
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Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio

Introduccion a la teoria de
disefio: Definicibn de teoria,
metodologia, investigacion vy
proyecto.

Fases del proceso de disefio:
Planteamiento y estructuracion:

sujeto,  objeto, método vy
finalidad; elaboracion y
seleccion de propuestas;

presentacion del proyecto.

Fundamentos de investigacion
en el proceso de disefo:
recopilacion de informaciéon y
analisis de datos.

Materiales técnicas y
procedimientos para la
realizaciéon de croquis y bocetos
graficos.

1. Valorar la importancia de la
metodologia como herramienta
para el planteamiento,
desarrollo, realizacion y
comunicacion acertados del
proyecto de disefio.

2. Resolver problemas de disefio
de manera creativa, logica, y
racional, adecuando los
materiales y los procedimientos a
su funcion estética, practica y
comunicativa.

3. Recopilar Y analizar
informacioén relacionada con los
distintos aspectos del proyecto a
desarrollar, para realizar
propuestas creativas y realizables
ante un problema de disefio.

4. Aportar soluciones diversas y
creativas ante un problema de

disefio, potenciando el
desarrollo del pensamiento
divergente.

5. Conocer y aplicar técnicas
basicas de realizacion de
croquis y bocetos presentando
con correccion los proyectos y
argumentandolos en base a sus
aspectos formales, funcionales,
estéticos y comunicativos.

1.1. Conoce y aplica la
metodologia proyectual basica.
2.1. Desarrolla proyectos sencillos
que den respuesta propuestas
especificas de disefio
previamente establecidas.

3.1. Determina las caracteristicas
técnicas y las Intenciones
expresivas y comunicativas de
diferentes objetos de disefio.

3.2. Recoge informacion, analiza
los datos obtenidos y realiza
propuestas creativas.

3.3. Planifica el proceso de
realizacion desde la fase de
ideacion hasta la elaboracion
final de la obra.

4.1. Dibuja o0 interpreta la
informacion gréafica, teniendo en
cuenta las caracteristicas y
pardmetros técnicos y estéticos
del producto para su posterior
desarrollo.

4.2. Realiza bocetos y croquis
para visualizar la pieza y valorar
su adecuacion a los objetivos
propuestos.

5.1. Materializa la propuesta de
disefio y presenta y defiende el
proyecto realizado,
desarrollando la capacidad de
argumentacion, y la autocritica.
5.2. Planifica el trabajo, se
coordina, participa activamente
y respeta  y valora las
realizaciones del resto de los
integrantes del grupo en un
trabajo de equipo.

Bloque 4. Disefio Grafico

Las funciones comunicativas del
disefio grafico: identidad,
informacién y persuasion.

Ambitos de aplicacién del disefio
grafico.

Disefio grafico y sefializacion. La
sefialética. Principales factores
condicionantes, pautas y
elementos en la elaboracion de
sefiales.

Aplicaciones.
La tipografia: el caracter
tipogréafico. Legibilidad.

Principales familias tipograficas.

Disefio publicitario. Fundamentos

y funciones de la publicidad.
Elementos del lenguaje
publicitario.

1. Explorar, con iniciativa las
posibilidades plasticas y
expresivas del lenguaje grafico
utilizandolas de manera creativa
en la ideacién y realizacion de
obra original de disefio grafico, y
analizar desde el punto de vista
formal y comunicativo productos
de disefio grafico, identificando

los recursos graficos,
comunicativos y estéticos
empleados.

2. ldentificar las principales
familias tipograficas

reconociendo las pautas basicas
de legibilidad, estructura,
espaciado y composicion.

3. Realizar proyectos elementales
de disefio grafico identificando
el problema, aportando
soluciones creativas y
seleccionando la metodologia y
materiales adecuados para su
materializacion.

1.1. Realiza proyectos sencillos en
alguno de los campos propios

del disefio grafico como la
sefializacion, la edicion, la
identidad, el packaging o la
publicidad.

1.2. Examina diferentes “objetos
de disefio” y determina su
idoneidad, en funcién de sus
caracteristicas técnicas,
comunicativas y estéticas.

2.1. Identifica las principales
familias tipograficas y reconoce
las nociones elementales de
legibilidad, estructura, espaciado
y composicion.

2.2. Usa de forma adecuada la

tipografia  siguiendo  criterios
acertados en su eleccion y
composicion.

3.1. Resuelve problemas sencillos
de disefio grafico utilizando los
métodos, las herramientas y las
técnicas de representacion

Software de llustracion y disefio. 4. Desarrollar una  actitud | adecuadas.
reflexiva y creativa en relacion | 3.2. Relaciona el grado de
con las cuestiones formales y | iconicidad de diferentes
conceptuales de la cultura visual | imagenes graficas con  sus
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de la sociedad de la que forma

parte.
5. Iniciarse en la utilizacion de
programas informaticos de

ilustracién y disefio aplicandolos
a diferentes propuestas de
disefio.

funciones comunicativas.

4.1. Emite juicios de valor
argumentados respecto a la
produccién grafica propia vy
ajena en base a sus
conocimientos sobre la materia,
su gusto personal y sensibilidad.
5.1. Utlliza con solvencia los
recursos informaticos idéneos y
los aplica a la resolucion de
propuestas especificas de disefio
grafico.

Bloqu

e 5. Disefo de producto y del es

acio

Nociones basicas de disefio de
objetos.

Funciones, morfologia, y tipologia
de los objetos. Relacion entre
objeto y usuario.

Conceptos basicos de
ergonomia, antropometria vy
biénica y su aplicaciéon al disefio
de productos e interiores.

El disefio del espacio habitable.
Organizacion del espacio:
condicionantes fisicos, técnicos,
funcionales y psico-sociales.

Distribucién y circulacion.

Principales materiales,
instalaciones y elementos
constructivos empleados en el
disefio de interiores:

caracteristicas técnicas, estéticas
y constructivas.

lluminacion.

1. Analizar los aspectos formales,
estructurales, semanticos y
funcionales de diferentes objetos
de disefo, pudiendo ser objetos
naturales, artificiales, de uso
cotidiano, u objetos propios del
disefo.

2. Desarrollar
sencillo de
siguiendo una

un proyecto
disefio industrial,
metodologia

idénea y seleccionando las
técnicas de realizacion
apropiadas.

3. Realizar un proyecto

elemental de espacio habitable,
siguiendo una metodologia
idénea y seleccionando las
técnicas de realizacion
apropiadas.

4. Valorar la importancia que
tiene el conocimiento y la
aplicacion de los fundamentos
ergonémicos y antropomeétricos,
en los procesos de disefio,
entendiendo que son
herramientas imprescindibles
para optimizar el uso de un
objeto o un espacio y adecuarlos
a las medidas, morfologia y
bienestar humanos.

1.1. Analiza diferentes “objetos
de disefio” vy determina su
idoneidad, realizando en cada
caso un estudio de su dimensién
pragmatica, simbdlica y estética.
1.2. Determina las caracteristicas
formales y técnicas de objetos
de disefio atendiendo al tipo de
producto 'y sus intenciones
funcionales y comunicativas.

2.1. Desarrolla proyectos sencillos
de disefio de productos en
funcién de condicionantes y
requerimientos especificos
previamente determinados.

2.2. Interpreta la informacién
grafica aportada en supuestos
practicos de disefio de objetos y
del espacio.

2.3. Utlliza adecuadamente
materiales y las técnicas
representacion grafica.

2.4. Realiza bocetos y croquis
para visualizar y valorar la
adecuacion del trabajo a los
objetivos propuestos.

2.5. En propuestas de trabajo en
equipo participa activamente en
la planificacion y coordinacion
del trabajo y respeta y valora las
realizaciones y aportaciones del
resto de los integrantes del
grupo.

3.1. Propone soluciones viables
de habitabilidad, distribucion y
circulacion en el espacio en
supuestos sencillos de disefio de
interiores.

4.1. Valora la metodologia
proyectual, reconoce los distintos
factores que en ella intervienen y
la aplica a la resolucion de
supuestos practicos.

4.2. Conoce las nociones basicas
de ergonomia y antropometria y
las aplica en supuestos practicos
sencillos de disefio de objetos y
del espacio.

los
de

8- ECONOMIA. 4° ESO Y 1° BACHILLERATO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.
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9- ECONOMIA DE LA EMPRESA. 2° BACHILLERATO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

11- FiISICA Y QUIMICA. 2°Y 3° ESO

Bloque 1. La actividad cientifica

Contenidos

Criterios de evaluacion

EstAndares de aprendizaje evaluables

Proyecto de
investigacion

6. Desarrollar pequefios trabajos
de investigacion en los que se
ponga en practica la aplicaciéon
del método cientifico y la
utilizaciéon de las TIC

6.1. Realiza pequefrios trabajos de
investigacion sobre algun tema objeto
de estudio aplicando el método
cientifico, y utilizando las TIC para la
busqueda y seleccidon de informacion
y presentacion de conclusiones.

6.2. Participa, valora, gestiona y
respeta el trabajo individual y en
equipo.

Bloque 3. Los cam

bios

Cambios fisicos y
cambios quimicos.

La reaccion quimica.

Calculos
estequiométricos
sencillos.

Ley de conservacion
de la masa.

La quimica en la
sociedad y el medio
ambiente.

1. Distinguir entre cambios
fisicos y quimicos mediante la
realizacion de  experiencias
sencilas que pongan de
manifiesto si se forman o no
nuevas sustancias.
2. Caracterizar las
quimicas como cambios
unas sustancias en otras.

3. Describir a nivel molecular el
proceso por el cual los reactivos
se transforman en productos en

reacciones
de

términos de la teoria de
colisiones.

4. Deducir la ley de
conservacion de la masa y
reconocer reactivos y
productos a través de
experiencias sencillas en el

laboratorio y/o de simulaciones
por ordenador.
5. Comprobar
experiencias
laboratorio la
determinados
velocidad de
quimicas.

6. Reconocer la importancia de
la quimica en la obtencién de
nuevas sustancias y su
importancia en la mejora de la
calidad de vida de las personas.
7. Valorar la importancia de la
industria quimica en la sociedad
y su influencia en el medio
ambiente.

mediante
sencillas de
influencia de
factores en la
las reacciones

1.1. Distingue entre cambios fisicos y
quimicos en acciones de la vida cotidiana
en funcién de que haya o no formacioén de
nuevas sustancias.

1.2. Describe el procedimiento de
realizacion experimentos sencillos en los
que se ponga de manifiesto la formacion
de nuevas sustancias y reconoce que se
trata de cambios quimicos.

2.1. Identifica cuales son los reactivosy los
productos de reacciones quimicas sencillas
interpretando la representacion
esquematica de una reaccién quimica.

3.1. Representa e interpreta una reaccion
quimica a partir de la teoria atdmico-
molecular y la teoria de colisiones.

4.1. Reconoce cudles son los reactivos y los
productos a partir de la representacién de
reacciones quimicas sencillas, y
comprueba experimentalmente que se
cumple la ley de conservacion de la masa.
5.1. Propone el desarrollo de un
experimento sencillo que permita
comprobar experimentalmente el efecto
de la concentracién de los reactivos en la
velocidad de formacion de los productos
de una reaccién quimica, justificando este
efecto en términos de la teoria de
colisiones.

5.2. Interpreta situaciones cotidianas en las
que la temperatura influye
significativamente en la velocidad de la
reaccion.

6.1. Clasifica algunos productos de uso
cotidiano en funcién de su procedencia
natural o sintética.

6.2. Identifica y asocia productos
procedentes de la industria quimica con su
contribucién a la mejora de la calidad de
vida de las personas.

7.1. Describe el impacto medioambiental
del diéxido de carbono, los o6xidos de
azufre, los 6xidos de nitrégeno y los CFC y

otros gases de efecto invernadero
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relacionandolo con los problemas
medioambientales de &mbito global.

7.2. Propone medidas y actitudes, a nivel
individual y colectivo, para mitigar los
problemas medioambientales de
importancia global.

7.3. Defiende razonadamente la influencia
que el desarrollo de la industria quimica ha
tenido en el progreso de la sociedad, a
partr de fuentes cientificas de distinta
procedencia.

Blogue 4. El movimiento y las fuerzas

Las fuerzas. Efectos
Velocidad media,
velocidad instantanea

y aceleracion.
Maquinas simples.

Fuerzas de la

naturaleza.

1. Reconocer el papel de las
fuerzas como causa de los
cambios en el estado de
movimiento y de las

deformaciones.

2. Establecer la velocidad de un
cuerpo como la relacion entre el
espacio recorrido y el tiempo
invertido en recorrerlo.

3. Diferenciar entre velocidad
media e instantanea a partir de
graficas espacio/tiempo y
velocidad/tiempo, y deducir el
valor de la aceleracion
utilizando éstas ultimas.

4. Valorar la utlidad de las
maquinas simples en la
transformacion de un
movimiento en otro diferente, y

la reduccién de la fuerza
aplicada necesaria.
5. Comprender el papel que

juega el rozamiento en la vida
cotidiana.

6. Considerar la fuerza
gravitatoria como la
responsable del peso de los
cuerpos, de los movimientos

orbitales y de los distintos niveles
de agrupacion en el Universo,
y analizar los factores de los que
depende.

7. Identificar los diferentes

niveles de agrupaciéon entre
cuerpos celestes, desde los
clmulos de galaxias a los

sistemas planetarios, y analizar el
orden de magnitud de las
distancias implicadas.

8. Conocer los tipos de cargas
eléctricas, su papel en la
constitucion de la materia y las
caracteristicas de las fuerzas
que se manifiestan entre ellas.

9. Interpretar fendmenos
eléctricos mediante el modelo
de carga eléctrica y valorar la
importancia de la electricidad
en la vida cotidiana.

10. Justificar cualitativamente

fenédmenos magnéticos y
valorar la contribucion  del
magnetismo en el desarrollo
tecnoldgico.

11. Comparar los distintos tipos
de imanes, analizar su

1.1. En situaciones de la vida cotidiana,
identifica las fuerzas que intervienen y las
relaciona con sus correspondientes efectos
en la deformaciéon o en la alteracion del
estado de movimiento de un cuerpo.

1.2. Establece la relacion entre el
alargamiento producido en un muelle y las
fuerzas que han producido  esos
alargamientos, describiendo el material a
utilizar y el procedimiento a seguir para ello
y poder comprobarlo experimentalmente.
1.3. Establece la relacion entre una fuerza y
su correspondiente  efecto  en la
deformacion o la alteracion del estado de
movimiento de un cuerpo.

1.4. Describe la utilidad del dinamdémetro
para medir la fuerza elastica y registra los

resultados en tablas y representaciones
graficas expresando el resultado
experimental en unidades en el Sistema

Internacional.

2.1. Determina, experimentalmente o0 a
través de aplicaciones informaticas, la
velocidad media de un cuerpo
interpretando el resultado.

2.2. Realiza célculos para resolver
problemas cotidianos utilizando el
concepto de velocidad.

3.1. Deduce la velocidad media e

instantanea a partir de las representaciones
gréficas del espacio y de la velocidad en
funcion del tiempo.

3.2. Justifica si un movimiento es acelerado
0 no a partr de las representaciones
graficas del espacio y de la velocidad en
funcién del tiempo.

4.1. Interpreta el funcionamiento de
maquinas mecanicas simples considerando
la fuerza y la distancia al eje de giro y
realiza célculos sencillos sobre el efecto
multiplicador de la fuerza producido por
estas maquinas.

5.1. Analiza los efectos de las fuerzas de
rozamiento y su influencia en el
movimiento de los seres vivos y los
vehiculos.

6.1. Relaciona cualitativamente la fuerza
de gravedad que existe entre dos cuerpos
con las masas de los mismos y la distancia
que los separa.

6.2. Distingue entre masa Yy peso
calculando el valor de la aceleracion de
la gravedad a partir de la relacién entre
ambas magnitudes.

6.3. Reconoce que la fuerza de gravedad
mantiene a los planetas girando alrededor
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comportamiento 'y  deducir
mediante experiencias las
caracteristicas de las fuerzas
magnéticas puestas de
manifiesto, asi como su relacién
con la corriente eléctrica.

12. Reconocer las distintas
fuerzas que aparecen en la
naturaleza vy los distintos

fendmenos asociados a ellas.

del Sol, y a la Luna alrededor de nuestro
planeta, justificando el motivo por el que
esta atraccion no lleva a la colision de los
dos cuerpos.

7.1. Relaciona cuantitativamente la
velocidad de la luz con el tiempo que
tarda en llegar a la Tierra desde objetos
celestes lejanos y con la distancia a la
que se encuentran dichos objetos,
interpretando los valores obtenidos.

8.1. Explica la relacion existente entre las
cargas eléctricas y la constitucion de la
materia y asocia la carga eléctrica de los
cuerpos con un exceso o defecto de
electrones.

8.2. Relaciona cualitativamente la fuerza
eléctrica que existe entre dos cuerpos con
su carga y la distancia que los separa, y
establece analogias y diferencias entre las
fuerzas gravitatoria y eléctrica.

9.1. Justifica razonadamente situaciones
cotidianas en las que se pongan de
manifiesto fendmenos relacionados con la
electricidad estatica.

10.1. Reconoce fendmenos magnéticos
identificando el iman como fuente natural
del magnetismo y describe su accién sobre
distintos tipos de sustancias magnéticas.
10.2. Construye, y describe el
procedimiento seguido pare ello, una
brdjula elemental para localizar el norte
utilizando el campo magnético terrestre.
11.1. Comprueba y establece la relacién
entre el paso de corriente eléctrica y el

magnetismo, construyendo un
electroiman.
11.2. Reproduce los experimentos de

Oersted y de Faraday, en el laboratorio o
mediante simuladores virtuales,
deduciendo que la electricidad y el
magnetismo son dos manifestaciones de un
mismo fenémeno.

12.1. Realiza un informe empleando las
TIC a partir de observaciones o busqueda
guiada de informacién que relacione las
distintas fuerzas que aparecen en la
naturaleza y los distintos fendmenos
asociados a ellas.

Bloque 5. Energ

ia

Energia. Unidades.

Tipos
Transformaciones de
la energia y su
conservacion.
Energia térmica. El
calor y la
temperatura.

Fuentes de energia.

Uso racional de Ila
energia.

1. Reconocer que la energia es
la capacidad de producir
transformaciones o cambios.

2. Identificar los diferentes tipos
de energia puestos de
manifiesto en fenédmenos
cotidianos y en experiencias
sencilas realizadas en el
laboratorio.

3. Relacionar los conceptos de
energia, calor y temperatura en
términos de la teoria cinético-
molecular y  describir los
mecanismos por los que se
transfiere la energia térmica en
diferentes situaciones cotidianas.

1.1. Argumenta que la energia se puede
transferir, almacenar o disipar, pero no
crear ni destruir, utilizando ejemplos.

1.2. Reconoce y define la energia como
una magnitud expresandola en la unidad
correspondiente en el Sistema
Internacional.

2.1. Relaciona el concepto de energia
con la capacidad de producir cambios e
identifica los diferentes tipos de energia
que se ponen de manifiesto en situaciones
cotidianas explicando las transformaciones
de unas formas a otras.

3.1. Explica el concepto de temperatura en
términos del modelo cinético-molecular
diferenciando entre temperatura, energia y

Electricidad y circuitos | 4. Interpretar los efectos de la | calor.
eléctricos. energia térmica sobre los | 3.2. Conoce la existencia de una escala
Ley de Ohm. cuerpos en situaciones | absoluta de temperatura y relaciona las
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Dispositivos electronicos
de uso frecuente.

Aspectos industriales
de la energia.

cotidianas y en experiencias de
laboratorio.

5. Valorar el papel de la energia
en nuestras vidas, identificar las
diferentes fuentes, comparar el
impacto medioambiental de las
mismas y reconocer la
importancia del ahorro
energético para un desarrollo
sostenible.

6. Conocer y comparar las
diferentes fuentes de energia
empleadas en la vida diaria en
un contexto global que implique
aspectos econdmicos y
medioambientales.

7. Valorar la importancia de
realizar un consumo responsable
de las fuentes energéticas.

8. Explicar el fenémeno fisico
de la corriente eléctrica e
interpretar el significado de las
magnitudes intensidad de
corriente, diferencia de
potencial y resistencia, asi como
las relaciones entre ellas.

9. Comprobar los efectos de la
electricidad y las relaciones
entre las magnitudes eléctricas

mediante el disefio y
construccion de circuitos
eléctricos y electronicos

sencillos, en el laboratorio o
mediante aplicaciones virtuales
interactivas.

10. Valorar la importancia de los
circuitos eléctricos y electrénicos
en las instalaciones eléctricas e

instrumentos de uso cotidiano,
describir su funciébn basica e
identificar sus distintos
componentes.

11. Conocer la forma en la que
se genera la electricidad en los

distintos tipos de centrales
eléctricas, asi como su
transporte a los lugares de
consumo.

escalas de Celsius y Kelvin.

3.3. Identifica los mecanismos de
transferencia de energia reconociéndolos
en diferentes situaciones cotidianas y
fendbmenos atmosféricos, justificando la
seleccion de materiales para edificios y en
el disefio de sistemas de calentamiento.

4.1. Explica el fenébmeno de la dilatacion a
partir de alguna de sus aplicaciones como
los termémetros de liquido, juntas de
dilatacion en estructuras, etc.

4.2. Explica la escala Celsius estableciendo
los puntos fijjos de un termémetro basado
en la dilataciéon de un liquido volatil.

4.3. Interpreta cualitativamente
fenémenos cotidianos y experiencias
donde se ponga de manifiesto el equilibrio
térmico asociandolo con la igualacion de
temperaturas.

5.1. Reconoce, describe y compara las
fuentes renovables y no renovables de
energia, analizando con sentido critico su
impacto medioambiental.

6.1. Compara las principales fuentes de
energia de consumo humano, a partir de la
distribucion geografica de sus recursos y los
efectos medioambientales.

6.2. Analiza la predominancia de las
fuentes de energia convencionales) frente
a las alternativas, argumentando los
motivos por los que estas Ultimas alin no
estan suficientemente explotadas.

7.1. Interpreta datos comparativos sobre la
evolucion del consumo de energia mundial
proponiendo medidas que pueden
contribuir al ahorro individual y colectivo.
8.1. Explica la corriente eléctrica como
cargas en movimiento a través de un
conductor.

8.2. Comprende el significado de las
magnitudes eléctricas intensidad de
corriente, diferencia de potencial y

resistencia, y las relaciona entre si utilizando
laley de Ohm.

8.3. Distingue entre conductores y aislantes
reconociendo los principales materiales
usados como tales.

9.1. Describe el fundamento de una
maquina eléctrica, en la que la
electricidad se transforma en movimiento,
luz, sonido, calor, etc. mediante ejemplos
de la vida cotidiana, identificando sus
elementos principales.

9.2. Construye circuitos eléctricos con
diferentes tipos de conexiones entre sus
elementos, deduciendo de forma
experimental las consecuencias de la
conexiéon de generadores y receptores en
serie o en paralelo.

9.3. Aplica la ley de Ohm a circuitos
sencilos para calcular una de las
magnitudes involucradas a partir de las dos,
expresando el resultado en las unidades del
Sistema Internacional.

9.4. Utiliza aplicaciones virtuales
interactivas para simular circuitos y medir
las magnitudes eléctricas.

10.1. Asocia los elementos principales que
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forman la instalacion eléctrica tipica de
una vivienda con los componentes basicos
de un circuito eléctrico.

10.2. Comprende el significado de los
simbolos y abreviaturas que aparecen en
las etiquetas de dispositivos eléctricos.

10.3. Identifica y representa los
componentes mas habituales en un
circuito eléctrico: conductores,

generadores, receptores y elementos de
control describiendo su correspondiente
funcion.

10.4. Reconoce los componentes
electronicos basicos describiendo  sus
aplicaciones practicas y la repercusion de
la miniaturizacion del microchip en el
tamafo y precio de los dispositivos.

11.1. Describe el proceso por el que las
distintas fuentes de energia se transforman
en energia eléctrica en las centrales
eléctricas, asi como los métodos de
transporte y almacenamiento de la misma.

11- FISICA Y QUIMICA. 4° ESO

Bloque 5. La energia

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Formas de intercambio de
energia: el trabajo y el calor.

4. Relacionar cualitativa y
cuantitativamente el calor con
los efectos que produce en los
cuerpos: variacion de
temperatura, cambios de estado
y dilatacion.

4.1. Describe las transformaciones
que experimenta un cuerpo al
ganar o perder energia,
determinando el calor necesario
para que se produzca una
variacion de temperatura dada 'y

para un cambio de estado,

representando graficamente
dichas transformaciones.
4.2. Calcula la energia

transferida entre cuerpos a
distinta temperatura y el valor de
la temperatura final aplicando el
concepto de equilibrio térmico.
4.3. Relaciona la variacion de la
longitud de un objeto con la
variacion de su temperatura
utlizando el coeficiente de
dilatacion lineal correspondiente.
4.4, Determina
experimentalmente calores
especificos y calores latentes de
sustancias mediante un
calorimetro, realizando los
céalculos necesarios a partir de los
datos empiricos obtenidos.

13- FUNDAMENTOS DEL ARTE I. 1° BACHILLERATO

Blogue 1. Los origenes de las imagenes artisticas

Contenidos Criterios de evaluacioén Estandares de aprendizaje
evaluables
Arte rupestre: pintura y | 1.  Analizar la tematica de la | 1.1. |dentifica las imagenes rupestres y
escultura. Representacion | escultura y pintura rupestres. las relaciona con las imagenes tribales
simbdlica. 2. Debatir acerca de la posibles | o étnicas existentes en el mundo.

explicaciones simbdlicas de las

2.1. Relaciona las imagenes con un
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Las construcciones megaliticas.
Stonehenge, mito y realidad.

imagenes rupestres

3. Reconocer las caracteristicas
principales de la pintura rupestre.
4. Explicar las caracteristicas
técnicas de la pintura rupestre a
partr de ejemplos relevantes
existentes en la peninsula ibérica.
5. Analizar Stonehenge y las
labores de recreacion
efectuadas en el siglo XX en el
monumento.

posible significado iconolégico.

3.1 Compara las imagenes
prehistéricas con las imagenes de
grupos étnicos de la actualidad,

estableciendo posibles paralelismos.
3.2. Relaciona la iconografia rupestre

con composiciones de  artistas
actuales.
4.1. Analiza, a partir de fuentes

historiograficas, la técnica del arte
rupestre y su posible aplicaciéon en la
actualidad.

5.1. Analiza Stonehenge debatiendo
acerca de su autenticidad simbdlica
e histérica

Bloque 2. Las grandes culturas de la Antigiedad: Egipto.

Mesopotamia y Persia. China

Egipto.

Cultura sedentaria y agricola,
arquitectura y obra civil.

Culto a los muertos,
inmortalidad y resurrecciéon. El
mito de Isis.

El idealismo en la representacion.
Fara6n- Dios.

Esquematizacién narrativa: la
pintura.

Rigidez narrativa y rigidez
politica.

Pintura a la encaustica.

Idealismo y naturalismo:
escultura.

Mobiliario y objetos suntuarios.
Mesopotamia y Persia.

Hechos artisticos relevantes:

restos arqueolégicos.

China: escultura en terracota.

1. Identificar el arte egipcio en

relacion a otras culturas
diferentes.
2. Analizar la posible relacion

entre el modo de vida y el arte
egipcio.

3. Explicar la iconologia egipcia
relacionando la imagen con el
poder politico.

4. |dentificar la técnica narrativa
de las pinturas egipcias.

5. Comparar las diferentes piezas
escultéricas y su finalidad: piedra,
madera, objetos  suntuarios,
sarcofagos, etc.

6. Experimentar la técnica de la
encaustica.

7. Reconocer la tipologia de
las  culturas enclavadas en el
Oriente Medio, egipcia y China.
8. Reconocer la escultura en
terracota de los guerreros de
Xian -Mausoleo del primer
emperador Qin.

9. Relacionar las claves politicas y
artisticas de los guerreros de Xian.
10. Relacionar la técnica de la
escultura en terracota con usos
actuales similares.

11. Analizar en las culturas
antiguas la diferencia entre
imagenes idealistas y naturalistas,
y su posible relacion con la
finalidad de la pieza.

1.1. Reconoce las imagenes de los
restos arqueoldgicos relevantes y las
ubica con la cultura correspondiente.
2.1. Relaciona el tipo de vida
sedentario con el auge de la
arquitectura y de las obras publicas.
2.2. Infiere la relacibn entre la
escultura oficial y su patrocinador y la
asocia con el tipo de imagen a
representar.

2.3. Establece una relacién causa-
forma entre la estructura politica y la
plasmaciéon plastica que de ella se
hace.

3.1. Analiza la relacion existente entre
el culto a Isis y su posible enlace con
la religion judeo-cristiana.

4.1. Explica la organizaciéon narrativa
de las pinturas egipcias.

5.1. Analiza las piezas escultéricas

egipcias.

6.1. Aplica la técnica de Ila
encaustica a un trabajo concreto.

7.1. Compara la cronologia y la

iconografia de las culturas persa,
egipciay china.

8.1. Identifica la concepcion formal
de las esculturas del mausoleo frente
a otras obras arqueoldgicas.

9.1. Relaciona la creacién del
mausoleo del primer emperador Qin
con la  historia de China y su
trascendencia politica y social.

10.1. Reconoce y explica la técnica
de la terracota.

11.1. Describe las diferencias entre la
escultura idealista y la escultura
naturalista.

Bloque 3. El origen de Europa. Grecia

Grecia entre Egipto y Persia.
Politica y arte: el Partendn.

Arquitectura griega. Elementos
constitutivos.

Religion y arte. Fidias.

1. Analizar comparativamente el
arte  arcaico griego y el arte
egipcio fronterizo.

2. ldentificar la arquitectura

griega. Origenes formales y
sociales.

3. Explicar convenientemente las
partes esenciales de la

arquitectura griega.

1.1. Relaciona el nacimiento de la
cultura griega con la influencia de las
culturas de Egipto y Persia.

2.1. Identifica los elementos
esenciales de la arquitectura griega.
3.1. Comenta las diferencias entre las
tres épocas esenciales del arte
escultdrico griego.

4.1. Describe las diferencias entre los
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Apologia del cuerpo humano.
Fuerza y sensualidad.

Evolucion de la forma desde el
hieratismo egipcio: arte arcaico,
clasico y helenistico.

Arte helenistico: naturalismo y
expresividad, emocion y tension
dramatica.

Ceramica griega: iconologia,
recursos ornamentales. Técnicas:
negro sobre rojo. Andodcides.
Rojo sobre negro.

Objetos de la cultura griega:
figuras, herramientas, joyas.

El teatro griego: arquitectura,
temas, recursos iconograficos.

4. Diferenciar las etapas en el
arte griego a partir de las
peculiaridades de cada etapa
reflejadas en una creacién
determinada.

5. Relacionar el arte griego con

otras culturas o aplicaciones
posteriores.
6. Describir la técnica de la

ceramica griega.

7. ldentificar la tipologia de la
joyeria griega en relacién a otras
culturas.

8. Valorar el teatro griego y su
influencia en el teatro posterior.

tres 6rdenes clasicos: ddrico, jonico y
corintio.

5.1. Analiza la simbologia de
deidades griegas.
5.2. Describe la

las

relacion entre la

escultura griega, romana,
renacentista y neoclasica.
6.1. Compara Ila evolucion

cronoldgica de la ceramica griega.
7.1. Compara restos arqueolégicos de
joyas y objetos en las diferentes
culturas coetaneas a la cultura
griega.

8.1. Describe las caracteristicas del
teatro griego y su influencia en el
teatro actual.

Bloque 4. El Imperio occidental: Roma

Roma. La gran cultura
mediterranea.
El arte etrusco. Elementos
identificatorios.

La estructura politica romana y
su relaciéon con el arte.

Clasicismo e idealizacién en las

esculturas y bustos de
emperadores.

La obra civil romana.
Arquitectura. Basilica. Obras
publicas.

La pintura romana. Técnica del
fresco.

Literatura y el teatro romano.

1. Valorar la importancia de la
cultura romana en el
mediterraneo y su trascendencia
histérica posterior.

2. Explicar la importancia del latin
como lengua comun europea y
su trascendencia en el arte.

3. Identificar las obras
arquitectonicas de la cultura
romana a partr de la
identificacion visual de sus

elementos principales.
4. Relacionar la basilica romana

con las iglesias cristianas
posteriores, analizando los
planos de las plantas de

diferentes edificios.

5. Valorar la importancia técnica
de los edificios romanos.

6. Analizar la técnica de la
pintura al fresco, y del mosaico.
7. Relacionar el teatro romano y

1.1. Relaciona el nacimiento de la
cultura romana y la influencia griega.
1.2. Sitta en el mapa del
Mediterraneo las culturas griega,
romana y fenicia.

2.1. Relaciona la expansiéon politica y
artistica romana con el empleo del
latin y el derecho romano.
3.1. Identifica los
arquitecténicos esenciales
cultura romana.

4.1. Compara las basilicas del imperio
romano Yy las iglesias construidas
posteriormente.

5.1. Relaciona el Pante6n de Agripa
con la Catedral del Vaticano.

6.1. Describe las técnicas del mosaico
y de la pintura al fresco.

7.1. Relaciona el teatro actual con los
teatros griego y romano.

8.1. Establece la relacion entre la
historia de Pompeya y Herculanoy su

elementos
de Ila

Artes aplicadas: mobiliario, | el teatro griego. influencia en el arte europeo
objetos y vestimentas. 8. Comparar las artes aplicadas | posterior.

de la cultura romana con las

efectuadas en otros momentos y

culturas diferentes.

Bloque 5. El Arte visigodo

Fin del imperio romano de | 1. Identificar las claves | 1.1. Identifica los principales
occidente. El arrianismo. expresivas del arte visigodo. monumentos del prerromanico

2. Relacionar la situacién social y | espafiol.
Arquitectura: pérdida de la | el arte aplicado. 1.2. Compara la escultura romana y
técnica arquitecténica romana. 3. Analizar los templos | visigoda.

visigodos 'y sus caracteristicas | 2.1. Reconoce las claves politicas que
El arte prerromanico asturiano. principales. llevan a la decadencia del imperio

La escultura: relieves los

capiteles.

en

Técnicas. Motivos iconograficos.

4. Diferenciar el arte cristiano y
arabe en la peninsula ibérica.

5. Analizar la técnica del
artesonado de las cubiertas de
madera en las iglesias espafiolas.

romano.

2.2 Relaciona el fin del imperio
romano y la disgregacion artistica
europea.

2.3 Compara la pintura visigoda y

Arte de los pueblos del norte de | 6. Describir la técnica de la | romana anterior.

Europa. Normandos. pintura vy escritura  sobre | 3.1. Identifica las principales
pergamino. Motivos | caracteristicas de los templos

Los cbédices miniados. La | iconograficos. visigodos a partr de fuentes

ilustracion en pergamino. | 8. Identificar las claves expresivas | historiograficas de ejemplos

Judith Martinez Martin

Pag. 281




EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

Técnicas. Iconografia medieval.
Pergaminos y cédices.

El arte arabe en la peninsula
ibérica. El islamismo. EIl arco de
herradura. Arte mozarabe.

del arte del norte de Europa. ya
sea en Espafia como en el resto
del continente

representativos.

4.1. Relaciona el arco de herradura y
su empleo en el arte arabe de la
peninsula ibérica.

5.1. Reconoce las principales
caracteristicas de los artesonados de
madera en ejemplos representativos.
6.1. Analiza el libro del Apocalipsis y su
aplicacion al arte de todos los
tiempos.

6.2. Reconoce la técnica de la pintura
y escritura sobre pergamino.

6.3. Identifica y explica las
caracteristicas de la iconografia
medieval a partir de coédices y

pergaminos representativos.

8.1. Identifica el arte de los pueblos
del norte de Europa y los elementos
similares localizados en Espafia.

Blogue 6. El Romanico, arte europeo

Creacion y difusién del roméanico.
La orden benedictina y San
Bernardo de Claraval.

El milenarismo y su influencia en
el arte.

El simbolismo romanico. La luz.
Mandorla. Pantocrator.
Jerarquizacion.

La esquematizacion en la
representacion figurativa. Pintura
y escultura.

Arquitectura. Caracteristicas.
Edificios representativos.

Pintura roméanica. Caracteristicas
iconoloégicas.

Escultura. Imagenes religiosas.
Capiteles. Porticos.
Ropa, mobiliario, costumbres.

Vida cotidiana.

1. Explicar la relacién de la orden
Benedictina y la expansiéon del
arte romanico.

2. Identificar los elementos
romanicos en la arquitectura,
especialmente en los edificios
religiosos.

3. Comentar el mito o realidad
de la teoria milenarista del fin del
mundo.

4. Relacionar la
medieval y
grafica.

5. Explicar la finalidad
iconografica de la escultura
religiosa y la forma consecuente
con este objetivo.

6. Comparar la escultura y

iconologia
su plasmacion

pintura romanicas con las
creaciones anteriores y
posteriores.

9. Relacionar la pintura

romanica con técnicas similares
posteriores.

1.1. Relaciona la obra de los frailes
benedictinos y la internacionalizacién
del arte roméanico.

1.2. Relaciona el Camino de Santiago
y su importancia religiosa con la
aplicacion del arte romanico.

2.1. Comenta la evolucion del arte
naturalista romano al arte simbdlico

romanico.
2.2. Reconoce las principales
caracteristicas de la arquitectura

romanica, identificando visualmente
los elementos que la diferencian.

2.3. Describe los elementos
romanicos de las iglesias espafolas
mas representativas, indicando

posibles afiadidos posteriores.

3.1. Comenta la identificacién entre
época romanica y las teorias
milenaristas del fin del mundo surgidas
en el romanticismo.

4.1. Reconoce la importancia de la
luz en la iconografia de la
arquitectura romanica.

5.1. Explica los elementos formales de
la escultura romanica.
6.1. Identifica la
romanica.

9.1. Relaciona elementos formales de
la plastica roméanica con creaciones
posteriores.

iconografia

Bloque 7. El Gético

Desarrollo econémico europeo.
Auge de las ciudades.

El Gaético, arte
Extension geografica.
Arquitectura: edificios publicos y
religiosos.

La catedral gotica.
Caracteristicas. La béveda ojival.
Rosetén. Pinaculos. Los vitrales
goticos.

europeo.

Etapas del Gético: inicial, pleno y
florido.

1. Analizar las claves sociales y
técnicas del origen del gético.
2. Diferenciar las catedrales

géticas de otras anteriores y
posteriores.

3. Identificar y nombrar
correctamente las claves
principales del arte gético:

escultura, vitrales y arquerias.

4. Relacionar el arte gotico y su
revision en el siglo

XIX.

5. Explicar el proceso técnico de
la creacion de vitrales.

1.1. Analiza la situacibn econdmica
europea en el siglo Xlll y su relacién
con el nacimiento del Gético.

2.1. Comenta los elementos goticos y
su aplicacion a las catedrales
espafiolas mas representativas.

3.1. Identifica vy nombra
correctamente los elementos
principales del arte goético a partir de
fuentes historiograficas de muestras
representativas.

4.1. Identifica la tipologia gdtica en
edificios cronolégicamente
posteriores, especialmente  en el
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Pintura sobre
Estucado.

Pintura goética.
tabla. Técnica.
Dorado. Estofado.

Escultura, evolucion desde el
arte romanico.

6. Comparar e identificar
correctamente la escultura
gotica de la romanica.

7. |dentificar el proceso técnico
de la pintura sobre tabla,
preparacion y resultados.

8. Describir la técnica de pintura
al temple.

neogdatico del siglo XIX.

5.1. Analiza el proceso de fabricacion
e instalacion de los Vvitrales en
catedrales mas representativas.

6.1. Explica el cambio formal de la
escultura roméanica a la gética.

7.1. l|dentifica los elementos de la
pintura goética a partir de fuentes
historiograficas.

7.2. Explica el proceso técnico de la
pintura sobre tabla.

8.1. Comenta el proceso de
fabricacion y aplicaciéon de la pintura
al temple.

Bloque 8. El Renacimiento

El renacimiento. Estilo
identificatorio de la cultura
europea.

Etapas: Trecento, Quattrocento,
Cinquecento.

Expansion del renacimiento
desde Italia al resto de Europa.

Florencia (los Medici) y Roma (el
papado).

Arquitectura del renacimiento.
Tipologia y edificios principales.

Escultura: Donatello.

Pintura: de la representacion
jerarquica medieval a la visidon
realista: Piero della Francesca,
Giotto di Bondone, Masaccio.

Pintura al 6leo. Técnica.
Sandro

Canon renacentista:

Boticelli.
Leonardo da Vinci: vida y obras.

El colorido veneciano: Tiziano,
Tintoretto. Veronés.

1. Valorar la importancia
histérica del estilo
Renacimiento y su trascendencia
posterior.

2. |dentificar las claves técnicas
de la arquitectura renacentista y

su relacibn con la cultura
romana.
3. Reconocer la proporciéon

aurea en algun elemento de
estilo renacimiento: arquitectura,
mobiliario, etc.

4. |dentificar las principales obras
de los artistas del Renacimiento
italiano.

5. Comparar la pintura
venecianay del resto de
Europa.

6. ldentificar las esculturas, y
trabajos en volumen, mas
emblematicas del renacimiento.
8. Reconocer las claves técnicas
de la perspectiva cénica.

9. Explicar las claves técnicas de
la pintura al 6leo. Referenciando
su uso en aplicacion sobre lienzo.
10. Valorar la diferencia técnica
de la pintura al temple y la
pintura al 6leo.

1.1. Analiza el del
Renacimiento en Italia.

1.2. Relaciona las etapas de la
implantacion del Renacimiento y la
cronologia goética en Europa.

2.1. Comenta la importancia de la

origen

cultura romana en el arte del
Renacimiento.
3.1. Analiza la relacion de los

elementos arquitecténicos aplicando
la proporcion aurea.

4.1. Identifica los cambios en la
pintura desde el Goético hasta el
Renacimiento.

4.2. Reconoce las principales
pinturas del Renacimiento y su autor.
4.3. Analiza la vida y obra de
Leonardo da Vinci.

4.4. Explica la obra de Rafael Sanzio,
especialmente "La escuela de Atenas"
y los retratos de "La Fornarina" y de
"Baltasar de Castiglione".

5.1. Compara la evolucion de la
pintura del primer Renacimiento hasta
el colorido veneciano.

6.1. Identifica las esculturas, y trabajos
en volumen, mas emblematicas del
renacimiento.

8.1. Describe con detalle el cuadro "El
lavatorio” de Jacopo Robusti
"Tintoretto" y la aplicacion técnica de
la perspectiva cénica.

9.1. Describe la técnica de la pintura
al dleo sobre lienzo y la relaciona con
la pintura anterior sobre tabla.

10.1. Debate acerca de |las
caracteristicas de la pintura al temple
y al dleo.

Blogue 9. Miguel Angel Buonatrroti

Biografia y la relaciébn con su
entorno. Relacién con los Medici,
y con Julio II.

El artista como elemento
relevante social.

El artista total.

Arquitectura. San Pedro del
Vaticano.

Pintura. Capilla Sixtina. Pintura al

1. Explicar la relaciéon de
mecenazgo entre Miguel

Angel, los Medici y el Papa Julio
1.

2. Analizar la importancia del
concepto de artista total.

3. Describir las claves
iconolégicas e iconograficas en
los frescos de la Capilla Sixtina.

4. |dentificar las claves evolutivas
en la escultura de Miguel Angel.

1.1. Comenta la relacion de los
mecenas y el arte. Especialmente
entre los Medici, Julio II 'y Miguel
Angel.

2.1. Reconoce la importancia histérica
de la obra en conjunto de Miguel
Angel.

2.2. Analiza la obra arquitecténica,
escultérica y pictérica de Miguel
Angel.

3.1. Comenta el proceso de la
creacion de la pintura al fresco de la
Capilla Sixtina.
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fresco. Concepcion iconolégica
e iconografica.

Escultura. Evolucién
Obras representativas.

personal.

4.1. Analiza la evolucion iconografica
de la escultura de Miguel Angel,
remarcando de un modo especial las
esculturas del final de su vida.

Bloque 10. El Renacimiento en Es

pafia

Implantacion. Cronologia. Hitos
histéricos espafioles: Los Reyes
Catoélicos. Carlos V. Felipe Il y su
relacion con el arte.

Caracteristicas peculiares del
arte esparol de los siglos XV, XVI.
Del plateresco a Juan de Herrera
Arquitectura: Palacio de Carlos
V. El Escorial. Fachada de la
Universidad de Salamanca.

Pintura: Pedro de Berruguete.
Tiziano. El Bosco. El Greco.

Sofonisba Anguissola, pintora.

Escultura: retablos. Alonso

Gonzalez Berruguete.
El mueble y el vestuario.

Renacimiento.

1. Relacionar la cronologia del
Renacimiento espafiol con el
Renacimiento italiano.

2. ldentificar la relacion entre la
sociedad de la época y las artes

plasticas.

3. Reconocer las principales
obras arquitecténicas del
Renacimiento espafiol.

4. Comparar la técnica
escultérica de la peninsula

ibérica y del resto de Europa.

5. Distinguir las obras pictdricas
mas importantes del
renacimiento espafol.

6. Comparar la obra pictérica
de Sofonisba

Anguissola con la  pintura
coetanea.

8. Reconocer los objetos
cotidianos y vestuarios del

renacimiento.

1.1. Resume los principales hechos

histéricos relacionados con el arte
espafiol.
2.1. Explica la relacion entre el

emperador Carlos V y Tiziano.

2.2. Explica la fallida relacion entre
Felipe Il'y el Greco.

3.1. Identifica la tipologia del edificio
renacentista, referenciada a edificios
emblematicos esparioles.

4.1. Compara la escultura religiosa
espafiola, con la escultura italiana
coetanea.

4.2. Analiza la expresividad en
obra de Berruguete.

5.1. Comenta la obra de El Bosco y su
relacién con la monarquia espafiola.
5.2. Analiza la obra pictérica del
Greco y su relacion con la iconologia
bizantina.

6.1. Analiza la obra de la pintora
Sofonisba Anguissola.

8.1. Identifica la tipologia del mueble
del Renacimiento. Arcas, arquillas,
barguefios, sillones fraileros.

la

Bloque 11. El Barroco

Origen. La crisis politica europea.
La guerra de los treinta afios. La
politica espafiola.

El conciio de Trento y su
importancia en el cambio
iconografico en las imagenes
religiosas.

El exceso, el desequilibrio

manierista, la asimetria en el arte
barroco.

Caracteristicas de la arquitectura
barroca. Borromini. Bernini. La
catedral de Murcia.

Pllpito de la Catedral de San
Pedro. La columna salomodnica.

Escultura barroca.

La imagineria espafiola. Técnica
y tematica. Gregorio Fernandez,
Alonso Cano, Pedro de Mena.

La pintura barroca. El tenebrismo.
Caravaggio. Naturalismo. Valdés
Leal, Murillo.

El realismo.
Velazquez.

Diego de Siva

La pintura flamenca: Rubens,

1. Reconocer las claves del arte
barroco.

2. Utllizar correctamente el
vocabulario técnico aplicado a
los elementos arquitecténicos.

3. lIdentificar la asimetria en
elementos del arte barroco y de
otras culturas diferentes.

4. Comparar las fachadas
renacentistas y barrocas en
Espafa.

5. lIdentificar las obras mas
representativas de la escultura

barroca, relacionandola con los
autores correspondientes.
6. Distinguir la escultura hispanica
de la del resto de Europa.
7. Comparar la escultura
monocromatica y la escultura

policromada.

8. ldentificar la pintura barroca,
comparando los diferentes
estilos, por paises.

9. Comparar la iluminacién

tenebrista en el barroco y en
culturas posteriores.

12. Identificar el mobiliario y las
artes decorativas del barroco.

13. Analizar el proceso técnico
de la caja oscura.

1.1. Relaciona la situaciéon politica

europea con la evolucion del
Renacimiento hacia el Barroco.
1.2. Analiza las instrucciones

emanadas del Concilio de Trento
acerca de la manera de representar
en las iglesias.

1.3. Analiza el pulpito de la Basilica de
San Pedro y sus elementos
identificativos.

1.4. Analiza las peculiaridades de la
imagineria espafola. Tematica vy
técnica.

1.5. Relaciona la caja oscura pictérica
con la caja fotogréafica.

2.1. Identifica las principales
caracteristicas de la arquitectura
barroca.

3.1. Relaciona el arte barroco
europeo y el arte colonial
hispanoamericano.

3.2. Compara el barroco con

creaciones formales recargadas o
barroquistas posteriores.

4.1. Describe y compara fachadas de
las iglesias mas representativas del
arte barroco.

5.1. Comenta los principales trabajos
de Gian Lorenzo Bernini escultor y su
evolucion desde la escultura de
Miguel Angel Buonarroti.

5.2. Analiza la obra "El éxtasis de Santa
Teresa" y su relacibn con artistas
posteriores, por ejemplo Dali.
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Rembrandt.

El costumbrismo  holandés:
Vermeer. Carel Fabritius.

Musica. El nacimiento de la
oOpera.

Musicos importantes: Antonio
Vivaldi, Claudio Monteverdi,

George Friedrich Haendel, J. S.
Bach, Georg P. Telemann, Jean-
Phiippe Rameau, Domenico
Scarlatti.

Mobiliario, indumentaria y artes
decorativas del barroco.

6.1. Identifica las principales obras de
la imagineria religiosa espafola.

7.1. Compara la escultura de Bernini y
de Gregorio

Fernandez.

8.1. Identifica a los principales pintores
barrocos.

8.2. Analiza el
perspectiva en
Velazquez.

8.3. Compara la técnica pictérica de
Veladzquez con la pintura impresionista

tratamiento de la
"“Las Meninas" de

posterior.
8.4. Analiza la obra pictorica de Peter
Paul Rubens y Rembrandt

Harmenszoon van Rijn.

8.5. Explica la pintura costumbrista
holandesa:
tratamiento pictérico,
lienzo, técnica.

9.1. Relaciona a Michelangelo Merisi
da Caravaggio con José de Ribera,
Juan de Valdés Leal y Diego de Silva
Velazquez.

10.1. Reconoce la tipologia musical
de la musica barroca.

tamafnio del

10.2. Identifica las piezas mas
reconocibles de los compositores de
esta época: Vivaldi, Monteverdi,
Haendel, J. S. Bach, Telemann,
Rameau, Scarlatti.

11.1. Describe los principales

componentes de una 6pera.

12.1. Compara el mobiliario y los
trajes del Renacimiento con los de la
época barroca.

13.1. Relaciona la caja oscura
pictdrica con la caja fotogréafica.

13.2. Comenta el uso de la caja
oscura, relacionado con la obra de
Carel Fabritius y otros posibles.

Blogue 12. El Rococd. Francia. Resto de Europa

Origen. Absolutismo politico de
la monarquia francesa. El "Rey
Sol" Luis XIV, Luis XV.

Refinamiento sensual. Elegancia.

Arquitectura. El
Versalles.

palacio de

Pintura: Watteau.

Boucher.

Fragonard.

Marie-Louise-Elisabeth
Lebrun. Pintora.

Vigée-

Pintura en Espafa.
Imagineria espafola.

Musica: Mozart. Obras

principales. Operas.

Mobiliario 'y decoracion de
interiores. El estlo Luis XV.
Indumentaria y artes
decorativas. Las manufacturas

1. Comparar el arte barroco y
rococo estableciendo similitudes
y diferencias.

2. Diferenciar la tematica
religiosa y la tematica profana.

3. Comparar las obras pictéricas
de Marie-Louise- Elisabeth Vigée-
Lebrun y los pintores masculinos
de su época.

4. Valorar las similitudes vy
diferencias entre la obra
pictérica de Anton Rafael Mengs

y pintores posteriores, por
ejemplo Francisco de Goya.
5. Comparar el diferente

tratamiento iconolégico de los
motivos religiosos entre Gregorio
Fernandez y Salzillo.

8. Analizar las claves estilisticas
del estilo rococd, especialmente
en vestuarios y mobiliario en
Espafay en Europa.

9. Reconocer la importancia
artistica de la ceramica, y
especialmente de la porcelana,
valorando la evolucién desde la

1.1. Identifica el origen del rococé.

1.2. Relaciona la situacion politica
francesay el rococ6.

1.3. Analiza la evoluciéon del barroco
al rococo.

2.1. Compara la pintura barroca y la
pintura rococo.

2.2. Analiza la diferente tematica del
barroco religioso a la pintura galante
francesa.

2.3 Analiza el cuadro "El columpio" de
Jean-Honoré Fragonard.

3.1. Compara las obras pictéricas de
Marie-Louise- Elisabeth Vigée-Lebrun y
los pintores masculinos de su época.
4.1. Relaciona la obra de Anton
Rafael Mengs y los pintores europeos
de su tiempo.

4.2. Compara las obras de Mengs con
las de Goya y establece posibles
influencias.
5.1. Analiza
Salzillo.

5.2. Compara el diferente tratamiento
iconolégico de los motivos religiosos
entre Gregorioldentifica el estilo Luis

la obra de Francisco
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reales europeas. La porcelana
de Sévres, Meissen y Buen Retiro.
La Real Fabrica de vidrio de La
Granja de San lldefonso
(Segovia). La joyeria del siglo
XVIII.

loza hasta las figuras de esta
época.

XV en mobiliario.

8.3. Compara los vestidos de la corte
francesa con el resto de trajes
europeos.

8.4. Describe el vestuario de las
clases altas, medias y bajas en el siglo
XVIII.

9.1. Analiza la tpologia de la
ceramica europea.

9.2. Describe la evolucion de la loza
hasta la porcelana.

9.3. Identifica la tipologia de la
ceramica europea en relacién a la
ceramica oriental.

10.1. Identifica las caracteristicas de la
fabricacion del vidrio.

10.2. Describe el proceso de
fabricacién del vidrio soplado.

Bloque 13. El Neoclasicismo

Origen. Vuelta al clasicismo
renacentista. Auge del
orientalismo. Comercio con
Oriente. Chinerias. La influencia
de Palladio. El estilo Imperio en
Francia.

Arquitectura. Recursos formales
griegos, romanos y renacentistas.

Edificios notables: Opera de
Paris, Capitolio en Washington,
Congreso de los diputados en
Madrid.

Escultura: Sensualidad,
dinamismo. (La danza).

Pintura. Auge de la pintura
inglesa: Thomas Lawrence,
Joshua Reynolds, George
Romney. Francia: Jean Louis
David. Jean Auguste Dominique
Ingres.

Mobiliario. Francia, estilos Luis XVI,
estilo imperio

Joyeria. Relojes. Vestuario.
Porcelana.

1. Identificar las claves del
neoclasicismo arquitectonico.

2. Valorar la trascendencia del
neoclasicismo dentro de la cultura
europea.

3. Reconocer los elementos de la
cultura oriental que se van
incorporando progresivamente a
la cultura europea.

4. Comparar las diferentes obras
escultéricas de los artistas mas
relevantes europeos.

5. Comparar el tratamiento
pictérico de diferentes pintores
coetaneos, por ejemplo Jean Louis
David, Jean Auguste Dominique
Ingres.

6. Identificar las obras pictéricas
mas importantes de los pintores
ingleses.

7. Discernir entre el mobiliario Luis
XV'y el Luis XVI.

1.1. Compara la situacion politica
francesa de Luis

XVl y el estlo artistico que le
relaciona.

1.2. Relaciona la vida de Napoleén y
el estilo

Imperio.

1.3. Compara los edificios
neoclasicos en Europa, diferencias y
semejanzas.

1.4. Identifica los principales edificios
neoclasicos europeos y americanos.
2.1. Analiza las causas de la vuelta al
clasicismo arquitecténico.

3.1. Infiere a partir del auge del
comercio con Oriente el creciente
gusto orientalizante de la moda
europea.

4.1. Compara la obra de Antonio
Canova con la escultura anterior.
4.2. Reconoce los principales
trabajos de Canovay

Carpeaux.

4.3. Compara la escultura de
Canova y Carpeaux.

5.1. Compara la obra pictérica de
los pintores europeos mas relevantes,
por ejemplo: Jean Louis David, Jean
Auguste Dominique Ingres y otros
posibles.

6.1. Explica la obra pictérica de los
principales pintores ingleses. Thomas
Lawrence. Joshua Reynolds y otros.
6.2. Analiza la relacion artistica y
personal entre Emma Hamilton,
George Romney y el almirante
Nelson.

6.3. Relaciona la influencia entre
Emma Hamilton y la moda de la
época.

7.1. Compara la tipologia entre el

mobiliario Luis XV, Luis XVI e imperio.
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13- FUNDAMENTOS DEL ARTE II. 2° BACHILLERATO

Bloque 1. El Romanticismo

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
evaluables
Expresion desaforada del | 1. Reconocer las claves teéricas | 1.1. Analiza el sentimiento
sentimiento. Oposicion al | de la obra artistica romantica. romantico y su relaciéon con el

intelectualismo racionalista del
siglo XVIIl. Nacionalismo italiano y
germanico.
Orientalismo idilico. La actitud
vital de Lord Byron.

Arquitectura. Continuacion vy
evolucion del neoclasicismo.

Arquitectura espafiola. Edificios
notables.

Pintura. El romanticismo en
Francia.

Pintura en Espafa: Goya.
Costumbrismo rococo.

Expresionismo. Caprichos.

Inicio de la fotografia. Los temas
fotograficos: retrato, paisaje,
historia. El pictorialismo.

Musica: Ludwig Van Beethoven y
la superacion del clasicismo
musical. Obras principales. Obra
sinfénica, conciertos y sonatas.

Operas. Verdi. Wagner y la
mitologia germanica.

Indumentaria, mobiliario y
decoracion de interiores: Los
estilos Regency y Napoleén lll.

Nacimiento de la danza clasica.

2. Diferenciar el significado
del término  "romantico”
aplicado al movimiento artistico
del siglo XIX y el uso actual.

3. Relacionar el romanticismo
artistico con el auge del
nacionalismo y la creacion del
estado aleman e italiano.

4. Analizar los principales edificios
esparfioles de la época.
5. Identificar los
romanticos europeos.
6. Comparar la pintura romantica
francesa y la obra de Goya,
semejanzas y posibles influencias.
7. Identificar la obra pictérica de
Goya.

8. Comparar las pinturas negras
con expresiones artisticas
parecidas de artistas de otras
épocas. Especialmente con la
pintura expresionista del siglo XX.

pintores

9. Comentar la composicion
de elementos pictéricos y
narrativos de cuadros
emblematicos de la pintura
romantica.

10. Analizar las etapas pictéricas
de Goya.

11. Comparar la obra pictérica
de Goyay de Velazquez.

12. Explicar los origenes de la
impresion fotografica.

13. Comparar la musica
romantica con las anteriores o
posteriores.

14. Describir las claves estilisticas

del mobiliario y objetos
suntuarios: Estilos Regency.
Napoleén lll. Joyeria. Relojes.
Vestuario.

15. Analizar la técnica del
dorado al mercurio, incidiendo
en la toxicidad del proceso,
relacionandolo con la

explotacion del oro en la
actualidad.
16. Debatr acerca de la

simbologia del oro en diferentes
culturas.

17. Comentar el nacimiento en
Francia de la danza clasicay los
elementos clave que la
componen, por ejemplo el uso
del tutd y el baile de puntas.

arte.

2.1. Diferencia el término
romantico aplicado al
movimiento artistico del siglo XIX
y el uso actual.

3.1. Relaciona el romanticismo y
el auge del nacionalismo.

4.1. Identifica los principales
edificios espafioles de la época:
Murcia: Teatro Romea. Cadiz:
teatro Falla. Oviedo: teatro
Campoamor. Barcelona: Arco
del triunfo, Palacio de justicia
entre otros.

5.1. Sopesa la importancia de la
obra pictérica de Karl Friedrich
Schinkel, Caspar David Friedrich,
Thomas Cole, John Constable,
William Turner y otros posibles.

6.1. Analiza la pintura roméantica
francesa: Théodore Géricault,
Eugene Delacroix, Antoine-Jean
Gros.

7.1. Reconoce la obra pictérica
de Goya.

8.1. Comenta las pinturas negras
de Goya.

8.2. Compara la obra de Goya
de caracteristicas expresionistas
con obras de contenido formal
similar en otras épocas y culturas.
9.1. Comenta el cuadro "La balsa
de la Medusa" de Geéricault.
Valorando la base histérica y el
resultado plastico.

9.2. Analiza la pintura "La muerte
de Sardanapalo".

10.1. Identifica los principales
cuadros del pintor aragonés.

10.2. Clasifica la tematica de los
cuadros de Goya.

11.1. Relaciona el cuadro 'La
familia de Carlos IV' con "Las
Meninas".

11.2 Relaciona el cuadro "La
lechera de Burdeos" con Ila
pintura impresionista posterior.
12.1. Identifica las primeras
impresiones fotograficas.

13.1. Comenta la musica
romantica: Beethoven. Obras
principales.

13.2. Conoce y explica los

principales cambios introducidos

por Beethoven en la forma
sonata y sinfonia.
13.3. Identifica piezas

representativas de la obra de
Verdi, Wagner y otros posibles
13.4. Relaciona la obra musical
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de Wagner y la mitologia
germanica.

141 Identifica las claves
estilisticas en la indumentaria,

mobiliario y decoraciéon de los
estilos Regency y Napoleon lil.
15.1. Comenta la relacion entre
la relojeria de la época y el
bronce dorado al mercurio.

16.1. Compara diferentes piezas
fabricadas en oro a lo largo de
las diferentes culturas de la
humanidad.

17.1. Explica el nacimiento en
Francia de la danza clasica y los

elementos clave que la
componen.
Blogue 2. El Romanticismo tardio. 1850-1900
La revolucion industrial. La | 1. Identificar los principales | 1.1. Relaciona el
colonizacion de Africa. Guerra | hechos politicos de la segunda | internacionalismo politico

con China. La guerra de secesion
Norteamericana. Independencia
latinoamericana.

Nacionalismo italiano y
germanico. Historicismo
nostalgico.

Arquitectura. Neoestilos:

neomudéjar, neogoético.
Exposiciones universales de Paris,
Londres y Barcelona. La torre
Eiffel.

Escultura: Auguste Rodin.

Camille Claudel, escultora.
Mariano Benlliure.

Pintura. Francia: los Pompier:
Bouguereau, Cormon, Alexandre

Cabanel, Jean-Léon Géréme.

El retrato galante: Los Madrazo.
Franz Xaver Wintelhalter.

Mariano Fortuny y Madrazo,
artista total: pintor, escendgrafo,
disefiador de moda, inventor.

El historicismo: Eduardo Rosales.

Francisco Pradilla. Alejandro
Ferrant.
Reino Unido: El movimiento

prerrafaelita: John Everett Millais,
Dante Gabriel Rossetti, Wiliam
Holman Hunt, etc.

Decoracion y moda: Mariano
Fortuny y Madrazo. El movimiento
“Arts and Crafts", William Morris.

El desarrollo de la técnica
fotografica. El retrato fotografico.

mitad del siglo XIX y su relacion
con el arte de su tiempo.

2. Reconocer los elementos de
estlos anteriores aplicados a
edificios de la época. Arquerias,
columnas, decoracion, etc.

3. Relacionar las exposiciones

universales de Parfs, Londres,
Barcelona y otras con la
expansion de las  nuevas

corrientes arquitectonicas.

4. Comparar la evolucién
escultérica desde el clasicismo,
por ejemplo Canova, con la
nueva plasticidad de Rodin y
Camille Claudel.

5. Analizar la obra de Camile

Claudel y su relacibn con
Auguste Rodin.

6. Identificar a los principales
escultores espafioles de la

época, sefalando la obra de
Mariano Benlliure.

7. |dentificar el género pictérico
denominado "Pintura
orientalista”, a partir de la obra
pictérica de artistas europeos y
esparfioles. Por ejemplo Mariano
Fortuny.

8. Analizar la visibn roméantica de
la historia y el auge del
historicismo pictérico.

9. Confeccionar un catalogo de
obras fin de siglo relacionadas
con la pintura "Pompier’, por
ejemplo de los pintores:
Bouguereau, Cormon, Alexandre
Cabanel, Jean-Léon Gérbme.

10. Comparar los retratos de Los
Madrazo con las obras de
pintores coetaneos, por ejemplo
Franz Xaver Wintelhalter.

12. Debatir acerca del
movimiento romantico de vuelta
a la fabricacion artesanal "Arts
and Crafts" inglés.

13. Comentar los planteamientos

estéticos de William Morris.

europeo y la llegada a Europa
del arte de Oriente.

1.2. Comenta la guerra de
Secesion Norteamericana y su
influencia en el arte.

2.1. Identifica los edificios
relacionados con los
movimientos neogadticos y
neomudéjar.

3.1. Relaciona las exposiciones
universales de Paris y Londres con
la arquitectura.

3.2. Identifica los elementos
principales de la erecciéon de la
Torre Eiffel.

4.1. Explica la evolucion del
clasicismo de Canova al
expresionismo de Rodin.

4.2. Analiza la obra de Camile
Claudel.

5.1. Compara la obra de Rodin y
Camille Claudel y establece las
conclusiones pertinentes.

6.1. Identifica la escultura
espafiola, especialmente la obra
de Mariano Benlliure.

7.1. Identifica la pintura
orientalista europea, ya sea
francesa, inglesa, etc. con los
orientalistas espafioles por
ejemplo Mariano Fortuny.

8.1. Relaciona la obra pictérica
historicista de los pintores:
Eduardo Rosales, Francisco
Pradilla 'y Alejandro Ferrant.

9.1. Reconoce la obra de los
pintores "Pompier" franceses:
Bouguereau, Cormon, Alexandre
Cabanel, Jean-Léon Gérébme,
entre otros.

10.1. Relaciona el retrato
pictérico de Los Madrazo y Franz
Xaver Wintelhalter.

12.1. Explica el movimiento "Arts
and Crafts" inglés.

13.1. Comenta
planteamientos  estéticos
William Morris.

los
de
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Los origenes del cine y el
nacimiento del cine americano.

Mdusica: regionalismo eslavo.

Danza: Tchaikovsky (El
los cisnes)

lago de

14. Analizar las principales obras

pictéricas de los pintores
prerrafaelitas ingleses.
15. Comentar las primeras

fotografias en blanco y negro.
16. Relacionar el retrato
fotografico y el retrato pictérico.

14.1 Analiza la obra pictérica del
movimiento prerrafaelita.

15.1. Identifica la técnica del
retrato utilizada por Nadar.

16.1. Compara el retrato en
pintura con el retrato coetaneo
en fotografia.

Blogue 3. Las Vanguardias

Nacimiento de la fotografia. Los
colores primarios. Teoria aditiva y

sustractiva del color. Colores
complementarios.
Decadencia del historicismo,

auge de la vida cotidiana.

Simbolismo. Erotismo.
Satanismo: Odilon Redon.

Drogas.

Preimpresionismo: Cézanne.

Impresionismo:
Pisarro, Sisley.

Monet, Manet,

Reino Unido: John Singer Sargent.

Pintura en Espafia: Santiago
Rusifiol, Ramoén Casas, Anglada
Camarasa, Carlos de Haes, Isidro
Nonell, Joaquin Sorolla, José Luis
Sert.

Los “Navis” (Pierre Bonnard),
los “Fauves” (Matisse).

El arte Naif: Rousseau el

aduanero.

Berthe Morisot. Mary Cassatt.

Van Gogh.

El cubismo, ruptura de una Unica
vision. Juan Gris, George Braque,
Pablo Ruiz Picasso.

Las etapas pictdéricas de Picasso.

La obra escultérica de Picasso
y su relaciéon con Julio Gonzalez.

El cine como vanguardia

Musica: impresionismo: Debussy.
Ravel.

Musica espafiola: Falla, Albéniz,
Granados, Salvador Bacarisse.

El cartel publicitario. La obra de
Jules Chéret, Alfons Mucha,
Leonetto Cappiello.

1. Relacionar los
descubrimientos en la
composicion del color con su
aplicacion en la técnica
pictérica.

2. Diferenciar las teorias de color
aditiva y sustractiva.

3. Identificar los cuadros con

tematica simbolista.
Diferenciandolos de los de otras
tematicas.

4. Conocer la biografia de
Cézanne, su relaciébn con la
parte comercial de la creacion
artistica y la influencia en la
técnica pictdérica posterior.

5. Describir las claves de la
pintura impresionista.

6. Comparar la diferente
tematica entre los motivos
historicistas y el reflejo de la vida
cotidiana en las pinturas de la
época.

7. Relacionar el retrato social en
Reino Unido. La obra pictérica de
John Singer Sargent.

8. Analizar la pintura espafola y
su valor en relaciéon a la pintura
europea.

9. Distinguir la técnica pictérica
impresionista, de la utilizada por
los "Navis" y por los "Fauves".

10. Comparar la calidad
pictorica de las pintoras
impresionistas con las obras de
los pintores masculinos. Por
ejemplo las pintoras Berthe
Morisot y Mary Cassatt.

11. Analizar la técnica pictérica
de los pintores

"Naif".

12. Analizar la obra pictérica de
Van Gogh.

13. Debatir acerca de Ila

biografia de Van Gogh y la
influencia que tuvo en su pintura.
14. Analizar el origen tedrico y la
plasmacién en el arte de los
planteamientos cubistas.

15. Comentar la escultura
espafiola de la época. La
técnica de la soldadura en hierro
y su relacion con Picasso y Julio
Gonzalez.

16. Clasificar la obra pictérica de

1.1. Relaciona el descubrimiento
de la descomposicion de la
imagen en colores primarios y su
relacion con la técnica
impresionista.

2.1. Diferencia la construcciéon de
colores con la luz de la creacion
con los pigmentos.

3.1. Relaciona los temas artisticos

y su aplicacion al arte:
simbolismo, erotismo, drogas,
satanismo.

3.2. Analiza la obra pictérica de
Odilon Redon.

4.1. Describe las principales
creaciones de Cézanne.

5.1. Identifica los cuadros mas
representativos de: Manet,
Monet, Pisarro, Sisley.

6.1. Compara los cuadros

historicistas con las obras de
Pisarro o Sisley.

7.1. Relaciona la obra pictérica
de Sorolla con John

Singer Sargent.

8.1. Identifica las principales
obras de los pintores espafoles,
por ejemplo: Santiago Rusifiol,
Ramoén Casas, Anglada
Camarasa, Carlos de Haes, Isidro
Nonell y Joaquin Sorolla.

9.1. Identifica la técnica pictérica
de los "Navis" y los "Fauves".

9.2. Analiza alguna obra de
Pierre Bonnard y Matisse.

10.1. Compara la obra pictorica
de las pintoras Berthe Morisot y

Mary Cassatt con los pintores
coetaneos.

11.1. Explica la concepcion
pictérica de "Rousseau el
aduanero".

12.1. Analiza el arte de Van
Gogh.

13.1. Debate acerca de la

posible relaciéon entre vida y obra
en Van Gogh.

14.1. Analiza la concepcion visual
del arte cubista.

14.2. Compara alguna obra
cubista con otras anteriores.

14.3. Identifica las obras cubistas
de Juan Gris, Pablo Picasso y
Georges Braque.

15.1. Relaciona la escultura de
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La estampacion japonesa.
Técnica del Ukiyo-e. Los grandes
grabadores nipones: Kitagawa
Utamaro, Utagawa Hiroshige,
Katsushika Hokusai.

Influencia de la estampacion
japonesa en Europa. Vincent
Van Gogh. Nacimiento del
comic.

El cartel publicitario y la obra
artistica de Henri de Toulouse-
Lautrec.

La muasica espiritual negra. El
blues. Nacimiento del Jazz.

Picasso en sus etapas mas
representativas.

17. Conocer el cine y sus
relaciones con las primeras

vanguardias artisticas.

18. Identificar la tipologia del
cartel publicitario de la época.
19. Debatir acerca de la calidad
artistica del cartel publicitario.

20. Identificar por su tipologia las
obras en cartel de los mas
renombrados artistas de su
época. Por ejemplo: Jules
Chéret, Alfons Mucha, Leonetto
Cappiello.

21. Analizar la técnica japonesa
del Ukiyo-e y las principales obras
de los estampadores japoneses:
Kitagawa Utamaro. Utagawa
Hiroshige. Katsushika Hokusai.

22. Debatr acerca de la
influencia del grabado japonés
con las creaciones europeas,
sobre todo en la obra de Van
Gogh y de los dibujantes de la
denominada ‘linea clara", por
ejemplo Hergé.

23. Explicar el cartel y la obra
grafica de Henri de Toulouse-
Lautrec.

Julio Gonzalez y la de Picasso.
16.1. Compara las etapas
creativas de Picasso: épocas
rosa, azul, cubista, surrealista.
17.1. Analiza los intercambios
reciprocos entre la
cinematografia y las vanguardias
en otras disciplinas del arte.

18.1. Analza los elementos
formales y narrativos que se dan
en el cartel publicitario.

19.1. Explica la importancia del
cartel publicitario.

20.1. Explica la obra grafica de
los cartelistas: Jules Chéret, Alfons
Mucha, Leonetto Cappiello.

21.1. Analiza la técnica japonesa
del Ukiyo-e y las principales obras
de los estampadores japoneses:
Kitagawa Utamaro, Utagawa
Hiroshige, Katsushika Hokusai.
22.1. Relaciona el grabado
japonés con las creaciones
europeas, sobre todo en la obra
de Van Gogh y de Hergé.

23.1. Explica el cartel y la obra
grafica de Henri de Toulouse-
Lautrec.

Bloque 4. El Modernismo-Art Nouveau

La fantasia arquitecténica del fin
de siglo: El Art Nouveau.

Caracteristicas principales del Art
Nouveau francés.

El  movimiento en Europa:
Modernismo, Jugendstil,
Sezession, Liberty.

La arquitectura modernista

europea. Victor Horta.

El modernismo catalan. La obra
de Gaud..

Escultura.
Llimona.

La obra de Josep

El cartel publicitario en Catalufia.
Alexandre de Riquer.

El mobiliario modernista.

1. Analizar las claves estilisticas
del modernismo, que le
diferencian claramente de los
estilos anteriores y posteriores.

2. Debatir acerca de la obra
modernista en

Europa, extension y duracién
cronolégica.

3. Reconocer el
modernismo espanol,
especialmente la obra de
Antonio Gaudi.

4. Analizar la escultura
modernista espafola, por
ejemplo la obra del escultor
Josep Llimona.

5. Reconocer las claves
estiisticas en la  escultura

crisoelefantina.

6. Comentar la importancia de
la cartelistica  espafiola,
especialmente relevante en la
obra de Alexandre de Riquer y
Ramoén Casas.

7. Identificar la tipologia del
mobiliario modernista.

1.1. Identifica los elementos
diferenciadores del arte
modernista frente al geometrismo

del art decd y los neoestilos
anteriores.

21. Comenta la duracién
cronolégica y  extension

geografica del modernismo.
2.2. Explica el modernismo en

Europa: Art Nouveau, Liberty,
Sezession, Jugendstil.
3.1. Compara Ila obra

arquitectonica de Antonio

Gaudi, Victor Horta y Adolf Loos.
4.1. Analiza la obra escultérica
de Josep Llimona.

5.1. Identifica piezas escultéricas
que puedan clasificarse como
crisoelefantinas.

6.1. Comenta la obra en cartel
de Alexandre de Riquer, Ramén

Casas y otros cartelistas
espafioles.
7.1. Analiza el mobiliario
modernista.
8.1. Explica la importancia
artistica de las creaciones en

vidrio de Emile Gallé y Louis
Comfort Tiffany.
9.1. Comenta la tipologia de la
joyeria modernista, por ejemplo
los disefios de René Lalique, Lluis
Masriera y otros.
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Bloque 5. El Surrealismo y otras Vanguardias

Las teorias de Sigmund Freud. La
psicologia.

El irracionalismo onirico. El
movimiento surrealista. Origen.
Principales artistas: Salvador Dali,
Jean Arp, Joan Mir6.

El movimiento Dada. La obra
escultdrica de Jean Tinguely.

El movimiento Neoplasticista
holandés "De Stijl": arquitectura,
pintura y mobiliario. Piet
Mondrian. Theo Van Doesburg,
Gerrit Thomas Rietveld.

1. Relacionar el descubrimiento
de la psicologia con las claves
plasticas del surrealismo.

2. Identificar las principales obras
y los principales autores
surrealistas.

3. Analizar la importancia
histérica de Salvador Dali y Luis
Bufiuel.

5. Explicar las claves estilisticas en
arquitectura, pintura y mobiliario
del movimiento "De Stijl".

6. Debatir acerca del
movimiento "Dada" y las obras
mas importantes de  este

movimiento artistico.

1.1. Relaciona las ideas sobre el
psicoanalisis de Sigmund Freud y
las creaciones surrealistas,
especialmente con el método
paranoico-critico de Salvador
Dali.

1.2. Explica las principales
caracteristicas del movimiento
surrealista.

2.1. Comenta las obras

surrealistas de Jean Arp, Joan
Miré y la pintura metafisica de
Giorgio de Chirico.

3.1. Describe el surrealismo en el
cine, utiiza la obra de Dali y
Bufiuel: "Un perro andaluz" y el
resto de filmografia de Luis
Bufiuel: "La edad de oro" "Los
marginados" "Viridiana" y otras
posibles.

. Explica la concepcioén artistica
de los neoplasticistas holandeses,
el grupo "De Stijl".

5.2. Analza las obras en
arquitectura, pintura y mobiliario
de los artistas neoplasticistas: Piet
Mondrian, Theo van Doesburg,
Gerrit Thomas Rietveld.

6.1. Describe el movimiento
"Dada"y la obra escultérica de
Jean Tinguely.

Bloque 6. Los Felices Afios Veinte. El Art Deco

El desarrollo econémico del
periodo de entre guerras.

El auge del lujo. El arte como
producto para la élite.

Notas distintivas de la
arquitectura decé.
Estados Unidos: los grandes

edificios. La escuela de Chicago.
New York: Chrysler building.

1. Identificar las claves sociales y
politicas que se relacionan con el
art decé.

2. Reconocer el estilo art deco
en arquitectura, identificando los
edificios emblematicos de este
estilo.

3. Analizar las principales obras y
escultores de la época, por
ejemplo Pablo Gargallo vy
Constantin Brancusi.

4. Debatir acerca de la obra

1.1. Comenta la relacion entre el
desarrollo econémico mundial y
el auge del art decé.

1.2. Explica la evolucion desde el
arte basado en la naturaleza
(modernismo), al arte geométrico
(art deco).

2.1. Relaciona el art deco6 con los
edificios anteriores de la escuela
de Chicago, y los edificios de
New York, especialmente el
Chrysler Building y el Empire State

Empire State building. pictérica de Tamara de | Building.
Lempicka. 3.1. Compara la escultura de
Mobiliario art decé. 5. Reconocer la importancia y | Pablo Gargallo y de Constantin
trascendencia musical del | Brancusi.
Tamara de Lempickca. Pintora. género artistico denominado "La | 4.1. Comenta la obra pictérica
revista musical". de la pintora Tamara de
Escultura: Pablo Gargallo y | 6. Describir los elementos | Lempicka.
Constantin Brancusi. esenciales en mobiliario y artes | 5.1. Explica las claves artisticas
aplicadas del estilo art decé. del musical, relacionandolo con
el ‘"Folies Bergéere", el "Moulin
Rouge", "Cotton Club" y la
trayectoria artistica y personal de
Joséphine Baker.
6.1. Identifica las claves
esenciales del mobiliario decbé.
Bloque 7. La Gran Depresion y el Arte de su época
El fin de la fiesta. La crisis | 1. Comentar la relacién entre la | 1.1. Analiza la representacion

econdmica. El crack bursatil de
1929. Crisis econdmica mundial.
Auge de los totalitarismos.

situacion politica europea y su
reflejo en el arte.
2. Analizar el

arte social o

plastica del crack bursatil de
1929 en Estados Unidos.

2.1. Comenta la obra fotografica
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La fotografia comprometida con
los pobres: Dorothea Langue,
Walker Evans.

La primera pelicula de
animacion: Blancanieves y los
siete enanitos" de Walt Disney.

El cOmic europeo: "Tintin", Hergé.
El cdmic norteamericano.

El primer siper héroe: "Superman"”
Jerry Siegel, Joe Shuster.

El héroe triste y solitario: "Batman"
Bob Kane, Bill Finger.

El orgullo americano: “Captain
America" Joe Simon, Jack Kirby.

Las aventuras espaciales: "Flash
Gordon", Alex Raymond.

El exotismo selvatico: "Tarzan",
Burne Hogarth.

El cine espafiol. Producciones
Cifesa.

Ballet: La trayectoria del Ballet
de la Opera de Paris. Serge Lifar.

Las "Big Band" americanas: Benny
Goodman, Glenn Miller, Duke
Elington, Tommy Dorsey, etc.

comprometido.

3. Debatir acerca de la funcién
social del arte.

4. Analizar la importancia para el
mundo del arte de Walt Disney
como empresa.

5. Describir el nacimiento del
comic, ya sea europeo con
"Tintin", como el nacimiento de
los superhéroes de Estados
Unidos.

6. Explicar la trascendencia
posterior en el arte, del cémic de
esta época.

7. Analizar  las claves
sociolégicas del cine espafol.
Cultura y situaciéon econdémica
de Espafia. La guerra civil.

8. Comentar la situacion del
ballet europeo, la influencia de
los coredgrafos soviéticos en el
Ballet de la Opera de Paris.

9. Reconocer las composiciones
musicales de las denominadas
"Big Band" americanas por
ejemplo la orquesta de Benny
Goodman.

de Dorothea Lange y Walker
Evans.

2.2. Compara la obra fotografica
de los artistas comprometidos
socialmente, con la fotografia
esteticista, de, por ejemplo, Cecil
Beaton.

3.1. Expone razonadamente la
importancia del arte como
denuncia social. Utiliza, por
ejemplo el documental "Las
Hurdes, tierra sin pan" de Luis
Bufiuel.

4.1. Analiza la importancia para
el cine de la obra creativa de
Walt Disney.

5.1. Analiza la importancia del
comic europeo, especialmente
la obra de Hergé.

5.2. Explica el nacimiento de los
superhéroes norteamericanos del
comic:

5.3. Analiza las claves
sociolégicas y personales de los

superhéroes del comic:
"Superman" "Batman', "Captain
America".

5.4. Relaciona el comic espacial
con el cine posterior. Utiliza, entre
otras posibles las aventuras
espaciales de "Flash Gordon".

5.5. Comenta la relacién entre
cine y comic en el caso de:
"Tarzan".

6.1. Debate acerca del valor del
comic como obra de arte.

7.1. Reconoce las principales
peliculas espafiolas de la
época, relacionando su
creacion con la productora
"Cifesa".

8.1. Analiza la importancia para
la danza de los ballets soviéticos
de principio de siglo.

9.1. Identifica la musica "Swing" y
su relaciéon con las Big Band
americanas.

Bloque 8. La Segunda Guerra Mundial

Fascismo y comunismo.
Iconologias asociadas.

Arquitectura fascista y
comunista: Berlin y Moscu.

Fascismo. La obra
cinematografica de Leni
Riefensthal: "Olympia", "El triunfo
de la voluntad".

Comunismo. El cine de Serguéi
Eisenstein: "El acorazado
Potemkin" (1925), "lvan el terrible"
(1943).

La obra musical de Wagner y el
fascismo aleman.

La relacién vital y musical de

1. Debatir acerca de la
importancia de la iconologia en
la promociéon de las corrientes
politicas de la época.

2. Identificar las claves de la
arquitectura, especialmente
relacionada con las ideologias
totalitarias.

3. Comentar la evolucion en la
forma escultérica, la ruptura de
la forma.

4. Analizar la obra
cinematografica europea de la
época, destacando
principalmente la
transcendencia de las

creaciones de Leni Riefensthal y
Serguéi Eisenstein.

5. Describir la relacion entre la
obra musical de Wagner con el

1.1. Analiza el arte fascista y
comunista, estableciendo
diferencias y semejanzas.

2.1. Compara la arquitectura de
ambas ideologias,
principalmente en Berlin y Moscu.
3.1 Comenta la  evolucion
escultorica europea,
especialmente relevante en las
obras de Henry Moore, Antoine
Pevsner y Naum Gabo.

4.1. Identifica las peliculas de
Leni Riefensthal: "Olympia", "El
triunfo de la voluntad".

4.2. Analiza la construccion
narrativa visual de "El acorazado
Potemkin".

5.1. Explica la relacion entre la
musica de Wagner y el fascismo
aleman.
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Dimitri  Shostakévich con el

comunismo soviético.
El Paris nocturno: Brassai.

El fotoperiodismo independiente:
la agencia Magnum.

La fotografia de guerra: Robert
Capa.

La captaciéon del instante: Henri
de Cartier-Bresson.

Abstraccién escultérica: Henry
Moore, Antoine Pevsner, Naum
Gabo.

El cartel como propaganda
politica. El collage. La obra de
Josep Renau.

El cine clasico americano y sus
estilos: La industria del cine.
Hollywood. Las  grandes
compafiias americanas: Warner
Brothers. United Artist. Columbia.
Metro Goldwyn Mayer.

La comedia musical: Fred Astaire,
Gene Kelly.

La comedia amarga: "To be or
not to be", Ernst Lubitsch. "El gran
dictador" Charlie Chaplin.

Amor y guerra: "Casablanca".
Michael Curtiz.

El cine de suspense: Alfred
Hitchcock.

El cine neorrealista italiano:
"Roma, citta aperta” Roberto

Rossellini. "Ladrén de bicicletas"
Vittorio de Sica.

fascismo y las composiciones de

Dimitri  Shostakdévich con el
comunismo soviético.
6. Comentar la tipologia

fotografica relacionada con los
conflictos bélicos, utilizando, por
ejemplo, la obra grafica de
Robert Capa, o los espafioles:
Agusti Centelles, José Maria Diaz-
Casariego, "Campua“, Venancio
Gombau o "Alfonso".

7. Explicar la técnica de la
fotografia nocturna, valorando
los condicionantes técnicos.
Utilizando como ejemplo la obra
grafica de Brassai entre otros.

8. Comparar la técnica del
collage aplicada a diferentes
motivos, por ejemplo entre la
obra de Josep Renau y Matisse.
9. Analizar las claves narrativas y
plasticas de la comedia musical
norteamericana, utilizando entre
otras, la fimografia de Fres
Astaire y de Gene Kelly.

10. Razonar la importancia de
los grandes estudios
cinematograficos en la historia y
desarrollo del cine.

11. Analizar el "tempo" narrativo
del género del suspense.

12. Explicar las claves de la
comedia con planteamientos
sociales.

13. Exponer la relacion entre
amor y guerra en el cine.

14. Describir las caracteristicas
formales y argumentales de la
comedia, el suspense y el cine
neorrealista.

6.1. Analiza las claves de la
fotografia de guerra,
especialmente en la obra de
Robert Capa, Agusti Centelles o
"Alfonso".

6.2. Analiza el planteamiento

tedrico de la fotografia y el
instante de Henri de Cartier-
Bresson.

6.3. Relaciona la actitud vital y
artistica de los fotografos de la
agencia Magnum.

7.1. Comenta la técnica de la

fotografia  nocturna, vy las
creaciones de Gyula Halasz
"Brassai".

8.1. Explica la técnica del collage
y su utilizacion en el cartel de
propaganda politica, sobre todo
en la obra de Josep Renau.

8.2. Realiza una composiciéon
plastica mediante la técnica del
collage.

9.1. Comenta las claves de la
comedia musical
norteamericana, utilizando, entre
otros, las peliculas de Fred Astaire
y de Gene Kelly.

10.1. Explica la importancia de los
estudios de cine de Hollywood.
10.2. Analiza las claves del
nacimiento de las grandes
compalfiias norteamericanas de
cine: Warner Brothers, United
Artist, Columbia, Metro-Goldwyn-
Mayer.

11.1. Analiza las claves narrativas
del género del ‘"suspense",
especialmente referenciado a la
filmografia de Alfred Hitchcock.
12.1. Describe las claves de la
comedia é&cida o amarga,
comentando, entre otras
posibles, las peliculas: "To be or
not to be” Ernst Lubitsch. "El gran
dictador" Charlie Chaplin.

13.1. Identifica las claves
cinematograficas de
"Casablanca" de Michael Curtiz.
14.1. Comenta las
caracteristicas del cine
neorrealista italiano, sobre todo

en las peliculas: "Roma, citta
aperta’, "Alemania afio cero”,
Roberto Rossellini, "Ladron de

bicicletas" Vittorio de Sica.

Bloque

9. El Funcionalismo y las Décadas 40-50

La funcién hace la forma.

Arquitectura: la simplificaciéon
ornamental. La geometria y la
matematica como mensaje
primordial.

La obra de Ludwig Mies van der
Rohe. Frank Lloyd Wright. ‘Le
Corbusier".

1. Debatir acerca de los valores
plasticos de la arquitectura
funcional.

2. Identificar la tipologia del
edificio funcional.

3. Comparar las creaciones de
los mas relevantes arquitectos de
esta corriente creativa.

4. Relacionar el origen del disefo
industrial y la produccién en
serie.

1.1. Explica la idea de que: "La
funcién hace la forma".

1.2. Comenta Ila frase del
arquitecto Mies van der Rohe
"Menos es mas".

2.1. Comenta las claves de la
arquitectura funcional.

2.2. Explica las claves del
funcionalismo organico
escandinavo, comentando la
obra de Alvar Aalto, Eero Aarnio,
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El disefio industrial. La Bauhaus y
su influencia posterior.

El funcionalismo organico
escandinavo: Alvar Aalto, Eero
Aarnio, Arne Jacobsen.

El mobiliario funcionalista.

Francisco Ibafez. La editorial

Bruguera.

El comic espafiol: "Mortadelo y
Filemoén"

Cine: dominio del cine
norteamericano. Grandes
directores: John Ford, John
Houston.

La gran comedia. El aleman Billy
Wilder.
estudios

El cine espafol. Los

Bronston.

La comedia
Garcia Berlanga.

espafnola: Luis

Moda: Alta costura. La obra de
Crist6obal Balenciaga. El New
Look de Christian Dior.

La musica neorromantica de
Joaquin Rodrigo, "Concierto de
Aranjuez".

Danza: Danza contemporanea:
las coreografias de Maurice
Béjarty Roland Petit.

5. Comentar la importancia del
comic espaiiol.

6. Debatr acerca de Ia
supremacia comercial de las
producciones cinematograficas
norteamericanas. Y analizar sus
posibles causas.

7. Analizar la gran comedia
cinematografica, remarcando la
obra del director aleman Billy
Wwilder.

8. Analizar las claves de la
creacion de los estudios Bronston
en Espafa.

9. Relacionar la obra
cinematografica de Luis Garcia
Berlanga con la sociedad
espafiola de su tiempo.

10. Explicar las claves de la moda
de alta costura, sus
condicionantes artisticos y
econémicos.

11. Reconocer la musica del
maestro Rodrigo, especialmente
"El  concierto de Aranjuez.
Analizando diferentes versiones
de su obra.

12. Analizar la evolucién de las
coreografias en el ballet, desde
los ballets rusos hasta las nuevas
creaciones, por ejemplo de
Maurice Bejart y Roland Petit.

Arne Jacobsen, y el
norteamericano Eero Saarinen.
2.3. Sefala las claves del

mobiliario escandinavo.
2.4. Compara el
funcionalista con otros
anteriores y posteriores.
3.1. Identifica las principales
creaciones arquitectonicas de
Mies van de Rohe, Frank Lloyd
Wright y Le Corbusier.
4.1. Relaciona la
alemana "Bauhaus",
disefio industrial.

5.1. Reconoce las claves del éxito
del comic espafiol, incidiendo en
la obra de Francisco Ibafez, y su
relacion con la editorial Bruguera
6.1. Analiza el dominio europeo
de la cinematografia americana
y la obra de los grandes
directores norteamericanos,
especialmente John Ford y John
Houston.

7.1. Analiza la gran comedia
cinematogréfica, remarcando la
obra plastica del director aleman
Billy Wilder.

8.1. Comenta la cinematografia
espafiola y la importancia de los
estudios Bronston.

9.1. Analiza las claves de la
comedia en la obra
cinematografica de Luis Garcia
Berlanga.

10.1. Analiza la industria de la
moda de alta costura, aplicando
entre otras, la obra creativa de
Cristébal Balenciaga.

11.1. Relaciona la obra musical
de Joaquin Rodrigo con el

mueble
estilos

escuela
con el

romanticismo musical anterior,
sefialando la importancia
mundial de "EI concierto de
Aranjuez".

12.1. Comenta las claves de la
danza moderna y las

coreografias de Maurice Béjart y
Roland Petit.

Blogue 10. Los Afios 60-70

Arquitectura. El estilo

internacional.

Arquitectura espafiola: Francisco
Javier Saenz de Oiza, Miguel
Fisac.

Expresionismo figurativo y
expresionismo  abstracto. La
pintura hiperrealista.

Expresionismo abstracto: Jackson
Pollock, Mark Rothko.

Expresionismo figurativo: Francis
Bacon, Lucian Freud.

Hiperrealismo. David Hockney.

1. Analizar la evolucién en la

arquitectura, intentando
dilucidar posibles estilos, o
evolucion desde los edificios
anteriores.

2. Explicar las claves
conceptuales y plasticas del
expresionismo figurativo,

expresionismo abstracto, pop art,
hiperrealismo y arte cinético.

3. Reconocer los principales
estilos escultéricos espafioles, la
escultura vasca, la abstraccion
geométrica y otras posibles.

4. Analizar las diferentes visiones
de la realidad a través de la
fotografia.

5. Explicar los avances

la uniformidad
del estilo
denominado

1.1. Comenta
estilistica  mundial
arquitecténico
"Estilo Internacional”.
1.2. Analiza la arquitectura
espafiola, especialmente los
trabajos de Francisco Javier
Saenz de Oiza y Miguel Fisac.

2.1. Comenta las claves del
expresionismo figurativo, desde el
expresionismo aleman hasta la
obra de Francis Bacon y de
Lucian Freud.

2.2. Explica la obra pictérica de
Jackson Pollock y de Mark
Rothko.

2.3. Identifica las claves de la
pintura hiperrealista y/o pop art.
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Antonio Lépez. Eduardo Naranjo.

La importancia histérica de los
grupos espafioles de artistas
plasticos "El Paso" (1957) y su
antecesor "Dau al Set " (1948).

El expresionismo en la escultura
espafiola.

Escultores vascos: Jorge Oteiza.

Eduardo Chillida, Agustin
Ibarrola.
La abstraccion geométrica:

Pablo Palazuelo, Martin Chirino,
Amadeo Gabino.

El movimiento cinético: Eusebio
Sempere.

Fotografia: el sensualismo de
David Hamilton. La elegancia de
Juan Gyenes.

La moda francesa: Yves Saint
Laurent.

Musica. El  sonido estéreo. La
musica Pop. The Beatles Los
grandes conciertos de masas. La
cultura fans.

El jazz alcanza un publico de
masas: Chet Baker, Miles Dauvis,
Chick Corea.

El auge del flamenco. Paco de
Luciay Camarén de la Isla.

El baile flamenco: Antonio.
Carmen Amaya. La compaiia
de Antonio Gades.

El nuevo cine espafiol. El cine
de la transicion. Saura, Camus,
Picazo, Patino, Erice, Borau, la
Escuela de Barcelona.

Cine: El nuevo impulso
norteamericano  Francis Ford
Coppola. El gran cine japonés:
Akira Kurosawa.

Nace la  Television como
fendbmeno de comunicacion de
masas.

Comic: éxito internacional de la
editorial Marvel.

técnicos en la reproduccion
del sonido. Exponiendo las
claves técnicas de la musica
estereofénica y su evolucion
hasta la actualidad con el sonido

6. Comparar los diferente
movimientos musicales
occidentales: pop, rock, jazz,
blues, etc.

7. Analizar los cambios que se
producen en la cinematografia
espafiola durante la transicion.

8. Valorar la importancia para la
industria del cine de la obra
creativa de Francis Ford
Coppola, George Lucasy otros.
9. Comparar el cine europeo,
norteamericano y oriental.

10. Analizar la importancia
creciente de la television como
fenébmeno de comunicaciéon y
su importancia en el arte.

11. Comentar la nueva
generacion de superhéroes del
comic. La editorial "Marvel" y la
obra de Stan Lee.

12. Exponer la importancia de la
musica flamenca en todo el
mundo.

13. Comentar la evolucion en la
moda europea de este tiempo.

Comparando las obras de David
Hockney y de los espafioles
Antonio Lépez y Eduardo
Naranjo, entre otros posibles.

2.4. Analiza las claves artisticas
de las corrientes expresionistas.
3.1. Analiza la importancia de la
escultura expresionista espafiola.
3.2. Describe la importancia de la
escultura vasca, indica las obras
de Jorge Oteiza, Eduardo Chilida
y Agustin Ibarrola.

3.3. Comenta la abstraccion
geomeétrica escultérica en la
obra, entre otros posibles, de
Martin Chirino, Amadeo Gabino,
Pablo Palazuelo, Pablo Serrano y
Gustavo Torner.

3.4. Analiza el arte cinético y la
relacién con la obra creativa de
Eusebio Sempere.

41. Compara la diferente
concepcion plastica en la obra
fotografica de David Hamilton,
Juan Gyenes, Irving Penn y otros.
5.1. Comenta las claves del
sonido musical: monofénico,
estereofdnico, dolby, 5.1; 7.1.

6.1. Analiza las claves de la
musica Pop.

6.2. Identifica las principales
canciones de los "Beatles".
6.3. Explica las claves
movimiento "Fans".

6.4. Comenta la aceptacion
mayoritaria del Jazz.

6.5. Analiza la obra jazzistica y
vital de Miles Davis y Chet Baker.
7.1. Describe la evolucion del
cine espafiol en el periodo de la
transicion.

8.1. Comenta el resurgimiento
del gran cine norteamericano
con la obra cinematografica de
Francis Ford Coppola.

9.1. Analiza la fimografia del
director japonés Akira Kurosawa.
10.1. Reconoce el paso de la
Television a fendmeno de
comunicacioén de masas.

11.1. Explica las claves del éxito
mundial de la editorial de cémics
"Marvel".

12.1. Identifica la obra musical de
Paco de Luciay de Camarén de
la Isla.

12.2. Explica las claves del éxito
internacional del flamenco.

12.3. Reconoce la importancia
del baile flamenco en el mundo,
referencia la danza vy
coreografias de Carmen Amaya
y Antonio Gades.

12.4. Analiza la ubicacién del
flamenco en Espafia y establece
conclusiones a partir de los datos
obtenidos.

13.1. Analiza la importancia de

del
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la moda francesa, referenciando
las creaciones de Yves Saint
Laurent.

Bloque 11. Los Afos 80-90

Arquitectura. El estilo
posmoderno. El edificio como
espectaculo.

Escultura: el exceso figurativo. La
obra de Fernando Botero y
Alberto Giacometti.

La musica como accion politica
de masas. Live Aid.

Eclosion de la moda como
fenébmeno de masas. Las
supermodelos sustituyen a las
actrices en el ideal de belleza
colectivo.

Los grandes disefiadores. La
industria del prét a porter. El
mundo de los complementos. El
disefiador como estrella
mediatica: Alexander McQueen,
Valentino, Chanel (Lagerfeld),
Dior (John Galliano), Armani,
Versace, Calvin Klein, Tom Ford,
Carolina Herrera.

El desfle de modas
espectaculo multimedia.

como

Baile: Michael Jackson.

Danza espafiola: Las compaifiias
de Sara Baras y Joaquin Cortés.

Cine espafol. El despegue
internacional: José Luis Garci.
Fernando  Trueba. Fernando
Fernan Gomez. Pedro
Almododvar. Alejandro
Amenabar.

Directoras espafiolas, nuevas

miradas de la realidad: Pilar Mir6,
Iciar Bollain.

Fotografia en Espafa: Cristina
Garcia- Rodero, Alberto Garcia
Alix.

Television: Aparicion del color.
Retransmisiones en directo:
olimpiadas, futbol, conciertos,
guerras.

El cine de animacion, los estudios
Pixar, estreno de "Toy Story".

1. Analizar la evolucion de la
arquitectura desde la
uniformidad racionalista al

barroquismo  personalista  del
creador.
2. Comentar la evolucion

escultérica en occidente

3. Analizar el fenémeno social
que supone la mausica en vivo
retransmitida a través de la
television.

4. Debatir acerca del ideal
de Dbelleza relacionandolo con
el éxito mediatico y social de las
"supermodelos".

5. Comparar las creaciones en el
mundo de la moda de los
disefiadores mas relevantes.

6. Analizar el cambio filoséfico
que supone asumir el nuevo rol

del artista como fendmeno
mutante, la actividad
metamorfica de Michael

Jackson y Madonna.

7. Exponer la importancia de las
compafiias musicales espafiolas
en todo el mundo. Destacando
especialmente la difusion de las
compalfiias flamencas.

8. Reconocer las
principales obras
cinematograficas de los

creadores espafioles, valorando
el éxito internacional de todos
ellos.

9. Valorar la irrupciéon de las
directoras espafiolas en el
panorama cinematografico
espafiol e internacional,
analizando su obra artistica: Pilar
Mir6, Iciar Bollain, Josefina
Molina, etc.

10. Explicar la evoluciéon técnica
y escenografica del paso de la
television en blanco y negro a la
television en color.

11. Analizar la realidad social
espafiola a través de la mirada
fotografica de Cristina Garcia
Rodero y Alberto Garcia-Alix.

12. Comentar la evolucién del
cine de animacion.

1.1. Explica la evolucion de la
arquitectura, desde el edificio
como funcién al edificio como
espectaculo.

2.1. Compara las obras
escultdricas de Fernando Botero
y Alberto Giacometti.

3.1. Analiza la fuerza de la musica
pop y su capacidad de crear
accion politica, explicando el
fenébmeno musical "Live Aid".

4.1. Comenta la eclosiéon de la
moda como fenébmeno de
masas.

4.2. Explica la idea de belleza
referenciada al éxito de las
supermodelos.

4.3. Analiza el cambio de patrén
estético desde las actrices hacia

las modelos.

5.1. Comenta la evolucién de los
pases de modelos a
espectaculos audiovisuales.

5.2. Explica el auge de los
disefiadores en los " mass
media".

5.3. Identifica las claves estilisticas
de los principales disefiadores de

moda: Alexander McQueen,
Valentino, Chanel (Lagerfeld),
Dior (John Galliano), Armani,

Versace, Calvin Klein, Tom Ford,
Carolina Herrera.

6.1. Analiza la obra musical y
artistica de Michael Jackson y
Madonna.

7.1. Explica la importancia de las
compafiias de danza y de las
coreografias de Sara Barasy de
Joaquin Cortés.

8.1. Reconoce la obra
cinematogréafica de los
principales directores espafoles:
José Luis Garci, Fernando
Trueba. Fernando Fernan Gomez,
Pedro Almodovar, Alejandro
Amenabar, Alex de la Iglesia,
entre otros posibles.

9.1. Analiza la labor creativa de
Pilar Mir6, Iciar Bollain y otras
directoras espafiolas.

9.2. Analiza en términos de
diversidad y complementariedad
el cine espafol femenino y

masculino.
10.1. Explica la evolucion de la
técnica televisiva desde el

blanco y negro al color.

10.2. Relaciona la television y los
grandes eventos seguidos en
directo a través de ela:
olimpiadas, futbol, conciertos,
guerras.

11.1 Comenta la vision de
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Espafia 'y su gente reflejada en
la obra fotografica de Cristina
Garcia Rodero y Alberto Garcia -
Alix.

12.1. Comenta el éxito de las
peliculas de animaciéon de las
productoras "Pixar" y
"DreamWorks"; y su relaciéon con
las nuevas técnicas de
animacion digitales.

Bloque 12. Los Afios 2000-2013

El ecologismo y el arte.

radical. La
de las imagenes

El islamismo
destruccion
religiosas.

El internacionalismo universal.
Internet.

Arquitectura: Barroquismo: Frank
Gehry. Espectacularidad y
polémica: Santiago Calatrava.

El concepto "High Tech". La
obra de Norman Foster.

La obra de Zara Hadid.

La tecnologia digital: cine,
television, fotografia y musica.

Musica y baile: nuevas
tendencias: Hip hop, dance.

Nuevos canales de promocion
artistica: YouTube.

Cine en espafiol: el éxito
internacional de Guillermo del
Toro con "El laberinto del fauno".

La internacionalizacién del cine
espafiol: Juan Antonio Bayona,
Rodrigo Cortés.

El género documental en el cine.
Television: las series de TV,

equiparables en popularidad y
audiencia al cine.

Técnicas de la produccion
audiovisual. Integracion
multimedia.

1. Analizar la importancia del
ecologismo y de la creacion
artistica relacionada con esta
filosofia.

2. Debatir acerca del islamismo
radical y de la iconoclastia a
través de la historia del arte.

3. Identificar los edificios mas
relevantes de la década, ya sea

en Espafia o en el resto del
mundo.
4. Comparar la obra

arquitectonica de Zara Hadid
con la del resto de arquitectos
contemporaneos.

5. Explicar la importancia de
internet en la creacion artistica.
6. Identificar nuevas formas de
danza, tales como el "Hip Hop"y
el "Dance".

7. Analizar la
cinematografica esparfola
reciente, referenciando, por
ejemplo, los trabajos de Juan
Antonio Bayona, Jaume
Balaguerd y otros posibles.

8. Conocer las caracteristicas
propias del género documental
en el cine.

9. Explicar la estructura narrativa
de las series de ficcibn para
television en oposicion al sistema
narrativo del cine.

obra

1.1. Analiza las manifestaciones
artisticas relacionadas con el
ecologismo. Utlliza entre otras
posibles, las fotografias de Ansel
Adams, la pelicula "Dersu Uzala",
o los documentales de Félix
Rodriguez de la Fuente, o del
National Geographic.

2.1. Comenta el concepto
iconoclasta del islamismo radical.
Referenciado, por ejemplo a la
destruccion de las imagenes de
Buda, entre otras posibles.

3.1. Analiza los edificios estrellas y
su repercusion mundial.

3.2. Compara las creaciones
emblematicas de Frank Gehry,
Santiago Calatrava y Norman
Foster entre otros posibles.

4.1. Comenta la obra
arquitectonica de Zara Hadid.
5.1. Describe la importancia de
internet en el arte actual.

5.2. Analiza la tecnologia digital y
su relacibn con la creaciéon
artistica.

5.3. Explica el potencial difusor
de la creacion artistica que
supone  "YouTube" 'y otras
plataformas similares.

6.1. Comenta las nuevas
coreografias relacionadas con el
"Hip Hop"y el "Dance".
7.1. Comenta la
cinematografica
reciente, referenciando, por
ejemplo, los trabajos de Juan
Antonio Bayona, Daniel Monzén,
Jaume Balaguerd, etc.

8.1. Describe las caracteristicas
mas importantes del género
documental en el cine.

9.1. Analiza las claves de la
produccién de series para
television.

9.2. Expone los factores del éxito
de audiencia en las series para

obra
esparfola

Television, referenciando
ejemplos.
9.3. Compara la técnica

narrativa de las series televisivas
con la ficcién cinematografica
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15- GEOGRAFIA. 2° BACHILLERATO

Bloque 5. Los paisajes naturales y las interrelaciones naturaleza-sociedad

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
evaluables
Los paisajes naturales espafioles, | 1. Describir los paisajes naturales | 1.1. Distingue las caracteristicas
sus variedades. espafnoles identificando sus | de los grandes conjuntos
rasgos. paisajisticos espafioles.
La influencia del medio en la | 2. Reflejar en un mapa las | 2.1. Localza en el mapa los
actividad humana. grandes areas de paisajes | paisajes naturales espafoles,
naturales espafioles. identificando sus caracteristicas.
Los medios humanizados y su | 3. Describir los espacios | 3.1. Identifica y plantea los
interaccion en el espacio | humanizados enumerando sus | problemas suscitados por la
geografico. Los paisajes | elementos constitutivos. interacciobn  hombre-naturaleza
culturales. 4. Relacionar el medio natural | sobre los paisajes.

Aprovechamiento sostenible del
medio fisico.

Politicas favorecedoras del
patrimonio natural.

con la actividad humana
describiendo casos de
modificaciéon del medio por el
hombre.

5. Obtener 'y seleccionar
informacién de contenido
geografico relativo a los paisajes
naturales y las interrelaciones
naturaleza-sociedad utilizando
fuentes en las que se encuentre
disponible, tanto en Internet,
bibliografia o medios de
comunicacioén social.

6. Comparar imagenes de las
variedades de paisajes naturales.

3.2. Analiza algun elemento
legislador correctivo de la accion
humana sobre la naturaleza.

4.1. Diferencia los paisajes
humanizados de los naturales.
5.1. Selecciona y analiza
noticias periodisticas o imagenes
en los que se percibe la
influencia del medio en la
actividad humana.

5.2. Selecciona y analiza a partir
de distintas fuentes de
informacién noticias periodisticas
o imagenes en las que se
percibe la influencia del hombre
sobre el medio.

5.3. Obtiene y analza la
informacion que aparece en los
medios de comunicacién social

referida a la destrucciéon del
medio natural por parte del
hombre.

6.1. Diferencia los distintos
paisajes naturales espafioles a
partr de fuentes graficas y
comenta imagenes

representativas de cada una de
las variedades de paisajes
naturales localizadas en medios
de comunicacién social, internet
u otras fuentes bibliograficas.

Bloque 10. El espacio urbano

Concepto de ciudad y su
influencia en la ordenacion del
territorio.

Morfologia y estructura urbanas.
Las planificaciones urbanas.
Caracteristicas del proceso de
urbanizacién. Las areas de
influencia.

Los usos del suelo urbano.

La red urbana  espafiola.
Caracteristicas del proceso de
crecimiento espacial de las
ciudades.

1. Definir la ciudad.

2. Analizary comentar planos de
ciudades, distinguiendo sus
diferentes trazados.

3. Identificar el proceso de
urbanizacién enumerando  sus
caracteristicas y planificaciones
internas.

4. Analizar la morfologia y
estructura urbana extrayendo
conclusiones de la huella de la
Historia y su expansion espacial,
reflejo de la evolucion
econémica y politca de la
ciudad

5. Analizar y comentar un paisaje
urbano.

6. ldentificar el papel de las
ciudades en la ordenacion del

1.1. Define ‘ciudad’ y aporta
ejemplos.

2.1. Comenta un paisaje urbano
a partir de una fuente grafica.
2.2. Analiza y explica el plano de
la ciudad méas cercana, o
significativa, como residencia.
3.1. Identifica las caracteristicas
del proceso de urbanizacion.

3.2. Explica y propone ejemplos
de procesos de planificacion
urbana.

4.1. Sefiala la influencia historica
en el plano de las ciudades
espafiolas.

4.2. Explica la morfologia urbana
y sefala las partes de una
ciudad sobre un plano.

5.1. Selecciona y analiza
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territorio.
7. Describir la red urbana
espafiola comentando las

caracteristicas de la misma.

8. Obtener y seleccionar y
analizar informacion de
contenido geografico relativo al
espacio urbano espafiol
utiizando fuentes en las que se
encuentre disponible, tanto en
Internet, medios de
comunicaciéon social o
bibliografia.

imagenes que expliquen la
morfologia y estructura urbana
de una ciudad conocida.

6.1. Explica la jerarquizacion
urbana espafiola.

7.1. Describe y analiza las
influencias mutuas existentes
entre la ciudad y el espacio que
la rodea.

8.1. Selecciona y analiza
noticias periodisticas que
muestren la configuracién y
problematica del sistema
urbano espairiol.

Bloque 11. Formas de organizacion ter

ritorial

La organizacion territorial de
Espafa. Influencia de la Historia y
la Constitucion de 1978.

Los desequilibrios y contrastes
territoriales.

Las Comunidades Auténomas:
politicas regionales y de cohesion
territorial.

1. Describir la organizaciéon
territorial espafiola analizando la
estructura local, regional,
autonémica y nacional.

2. Explicar la organizacién
territorial espafiola estableciendo
la influencia de la Historiay la
Constitucion de 1978.

3. Explicar la organizacion
territorial espafiola a partir de
mapas histdricos y actuales.

4. Analizar la organizacion
territorial espafnola describiendo

los desequilibrios y contrastes
territoriales y los mecanismos
correctores.

5. Describir la trascendencia de
las Comunidades Autdonomas
definiendo las politicas
territoriales que llevan a cabo
estas.

6. Obtener y seleccionar vy
analizar informacion de
contenido geografico relativo a
las formas de organizacion
territorial en Espafia utilizando
fuentes en las que se encuentre
disponible, tanto en Internet,
medios de comunicacion social
o bibliografia.

1.1. Localiza y explica en un
mapa la organizacion territorial
espafiola partiendo del
municipio y Comunidad
Auténoma.

2.1. Distingue y enumera las
Comunidades Auténomas, las
principales ciudades en cada

una de ellas y los paises
fronterizos de Espafia.
3.1. Explica la ordenacion

territorial espafiola a partir de
mapas historicos y actuales.

3.2. Compara la ordenacién
territorial actual y la de la primera
mitad del s. XX.

4.1. Caracteriza la ordenaciéon
territorial establecida por la
Constitucion de 1978.

4.2. Explica las politicas
territoriales que practican las
Comunidades Auténomas en
aspectos concretos.

4.3. Enumera los desequilibrios y
contrastes territoriales existentes
en la organizacion territorial
espafiola.

5.1. Distingue los simbolos que
diferencian las

Comunidades Auténomas.

6.1. Explica razonadamente los
rasgos esenciales de las politicas
territoriales autondmicas.

18. HISTORIA DE ESPANA. 2° BACHILLERATO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educaciéon Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

20- HISTORIA DEL ARTE. 2° BACHILLERATO

Blogue 1. Raices del arte europeo: el legado del arte clasico

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Grecia, creadora del lenguaje
clasico. Principales
manifestaciones.

La visién del clasicismo en Roma.

El arte en la Hispania romana.

1. Reconocer y explicar las
concepciones estéticas y las
caracteristicas esenciales del

arte griego y del arte romano,
relacionandolos con sus

1.1. Explica las caracteristicas
esenciales del arte griego y su
evolucién en el tiempo a partir
de fuentes histéricas o

historiograficas.
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respectivos contextos histéricos y
culturales.

2. Explicar la funcién social del
arte griego y del arte romano,
especificando el papel
desempefiado por clientes y
artistas y las relaciones entre
ellos.

3. Analizar, comentar y
clasificar obras significativas del
arte griego y del arte romano,
aplicando un método que
incluya  diferentes  enfoques
(técnico, formal, semantico,
cultural, sociolégico e histérico).

4. Realizar vy exponer,
individualmente o en grupo,
trabajos de investigacion,
utilizando tanto medios
tradicionales como las nuevas
tecnologias.

5. Respetar las creaciones
artisticas de la Antigiedad
grecorromana, valorando su
calidad en relacibn con su
época y su importancia como
patrimonio escaso e insustituible
que hay que conservar.

6. Utilizar la  terminologia
especifica del arte en las
exposiciones orales y escritas,
denominando con precision los
principales elementos y técnicas.

1.2. Define el concepto de
orden arquitectonico y compara
los tres Ordenes de la
arquitectura griega.

1.3. Describe los distintos tipos de
templo griego, con referencia a
las caracteristicas
arquitectonicas y la decoracion
escultorica.

1.4. Describe las caracteristicas
del teatro griego y la funcién de
cada una de sus partes.

15. Explica la evoluciéon de la
figura humana masculina en la
escultura griega a partir del
Kouros de Anavysos, el Doriforo
(Policleto) y el Apoxiomenos
(Lisipo).

1.6. Explica las caracteristicas
esenciales del arte romano y su
evolucion en el tiempo a partir
de fuentes histéricas o
historiograficas.

1.7. Especifica las aportaciones
de la arquitectura romana en
relacion con la griega.

1.8. Describe las caracteristicas
y funciones de los principales
tipos de edificio romanos.

1.9. Compara el templo y el
teatro romanos con los
respectivos griegos.

1.10. Explica los rasgos principales
de la ciudad romana a partir de
fuentes histéricas o
historiograficas.

1.11. Especifica las innovaciones
de la escultura romana en
relaciéon con la griega.

1.12. Describe las caracteristicas
generales de los mosaicos y la
pintura en Roma a partir de una
fuente histdrica o historiografica.
2.1. Especifica quiénes eran los
principales clientes del arte
griego, y la consideracion social
del arte y de los artistas.

2.2. Especifica quiénes eran los
principales clientes del arte
romano, Yy la consideracion
social del arte y de los artistas.
3.1. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras
arquitectonicas griegas:
Partendn, tribuna de las
cariatides del Erecteion, templo
de Atenea Niké, teatro de
Epidauro.

3.2. Identifica, analiza y comenta
las siguientes esculturas griegas:
Kouros de Anavysos, Auriga de
Delfos, Discébolo (Mirén), Doriforo
(Policleto), una metopa del
Partendn (Fidias), Hermes con
Dioniso nifio (Praxiteles),
Apoxiomenos (Lisipo), Victoria de
Samotracia, Venus de Milo, friso
del altar de Zeus en Pérgamo
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(detalle de Atenea y Gea).

3.3. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras
arquitecténicas romanas: Maison
Carrée de Nimes, Panteén de
Roma, teatro de Mérida, Coliseo
de Roma, Basilica de Majencio y
Constantino en Roma, puente de
Alcantara, Acueducto de
Segovia, Arco de Tito en Roma,
Columna de Trajano en Roma.
3.4. Identifica, analiza y comenta
las siguientes esculturas romanas:
Augusto de Prima Porta, estatua
ecuestre de Marco Aurelio,
relieve del Arco de Tito (detalle
de los soldados con el
candelabro y otros objetos del
Templo de Jerusalén), relieve de
la columna de Trajano.

4.1. Realiza un trabajo de
investigacion sobre Fidias.

4.2. Realiza un trabajo de
investigacion sobre el debate
acerca de la autoria griega o
romana del grupo escultérico de
Laocoonte y sus hijos.

5.1. Confecciona un catalogo,
con breves cometarios, de las
obras mas relevantes de arte
antiguo que se conservan en su
comunidad autébnoma.

El criterio de evaluacién n° 6 es
aplicable a todos los estandares
de aprendizaje.

Blogue 2. Nacimiento de la tradicion artistica occidental: el arte medieval

La aportacion cristiana en la
arquitectura y la iconografia.

Configuracion y desarrollo del

arte romanico. Iglesias y
monasterios. La iconografia
romanica.

La aportacion del (goético,

expresidon de una cultura urbana.
La catedral y la arquitectura civil.
Modalidades escultéricas. La
pintura italiana y flamenca,
origen de la pintura moderna.

El peculiar desarrollo artistico de
la Peninsula Ibérica. Arte hispano-
musulman. El roméanico en el
Camino de Santiago. El gdtico y
su larga duracion.

1. Reconocer y explicar las
concepciones estéticas y las
caracteristicas esenciales del
arte medieval, relacionando
cada uno de sus estilos con sus
respectivos contextos historicos y
culturales.

2. Explicar la funcién social del
arte medieval, especificando el
papel desempefiado por clientes
y artistas y las relaciones entre
ellos.

3. Analizar, comentar y
clasificar obras significativas del
arte medieval, aplicando un
método que incluya diferentes

enfoques (técnico, formal,
semantico, cultural, sociolégico e
histérico).

4. Realizar vy exponer,
individualmente o en grupo,
trabajos de investigacion,
utilizando tanto medios
tradicionales como las nuevas
tecnologias.

5. Respetar las creaciones del
arte medieval, valorando su
calidad en relacion con su
época y su importancia como
patrimonio que hay que
conservar.

6. Utilizar la  terminologia

1.1. Explica las caracteristicas
esenciales del arte
paleocristiano y su evolucion en
el tiempo a partir de fuentes
histéricas o historiograficas.

1.2. Describe el origen,
caracteristicas y funcién de la
basilica paleocristiana.

1.3. Describe las caracteristicas
y funciébn de los baptisterios,
mausoleos y martiria
paleocristianos. Funcién de cada
una de sus partes.

1.4. Explica la evolucion de la
pintura y el mosaico en el arte
paleocristiano, con especial
referencia a la iconografia.

15. Explica las caracteristicas
esenciales del arte bizantino a
partr de fuentes histéricas o
historiograficas.

16. Explica la arquitectura
bizantina a través de la iglesia de
Santa Sofia de Constantinopla.
1.7. Describe las caracteristicas
del mosaico bizantino y de los
temas iconograficos del
Pantocrator, la Virgen y la Déesis,
asi como su influencia en el arte
occidental.

1.8. Define el concepto de arte
prerromanico y especifica sus
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especifica del arte en las
exposiciones orales y escritas,
denominando con precision los
principales elementos y técnicas.

manifestaciones en Espafa.

1.9. Identifica y clasifica
razonadamente en su estilo las
siguientes obras: San Pedro de la
Nave (Zamora), Santa Maria del
Naranco (Oviedo) y San Miguel
de la Escalada (Le6n).

1.10. Describe las caracteristicas
generales del arte romanico a
partir de fuentes histéricas o
historiograficas.

1.11. Describe las caracteristicas
y funciébn de las iglesias y
monasterios en el arte romanico.
1.12. Explica las caracteristicas
de la escultura y la pintura
romanicas, con especial
referencia a la iconografia.

1.13. Describe las caracteristicas
generales del arte gético a partir
de fuentes histéricas o
historiograficas.

1.14. Describe las caracteristicas
y evolucién de la arquitectura
goética y especifica los cambios
introducidos respecto a la
romanica.

1.15. Explica las caracteristicas y
evolucion de la arquitectura
goética en Espafia.

1.16. Describe las caracteristicas
y evolucion de la escultura
gotica y especifica sus
diferencias tipoldgicas, formales
e iconogréaficas respecto a la
escultura romanica.

1.17. Reconoce y explica las
innovaciones de la pintura de
Giotto y del Trecento italiano
respecto a la pintura romanicay
bizantina.

1.18. Explica las innovaciones de
la pintura flamenca del siglo XV y
cita algunas obras de sus
principales representantes.

1.19. Explica las caracteristicas
generales del arte islamico a
partir de fuentes histéricas o
historiograficas.

1.20. Describe los rasgos
esenciales de la mezquita y el
palacio islamicos

1.21. Explica la evolucién del arte
hispanomusulman.

1.22. Explica las caracteristicas
del arte mudéjar y especifica,
con ejemplos de obras
concretas, las diferencias entre el
mudéjar popular y el cortesano.

2.1. Especifica las relaciones
entre los artistas y los

clientes del arte romanico.

2.2. Especifica las relaciones
entre los artistas y los clientes del
arte gotico, y su variacion
respecto al romanico.

3.1. Identifica, analiza y comenta
el mosaico del Cortejo de la
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emperatriz Teodora en San Vital
de Ravena.

3.2. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras
arquitecténicas romanicas: San
Vicente de Cardona
(Barcelona), San Martin de
Fromista, Catedral de Santiago
de Compostela.

3.3. Identifica, analiza y comenta
las siguientes esculturas
romanicas: La duda de Santo
Tomas en el angulo del claustro
de Santo Domingo de Silos
(Burgos), Juicio Final en el
timpano de Santa Fe de
Conques (Francia), Ultima cena
del capitel historiado del claustro
de San Juan de la Pefa
(Huesca), Pértico de la Gloria de
la catedral de Santiago

3.4. Identifica, analiza y comenta
las siguientes pinturas murales
romanicas: boveda de la
Anunciacion a los pastores en el
Pantedn Real de San Isidoro de
Ledén; abside de San Clemente
de Tahull (Lleida).

3.5. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras
arquitectonicas goticas: fachada
occidental de la catedral de
Reims, interior de Ila planta
superior de la Sainte Chapelle de
Paris, fachada occidental e
interior de la catedral de Leon,
interior de la catedral de
Barcelona, interior de la iglesia
de San Juan de los Reyes de
Toledo.

3.6. Identifica, analiza y comenta
las siguientes esculturas goéticas:
Grupo de la Anunciacién y la
Visitacion de la catedral de
Reims, timpano de la Portada del
Sarmental de la catedral de
Burgos, Retablo de Gil de Siloé en
la Cartuja de Miraflores (Burgos).
3.7. Identifica, analiza y comenta
las siguientes pinturas goéticas:
escena de La huida a Egipto, de
Giotto, en la Capilla Scrovegni de
Padua; el Matrimonio Arnolfini, de
Jan Van Eyck; El descendimiento
e la cruz, de Roger van der
Weyden; El Jardin de las Delicias,
de El Bosco.

3.8. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras
hispanomusulmanas: Mezquita
de Cordoba, Aljaferia de
Zaragoza, Giralda de Sevila, la
Alhambra de Granada.

4.1. Realiza un trabajo de

investigacion sobre el
tratamiento iconografico y el
significado de la Visién

apocaliptica de Cristo y el Juicio
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Final en el arte medieval.

5.1. Explica la importancia del
arte romanico en el

Camino de Santiago.

5.2. Confecciona un catalogo,
con breves cometarios, de las
obras mas relevantes de arte
medieval que se conservan en su
comunidad auténoma.

El criterio de evaluacién n° 6 es
aplicable a todos los estandares
de aprendizaje.

Blogue 3. Desarrollo

y evolucién del arte europeo en el mundo moderno

El Renacimiento. Mecenas vy
artistas. Origen y desarrollo del
nuevo lenguaje en arquitectura,
esculturay pintura. Aportaciones

de los grandes artistas del
Renacimiento italiano.
La recepcion de la estética

renacentista en la Peninsula

Ibérica.

Unidad y diversidad del Barroco.
El lenguaje artistico al servicio del
poder civil y  eclesiastico. El
Urbanismo barroco. Iglesias y
palacios. Principales tendencias.

El Barroco hispanico. Urbanismo
y arquitectura. Imagineria
barroca. La aportacion de la
pintura espafola: las grandes
figuras del siglo de Oro.

El siglo XVII. La pervivencia del
Barroco. El refinamiento Rococé.
Neoclasicismo y Romanticismo.

1. Reconocer y explicar las
concepciones estéticas y las
caracteristicas esenciales del

arte de la Edad Moderna, desde
el Renacimiento hasta el siglo
XVI, relacionando cada uno de
sus estilos con sus respectivos
contextos histéricos y culturales.

2. Explicar la funcién social
del arte especificando el papel
desempefiado por mecenas,

Academias, clientes y artistas, y
las relaciones entre ellos.

3. Analizar, comentar y
clasificar obras significativas del

arte de la Edad Moderna,
aplicando un método que
incluya  diferentes  enfoques
(técnico, formal, semantico,

cultural, sociolégico e histérico).

4. Realizar vy exponer,
individualmente o en grupo,
trabajos de investigacion,
utilizando tanto medios
tradicionales como las nuevas
tecnologias.

5. Respetar las creaciones del
arte de la Edad Moderna,
valorando su calidad en relacion
con su época y su importancia
como patrimonio que hay que
conservar.

6. Utilizar la  terminologia
especifica del arte en las
exposiciones orales y escritas,
denominando con precision los
principales elementos y técnicas.

3.5. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras escultéricas
del Renacimiento espafiol:
Sacrificio de Isaac del retablo de
San Benito de Valladolid, de
Alonso Berruguete; Santo
entierro, de Juan de Juni.

3.6. Identifica, analiza y comenta
las siguientes pinturas de El
Greco: El expolio, La Santa Liga o
Adoracion del nombre de Jesus,
El martiio de San Mauricio, El
entierro del Sefior de Orgaz, La
adoracion de los pastores, El
caballero de la mano en el

pecho.

3.7. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras
arquitecténicas del Barroco

europeo del siglo XVII: fachada
de San Pedro del Vaticano, de
Carlo Maderno; columnata de la
plaza de San Pedro del Vaticano,
de Bernini; San Carlos de las
Cuatro Fuentes en Roma, de
Borromini; Palacio de Versalles,
de Le Vau, JH. Mansart y Le
Notre.

3.8. Identifica, analiza y comenta
las siguientes esculturas de
Bernini: David, Apolo y Dafne, El
éxtasis de Santa Teresa, Catedra
de San Pedro.

3.9. Identifica, analiza y comenta
las siguientes pinturas del Barroco
europeo del siglo XVII: Vocacion
de San Mateo y Muerte de la
Virgen, de Caravaggio; Triunfo
de Baco y Ariadna, en la béveda
del Palacio Farnese de Roma, de
Annibale Carracci; Adoracion
del nombre de Jesls, boveda de
IGesu en Roma, de Gaulli
(IIBaciccia); Adoracion de los
Magos, Las tres Gracias y El jardin
del Amor, de Rubens; La leccion
de anatomia del doctor Tulpy La
ronda nocturna, de Rembrandt.
3.10. Identifica, analiza vy
comenta las siguientes obras
arquitectonicas del Barroco
espafiol del siglo XVI: Plaza
Mayor de Madrid, de Juan
Gomez de Mora; Retablo de San
Esteban de Salamanca, de José
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Benito Churriguera.

3.11. Identifica, analiza vy
comenta las siguientes esculturas
del Barroco espafiol del siglo XVII:
Piedad, de Gregorio Fernandez,

Inmaculada del facistol, de
Alonso Cano; Magdalena
penitente, de Pedro de Mena.

3.12. Identifica, analiza vy

comenta las siguientes pinturas
espafiolas del Barroco espafiol
del siglo XVII: Martiio de San
Felipe, El suefio de Jacob y El
patizambo, de Ribera; Bodegoén
del Museo del Prado, de
Zurbaran; El aguador de Sevilla,
Los borrachos, La fragua de
Vulcano, La rendicién de Breda,
El Principe Baltasar Carlos a
caballo, La Venus del espejo, Las
meninas, Las hilanderas, de
Velazquez; La Sagrada Familia
del pajarito, La Inmaculada de El
Escorial, Los nifios de la concha,
Nifios jugando a los dados, de
Murillo.

3.13. Identifica, analiza vy
comenta las siguientes obras
arquitectonicas del siglo XVII:
fachada del Hospicio e San
Fernando de Madrid, de Pedro

de Ribera; fachada del
Obradoiro de la catedral de
Santiago de Compostela, de

Casas y Novoa; Palacio Real de
Madrid, de Juvara y Sacchetti;
Pante6n de Paris, de Soufflot;
Museo del Prado en Madrid, de
Juan de Villanueva.

3.14. Identifica, analiza vy
comenta las siguientes obras
escultéricas del siglo XVIIi: La
oracion en el huerto, de Salzillo;

Eros y Psique 'y Paulina
Bonaparte, de Canova.
3.15. Identifica, analiza vy

comenta las siguientes obras de
David: El juramento de los
Horacios y La muerte de Marat.
4.1. Realiza un trabajo de
investigacion sobre el proceso de
construccion de la nueva
basilica de San Pedro del
Vaticano a lo largo de los siglos
XVIy XVII.

5.1. Confecciona un catalogo,
con breves cometarios, de las
obras mas relevantes de arte de

los siglos XVI al XVII que se
conservan en su comunidad
auténoma.

El criterio de evaluacién n° 6 es
aplicable a todos los estandares
de aprendizaje.

Blogue 4. El siglo XIX: el arte de un mundo en transformacion
La figura de Goya. 1. Analizar la obra de Goya, | 1.1. Analiza la evolucién de la
identificando en ella los rasgos | obra de Goya como pintor y
La Revolucién industrial y el | propios de las corrientes de su | grabador, desde su llegada a la
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impacto de los nuevos materiales
en la arquitectura. Del
Historicismo al Modernismo. La
Escuela de Chicago.

El nacimiento del urbanismo
moderno.

La evolucion de la pintura:
Romanticismo, Realismo,
Impresionismo, Simbolismo. Los

postimpresionistas, el germen de
las vanguardias pictéricas del
siglo XX.

La escultura: la pervivencia del
clasicismo. Rodin.

época y los que anticipan
diversas vanguardias posteriores.
2. Reconocer y explicar las
concepciones estéticas y las
caracteristicas esenciales de la
arquitectura, la escultura y la

pintura del siglo XIX,
relacionando cada uno de sus
estlos con sus respectivos

contextos histéricos y culturales.
3. Explicar la evolucion hacia la

independencia de los artistas
respecto a los clientes,
especificando el papel
desempefiado por las
Academias, los Salones, las
galerias privadas y los
marchantes.

4. Analizar, comentar y

clasificar obras significativas del
arte del siglo XIX, aplicando un
método que incluya diferentes
enfoques (técnico, formal,
semantico, cultural, sociolégico e
histérico).

5. Realizar vy exponer,
individualmente o en grupo,
trabajos de investigacion,
utilizando tanto medios
tradicionales como las nuevas
tecnologias.

6. Respetar las creaciones del
arte del siglo XIX, valorando su
calidad en relaciobn con su
época y su importancia como
patrimonio que hay que
conservar.

7. Utilizar la  terminologia
especifica del arte en las
exposiciones orales y escritas,
denominando con precision los
principales elementos y técnicas.

Corte hasta su exilio final en
Burdeos.
1.2. Compara la vision de Goya

en las series de grabados Los
caprichos y Los disparates o
proverbios.

2.1. Describe las caracteristicas
y evolucién de la arquitectura
del hierro en el siglo XIX, en
relacion con los avances vy
necesidades de la revolucion
industrial.

2.2. Explica las diferencias entre
ingenieros y arquitectos en la
primera mitad del siglo XIX.

2.3. Explica las caracteristicas
del neoclasicismo arquitecténico
durante el Imperio de Napoledn.
2.4. Explica las caracteristicas
del historicismo en arquitectura y
su evolucion hacia el
eclecticismo.

2.5. Explica las caracteristicas y
principales tendencias de la
arquitectura modernista.

2.6. Especifica las aportaciones
de la Escuela de Chicago a la
arquitectura.

2.7. Describe las caracteristicas
y objetivos de las
remodelaciones urbanas de
Paris, Barcelona y Madrid en la
segunda mitad del siglo XIX.

2.8. Describe las caracteristicas
del Romanticismo en la pintura y
distingue entre el romanticismo
de la linea de Ingres y el
romanticismo del color de
Gericault y Delacroix.

29. Compara las visiones
romanticas del paisaje en
Constable y Turner.

2.10. Explica el Realismo y su
aparicion en el contexto de los
cambios sociales y culturales de
mediados del siglo XIX.

2.11. Compara el Realismo con el
Romanticismo.

2.12. Describe las
caracteristicas generales del
Impresionismo y el

Neoimpresionismo.

2.13. Define el concepto de
postimpresionismo 'y especifica
las aportaciones de Cézanne y
Van Gogh como precursores de
las grandes corrientes artisticas
del siglo XX.

2.14. Explica el Simbolismo de
finales del siglo XX como
reaccion frente al Realismo y el
Impresionismo.

2.15. Relaciona la produccion y
el academicismo dominante en
la escultura del siglo XIX con las
transformaciones llevadas a
cabo en las ciudades
(monumentos conmemorativos
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en plazas, parquesy avenidas, y
esculturas funerarias en los
nuevos cementerios).

2.16. Explica las caracteristicas
de la renovacién escultérica
emprendida por Rodin.

3.1. Explica los cambios que se
producen en el siglo XIX en las
relaciones entre artistas y
clientes, referidos a la pintura.

4.1. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras de Goya: El
quitasol, La familia de Carlos IV, El
2 de mayo de 1808 en Madrid
(La lucha con los mamelucos),
Los fusilamientos del 3 de mayo
de 1808; Desastre n° 15 (“Y no
hay remedio”) de la serie Los
desastres de la guerra; Saturno
devorando a un hijo y La lechera
de Burdeos.

4.2. |dentifica, analiza y comenta
las siguientes obras
arquitectonicas: Templo de la
Magdalena en Paris, de Vignon;
Parlamento de Londres, de Barry
y Pugin; Auditorium de Chicago,
de Sullivan y Adler; Torre Eiffel de
Paris; Templo de la Sagrada
Familia en Barcelona, de Gaudi.
4.3. Identifica, analiza y comenta
las siguientes pinturas del siglo
XIX: El bafio turco, de Ingres; La
balsa de Ila Medusa, de
Gericault; La libertad guiando al
pueblo, de Delacroix; El carro de
heno, de Constable; Lluvia, vapor
y velocidad, de Turner; El entierro
de Ornans, de Courbet; El
angelus, de Milet; Almuerzo
sobre la hierba, de Manet;
Impresion, sol naciente y la serie
sobre la Catedral de Ruan, de
Monet; Le Moulin de la Galette,
de Renoir; Una tarde de domingo
en la Grande Jatte, de Seurat;
Jugadores de cartas y Manzanas
y naranjas, de Cézanne; La
noche estrellada y El segador, de
Van Gogh; Vision después del
sermén y El mercado (“Ta
matete”), de Gauguin.

4.4. |dentifica, analiza y comenta
las siguientes obras de

Rodin: El pensador y Los
burgueses de Calais.

5.1. Realiza un trabajo de
investigacion sobre las
Exposiciones Universales del siglo
XIX y su importancia desde el
punto de vista arquitectonico.
5.2.  Realiza un trabajo de
investigacion sobre la influencia
de la fotografiay el grabado
japonés en el desarrollo del
Impresionismo, con referencias a
obras concretas.

6.1. Confecciona un catalogo,
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con breves cometarios, de las
obras mas relevantes del arte del
siglo XIX que se conservan en su
comunidad auténoma.

El criterio de evaluacién n° 7 es
aplicable a todos los estandares
de aprendizaje.

Bloque 5. La ruptura de la tradicion: el arte en la primera mitad del siglo XX

El fendbmeno de las vanguardias
en las artes plasticas: Fauvismo,
Cubismo, Futurismo,
Expresionismo, pintura abstracta,
Dadaismo y Surrealismo.

Renovacion  del lenguaje
arquitecténico: el funcionalismo
del Movimiento Moderno y la
arquitectura organica.

1. Reconocer y explicar las
concepciones estéticas y las
caracteristicas esenciales de las
vanguardias artisticas de la
primera mitad del siglo XX,
relacionando cada una de ellas
con sus respectivos contextos
histéricos y culturales.

2. Analizar, comentar y
clasificar obras significativas del
arte de la primera mitad del siglo
XX, aplicando un método que

incluya  diferentes  enfoques
(técnico, formal, semantico,
cultural, sociolégico e histérico).
3. Realizar vy exponer,
individualmente o en grupo,
trabajos de investigacion,
utilizando tanto medios
tradicionales como las nuevas
tecnologias.

4. Respetar las manifestaciones
del arte de la primera mitad del
siglo XX, valorando su
importancia como expresion de
la profunda renovacion del
lenguaje artistico en el que se
sustenta la libertad creativa
actual.

5. Utilizar la  terminologia
especifica del arte en las
exposiciones orales y escritas,
denominando con precision los
principales elementos y técnicas.

1.1. Define el concepto de
vanguardia artistica en relacion
con el acelerado ritmo de
cambios en la sociedad de la
época vy la libertad creativa de
los artistas iniciada en la centuria
anterior

1.2. Describe el origen y
caracteristicas del Fauvismo.

1.3. Describe el proceso de
gestacion y las caracteristicas del
Cubismo, distinguiendo entre el
Cubismo analitico y el sintético.
1.4. Describe el ideario vy
principios basicos del futurismo.
1.5. Identifica los antecedentes
del expresionismo en el siglo XIX,
explica Sus caracteristicas
generales y especifica las
diferencias entre los grupos
alemanes El Puente y El jinete
azul.

1.6. Describe el proceso de
gestacion y las caracteristicas la
pintura abstracta, distingue la
vertiente cromatica y la
geomeétrica, y especifica algunas
de sus corrientes mas
significativas, como el
Suprematismo ruso o el
Neoplasticismo.

1.7. Describe las caracteristicas
del Dadaismo como actitud
provocadora en un contexto de
crisis.

1.8. Explica el origen,
caracteristicas y objetivos del
Surrealismo.

1.9. Explica la importancia de los
pintores espafioles Picasso, Mir6 y
Dali en el desarrollo de las
vanguardias artisticas.

1.10. Explica la renovacion
temaética, técnica y formal de la
escultura en la primera mitad del
siglo XX, distinguiendo las obras
que estan relacionadas con las
vanguardias pictoricas y las que

utilizan recursos o lenguajes
independientes.

1.11. Explica el proceso de
configuraciéon y los rasgos
esenciales del Movimiento

Moderno en arquitectura.

1.12. Especifica las aportaciones
de la arquitectura organica al
Movimiento Moderno.

2.1. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras: La alegria de
vivir, de Matisse; Las sefioritas de
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Aviny6, Retrato de Ambroise
Vollard, Naturaleza muerta con
sila de rejilla de cafay Guernica,
de Picasso; La ciudad que
emerge, de Boccioni; El grito, de
Munch; La calle, de Kirchner,;
Liica y Sobre blanco I, de
Kandinsky; Cuadrado negro, de
Malevich; Composicion Il, de
Mondrian; L.H.O0.0.Q,, de
Duchamp; El elefante de las
Celebes, de Ernst; La llave de los
campos, de Magritte; El carnaval
de Arlequin y Mujeres y pajaros a
la luz de la luna, de Mirg; El juego
lagubre y La persistencia de la
memoria, de Dali.

2.2. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras escultéricas:
El profeta, de Gargallo; Formas
Unicas de continuidad en el
espacio, de Boccioni; Fuente, de
Duchamp; Mujer peinandose
ante un espejo, de Julio
Gonzalez; Mademoiselle Pogany
I, de Brancusi; Langosta, nasa y
cola de pez, de Calder; Figura
reclinada, de Henry Moore.

2.3. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras
arquitectonicas: Edificio de la
Bauhaus en Dessau (Alemania),
de Gropius; Pabellon e Alemania
en Barcelona, de Mies van der
Rohe; Villa Saboya en Poissy
(Francia), de Le Corbusier; Casa
Kaufman (Casa de la Cascada),
de Frank Lloyd Wright.

3.1. Realiza un trabajo de
investigacion sobre el GATEPAC
(Grupo de Artistas y Técnicos
Espafioles Para el Progreso de la
Arquitectura Contemporanea).
4.1. Selecciona una obra
arquitecténica, una escultura o
una pintura de la primera mitad
del siglo XX, de las existentes en
su comunidad auténoma, y
justifica su eleccion.

El criterio de evaluacién n° 5 es
aplicable a todos los estandares
de aprendizaje.

Bloque 6. La universalizacion del arte desde la segunda mitad del siglo XX

El predominio del Movimiento
Moderno o Estilo Internacional en
arquitectura. La arquitectura al
margen del estilo internacional:
High Tech, arquitectura
Posmoderna, Deconstruccion.

Las artes plasticas: de las
segundas vanguardias a la
posmodernidad.

visuales:
television,

Nuevos sistemas
fotografia, cine vy
cartelismo, comic.

1. Reconocer y explicar las
concepciones estéticas y las
caracteristicas esenciales del
arte desde la segunda mitad del
siglo XX, enmarcandolo en las
nuevas relaciones entre clientes,
artistas  y publico que
caracterizan al mundo actual.

2. Explicar el desarrollo y la
extension de los nuevos sistemas
visuales, como la fotografia, el
cine, la television el cartelismo o
el comic, especificando el modo
en que combinan diversos
lenguajes expresivos.

1.1. Explica el papel
desempefado en el proceso de
universalizacion del arte por los
medios de comunicacion de
masas y las exposiciones y ferias
internacionales de arte.

1.2. Explica las razones de la
pervivencia y difusiéon
internacional del Movimiento
Moderno en arquitectura.

1.3. Distingue y describe las
caracteristicas de otras
tendencias arquitectonicas al
margen del Movimiento
Moderno o Estilo Internacional,
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La combinacion de
expresivos.

lenguajes

El impacto de las nuevas
tecnologias en la difusién y la
creacion artistica.

Arte y cultura visual de masas.

El patrimonio artistico como
riqueza cultural. La
preocupacion por su
conservacion.

3. Describir las posibilidades que
han abierto las nuevas
tecnologias, explicando  sus
efectos tanto para la creacion
artistica como para la difusion
del arte.

4. |dentificar la presencia del arte
en la vida cotidiana,
distinguiendo los muy diversos
ambitos en que se manifiesta.

5. Explicar qué es el Patrimonio
Mundial de la

UNESCO, describiendo su origen
y finalidad.

6. Analizar, comentar y
clasificar obras significativas del
arte desde la segunda mitad del
siglo XX, aplicando un método
que incluya diferentes enfoques
(técnico, formal, semantico,
cultural, sociolégico e histdrico).
7. Respetar las manifestaciones
del arte de todos los tiempos,
valorandolo como patrimonio
cultural heredado que se debe
conservar y transmitr a las
generaciones futuras.

8. Utilizar la  terminologia
especifica del arte en las
exposiciones orales y escritas,
denominando con precision los
principales elementos y técnicas.

en particular la High Tech, la
posmoderna y la deconstruccion.

14. Explica y compara el
Informalismo  europeo y el
Expresionismo abstracto

norteamericano.
15. Explica la
postpictoérica.

1.6. Explica el minimalismo.

1.7. Explica el arte cinético y el
Pop-Art.

1.8. Explica el arte conceptual.
1.9. Explica el Arte Povera.

1.10. Distingue y explica algunas
de las principales corrientes
figurativas: Pop-Art, Nueva
Figuracioén, Hiperrealismo.

1.11. Explica en qué consisten las
siguientes manifestaciones de
arte no duradero: Happening,
Body Arty Land Art.

1.12. Describe los
planteamientos generales de la
posmodernidad, referida a las
artes plasticas.

2.1. Explica brevemente el
desarrollo de los nuevos sistemas
visuales y las caracteristicas de
su lenguaje expresivo: fotografia,
cartel, cine, comic, producciones
televisivas, videoarte, arte por
ordenador.

3.1. Especifica las posibilidades
que ofrecen las nuevas
tecnologias para la creacién
artistica y para la difusion del
arte.

Abstraccion

4.1. Define el concepto de
cultura visual de masas vy
describe sus rasgos esenciales.
4.2. l|dentifica el arte en los
diferentes &mbitos de la vida.

5.1. Explica el origen del
Patrimonio Mundial de la
UNESCO vy los objetivos que

persigue.

6.1. Identifica, analiza y comenta
las siguientes obras: la
Unitéd’habitation en  Marsella,
de Le Corbusier; el
SeagramBuilding en Nueva York,
de M. van der Rohe y Philip
Johnson; el Museo Guggenheim
de Nueva York, de F. Lloyd
Wright; la Sydney Opera House,
de J. Utzon; el Centro Pompidou
de Paris, de R. Piano y R. Rogers;
el AT & T Building de Nueva York,
de Philip Johnson; el Museo
Guggenheim de Bilbao, de F. O.
Gehry.

6.2. Identifica (al autor y la
corriente artistica, no
necesariamente el titulo), analiza
y comenta las siguientes obras:
Pintura (Museo Nacional Centro
de Arte Reina Sofia de Madrid),
de Tapies; Grito n° 7, de Antonio
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Saura; One: number 31, 1950, de
J. Pollock; Ctesiphon I, de F.
Stella; Equivalente VI, de Carl
André; Vega 200, de Vasarely;
Una y tres sillas, de J. Kosuth; Iglu
con arbol, de Mario Merz; Marilyn
Monroe (serigrafia de 1967), de
A. Warhol; El Papa que grita
(estudio a partir del retrato del
Papa Inocencio X), de Francis
Bacon; La Gran Via madrilefia en
1974, de Antonio Lépez.

7.1. Realiza un trabajo de
investigacion relacionado con los
bienes artisticos de Espafa
inscritos en el catadlogo del
Patrimonio  Mundial de Ila
UNESCO.

El criterio de evaluacién n° 8 es
aplicable a todos los estandares
de aprendizaje.

21- HISTORIA DEL MUNDO CONTEMPORANEO. 1° BACHILLERATO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

22- INICIACION A LA ACTIVIDAD EMPRENDEDORA Y EMPRESARIAL. 4°

ESO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

32- TECNOLOGIA. 4°ESO

Blogue 2. Instalaciones en viviendas

Contenidos

Criterios de evaluacion

EstAndares de aprendizaje
evaluables

Instalaciones caracteristicas:
Instalacion eléctrica, Instalacién
agua sanitaria, Instalacion de
saneamiento.

Otras instalaciones: calefaccion,
gas, aire acondicionado,
domdtica.

Normativa, simbologia, analisis y

montaje de instalaciones
basicas.

Ahorro  energético en una
vivienda. Arquitectura

bioclimatica.

1. Describir los elementos que
componen las distintas
instalaciones de una vivienda y
las normas que regulan su disefio

y utilizacion.
2. Realizar disefios sencillos
empleando la simbologia
adecuada.

3. Experimentar con el montaje
de circuitos béasicos y valorar las
condiciones que contribuyen al
ahorro energético.

4. Evaluar la contribucion de la
arquitectura de la vivienda, sus
instalaciones y de los habitos de
consumo al ahorro energético.

1.1. Diferencia las instalaciones
tipicas en una vivienda.

1.2. Interpreta y maneja
simbologia de instalaciones
eléctricas, calefaccion, suministro
de agua y saneamiento, aire
acondicionado y gas.

2.1. Disefla con ayuda de
software instalaciones para una
vivienda tipo con criterios de
eficiencia energética.

3.1. Realiza montajes sencillos y
experimenta y analiza su
funcionamiento.

4.1. Propone medidas de
reduccién del consumo
energético de una vivienda.

Bloque 4. Control y robdtica

Sistemas automaticos,
componentes caracteristicos de
dispositivos de control.

Disefio y construccion de robots.

1. Analizar sistemas automaticos,
describir sus componentes

2. Montar automatismos sencillos.
3. Desarrollar un programa para
controlar un sistema automatico

1.1. Analiza el funcionamiento
de automatismos en diferentes
dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto
y cerrado.
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Grados de libertad.
Caracteristicas técnicas.

El ordenador como elemento
de programacioén y control.

Lenguajes basicos de
programacion.

Aplicaciéon de tarjetas
controladoras en la

experimentacion con prototipos
disefiados.

0 un robot y su funcionamiento
de forma auténoma.

2.1. Representa y monta
automatismos sencillos.

3.1. Desarrolla un programa para
controlar un sistema automatico
o0 un robot que funcione de
forma auténoma en funcién de
la realimentaciéon que recibe del

entorno.
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BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO7
ANEXO Il
11.2.2. MATERIAS DEL BLOQUE DE ASIGNATURAS ESPECIFICAS

e 3. Artes Escénicas y Danza#

Listado con

e 5. Cultura Cientifica. numeracion taly
COomo aparece en el

e 6. Cultura Clasica. RD1105/2014

e 7. Dibujo Artistico. # Asignaturas de
apoyo, con

e 8. Dibujo Tecnico ly i contenidos no
especificos de

e 10. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Arquitectura, pero
gue serviran de

e 15.Imageny Sonido# soporte a otras

e 16. Iniciacion a la Actividad Emprendedora y Empresarial#
e 21.Técnicas de Expresion Grafico-plastica.

e 22.Tecnologia industrial.

e 23.Tecnologia.

e 24.Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacion (TIC)#
e 25.Valores Eticos#.

e 26. Volumen

117 parte del Anexo Il del REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE)
(Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015), que
recoge contenidos relacionados con la Arquitectura.
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3. ARTES ESCENICAS Y DANZA. 4° ESO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).

Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref.

5- CULTURA CIENTIFICA. 4° ESO

BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

Blogue 1. Procedimientos de trabajo

Criterios de evaluacion

EstAndares de aprendizaje evaluables

1. Obtener, seleccionar y valorar informaciones
relacionados con temas cientificos de la actualidad.
2. Valorar la importancia que tiene la investigacion
y el desarrollo tecnolégico en la actividad
cotidiana.

3. Comunicar conclusiones e ideas en distintos
soportes a publicos diversos, utilizando eficazmente
las tecnologias de la informacién y comunicacion
para transmitir opiniones propias argumentadas.

1.1. Analiza un texto cientifico, valorando de forma
critica su contenido.

2.1. Presenta informacién sobre un tema tras
realizar una buUsqueda guiada de fuentes de
contenido cientifico, utilizando tanto los soportes
tradicionales, como Internet.

2.2. Analiza el papel que la investigacion cientifica
tiene como motor de nuestra sociedad y su
importancia a lo largo de la historia.

3.1. Comenta articulos cientificos divulgativos
realizando valoraciones criticas y analisis de las
consecuencias sociales de los textos analizados y
defiende en publico sus conclusiones.

Bloque 2. El Universo

1. Diferenciar las explicaciones cientificas
relacionadas con el Universo, el sistema solar, la
Tierra, el origen de la vida y la evolucion de las
especies de aquellas basadas en opiniones o
creencias.

2. Conocer las teorias que han surgido a lo largo de
la historia sobre el origen del Universo y en particular
la teoria del Big Bang.

3. Describir la organizacion del Universo y como se
agrupan las estrellas y planetas.

4. Sefialar qué observaciones ponen de manifiesto
la existencia de un agujero negro, y cudales son sus
caracteristicas.

5. Distinguir las fases de la evolucién de las estrellas y
relacionarlas con la génesis de elementos.

6. Reconocer la formacion del sistema solar.

7. Indicar las condiciones para la vida en otros
planetas.

8. Conocer los hechos histdricos mas relevantes en
el estudio del Universo.

1.1. Describe las diferentes teorias acerca del
origen, evolucion y final del Universo, estableciendo
los argumentos que las sustentan.

2.1. Reconoce la teoria del Big Bang como
explicacioén al origen del Universo.

3.1. Establece la organizacion del Universo
conocido, situando en él al sistema solar.

3.2. Determina, con la ayuda de ejemplos, los
aspectos mas relevantes de la Via Lactea.

3.3. Justifica la existencia de la materia oscura para
explicar la estructura del Universo.

4.1. Argumenta la existencia de los agujeros negros
describiendo sus principales caracteristicas.

5.1. Conoce las fases de la evoluciéon estelar y
describe en cual de ellas se encuentra nuestro Sol.
6.1. Explica la formacién del sistema solar
describiendo su estructura y caracteristicas
principales.

7. 1. Indica las condiciones que debe reunir un
planeta para que pueda albergar vida.

8.1. Sefiala los acontecimientos cientificos que han
sido fundamentales para el conocimiento actual
que se tiene del Universo.

Bloque 3. Avances tecnoldgi

COs Yy su impacto ambiental

1. Identificar los principales problemas
medioambientales, las causas que los provocan y los
factores que los intensifican; asi como predecir sus
consecuencias y proponer soluciones a los mismos.

2. Valorar las graves implicaciones sociales, tanto en
la actualidad como en el futuro, de Ila
sobreexplotacion de recursos naturales,
contaminacion, desertizacion, pérdida de
biodiversidad y tratamiento de residuos.

3. Saber utilizar climogramas, indices de
contaminacion, datos de subida del nivel del mar en
determinados puntos de la costa, etc.,
interpretando graficas y presentando conclusiones.
4. Justificar la necesidad de buscar nuevas fuentes
de energia no contaminantes y econémicamente
viables, para mantener el estado de bienestar de la
sociedad actual.

1.1. Relaciona los principales problemas
ambientales con las causas que los originan,
estableciendo sus consecuencias.

1.2. Busca soluciones que puedan ponerse en
marcha para resolver los principales problemas
medioambientales.

2.1. Reconoce los efectos del cambio climéatico,
estableciendo sus causas.

2.2. Valora y describe los impactos de la
sobreexplotacion de los recursos naturales,
contaminacion, desertizacion, tratamientos de
residuos, pérdida de biodiversidad, y propone
soluciones y actitudes personales y colectivas para
paliarlos.

3.1. Extrae e interpreta la informacién en
diferentes tipos de representaciones graficas,
estableciendo conclusiones.
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5. Conocer la pila de combustible como fuente de
energia del futuro, estableciendo sus aplicaciones
en automocién, baterias, suministro eléctrico a
hogares, etc.

6. Argumentar sobre la necesidad de una gestién
sostenible de los recursos que proporciona la Tierra.

4.1. Establece las ventajas e inconvenientes de las
diferentes fuentes de energia, tanto renovables
como no renovables.

5.1. Describe diferentes procedimientos para la
obtencién de hidrégeno como futuro vector
energético.

5.2. Explica el principio de funcionamiento de la
pila de combustible, planteando sus posibles
aplicaciones tecnologicas y destacando las
ventajas que ofrece frente a los sistemas actuales.
6.1. Conoce y analiza las implicaciones
medioambientales de los principales tratados y
protocolos internacionales sobre la proteccién del
medioambiente.

Bloque 4. Calidad de vida

1. Reconocer que la salud no es solamente la
ausencia de afecciones o enfermedades.

2. Diferenciar los tipos de enfermedades mas
frecuentes, identificando algunos indicadores,
causas y tratamientos mas comunes.

3. Estudiar la explicacion y tratamiento de la
enfermedad que se ha hecho a lo largo de la
Historia.

4. Conocer las principales caracteristicas del
cancer, diabetes, enfermedades cardiovasculares y
enfermedades mentales, etc., asi como los
principales tratamientos y la importancia de las
revisiones preventivas.

5. Tomar conciencia del problema socialy humano
qgue supone el consumo de drogas.

6. Valorar la importancia de adoptar medidas
preventivas que eviten los contagios, que prioricen
los controles médicos periddicos y los estilos de vida
saludables.

1.1. Comprende la definicién de la salud que da la
Organizacion Mundial de la Salud (OMS).

2.1. Determina el caracter infeccioso de una
enfermedad atendiendo a sus causas y efectos.
2.2. Describe las caracteristicas de los
microorganismos  causantes de enfermedades
infectocontagiosas.

23. Conoce y enumera las enfermedades
infecciosas mas importantes producidas por
bacterias, virus, protozoos y hongos, identificando
los posibles medios de contagio, y describiendo las
etapas generales de su desarrollo.

2.4. |dentifica los mecanismos de defensa que
posee el organismo humano, justificando la
funcién que desempeiian.

3.1. Identifica los hechos histéricos mas relevantes
en el avance de la prevencion, deteccion y
tratamiento de las enfermedades.

3.2. Reconoce la importancia que el
descubrimiento de la peniciina ha tenido en la
lucha contra las infecciones bacterianas, su
repercusion social y el peligro de crear resistencias
a los farmacos.

3.3. Explica cémo actia una vacuna, justificando
la importancia de la vacunacién como medio de
inmunizacion masiva ante determinadas
enfermedades.

4.1. Analiza las causas, efectos y tratamientos del
cancer, diabetes, enfermedades cardiovasculares
y enfermedades mentales.

4.2. Valora la importancia de la lucha contra el
cancer, estableciendo las principales lineas de
actuacion para prevenir la enfermedad.

5.1. Justifica los principales efectos que sobre el
organismo tienen los diferentes tipos de drogas y el
peligro que conlleva su consumo.

6.1. Reconoce estilos de vida que contribuyen a
la extension de determinadas enfermedades
(cancer, enfermedades cardiovasculares vy
mentales, etcétera).

6.2. Establece la relacion entre alimentacion y
salud, describiendo lo que se considera una dieta
sana.

Bloque 5. Nuevos materiales

1. Realizar estudios sencillos y presentar conclusiones
sobre aspectos relacionados con los materiales y su
influencia en el desarrollo de la humanidad.

2. Conocer los principales métodos de obtenciéon de
materias primas y sus posibles repercusiones sociales
y medioambientales.

3. Conocer las aplicaciones de los nuevos
materiales en campos tales como electricidad y

1.1. Relaciona el progreso humano con el
descubrimiento de las propiedades de ciertos
materiales que permiten su transformaciéon y
aplicaciones tecnolégicas.

1.2. Analiza la relacién de los conflictos entre
pueblos como consecuencia de la explotacion de
los recursos naturales para obtener productos de

alto valor afadido y/o materiales de uso
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electrénica, textil, transporte, alimentacion,

construccion y medicina.

tecnoldgico.

2.1. Describe el proceso de obtenciéon de diferentes
materiales, valorando su coste econdmico,
medioambiental y la conveniencia de su reciclaje.
2.2. Valora y describe el problema medioambiental
y social de los vertidos toxicos.

2.3. Reconoce los efectos de la corrosiéon sobre los
metales, el coste econdémico que supone y los
meétodos para protegerlos.

2.4. Justifica la necesidad del ahorro, reutilizacion
y reciclado de materiales en términos econémicos
y medioambientales.

3.1. Define el concepto de nanotecnologia vy
describe sus aplicaciones presentes y futuras en
diferentes campos.

5- CULTURA CIENTIFICA. 1° BACHILLERATO

Blogue 1. Procedimientos de trabajo

Criterios de evaluacion

EstAndares de aprendizaje evaluables

1. Obtener, seleccionar y valorar informaciones
relacionadas con la ciencia y la tecnologia a partir
de distintas fuentes de informacion.

2. Valorar la importancia que tiene la investigacion
y el desarrollo tecnolégico en la actividad
cotidiana.

3. Comunicar conclusiones e ideas en soportes
publicos diversos, utilizando eficazmente las
tecnologias de la informacién y comunicaciéon para
transmitir opiniones propias argumentadas.

1.1. Analiza un texto cientifico o una fuente
cientifico-grafica, valorando de forma critica, tanto
su rigor y fiabilidad, como su contenido.

1.2. Busca, analiza, selecciona, contrasta, redacta
y presenta informacién sobre un tema relacionado
con la ciencia y la tecnologia, utilizando tanto los
soportes tradicionales como Internet.

2.1. Analiza el papel que la investigacion cientifica
tiene como motor de nuestra sociedad y su
importancia a lo largo de la historia.

3.1. Realiza comentarios analiticos de articulos
divulgativos relacionados con la ciencia y la
tecnologia, valorando criticamente el impacto en
la sociedad de los textos y/o fuentes cientifico-
graficas analizadas y defiende en publico sus
conclusiones.

Blogue 5. Nuevos materiales

1. Realizar estudios sencillos y presentar conclusiones
sobre aspectos relacionados con los materiales y su
influencia en el desarrollo de la humanidad.

2. Conocer los principales métodos de obtenciéon de
materias primas y sus posibles repercusiones sociales
y medioambientales.

3. Conocer las aplicaciones de los nuevos
materiales en campos tales como electricidad y
electronica, textil, transporte, alimentacion,
construccién y medicina.

1.1. Relaciona el progreso humano con el
descubrimiento de las propiedades de ciertos
materiales que permiten su transformaciéon y
aplicaciones tecnolégicas.

1.2. Analiza la relacién de los conflictos entre
pueblos como consecuencia de la explotaciéon de
los recursos naturales para obtener productos de
alto valor afadido y/o materiales de uso
tecnoldgico.

2.1. Describe el proceso de obtencién de diferentes
materiales, valorando su coste econdémico,
medioambiental y la conveniencia de su reciclaje.
2.2. Valora y describe el problema medioambiental
y social de los vertidos toxicos.

2.3. Reconoce los efectos de la corrosion sobre los
metales, el coste econdémico que supone y los
métodos para protegerlos.

2.4. Justifica la necesidad del ahorro, reutilizacion
y reciclado de materiales en términos econémicos
y medioambientales.

3.1. Define el concepto de nanotecnologia vy
describe sus aplicaciones presentes y futuras en
diferentes campos.

Judith Martinez Martin

Pag. 316




EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

6- CULTURA CLASICA. 1° CICLO ESO

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Geografia

1. Localizar en un mapa hitos geogréaficos relevantes
para el conocimiento de las civilizaciones griega y

romana.

2. |dentificar y describir a grandes rasgos el marco
geografico en el que se desarrollan las culturas de

Grecia'y Roma en el momento de su apogeo.

1.1. Sefiala sobre un mapa el marco geografico en
el que se sitlan el momento de apogeo de las
civilizaciones griega y romana, delimitando el
ambito de influencia de cada una de ellas y
ubicando con relativa precision los puntos
geograficos, ciudades o restos arqueolégicos mas
conocidos por su relevancia historica.

2.1. Enumera aspectos del marco geografico que
pueden ser considerados determinantes para
comprender las circunstancias que dan lugar al
apogeo de las civilizaciones griega y romana y
explica los factores principales que justifican esta
relevancia.

Bloque 2. Historia

1. Identificar algunos hitos esenciales en la historia de

Grecia y Roma y conocer sus repercusiones.

2. ldentificar y describir el marco histérico en el que

se desarrolla la cultura de Grecia y Roma.

1.1. Describe los principales hitos de la historia de
Grecia y Roma, identificando las circunstancias
que los originan, los principales actores y sus
consecuencias, y mostrando con ejemplos su
influencia en nuestra historia.

2.1. Distingue, a grandes rasgos, las diferentes
etapas de la historia de Grecia y Roma,
nombrando los principales hitos asociados a cada
una de ellas.

2.2. Establece relaciones entre determinados hitos
de la historia de Grecia y Roma y otros asociados a
otras culturas.

2.3. Sitia dentro de un eje cronolégico el marco
histérico en el que se desarrollan las civilizaciones
griega y romana, identificando las conexiones mas
importantes que presentan con otras
civilizaciones anteriores y posteriores.

Blogue 3. Mitologia

1. Conocer los principales dioses de la mitologia

grecolatina.

2. Conocer los mitos y héroes grecolatinos y
establecer semejanzas y diferencias entre los mitos y

héroes antiguos y los actuales.

1.1. Puede nombrar con su denominacion griega y
latina los principales dioses y héroes de la mitologia
grecolatina, sefialando los rasgos que los
caracterizan, sus atributos y su ambito de
influencia.

2.1. Sefala semejanzas Yy diferencias entre los
mitos de la antigiiedad clasica y los pertenecientes
a otras culturas, comparando su tratamiento en la
literatura o en la tradicion religiosa.

2.2. Compara los héroes de la mitologia clasica
con los actuales, sefialando las semejanzas y las
principales diferencias entre unos y otros vy
asociandolas a otros rasgos culturales propios de
cada época.

2.3. Reconoce referencias mitoldégicas en las artes
plasticas, siempre que sean claras y sencillas,
describiendo, a través del uso que se hace de las
mismas, los aspectos basicos que en cada caso se
asocian a la tradicién grecolatina.

Blogque

4. Arte

1. Conocer las caracteristicas fundamentales del
arte clasico y relacionar manifestaciones artisticas

actuales con sus modelos clasicos.

2. Conocer algunos de los monumentos clasicos

mas importantes del patrimonio espariol.

1.1. Reconoce en imagenes las caracteristicas
esenciales de la arquitectura griega y romana
identificando razonadamente mediante elementos
visibles el orden arquitecténico al que pertenecen
los monumentos mas significativos.

1.2. Reconoce en imagenes las esculturas griegas
y romanas mas célebres encuadrandolas en un
periodo histérico e identificando en ellas motivos
mitolégicos, histéricos o culturales.

1.3. Describe las caracteristicas y explica la funcién
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de las principales obras arquitectonicas del arte
griego (templos y teatros), ilustrando con ejemplos
su influencia en modelos posteriores.

2.1. Localiza en un mapa y describe los
monumentos clasicos mas significativos que forman
parte del patrimonio espafol, identificando a partir
de elementos concretos su estilo y cronologia
aproximada

Bloque 5. Sociedad

y vida cotidiana

1. Conocer las caracteristicas de las principales
formas de organizaciéon politica presentes en el
mundo clasico estableciendo semejanzas y
diferencias entre ellas.

2. Conocer las caracteristicas y la evolucion de las
clases sociales en

Grecia y Roma y su pervivencia en la sociedad
actual.

3. Conocer la composicion de la familia y los roles
asignados a sus miembros.

4. |dentificar las principales formas de trabajo y de
ocio existentes en la antigiedad.

1.1. Nombra los principales sistemas politicos de la
antigliedad clasica describiendo, dentro de cada
uno de ellos, la forma de distribucién y ejercicio del
poder, las instituciones existentes, el papel que
éstas desempefian y los mecanismos de
participacion politica.

2.1. Describe la organizacion de la sociedad griega
y romana, explicando las caracteristicas de las
distintas clases sociales y los papeles asignados a
cada una de ellas, relacionando estos aspectos
con los valores civicos existentes en la época y
comparandolos con los actuales.

3.1. Identifica y explica los diferentes papeles que
desemperfian dentro de la familia cada uno de sus
miembros, identificando y explicando a través de
ellos estereotipos culturales y comparandolos con
los actuales.

4.1. |dentifica y describe formas de trabajo y las
relaciona con los conocimientos cientificos y
técnicos de la época, explicando su influencia en
el progreso de la cultura occidental.

4.2. Describe las principales formas de ocio de las
sociedades griega y romana, analizando su
finalidad, los grupos a los que van dirigidas y su
funcién en el desarrollo de la identidad social.

4.3. Explica el origen y la naturaleza de los Juegos
Olimpicos, comparandolos y destacando su
importancia con respecto a otras festividades de
este tipo existentes en la época.

Bloque 6. Lengua/Léxico

1. Conocer la existencia de diversos tipos de
escritura y distinguirlas entre si.

2. Distinguir distintos tipos de alfabetos usados en la
actualidad.

3. Conocer el origen comun de diferentes lenguas.

4. Comprender el origen comin de las lenguas
romances.

5. Identificar las lenguas romances y no romances de
la Peninsula Ibérica y localizarlas en un mapa.

6. Identificar Iéxico comun, técnico y cientifico de
origen grecolatino en la propia lengua y sefialar su
relacion con las palabras latinas o griegas
originarias.

1.1. Reconoce, diferentes tipos de escritura,
clasificandolos conforme a su naturaleza, vy
explicando alguno de los rasgos que distinguen a
unos de otros.

2.1. Nombra y describe los rasgos principales de los
alfabetos mas utilizados en el mundo occidental,
diferenciandolos de otros tipos de escrituras.

3.1. Enumera y localiza en un mapa las principales
ramas de la familia de las lenguas indoeuropeas.
4.1. Describe la evolucion de las lenguas romances
a partir del latin como un proceso histérico,
explicando e ilustrando con ejemplos los elementos
que evidencian de manera mas visible su origen
comun y el parentesco existente entre ellas.

5.1. Identifica las lenguas que se hablan en Espafia,
diferenciando por su origen romances y no
romances y delimitando en un mapa las zonas en
las que se utilizan.

6.1. Reconoce Yy explica el significado de algunos
de los helenismos y latinismos mas frecuentes
utilizados en el léxico de las lenguas habladas en
Espafia, explicando su significado a partir del
término de origen.

6.2. Explica el significado de palabras a partir de su
descomposicion y el analisis etimologico de sus

Judith Martinez Martin

Pag. 318




EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

partes.

6.3. Puede definir algunos términos cientifico-
técnicos de origen grecolatino partiendo del
significado de las palabras latinas o griegas de las
que proceden.

Blogue 7. Pervivencia en la actualidad

1. Reconocer la presencia de la civilizacién clasica
en las artes y en la organizacion social y politica.

2. Conocer la pervivencia de la mitologia y los temas
legendarios en las manifestaciones artisticas
actuales.

3. Identificar los aspectos mas importantes de la
historia de Grecia y Roma y su presencia en nuestro
pais y reconocer las huellas de la cultura romana en
diversos aspectos de la civilizacién actual.

4. Realizar trabajos de investigacion sobre la
pervivencia de la civilizacién clasica en el entorno,
utiizando las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

1.1. Sefiala y describe algunos aspectos basicos de
la cultura y la civilzacién grecolatina que han
pervivido hasta la actualidad, demostrando su
vigencia en una y otra época mediante ejemplos.
2.1. Demuestra la pervivencia de la mitologia y los
temas legendarios mediante ejemplos de
manifestaciones artisticas contemporaneas en las
que estan presentes estos motivos.

3.1. Enumera y explica algunos ejemplos concretos
en los que se pone de manifiesto la influencia que
el mundo clasico ha tenido en la historia y las
tradiciones de nuestro pais.

4.1. Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion para recabar informacion vy
realizar trabajos de investigacion acerca de la
pervivencia de la civilzacién clasica en nuestra
cultura.

6- CULTURA CLASICA. 4° ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 1. Geografia

1. Localizar en un mapa hitos geograficos y enclaves
concretos relevantes para el conocimiento de las
civilizaciones griega y romana.

2. Describir los diferentes marcos geograficos en los
que se desarrollan las civilizaciones griega y romana
alo largo de su historia.

1.1. Sefiala sobre un mapa el marco geografico en
el que se sittan en distintos periodos las
civiizaciones griega y romana, delimitando su
ambito de influencia, estableciendo conexiones
con otras culturas proximas y ubicando con
precision puntos geograficos, ciudades o restos
arqueolégicos conocidos por su relevancia
histdrica.

2.1. Enumera aspectos del marco geografico que
pueden ser considerados determinantes en el
desarrollo de las civilizaciones griega y latina
aportando ejemplos para ilustrar y justificar sus
planteamientos.

Bloque 2.

Historia

1. Identificar, describir y explicar el marco histérico
en el que se desarrollan las civilizaciones griega y
romana.

2. Conocer las principales caracteristicas de los
diferentes periodos de la historia de Grecia y Roma,
elaborar y saber situar en un eje cronolégico hechos
histéricos.

3. Conocer las caracteristicas y la evoluciéon de las
clases sociales en

Grecia'y Roma.

4. Conocer las caracteristicas fundamentales de la
romanizacion de

Hispania.

1.1. Sabe enmarcar determinados hechos histéricos
en la civilizacion y periodo histérico
correspondiente, poniéndolos en contexto y
relacionandolos con otras circunstancias
contemporaneas.

2.1. Distingue con precision, las diferentes etapas
de la historia de Grecia y Roma, nombrando y
situando en el tiempo los principales hitos
asociados a cada una de ellas.

2.2. Explica el proceso de transicibn que se
produce entre diferentes etapas de la historia de
Grecia y Roma, describiendo las circunstancias
que intervienen en el paso de unas a otras.

2.3. Elabora ejes cronoldégicos en los que se
representan hitos histéricos relevantes, consultando
o no diferentes fuentes de informacion.

2.4. Sitta dentro de un eje cronolégico el marco
histérico en el que se desarrollan las civilizaciones
griega y romana, sefialando distintos periodos e
identificando en para cada uno de ellos las
conexiones mas importantes que presentan con
otras civilizaciones.

3.1. Describe las principales caracteristicas y la
evolucion de los distintos grupos que componen las
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sociedades griega y romana.

4.1. Explica la romanizacibn de Hispania,
describiendo sus causas y delimitando sus distintas
fases.

4.2. Enumera, explica e ilustra con ejemplos los
aspectos fundamentales que caracterizan el
proceso de la romanizacion de Hispania,
sefialando su influencia en la historia posterior de
nuestro pais.

Bloque 3.

Mitologia

1. Conocer los principales dioses de la mitologia
grecolatina.

2. Conocer los mitos y héroes grecolatinos y
establecer semejanzas y diferencias entre los mitos y
héroes antiguos y los actuales.

3. Conocer y comparar las caracteristicas de la
religiosidad y religion grecolatina con las actuales.

4. Relacionary establecer semejanzay diferencias
entre las manifestaciones deportivas de la Grecia
Clasica y las actuales.

1.1. Puede nombrar con su denominacion griega y
latina los principales dioses y héroes de la mitologia

grecolatina, sefialando los rasgos que los
caracterizan, sus atributos y su ambito de
influencia, explicando su genealogia Y

estableciendo las relaciones entre los diferentes
dioses.

2.1. Identifica dentro del imaginario mitico a dioses,
semidioses y héroes, explicando los principales
aspectos que diferencian a unos de otros.

2.2. Sefiala semejanzas y diferencias entre los mitos
de la antigiedad clasica y los pertenecientes a
otras culturas, comparando su tratamiento en la
literatura o en la tradicion religiosa.

2.3. Reconoce e ilustra con ejemplos la pervivencia
de lo mitico y de la figura del héroe en nuestra
cultura, analizando la influencia de la tradicién
clasica en este fendbmeno y sefalando las
principales semejanzas y diferencias que se
observan entre ambos tratamientos, asociandolas
a otros rasgos culturales propios de cada época.
3.1. Enumera y explica las principales
caracteristicas de la religion griega, poniéndolas
en relacibn con otros aspectos basicos de la
cultura helénica y estableciendo comparaciones
con manifestaciones religiosas propias de otras
culturas.

3.2. Distingue la religion oficial de Roma de los
cultos privados, explicando los rasgos que les son
propios.

4.1. Describe las manifestaciones deportivas
asociadas a cultos rituales en la religion griega,
explicando su pervivencia en el mundo moderno y
estableciendo semejanzas y diferencia entre los
valores culturales a los que se asocian en cada
caso.

Bloque

4. Arte

1. Conocer las caracteristicas fundamentales del
arte clasico y relacionar manifestaciones artisticas
actuales con sus modelos clasicos.

2. Conocer y saber localizar los principales
monumentos clasicos del patrimonio espafiol y
europeo.

1.1. Reconoce las caracteristicas esenciales de la
arquitectura griega y romana identificando el
orden arquitecténico al que pertenecen distintos
monumentos en imagenes no preparadas
previamente utilizando elementos visibles para
razonar su respuesta.

1.2. Reconoce esculturas griegas y romanas en
imagenes no preparadas previamente
encuadrandolas en un periodo histérico e
identificando en ellas motivos mitolégicos, historicos
o culturales.

1.3. Realiza ejes cronologicos situando en ellos
aspectos relacionados con el arte grecolatino y
asociandolos a otras manifestaciones culturales o
a hitos historicos.

1.4. Describe las caracteristicas, los principales
elementos y la funcion de las grandes obras
publicas romanas, explicando e ilustrando con

Judith Martinez Martin

Pag. 320




EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

ejemplos su importancia para el desarrollo del
Imperio y su influencia en modelos urbanisticos
posteriores.

2.1. Llocalza en wun mapa los principales
monumentos clasicos del patrimonio espafiol y
europeo, identificando a partir de elementos
concretos su estilo y cronologia aproximada.

Bloque 5. Literatura

1. Conocer las principales caracteristicas de los
géneros literarios grecolatinos y su influencia en la
literatura posterior.

2. Conocer los hitos esenciales de las literaturas
griega y latina como base literaria de la cultura
europeay occidental.

1.1. Comenta textos sencillos de autores clasicos,
identificando a través de rasgos concretos el
género y la época a la que pertenecen vy
asociandolos a otras manifestaciones culturales
contemporaneas.

1.2. Realiza ejes cronolégicos y sitia en ellos
aspectos relacionados con la literatura grecolatina
asociandolos a otras manifestaciones culturales o
a hitos historicos.

2.1. Reconoce a través de motivos, temas o
personajes la influencia de la tradicién grecolatina
en textos de autores contemporaneos y se sirve de
ellos para comprender y explicar la pervivencia de
los géneros y de los temas procedentes de la
cultura grecolatina, describiendo sus aspectos
esenciales y los distintos tratamientos que reciben.

Bloque 6. Lengua/Léxico

1. Conocer la existencia de diversos tipos de
escritura, distinguirlos y comprender sus funciones.

2. Conocer el origen del alfabeto y distinguir
distintos tipos de alfabetos usados en la actualidad.
3. Reconocer la presencia de elementos de los
alfabetos griego y latino en los alfabetos actuales.

4. Conocer el origen comun de diferentes lenguas.

5. ldentificar las lenguas europeas romances y no
romances y localizarlas en un mapa.

6. Identificar el origen grecolatino del |éxico de las
lenguas de Espafia y de otras lenguas modernas.

7. Analizar los procesos de evolucién a las lenguas
romances.

8. Conocer y utiizar con propiedad terminologia
cientifico-técnica de origen grecolatino.

9. Constatar el influjo de las lenguas clasicas en
lenguas no derivadas de ellas.

1.1. Reconoce diferentes tipos de escritura,
clasificandolos conforme a su naturaleza y su
funcién y describiendo los rasgos que distinguen a
unos de otros.

2.1. Nombra y describe los rasgos principales de los
alfabetos mas utilizados en el mundo occidental,
explicando su origen y diferenciandolos de otros
tipos de escrituras.

3.1. Explica la influencia de los alfabetos griegos y
latinos en la formacién de los alfabetos actuales
seflalando en estos dltimos la presencia de
determinados elementos tomados de los primeros.
4.1. Enumera y localiza en un mapa las principales
ramas de la familia de las lenguas indoeuropeas,
sefialando los idiomas modernos que se derivan de
cada una de ellas y sefialando aspectos
lingliisticos que evidencian su parentesco.

5.1. Identifica las lenguas que se hablan en Europa
y en Espafia, diferenciando por su origen romances
y no romances y delimitando en un mapa las zonas
en las que se utilizan.

6.1. Reconoce y explica el significado de algunos
de los helenismos y latinismos mas frecuentes
utilizados en el léxico de las lenguas habladas en
Espafia y de otras lenguas modernas, explicando
su significado a partir del término de origen.

6.2. Explica el significado de palabras, a partir de su
descomposicion y el analisis etimolégico de sus
partes.

6.3. Identifica y diferencia con seguridad cultismos
y términos patrimoniales relacionandolos con el
término de origen sin necesidad de consultar
diccionarios u otras fuentes de informacion.

7.1. Explica los procesos de evolucién de algunos
términos desde el étimo latino hasta sus respectivos
derivados en diferentes lenguas romances
describiendo algunos de los fenémenos fonéticos
producidos e ilustrAndolos con otros ejemplos.
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7.2. Realiza evoluciones del latin al castellano
aplicando las reglas fonéticas de evolucion.

8.1. Explica a partir de su etimologia términos de
origen grecolatino propios del lenguaje cientifico-
técnico y sabe usarlos con propiedad.

9.1. Demuestra el influjo del latin y el griego sobre
las lenguas modernas sirviéndose de ejemplos para
ilustrar la pervivencia en éstas de elementos |éxicos
morfolégicos y sintacticos heredados de las
primeras.

Bloque 7. Pervivencia en la actualidad

1. Reconocer la presencia de la civilizacion clasica
en las artes, en las ciencias, en la organizacién social
y politica.

2. Conocer la pervivencia de géneros, mitologia,
temas y tépicos literarios y legendarios en las
literaturas actuales.

3. Reconocer la influencia de la historia y el legado
de la civiizacion de Grecia y Roma en la
configuracion politica, social y cultural de Europa.

4. Verificar la pervivencia de la tradicién clasica en
las culturas modernas.

5. Realizar trabajos de investigacion sobre la
pervivencia de la civilizacién clasica en el entorno
utiizando las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion.

1.1. Sefala y describe aspectos basicos de la
cultura y la civiizacibn grecolatina que han
pervivido hasta la actualidad, demostrando su
vigencia en una y otra época mediante ejemplos y
comparando la forma en la estos aspectos se
hacen visibles en cada caso.

2.1. Demuestra la pervivencia de los géneros y los
temas y topicos literarios, mitolégicos y legendarios
mediante ejemplos de manifestaciones artisticas
contemporaneas en las que estan presentes estos
motivos, analizando el distinto uso que se ha hecho
de los mismos.

2.2. Reconoce referencias mitolégicas directas o
indirectas en las diferentes manifestaciones
artisticas, describiendo, a través del uso que se
hace de las mismas, los aspectos basicos que en
cada caso se asocian a la tradicién grecolatina.
3.1. Establece paralelismos entre las principales
instituciones politicas sociales y culturales europeas
y sus antecedentes clasicos.

3.2. Analiza y valora criticamente la influencia que
han ejercido los distintos modelos politicos, sociales
y filoséficos de la antigiedad clasica en la
sociedad actual.

4.1. Identifica algunos aspectos basicos de la
cultura propia y de otras que conoce con rasgos
caracteristicos de la cultura grecolatina, infiiendo,
a partr de esto, elementos que prueban la
influencia de la antigiedad clasica en la
conformacion de la cultura occidental.

5.1. Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion para recabar informacion y realizar
trabajos de investigacién acerca de la pervivencia
de la civilizacién clasica en nuestra cultura.

7- DIBUJO ARTISTICO I. 1° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. El dibujo como herramienta

1. Valorar la importancia del Dibujo como
herramienta del pensamiento y fin en si mismo, a
través de la Historia del Arte, en el proceso creativo,
ya sea con fines artisticos, tecnoldgicos o cientificos.
2. Utilizar con criterio los materiales y la terminologia
especifica.

3. Mostrar una actitud autbnoma y responsable,
respetando las producciones propias y ajenas, asi
como el espacio de trabajo y las pautas indicadas
para la realizaciéon de actividades, aportando al
aula todos los materiales necesarios.

1.1. Valora y conoce la importancia del Dibujo
Artistico, sus aplicaciones y manifestaciones a
través de la Historia y en la actualidad con el
estudio y observacibn de obras y artistas
significativos.

1.2. Selecciona, relaciona y emplea con criterio la
terminologia especifica, tanto de forma oral como
escrita en puestas en comun o pruebas individuales
aplicandola a producciones propias o ajenas.

2.1. Utliza con propiedad, los materiales vy
procedimientos mas idéneos para representar y
expresarse en relacién a los lenguajes grafico-
graficos adecuandolos al objetivo plastico
deseado.

3.1. Mantiene su espacio de trabajo y su material
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en perfecto estado aportando al aula cuando es
necesario para la elaboraciéon de las actividades.
3.2. Muestra una actitud autébnoma y responsable,
respetando el trabajo propio y ajeno.

Blogue 2. Linea y forma

1. Describir graficamente
artificiales, mostrando la comprensién
estructura interna.

2. Emplear la linea para la configuracion de formas
y transmisidon de expresividad.

objetos naturales o
de su

1.1. Utlliza la linea en la descripcién grafica de
objetos expresando volumen, movimiento espacio
y sensaciones subjetivas.

1.2. Representa formas naturales y artificiales, de
forma analitica o expresiva, atendiendo a la
comprension de su estructura interna.

2.1. Comprende y representa las formas desde
distintos puntos de vista.

2.2. Describe graficamente las formas atendiendo
a sus proporciones, relacionandolas con formas
geomeétricas simples.

Bloque 3. La composicién y sus fundamentos

1. Elaborar composiciones analiticas, descriptivas y
expresivas con diferentes grados de iconicidad.

2. Aplicar las leyes basicas de la percepcion visual al
representar distintos volimenes geomeétricos u
organicas dentro de un espacio compositivo,
atendiendo a las proporciones y a la perspectiva.

1.1. Selecciona los elementos graficos esenciales
para la representacion de la realidad observada
segin la funcibn que se persiga (analitica o
subjetiva) y su grado de iconicidad.

2.1. Relaciona y representa las formas en el plano
atendiendo a las leyes visuales asociativas, a las
organizaciones compositivas, equilibrio y
direcciones visuales en composiciones con una
finalidad expresiva, analitica o descriptiva.

Bloque 4. La luz .El claroscuro y la textura

1. Representar el volumen de objetos y espacios
tridimensionales mediante la técnica del claroscuro.
2. Valorar la influencia de la luz como configuradora
de formas y su valor expresivo.

3. Explorar las posibilidades expresivas de la textura
visual y el claroscuro.

1.1. Representa el volumen, el espacio y la textura
aplicando diferentes técnicas grafico-plasticas
mediante valores luminicos.

2.1. Conoce el valor expresivo y configurador de la
luz, tanto en valores acroméaticos como cromaticos
explicando verbalmente esos valores en obras
propias y ajenas.

3.1. Observa y utiliza la textura visual con distintos
procedimientos grafico- plasticos, con fines
expresivos y configuradores, en obras propias y
ajenas.

Bloque 5.

El color

1. Conocery aplicarlos fundamentos teéricos sobre
el color y las relaciones cromaticas, tanto en la
expresion grafico-plastica como en el analisis de
diversas manifestaciones artisticas.

1.1. Aplica el color siguiendo las dimensiones de
este (valor-luminosidad, saturaciéon-intensidad vy
croma-tono) en la representacion de
composiciones y formas naturales y artificiales.

1.2. Demuestra el conocimiento con explicaciones
orales, escritas y graficas de los fundamentos
tedricos del color en composiciones y estudios
cromaticos.

1.3. Aplica de manera expresiva el color en la obra
plastica personal.

1.4. Analiza el uso del color observando las
producciones artisticas de referencia en todas sus
manifestaciones.

1.5. Representa los matices cromaticos, a partir de
observaciéon del natural, mediante la mezcla de

colores primarios.

7- DIBUJO ARTISTICO II. 2° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion

| EstAndares de aprendizaje evaluables

Blogue 1. La forma. Estudio y transformacion

1. Desarrolla la destreza dibujistica con distintos
niveles de iconicidad.

2. Interpretar una forma u objeto
intenciones comunicativas.

segln sus

1.1. Interpreta y aplica
atendiendo a diversos grados
(apuntes, bocetos, croquis,...),
técnicas graficas y segun
comunicativas (ilustrativas,

formas u objetos
de iconicidad
con diferentes
sus  funciones

descriptivas,
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ornamentales o subjetivas).

2.1. Analiza la configuracion de las formas
naturales y artificiales discriminando lo esencial de
sus caracteristicas formales, mediante la ejecucién
grafica y la discusion verbal y escrita.

Blogue 2: La expresion de la subjetividad

1. Desarrollar la capacidad de representacion de las
formas mediante la memoria y retentiva visual.

2. Elaborar imagenes con distintas funciones
expresivas utilizando la memoria y retentiva visual.

3. Investigar sobre la expresividad individual, con el
lenguaje propio de la expresion grafico-plastica

1.1 Representa formas aprendidas mediante la
percepcion visual y tactl atendiendo a sus
caracteristicas formales esenciales.

2.1. Expresa sentimientos y valores subjetivos
mediante la representacibn de composiciones
figurativas y abstractas de formas y colores
(funciones expresivas).

2.2. Experimenta con métodos creativos de
memorizacién y retentiva para buscar distintas
representaciones mediante valores Iluminicos,
cromaticos y compositivos, un mismo objeto o
composicion.

3.1. Analiza de forma verbal y escrita, individual y
colectivamente, obras propias o0 ajenas,
atendiendo a sus valores subjetivos.

Bloque 3. Dibujo y perspectiva

1. Representar graficamente con diferentes niveles
de iconicidad , las formas, aisladas o en una
composicién, el entorno inmediato, interiores y
exteriores, expresando las caracteristicas espaciales,
de proporcionalidad, valores luminicos y croméaticos

1.1. Comprende y representa las formas desde
distintos puntos de vista.

1.2. Observa el entorno como un elemento de
estudio grafico y elabora composiciones
cromaticas y lineales, atendiendo a las variaciones
formales segun el punto de vista.

1.3. Representa los objetos aislados o en un entorno
conociendo los aspectos estructurales de la forma,
posicién y tamafo de sus elementos.

Blogue 4. El cuerpo humano como modelo

1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de la
figura humana.

2. Representar la figura humana, su entorno,
identificando las relaciones de proporcionalidad
entre el conjunto y sus partes.

3. Experimentar con los recursos grafico-plasticos
para representar el movimiento y expresividad de la
figura humana.

1.1. Comprende la figura humana como un
elemento de estudio grafico y expresivo, mediante
la observacion y reflexion de obras propias y
ajenas.

1.2. Analiza la figura humana atendiendo a sus
relaciones de proporcionalidad mediante la
observacion del natural o con modelos estaticos.
2.1. Representa la figura humana atendiendo a la
expresion global de las formas que la componen y
la articulacién y orientaciéon de la estructura que la
define.

3.1. Es capaz de representar y captar el
movimiento de la figura humana de forma grafico-
plastica aplicando diferentes técnicas.

3.2. Elabora imagenes con distintos procedimientos
grafico plasticos y distintas funciones expresivas
con la figura humana como sujeto.

Bloque 5. El dibujo en

el proceso creativo

1. Conocer y aplicar las herramientas digitales de
dibujo y sus aplicaciones en la creacién grafico-
plastica.

2. Valorar la importancia del Dibujo como
herramienta del pensamiento y del conocimiento
de su terminologia, materiales y procedimientos
para desarrollar el proceso creativo con fines
artisticos, tecnoldgicos o cientificos, asi como las
posibilidades de las TIC.

3. Mostrar una actitud autbnoma y responsable,
respetando las producciones propias y ajenas, asi
como el espacio de trabajo y las pautas indicadas
para la realizacion de actividades, aportando al
aula todos los materiales necesarios.

1.1. Conoce y aplica las herramientas del Dibujo
Artistico digital utilizando las TIC en procesos
creativos.

2.1. Valora la importancia del Dibujo Artistico en los
procesos proyectivos elaborando proyectos
conjuntos con otras disciplinas artisticas o no del
mismo nivel o externos.

2.2. Demuestra creatividad y autonomia en los
procesos artisticos proponiendo soluciones grafico-
plasticas que afianzan su desarrollo personal y
autoestima.

2.3. Esta orientado y conoce las posibilidades del
Dibujo Artistico en la Ensefianzas Acrtisticas,
Tecnoldgicas y Cientificas con ejemplos claros y
contacto directo con artistas, disefiadores,
cientificos y técnicos.
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2.4. Selecciona, relaciona y emplea con criterio la
terminologia especifica en puestas en comun, de
sus proyectos individuales o colectivos fomentando
la participaciéon activa y critica constructiva.

25. Utiliza con propiedad los materiales vy
procedimientos mas idéneos para representar y
expresarse en relaciéon a los lenguajes grafico-
plasticos.

3.1. Mantiene su espacio de trabajo y su material
en perfecto estado, aportandolo al aula cuando
es necesario para la elaboracion de las
actividades.

8- DIBUJO TECNICO I. 1° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Geometria y dibujo técnico

1. Resolver problemas de configuracion de formas
poligonales sencillas en el plano con la ayuda de
atiles convencionales de dibujo sobre tablero,
aplicando los fundamentos de la geometria métrica
de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o
figura de andlisis elaborada previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas
compuestas por circunferencias y lineas rectas,
aplicando los conceptos fundamentales de

tangencias, resaltando la forma final determinada
e indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos.

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas
en redes modulares cuadradas con la ayuda de la
escuadra y el cartaboén, utilizando recursos graficos
para destacar claramente el trazado principal
elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los
principales lugares geométricos de aplicacion a
los trazados fundamentales en el plano
comprobando graficamente el cumplimiento de
las condiciones establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de

triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.
1.4. Comprende las relaciones métricas de los

angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando sus
posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y
compas aplicando las propiedades de sus lineas y
puntos notables y los principios geométricos
elementales, justificando el procedimiento utilizado.
1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y
poligonos analizando las relaciones métricas
esenciales y resolviendo su trazado por
triangulacion, radiacion, itinerario o relaciones de
semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales
determinando la razén idénea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala grafica
correspondiente en funciéon de la apreciacion
establecida y utlizandola con la precision
requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones geométricas elementales (giro,
traslacién, simetria, homotecia y afinidad),
identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucion de problemas geométricos y para la
representacion de formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos
de tangencia, centros y radios de circunferencias,
analizando figuras compuestas por enlaces entre
lineas rectas y arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con
la ayuda de regla y compas aplicando con rigor y
exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando
recursos graficos para destacar claramente el
trazado principal elaborado de las lineas auxiliares
utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la
construccién de 6valos, ovoides y espirales,
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relacionando su forma con las
aplicaciones en el
industrial.

2.4. Disefia a partr de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras planas
que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos
de circunferencia, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace
y la relaciéon entre sus elementos.

principales
disefio arquitecténico e

Blogue 2. Sistemas de representacion

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de
los sistemas de representacién con sus posibles
aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el
sistema adecuado al objetivo previsto, identificando
las ventajas e inconvenientes en funcion de la
informacién que se desee mostrar y de los recursos
disponibles.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a
partir de perspectivas, fotografias, piezas reales o
espacios del entorno préximo, utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema de planos
acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las
proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera inequivoca.
3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a
partir de piezas reales o definidas por  sus
proyecciones ortogonales, seleccionando la
axonometria adecuada al propésito de la
representacion, disponiendo la posicidon de los ejes
en funcion de la importancia relativa de las caras
gue se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccién determinados.

4. Dibujar perspectivas conicas de formas
tridimensionales a partir de espacios del entorno o
definidas por sus proyecciones ortogonales,
valorando el método seleccionado, considerando la
orientacion de las caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercusiéon de la posicion del
punto de vista sobre el resultado final.

1.1. Identifica el sistema de representacion
empleado a partir del andlisis de dibujos técnicos,
ilustraciones o fotografias de objetos o espacios,
determinando las caracteristicas diferenciales y los
elementos principales del sistema.

1.2. Establece el ambito de aplicaciéon de cada
uno de los principales sistemas de representacion,
ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante
el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo
geométrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion
idéneo para la definicion de un objeto o espacio,
analizando la complejidad de su forma, la finalidad
de la representacion, la exactitud requerida y los
recursos informéaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema
diédrico, describiendo los procedimientos de
obtencién de las proyecciones y su disposicion
normalizada

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas
principales en el sistema de proyeccién ortogonal
establecido por la norma de aplicacion,
disponiendo las proyecciones suficientes para su
definiciéon e identificando sus elementos de manera
inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas
tridimensionales sencillas definidas suficientemente
por sus vistas principales, dibujando a mano alzada
axonometrias convencionales (isometrias y
caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema

diédrico, relacionando Sus elementos,
convencionalismos 'y notaciones con las
proyecciones  necesarias para  representar

inequivocamente la posicion de puntos, rectas y
planos, resolviendo problemas de pertenencia,
interseccion y verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos
tridimensionales sencillos, visualizando
intuitivamente su posicion mediante perspectivas a
mano alzada, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de
planos acotados como una variante del sistema
diédrico que permite rentabilizar los conocimientos
adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones
mediante la resolucién de problemas sencillos de
pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de
un terreno a partir de sus curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas principales, con la ayuda de
utiles de dibujo sobre tablero, representando las
circunferencias situadas en caras paralelas a los
planos coordenados como O6valos en lugar de
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elipses, simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas
(militares) de cuerpos © espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a un
solo de los planos coordenados, disponiendo su
orientacion para simplificar su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva
conica, clasificando su tipologia en funcién de la
orientacion de las caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercusion de la posicion del
punto de vista sobre el resultado final,
determinando el punto principal, la linea de
horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de
medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo
perspectivas conicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a uno solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacién para simplificar su
trazado.

4.3. Representa formas sélidas o espaciales con
arcos de circunferencia en caras horizontales o
verticales, dibujando perspectivas coénicas oblicuas
con la ayuda de utiles de dibujo, simplificando la
construccion de las elipses perspectivas mediante
el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a
mano alzado o con la ayuda de plantillas de
curvas.

Bloque 3. No

rmalizacion

1. Valorar la normalizacién como convencionalismo
para la comunicacién universal que permite
simplificar los métodos de produccién, asegurar la
calidad de los productos, posibilitar su distribucion y
garantizar su utilizacion por el destinatario final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e
internacionales relacionadas con los principios
generales de representacion, formatos, escalas,
acotaciéon y métodos de proyecciéon ortograficos y
axonomeétricos, considerando el Dibujo Técnico
como lenguaje universal, valorando la necesidad de
conocer su sintaxis y utilizandolo de forma objetiva
para la interpretacion de planos técnicos y la
elaboracibn de bocetos, esquemas, croquis y
planos.

1.1. Describe los objetivos y a&mbitos de utilizacion
de las normas UNE, EN e ISO, relacionando las
especificas del dibujo técnico con su aplicacion
para la eleccion y doblado de formatos, para el
empleo de escalas, para establecer el valor
representativo de las lineas, para disponer las vistas
y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de
cuerpos o espacios representados utilizando
escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o
de construccion, aplicando las normas referidas a
los principales métodos de proyeccion ortograficos,
seleccionando las vistas imprescindibles para su
definicién, disponiéndolas adecuadamente vy
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y
ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando
las cotas necesarias para su correcta definicion
dimensional de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos
identificando las cotas necesarias para su correcta
definicién dimensional, de acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante
cortes y secciones, aplicando las normas basicas
correspondientes.

8- DIBUJO TECNICO II. 2° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion

| EstAndares de aprendizaje evaluables

Blogque 1. Geometri

a y dibujo técnico

1. Resolver problemas de tangencias mediante la
aplicaciéon de las propiedades del arco capaz, de
los ejes y centros radicales y/o de la transformacion
de circunferencias y rectas por inversion,
indicando graficamente la construccidon auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos
industriales o arquitecténicos a partir del analisis
de plantas, alzados, perspectivas o fotografias,
sefialando sus elementos basicos y determinando
las principales relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion

Judith Martinez Martin

Pag. 327




EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

elementos.

2. Dibujar curvas ciclicasy coénicas, identificando sus
principales elementos y utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver problemas de
pertenencia, tangencia o incidencia.

3. Relacionar las transformaciones homolégicas con
sus aplicaciones a la geometria plana y a los
sistemas de representacion, valorando la rapidez y
exactitud en los trazados que proporciona su
utilizacion.

al dibujo técnico aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversion figuras planas
compuestas por puntos, rectas y circunferencias
describiendo sus posibles aplicaciones a la
resolucién de problemas geométricos.

1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de
problemas geométricos complejos, analizando las
posibles soluciones y transformandolas por
analogia en otros problemas mas sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando
las propiedades de los ejes y centros radicales,
indicando graficamente la construccién auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre
sus elementos.

2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y
las relaciones métricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e identificando sus
aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia,
interseccion y tangencias entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus propiedades y
justificando el procedimiento utilizado.

23. Traza curvas conicas determinando
previamente los elementos que las definen, tales
como egjes, focos, directrices, tangentes o asintotas,
resolviendo su trazado por puntos o por homologia
respecto a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homoldgicas identificando sus
invariantes geomeétricos, describiendo sus
aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la
resolucion de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras planas
complejas, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada.

Bloque 2. Sistemas de representacion

1. Valorar la importancia de la elaboracion de
dibujos a mano alzada para desarrollar la “vision
espacial”, analizando la posicion relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando sus
relaciones métricas para determinar el sistema de
representacion adecuado y la estrategia idénea
que solucione los problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales.

2. Representar poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones
ortogréficas, analizando las posiciones singulares
respecto a los planos de proyeccién, determinando
las relaciones métricas entre sus elementos, las
secciones planas principales y la verdadera
magnitud o desarrollo de las superficies que los
conforman.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros y conos, disponiendo su
posicion en funcién de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia
de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los planos
coordenados, calculando los coeficientes de
reduccion y determinando las secciones planas
principales.

1.1. Comprende los fundamentos o principios
geométricos que condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos,
utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados como herramienta
base para resolver problemas de pertenencia,
posicién, minimas distancias y verdadera magnitud.
1.2. Representa figuras planas contenidas en
planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los
planos de proyeccion, trazando sus proyecciones
diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de
segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en sistema
diédrico y, en su caso, en el sistema de planos
acotados.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier
posicion respecto a los planos coordenados y el
resto de los poliedros regulares, prismas y
pirdmides, en posiciones favorables, con la ayuda
de sus proyecciones diédricas, determinando
partes vistas y ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucién
aplicando giros o cambios de plano para disponer
sus proyecciones diédricas en posicion favorable
para resolver problemas de medida.

2.3. Determina la seccidon plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
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poliédricas, cilindricas, coénicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo
su verdadera magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y
cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando
el trazado auxiliar utiizado para la determinacién
de los puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y
conicas, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios
de plano para obtener la verdadera magnitud de
las aristas y caras que las conforman.

3.1. Comprende los fundamentos de Ila
axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en
funcion de la orientacion del triedro fundamental,
determinando el tridngulo de trazas y calculando
los coeficientes de correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios
definidos por sus vistas principales, disponiendo su
posicion en funcién de la importancia relativa de
las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios.

3.3. Determina la seccién plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.

Blogue 3. Documentacién gréafica de proyectos

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para
la definicibn de un proyecto sencillo relacionado
con el disefo industrial o arquitecténico, valorando
la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con responsabilidad.

2. Presentar de forma individual y colectiva los
bocetos, croquis y planos necesarios para la
definicion de un proyecto sencillo relacionado con
el disefio industrial o arquitecténico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacién de aplicaciones informaticas, planificando
de manera conjunta su desarrollo, revisando el
avance de los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

1.1. Elabora vy participa activamente en
proyectos cooperativos de construccién
geométrica, aplicando  estrategias propias

adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.

1.2. lIdentifica formas y medidas de objetos
industriales o arquitecténicos, a partir de los planos
técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
acotados para posibilitar la comunicacién técnica
con otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas
industriales u objetos arquitecténicos, disponiendo
las vistas, cortes y/o secciones necesarias,
tomando medidas directamente de la realidad o
de perspectivas a escala, elaborando bocetos a
mano alzada para la elaboracion de dibujos
acotados y planos de montaje, instalacion, detalle
o fabricacién, de acuerdo a la normativa.

2.1. Comprende las posibiidades de las
aplicaciones informaticas relacionadas con el
dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona su utilizacion.

2.2. Representa objetos industriales o
arquitecténicos con la ayuda de programas de
dibujo  vectorial 2D, creando  entidades,

importando bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacién relacionada
en capas diferenciadas por su utilidad.

2.3. Representa objetos industriales o
arquitectonicos utilizando programas de creaciéon
de modelos en 3D, insertando sélidos elementales,
manipulandolos hasta obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando
el encuadre, la iluminacién y el punto de vista
idéneo al prop6sito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de dibujo técnico
utilizando recursos graficos e informaticos, de forma
que estos sean claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido realizados.
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10- EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 1° CICLO ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Expresion plastica

1. Identificar los elementos configuradores de la
imagen.

2. Experimentar con las variaciones formales del
punto, el planoy la linea.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos
configurativos y recursos graficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros).

4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo en composiciones basicas.

5. Experimentar con los colores primarios vy
secundarios.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color
luz y el color pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.
8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio.

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales
y colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la
imagen.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de
las técnicas grafico- plasticas secas, humedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color.
El collage.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la
linea y el plano analizando de manera oral y
escrita imagenes y producciones grafico plasticas
propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la
observacion de elementos organicos, en el paisaje,
en los objetos y en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracibn en creaciones
grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano
con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma
libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea
y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del
l&piz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presion  ejercida en la  aplicacion, en
composiciones a mano alzada, estructuradas
geomeétricamente o mas libres y espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten
emociones basicas (calma, violencia, libertad,
opresion, alegria, tristeza, etc.) utlizando distintos
recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas,
puntos, texturas, colores...)

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por
escrito y graficamente, el esquema compositivo
basico de obras de arte y obras propias,
atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes
técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con
diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textl, ornamental,

arquitectonico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del
natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacion con sus
caracteristicas formales y en relacibn con su
entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y
secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del color
pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para
expresar sensaciones en composiciones sencillas.
6.2. Representa con claroscuro la sensacion
espacial de composiciones volumétricas sencillas.
6.3. Realiza composiciones abstractas con
diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales
mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos
creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracion de disefio grafico, disefios de
producto, moda y sus multiples aplicaciones.
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9.1. Reflexiona y evalta oralmente y por escrito, el
proceso creativo propio y ajeno desde la idea
inicial hasta la ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen grafica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos
y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico
plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el 1&piz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas y
abstractas mediante la aplicaciéon del lapiz de
forma continua en superficies homogéneas o
degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la
técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo,
rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages
matéricos y figuras tridimensionales.

115. Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas componiéndolas con fines
ilustrativos, decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracion de obras de forma responsable con el
medio ambiente y aprovechando sus cualidades
grafico - plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material
en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboraciéon de las
actividades.

Bloque 2. Comunic

acion audiovisual

1. Identificar los elementos y factores que intervienen
en el proceso de percepcion de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que
posibilitan las ilusiones 6pticas y aplicar estas leyes en
la elaboracion de obras propias.

3. Identificar significante y significado en un signo
visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en
imagenes presentes en el entorno comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes
segln su relacion significante-significado: simbolos e
iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo
de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y
aplicando los fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar coémics aplicando los recursos de
manera apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en
movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que
intervienen en un acto de comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual
y audiovisual con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes
visuales apreciando los distintos estilos y tendencias,
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio

1.1. Analiza las causas por las que se produce una
ilusion o6ptica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones 6pticas
segun las distintas leyes de la Gestalt.

2.2. Disefia ilusiones 6pticas basandose en las leyes
de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un signo
visual.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en
una serie de imagenes.

43. Crea imagenes con distintos grados de
iconicidad basandose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
subjetiva, identifcando los elementos de
significacion, narrativos y las herramientas visuales
utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su
significado.

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista
en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y
puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

8.1. Disefia un coémic utlizando de manera

histérico y cultural.

adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas

Judith Martinez Martin

Pag. 331




EDUCACION PARA LA ARQUITECTURA. DISENO DE UN PROGRAMA DE FORMACION PARA
ADOLESCENTES SOBRE CONOCIMIENTOS ARQUITECTONICOS Y SU INCIDENCIA EN EL USO DE LA
CIUDAD, LA EDIFICACION Y LA EFICIENCIA ENERGETICA

14. Identificar y emplear recursos visuales como las
figuras retéricas en el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras
de manera critica, ubicandolas en su contexto
histérico y sociocultural, reflexionando sobre la
relacion del lenguaje cinematografico con el
mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

cinéticas y onomatopeyas.
9.1. Elabora una animacién con medios digitales
y/0 analdgicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacién
visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos que

intervienen en distintos actos de comunicacion
audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que
predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y
audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y codigos, siguiendo de
manera ordenada las distintas fases del proceso
(guién técnico, story board, realizacion...). Valora
de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en
mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando
recursos visuales como las figuras retaéricas.

15.1. Reflexiona critcamente sobre una obra de
cine, ubicandola en su contexto y analizando la
narrativa cinematografica en relacién con el
mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para
presentar un tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera adecuada

Bloque 3. Dibujo técnico

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales
del punto, la linea y el plano.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos
puntos y un plano con tres puntos no alineados o
con dos rectas secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utlizando la

escuadra y el cartabén, habiendo repasado
previamente estos conceptos.
4. Conocer con fluidez los conceptos de

circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados
para familiarizarse con esta herramienta.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y
la clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.
7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender
la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de
construccion.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento
tomando medidas de segmentos con la regla o
utilizando el compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla, escuadra
y cartaboén.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en
funcién de sus lados y de sus angulos.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos
(lados o angulos).

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas
caracteristicos de un triangulo.

16. Conocer las propiedades geométricas y
matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de los
mismos.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de
puntos, usando la regla, resalta el triangulo que se
forma.

2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo,
sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cual es, en caso
afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
perpendiculares a otra dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando escuadra y cartabén
con suficiente precision.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
elementos, utilizando el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
usando el compas, y dibuja con la regla el
hexagono regular y el triangulo equilatero que se
posibilita.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la
escuadra y en el cartabon.

7.1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con
reglay compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera,
con reglay compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
midiendo con la regla o utilizando el compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando

compas y regla. También utlizando regla,
escuadra y cartaboén.
11.1. Divide un segmento en partes iguales,

aplicando el teorema de

Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de
Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los
ejemplos mas comunes de lugares geométricos
(mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos,...).

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus
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paralelogramos.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados,
reconociendo los regulares y los irregulares.

20. Estudiar la construccion de los poligonos
regulares inscritos en la circunferencia.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares
conociendo el lado.

22. Comprender las condiciones de los centros y las
rectas tangentes en los distintos casos de tangencia
y enlaces.

23. Comprender la construccion del 6valo y del
ovoide basicos, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las
tangencias en los 6valos y los ovoides.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y
enlaces para construir espirales de 2, 3, 4y 5 centros.
26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y
traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con médulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos
partiendo del analisis de sus vistas principales.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la
perspectiva caballera aplicada a volumenes
elementales.

29. Comprender
construccion  de
volumenes sencillos.

y practicar los procesos de
perspectivas isométricas de

lados y sus angulos.

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados
y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.
15.1. Determina el baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o
mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la
hipotenusa y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier
cuadrilatero.

18.1. Construye  cualquier paralelogramo
conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono
de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es

regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares
de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.
21.1. Construye correctamente poligonos regulares
de hasta 5 lados, conociendo el lado.
22.1. Resuelve correctamente los
tangencia entre circunferencias,
adecuadamente las herramientas.
22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de
tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un 6valo regular,
conociendo el diametro mayor.

24.1. Construye varios tipos de 6Ovalos y ovoides,
segun los diametros conocidos.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4
centros.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y
simetrias de moédulos.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de
volimenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus veértices y sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas
y cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccion sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes
sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabén para el trazado de paralelas.

casos de
utilizando

10- EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 4° ESO

Criterios de evaluacion

EstAndares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Expresion plastica

1. Realizar composiciones creativas, individuales y
en grupo, que evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje plastico vy visual,
desarrollando la  creatividad y  expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los coédigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el
fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.
2. Realizar obras plasticas experimentando y
utiizando  diferentes soportes y técnicas, tanto
analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas
para elaborar una composicion sobre la base de
unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion
continua del proceso de realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una

1.1. Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los distintos elementos
del lenguaje plastico y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicion, creando
esquemas de movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de
fuerza de una imagen.

2.3. Cambia el significado de una imagen por
medio del color.

3.1. Conoce Yy elige los materiales mas adecuados
para la realizacion de proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idéneos para representar y
expresarse en relacion a los lenguajes grafico-
plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado y lo aporta al aula
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organizacion de forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de
distintos elementos y técnicas de expresion, apreciar
los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio
artistico y cultural como un medio de comunicacion
y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y divulgacion de
las obras de arte.

cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus
fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el
proceso de creaciéon de una obra artistica; analiza
los soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas
que constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de
arte y las sitia en el periodo al que pertenecen

Bloque 2. Dibujo técnico

1. Analizar la configuracién de disefios realizados
con formas geométricas planas creando
composiciones donde intervengan diversos trazados
geomeétricos, utilizando con precisién y limpieza los
materiales de dibujo técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion objetiva en el ambito de
las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por
ordenador para construir trazados geomeétricos y
piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del
perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos utilizando con precision
los materiales de Dibujo Técnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y
enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion
de formas geométricas planas y los aplica a la
creacion de disefios personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por
sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la plantay el
perfil) de figuras tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando vy seleccionando el
sistema de representaciéon mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y
oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para la creacion de disefios
geométricos sencillos.

Bloque 3. Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y
las formas de su entorno cultural siendo sensible a
sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacion artistica, tanto
en obras propias como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje del disefio.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien
las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje
del disefio adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la creaciéon de
ideas originales.

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la
comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro
entorno en su vertiente estética y de funcionalidad
y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal. ,.
2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en
funcion de la familia o rama del Disefo.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio vy
composiciones modulares utilizando las formas
geométricas basicas, estudiando la organizacién
del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de
realizacion de la imagen corporativa de una
empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales
adaptandolas a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacibn de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion
y la comunicaciéon para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizaciéon de
proyectos artisticos respetando las realizadas por
compaifieros.

Blogue 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje
audiovisual Yy multimedia, describiendo

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en
distintas peliculas cinematograficas valorando sus
factores expresivos.
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correctamente los pasos necesarios para la
produccién de un mensaje audiovisual y valorando
la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los
distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de
cadigos utilizados en cada lenguaje audiovisual,
mostrando interés por los avances tecnologicos
vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades
de consumo creadas por la publicidad rechazando
los elementos de ésta que suponen discriminacién
sexual, social o racial.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la
secuencia de una pelicula.

2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y movimientos de
camara.

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo
en cuenta diversos criterios estéticos.
2.3. Recopila diferentes imagenes
analizando sus finalidades.

3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos
programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los
distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.
3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de
creacion, un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud
critica desde el conocimiento de los elementos
que los componen.

de prensa

15. IMAGEN Y SONIDO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

16. INICIACION A LA ACTIVIDAD EMPRENDEDORA Y EMPRESARIAL.1°, 2°

y 3°ESO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educaciéon Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

21- TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA. 2° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Materiales

1. Seleccionar informacion a través de diferentes
fuentes de informacion, incluidas las tecnologias de
la informacién y la comunicacién, de la evolucién
de los materiales y su aplicacién a lo largo de la
historia, con el fin de distinguir y relacionar los
diferentes materiales e instrumentos utilizados en las
técnicas grafico-plasticas.

2. Comparar las propiedades fisicas y quimicas de
los diferentes materiales y su interactuacion.

1.1. Conoce los materiales, el tipo de soporte,
pigmentos, aglutinantes y diluyentes utilizados en
las técnicas grafico-plasticas.

1.2. Narra la evolucioén histérica de los materiales y
su adaptacion a lo largo de la historia.

1.3. Relaciona los materiales, el tipo de soporte,
pigmentos, aglutinantes y diluyentes mas
adecuados a cada técnica grafico-plastica.

1.4. Conoce y utliza con propiedad, tanto de
forma oral como escrita, la terminologia propia de
las técnicas.

2.1. Conoce las propiedades fisicas y quimicas de
los diferentes materiales y su interactuacion.

2.2. Razona la eleccién de los materiales con los
qgue se va a trabajar en la aplicacién de cada
técnica teniendo en cuenta las propiedades fisicas
y quimicas.

Bloque 2. Técni

cas de dibujo

1. Identificar y aplicar, de manera apropiada, las
diferentes técnicas secas y humedas aplicadas
dibujo apreciando la importancia que ha tenido y
tiene el dibujo para la produccién de obras artisticas
alo largo de la historia.

1.1. Describe las técnicas de dibujo.

1.2. Identifica y maneja los diferentes materiales
utilizados en las técnicas del dibujo, tanto secas
como himedas.

1.3. Planifica el proceso de realizaciéon de un dibujo
definiendo los materiales, procedimientos y sus
fases.

1.4. Produce obras propias utilizando tanto técnicas
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de dibujo secas como humedas.
1.5. Reconoce y valora las diferentes técnicas de
dibujo en obras de arte.

Blogue 3. Técnicas de pintura

1. Conocer las diferentes técnicas de pintura, asi
como los materiales utilizados en cada una de ellas
alo largo de la historia.

2. Elegir y aplicar correctamente los materiales e
instrumentos propios de las técnicas pictoricas en la
produccion de trabajos personales con técnicas al
agua, sélidas, oleosas y mixtas.

1.1. Describe las técnicas de pintura.

1.2. Conoce, elige y aplica correctamente los
materiales e instrumentos utllizados en cada
técnica pictdrica.

1.3. Distingue y describe la técnica y los materiales,
tanto de forma oral como escrita, utilizados en
obras pictéricas de diferentes épocas artisticas, asi
como de las producciones propias.

2.1. Realiza composiciones escogiendo y utilizando
las técnicas al agua, sélidas y oleosas que resulten
mas apropiadas para el proyecto en funcién a
intenciones expresivas y comunicativas.

Bloque 4. Técnicas de g

rabado y estampacion

1. Conocer los diferentes términos relacionados con
las técnicas del grabado.

2. Ildentificar las fases en la produccion de
grabados y estampados.
3. Elaborar producciones propias utilizando

técnicas no toxicas de grabado y estampacion
variadas.

4. Investigar y exponer acerca de la evolucién de las
técnicas de grabado y estampacion utilizadas en la
historia.

2.1. Describe las técnicas de
estampacion.

2.2. Define con propiedad, tanto de forma oral
como escrita, los términos propios de las técnicas
de grabado.

2.1. Describe las fases de produccién y de
grabados y estampados.

3.1. Experimenta con diferentes técnicas de
grabado y estampacion no téxicas utilizando los
materiales de manera apropiada.

4.1. Reconoce y describe las técnicas de grabado
y estampacion en la observaciéon de obras.

4.2. Explica la evolucion de las técnicas de
grabado y estampacion a lo largo de las diferentes
épocas

grabado vy

Blogue 5. Técnicas mixtas y alternativas

1. Experimentar con técnicas mixtas y alternativas
diferentes formas de expresidn artistica expresando
ideas y emociones a través de técnicas alternativas.
2. Reconocer otras técnicas grafico-plasticas
distintas a las tradicionales.

1.1. Describe la técnica del collage y la aplica en
la elaboracién de trabajos propuestos por el
profesor.

1.2. Utlliza materiales reciclados para producir
obras nuevas con un sentido diferente para el que
fueron confeccionados.

1.3. Representa a través de las TIC instalaciones de
caracter artistico.

1.4. Investiga y aprende, utlizando las TIC,
diferentes técnicas alternativas.
2.1. Utliza con propiedad, los materiales vy

procedimientos mas idéneos para representar y
expresarse en relaciéon a los lenguajes grafico-
plasticos.

22- TECNOLOGIA INDUSTRIAL I. 1° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Productos techoldgicos: disefio, produccién y comercializacion.

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion
de un producto tecnoldgico desde su origen hasta
su comercializacion describiendo cada una de
ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista
de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Explicar las diferencias y similitudes entre un
modelo de excelencia y un sistema de gestion de la
calidad identificando los principales actores que
intervienen, valorando criticamente la repercusion
qgue su implantacion puede tener sobre los
productos desarrollados y exponiéndolo de forma

1.1. Disefia una propuesta de un nuevo producto
tomando como base una idea dada, explicando
el objetivo de cada una de las etapas significativas
necesarias para lanzar el producto al mercado.

2.1. Elabora el esquema de un posible modelo de
excelencia razonando la importancia de cada
uno de los agentes implicados.

2.2. Desarrolla el esquema de un sistema de gestion
de la calidad razonando la importancia de cada
uno de los agentes implicados.
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oral con el soporte de una presentacion.

Blogue 2. Introduccién a la ciencia de los materiales

1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos
tecnolégicos reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades que presentan
y las modificaciones que se puedan producir.

2. Relacionar productos tecnoldgicos
actuales/novedosos con los materiales que
posibilitan su produccion asociando las
caracteristicas de estos con los productos
fabricados, utilizando ejemplos concretos y
analizando el impacto social producido en los paises
productores.

1.1. Establece la relacibn que existe entre la

estructura interna de los materiales y sus
propiedades.
1.2. Explica cémo se pueden modificar las

propiedades de los materiales teniendo en cuenta
su estructura interna.

2.1. Describe apoyandote en la informaciéon que te
pueda proporcionar internet un material
imprescindible para la obtencién de productos
tecnolégicos relacionados con las tecnologias de
la informacién y la comunicacion.

Bloque 3. Maqu

inas y sistemas

1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o
maquinas interpretando su interrelacién y
describiendo los principales elementos que los
componen utilizando el vocabulario relacionado
con el tema.

2. Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-

electroénicos, neumaticos e hidraulicos
caracteristicos, interpretando sus esquemas,
utilizando los aparatos y equipos de medida
adecuados, interpretando 'y valorando los

resultados obtenidos apoyandose en el montaje o
simulacion fisica de los mismos.

3. Realizar esquemas de circuitos que dan solucion a
problemas técnicos mediante circuitos eléctrico-
electrénicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda
de programas de disefio asistido y calcular los
parametros caracteristicos de los mismos.

1.1. Describe la funcion de los bloques que
constituyen una maquina dada, explicando de
forma clara y con el vocabulario adecuado su
contribuciéon al conjunto.

2.1. Disefia utilizando un programa de CAD, el
esquema de un circuito neumatico, eléctrico-
electrénico o hidraulico que dé respuesta a una
necesidad determinada.

2.2. Calcula los parametros basicos de
funcionamiento de un circuito eléctrico-
electrénico, neumatico o hidraulico a partir de un
esquema dado.

2.3. Verifica la evoluciéon de las sefiales en circuitos
eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos
dibujando sus formas y valores en los puntos
caracteristicos.

2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de
circuitos eléctrico- electrénicos, neumaticos o
hidraulicos.

3.1. Dibuja diagramas de bloques de maquinas
herramientas explicando la contribucion de cada
bloque al conjunto de la maquina.

Bloque 4. Procedimientos de fabricaciéon

1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos de
fabricaciéon  tipo asi como el impacto
medioambiental que pueden producir identificando
las maquinas y herramientas utilizadas e
identificando las condiciones de seguridad propias
de cada una de ellas apoyandose en la informaciéon
proporcionada en las web de los fabricantes.

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el
proceso de fabricacién de un producto dado.

1.2. Identifica las maquinas y herramientas
utilizadas.

1.3. Conoce el impacto medioambiental que
pueden producir las técnicas utilizadas.

1.4. Describe las principales condiciones de
seguridad que se deben de aplicar en un

determinado entorno de produccién tanto desde
el punto de vista del espacio como de la seguridad
personal.

Bloque 5. Recursos energéticos

1. Analizar la importancia que los recursos
energéticos tienen en la sociedad actual
describiendo las formas de produccion de cada una
de ellas asi como sus debilidades y fortalezas en el
desarrollo de una sociedad sostenible.

2. Realizar propuestas de reducciéon de consumo
energético para viviendas o locales con la ayuda
de programas informaticos y la informaciéon de
consumo de los mismos.

1.1. Describe las diferentes formas de producir
energia relacionandolas con el coste de
produccién, el impacto ambiental que produce y
la sostenibilidad.

1.2. Dibuja diagramas de bloques de diferentes
tipos de centrales de produccién de energia
explicando cada una de sus bloques constitutivos y
relacionandolos entre si.

1.3. Explica las ventajas que supone desde el punto
de vista del consumo que un edificio esté
certificado energéticamente.

2.1. Calcula costos de consumo energético de
edificios de viviendas o industriales partiendo de
las necesidades y/o de los consumos de los
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recursos utilizados.

2.2. Elabora planes de reduccion de costos de
consumo energético para locales o viviendas,
identificando aquellos puntos donde el consumo
pueda ser reducido.

22- TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il. 2° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Materiales

1. Identificar las caracteristicas de los materiales
para una aplicacion concreta teniendo en cuenta
sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos
relacionados con su estructura interna asi como la
posibilidad de utilizar materiales no convencionales
para su desarrollo obteniendo informaciéon por
medio de las tecnologias de la informaciony la
comunicacion.

1.1. Explica cémo se pueden modificar las
propiedades de los materiales teniendo en cuenta
su estructura interna.

Bloque 2. Principi

os de maquinas

1. Definir y exponer las condiciones nominales de
una maquina o instalacion a partir de sus
caracteristicas de uso, presentandolas con el
soporte de medios informaticos.

2. Describir las partes de motores térmicos y
eléctricos y analizar sus principios de
funcionamiento.

3. Exponer en publico la composicion de una

maquina o sistema automatico identificando los
elementos de mando, control y potencia vy
explicando la relaciéon entre las partes que los
componen.

4. Representar graficamente mediante programas
de disefio la composicion de una maquina, circuito
o sistema tecnolégico concreto.

1.1. Dibuja croquis de maquinas utilizando
programas de disefio CAD y explicando la funcion
de cada uno de ellos en el conjunto.

1.2. Define las caracteristicas y funcién de los
elementos de una maquina interpretando planos
de maquinas dadas.

2.1. Calcula rendimientos de maquinas teniendo
en cuenta las energias implicadas en su
funcionamiento.

3.1. Define las caracteristicas y funcion de los
elementos de un sistema automatico interpretando
planos/esquemas de los mismos.

3.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo
abierto y cerrado proponiendo ejemplos razonados
de los mismos.

4.1. Disefia mediante bloques genéricos sistemas
de control para aplicaciones concretas
describiendo la funcion de cada bloque en el
conjunto y justificando la tecnologia empleada.

Bloque 3. Sistem

as automaticos

1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o
neumaticos a partir de planos o esquemas de
aplicaciones caracteristicas.

2. Verificar el funcionamiento de sistemas
automaticos mediante simuladores reales o virtuales,
interpretando esquemas e identificando las sefiales
de entrada/salida en cada bloque del mismo.

1.1. Monta  fisicamente circuitos simples
interpretando esquemas y realizando graficos de
las sefiales en los puntos significativos.

2.1. Visualiza sefales en circuitos digitales
mediante equipos reales o simulados verificando
la forma de las mismas.

2.2. Realiza tablas de verdad de sistemas
combinacionales identificando las condiciones de
entrada y su relacién con las salidas solicitadas.

Bloque 4. Circuitos

sistemas légicos

1. Disefiar mediante puertas lb6gicas, sencillos
automatismos de control aplicando procedimientos
de simplificacién de circuitos l6gicos.

2. Analizar el funcionamiento de sistemas l6gicos

secuenciales digitales describiendo las
caracteristicas y aplicaciones de los bloques
constitutivos.

1.1. Disefia circuitos l6gicos combinacionales con
puertas loégicas a partr de especificaciones
concretas, aplicando técnicas de simplificaciéon
de funciones y proponiendo el posible esquema
del circuito.

1.2. Disefia circuitos l6gicos combinacionales con
bloques integrados partiendo de especificaciones
concretas y proponiendo el posible esquema del
circuito.

2.1. Explica el funcionamiento de los biestables
indicando los diferentes tipos y sus tablas de
verdad asociadas.

2.2. Dibuja el cronograma de un contador
explicando los cambios que se producen en las
sefales.
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Bloque 5. Control y programacioén de sistemas automaticos

1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos
secuenciales identificando la relacion de los
elementos entre si y visualizandolos graficamente
mediante el equipo mas adecuado o programas
de simulacién.

2. Disefar circuitos secuenciales sencillos
analizando las caracteristicas de los elementos que
los conforman y su respuesta en el tiempo.

3. Relacionar los tipos de microprocesadores
utilizados en ordenadores de uso domeéstico
buscando la informacién en internet y describiendo
las principales prestaciones de los mismos.

1.1. Obtiene sefiales de circuitos secuenciales
tipicos utilizando software de simulacion.

1.2. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales
partiendo de los esquemas de los mismos y de las
caracteristicas de los elementos que lo componen.
2.1. Disefia circuitos l6gicos secuenciales sencillos
con biestables a partr de especificaciones
concretas y elaborando el esquema del circuito.
3.1. Identifica los principales elementos que
componen un microprocesador tipo y comparalo
con algun microprocesador comercial.

23- TECNOLOGIA. 1° CICLO ESO

Criterios de evaluacion |

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnolégicos

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion
de un producto tecnoldgico desde su origen hasta
su comercializacion describiendo cada una de
ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista
de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un
plan de trabajo utilizando los recursos materiales y
organizativos con criterios de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente y valorando Ilas
condiciones del entorno de trabajo.

1.1. Disefla un prototipo que da solucibn a un
problema técnico, mediante el proceso de
resolucion de problemas tecnolégicos.

2.1. Elabora la documentacion necesaria para la
planificacién y construccién del prototipo.

Blogue 2. Expresién y comunicacion técnica

1. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de normalizacion y
escalas.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de
informacioén de productos tecnolégicos.

3. Explicar mediante documentaciéon técnica las
distintas fases de un producto desde su disefio hasta
su comercializacion.

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas
objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotaciéon y
escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos
de informacién de productos tecnolégicos.

2.2 Produce los documentos necesarios
relacionados con un prototipo empleando
cuando sea necesario software especifico de

apoyo.
3.1. Describe las caracteristicas propias de los
materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.
Bloque 3. Materiales de uso técnico
1. Analizar las propiedades de los materiales | 1.1. Explica cémo se puede identificar las
utilizados en la construccibn de objetos | propiedades mecanicas de los materiales de uso

tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacién técnica al proceso
de produccién de un objeto, respetando sus
caracteristicas y empleando técnicas vy
herramientas adecuadas con especial atencion a
las normas de seguridad y salud.

técnico.

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller
en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con
especial atencién a las normas de seguridad y
salud.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan
sometidas las estructuras experimentando en
prototipos.

2. Observar y manejar operadores mecanicos
responsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinasy sistemas, integrados en
una estructura.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su

1.1. Describe apoyandote en informacién escrita,
audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la
transmision de los mismos en los elementos que
configuran la estructura.

2.1. Describe mediante informacién escrita y
grafica como transforma el movimiento o lo
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capacidad de conversion en otras manifestaciones
energeéticas.

4. Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas.

5. Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacién de transmision de distintos
elementos mecanicos como las poleas y los
engranajes.

2.3. Explica la funcién de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde el punto
de vista estructural y mecanico.

2.4. Simula mediante software especifico vy
mediante simbologia normalizada  circulitos
mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de la corriente
eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

3.3. Disefla utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.
4.1. Manipula los instrumentos de medida para
conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
basicos.

5.1. Disefla y monta circuitos eléctricos basicos
empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

1. Distinguir las partes operativas de un equipo
informatico.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio
de informacion.

3. Utilizar un equipo informéatico para elaborar y
comunicar proyectos técnicos.

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es
capaz de sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y software basicos.
1.3. Utlliza adecuadamente equipos informaticos y
dispositivos electrénicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas
sistemas de intercambio de informacion.
2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a
cada situacion de riesgo.

y otros

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.

24- TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC). 4°

ESO, 1°y 2° BACHILLERATO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educaciéon Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

25- VALORES ETICOS. 1°,2°y 3° ESO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. La dignidad de la persona

1. Construir un concepto de persona, consciente de
que ésta es indefinible, valorando la dignidad que
posee por el hecho de ser libre.

2. Comprender la crisis de la identidad personal que
surge en la adolescencia y sus causas, describiendo
las caracteristicas de los grupos que forman y la
influencia que ejercen sobre sus miembros, con el fin
de tomar conciencia de la necesidad que tiene,
para seguir creciendo moralmente y pasar a la vida
adulta, del desarrollo de su autonomia personal y del
control de su conducta.

3. Identificar los conceptos de heteronomia y
autonomia, mediante la concepcién kantiana de la

1.1. Sefiala las dificultades para definir el concepto
de persona analizando su significado etimolégico y
algunas definiciones aportadas por fil6sofos.

1.2. Describe las caracteristicas principales de la
persona: sustancia independiente, racional y libre.
1.3. Explica y valora la dignidad de la persona que,
como ente autbnomo, se convierte en un

“ser moral”.

2.1. Conoce informacion, de fuentes diversas,
acerca de los grupos de adolescentes, sus
caracteristicas y la influencia que ejercen sobre sus
miembros en la determinacién de su conducta,
realizando un resumen con la informacién
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“persona” con el fin de valorar su importancia y
aplicarla en la realizacion de la vida moral.

4. Describir en qué consiste la personalidad y valorar
la importancia de enriquecerla con valores y virtudes
éticas, mediante el esfuerzo y la voluntad personal.
5. Justificar la importancia que tiene el uso de la
razén y la libertad en el ser humano para determinar
“coémo quiere ser”, eligiendo los valores éticos que
desea incorporar a su personalidad.

6. Entender la relacion que existe entre los actos, los
habitos y el desarrollo del caracter, mediante la
comprensidn del concepto de virtud en Aristoteles
y, en especial, el relativo a las virtudes éticas por la
importancia que tienen en el desarrollo de la
personalidad.

7. Analizar en qué consiste la inteligencia emocional
y valorar su importancia en el desarrollo moral del
ser humano.

8. Estimar la importancia del desarrollo de la
inteligencia emocional y su influencia en Ila
construccion de la personalidad y su caracter
moral, siendo capaz de utilizar la introspecciéon para
reconocer emociones y sentimientos en su interior,
con el fin de mejorar sus habilidades emocionales.

9. Comprender y apreciar la capacidad del ser
humano, para influr de manera consciente y
voluntaria en la construccibn de su propia
identidad, conforme a los valores éticos y asi mejorar
su autoestima.

obtenida.

2.2. Elabora conclusiones, acerca de la
importancia que tiene para el adolescente
desarrollar la autonomia personal y tener el control
de su propia conducta conforme a los valores
éticos libremente elegidos.

3.1. Explica la concepcién kantiana del concepto
de “persona”, como sujeto autbnomo capaz de
dictar sus propias normas morales.

3.2. Comenta y valora la idea de Kant al concebir
a la persona como un fin en si misma, rechazando
la posibiidad de ser tratada por otros como
instrumento para alcanzar fines ajenos a ella.

4.1. Identifica en qué consiste la personalidad, los
factores genéticos, sociales, culturales vy
medioambientales que influyen en su construccion
y aprecia la capacidad de autodeterminacion en
el ser humano.

5.1. Describe y estima el papel relevante de la
razén y la libertad para configurar con sus propios
actos la estructura de su personalidad.

5.2. Realiza una lista de aquellos valores éticos que
estima como deseables para integrarlos en su
personalidad, explicando las razones de su
eleccion.

6.1. Seflala en qué consiste la virtud y sus
caracteristicas en Aristoteles, indicando la relacion
que tiene con los actos, los habitos y el caracter.
6.2. Enumera algunos de los beneficios que, segun
Avristoteles, aportan las virtudes éticas al ser
humano identificando algunas de éstas y
ordenandolas, de acuerdo con un criterio racional.
7.1. Define la inteligencia emocional y sus
caracteristicas, valorando su importancia en la
construccion moral del ente humano.

7.2. Explica en qué consisten las emociones y los
sentimientos y como se relacionan con la vida
moral.

7.3. Encuentra la relacion que existe, disertando en
grupo, entre algunas virtudes y valores éticos y el
desarrollo de las capacidades de autocontrol
emocional y automotivacion, tales como: la
sinceridad, el respeto, la prudencia, la templanza,
la justicia y la perseverancia, entre otros.

8.1. Comprende en qué consisten las habilidades
emocionales que, segun Goleman, debe
desarrollar el ser humano y elabora, en
colaboracién grupal, un esquema explicativo
acerca del tema.

8.2. Relaciona el desarrollo de las habilidades
emocionales con la adquisicion de las virtudes
éticas, tales como: la perseverancia, la prudencia,
la autonomia personal, la templanza, la fortaleza
de la voluntad, la honestidad consigo mismo, el
respeto a la justicia y la fidelidad a sus propios
principios éticos, entre otros.

8.3. Utlliza la introspeccibn como medio para
reconocer sus propias emociones, sentimientos y
estados de animo, con el fin de tener un mayor
autocontrol de ellos y ser capaz de automotivarse,
convirtiéndose en el duefio de su propia conducta.
9.1. Toma conciencia y aprecia la capacidad que
posee para modelar su propia identidad y hacer
de si mismo una persona justa, sincera, tolerante,
amable, generosa, respetuosa, solidaria, honesta,
libre, etc., en una palabra, digha de ser apreciada
por ella misma.

9.2. Disefia un proyecto de vida personal conforme
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al modelo de persona que quiere ser y los valores
éticos que desea adquirir, haciendo que su propia
vida tenga un sentido.

Blogue 2. La comprension, el respeto y lai

ualdad en las relaciones interpersonales

1. Conocer los fundamentos de la naturaleza social
del ser humano y la relaciéon dialéctica que se
establece entre éste y la sociedad, estimando la
importancia de una vida social dirigida por los
valores éticos.

2. Describir y valorar la importancia de la influencia
del entorno social y cultural en el desarrollo moral
de la persona, mediante el analisis del papel que
desempefian los agentes sociales.

3. Distinguir, en la persona, los a&mbitos de la vida
privada y de la vida publica, la primera regulada por
la Etica y la segunda por el Derecho, con el fin de
identificar los limites de la libertad personal y social.

4. Relacionar y valorar la importancia de las
habiidades de Ila inteligencia emocional,
sefialadas por Goleman, en relacion con la vida

interpersonal y establecer su vinculo con aquellos
valores éticos que enriquecen las relaciones
humanas.

5. Utilizar la conducta asertiva y las habilidades
sociales, con el fin de incorporar a su personalidad
algunos valores y virtudes éticas necesarias en el
desarrollo de wuna vida social mas justa vy
enriquecedora.

6. Justificar la importancia que tienen los valores y
vitudes éticas para conseguir unas relaciones
interpersonales justas, respetuosas y satisfactorias.

1.1. Explica por qué el ser humano es social por
naturaleza y valora las consecuencias que tiene
este hecho en su vida personal y moral.

1.2. Discierne y expresa, en pequefios grupos,
acerca de la influencia mutua que se establece
entre el individuo y la sociedad.

1.3. Aporta razones que fundamenten la necesidad
de establecer unos valores éticos que guien las

relaciones interpersonales y utiliza su iniciativa
personal para elaborar, mediante soportes
informaticos, una presentaciéon grafica de sus

conclusiones, acerca de este tema.

2.1. Describe el proceso de socializacién y valora
su importancia en la interiorizacion individual de los
valores y normas morales que rigen la conducta de
la sociedad en la que vive.

2.2. Ejemplifica, en colaboracién grupal, la
influencia que tienen en la configuracién de la
personalidad humana los valores morales
inculcados por los agentes sociales, entre ellos: la
familia, la escuela, los amigos y los medios de
comunicacion masiva, elaborando un esquema y
conclusiones, utilizando soportes informaticos.

2.3. Justifica y aprecia la necesidad de la critica
racional, como medio indispensable para adecuar
las costumbres, normas, valores, etc., de su
entorno, a los valores éticos universales
establecidos en la DUDH, rechazando todo aquello
que atente contra la dignidad humana y sus
derechos fundamentales.

3.1. Define los ambitos de la vida privada y la
publica, asi como el limite de la libertad humana,
en ambos casos.

3.2. Distingue entre los ambitos de acciéon que
corresponden a la Etica y al Derecho, exponiendo
sus conclusiones mediante una presentacion
elaborada con medios informéaticos.

3.3.Reflexiona acerca del problema de la relacion
entre estos dos campos, el privado y el publico y la
posibiidad de que exista un conflicto de valores
éticos entre ambos, asi como la forma de
encontrar una solucién basada en los valores
éticos, ejemplificando de manera concreta tales
casos y exponiendo sus posibles soluciones
fundamentadas éticamente.

4.1. Comprende la importancia que, para
Goleman, tienen la capacidad de reconocer las
emociones ajenas y la de controlar las relaciones
interpersonales, elaborando un resumen
esquematico acerca del tema.

5.1. Explica en qué consiste la conducta asertiva,

haciendo una comparacion con el
comportamiento agresivo o inhibido y adopta
como principio moral fundamental, en las

relaciones interpersonales, el respeto a la dignidad
de las personas.

5.2. Muestra, en la relaciones interpersonales, una
actitud de respeto hacia los derechos que todo ser
humano tiene a sentir, pensar y actuar de forma
diferente, a equivocarse, a disfrutar del tiempo de
descanso, a tener una vida privada, a tomar sus
propias decisiones, etc., y especificamente a ser
valorado de forma especial por el simple hecho de
ser persona, sin discriminar ni menospreciar a nadie,
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etc.

5.3. Emplea, en didlogos cortos reales o inventados,
habilidades sociales, tales como: la empatia, la
escucha activa, la interrogaciéon asertiva, entre
otros, con el fin de que aprenda a utilizarlos de
forma natural en su relacion con los demas.

5.4. Ejercita algunas técnicas de comunicacion
interpersonal, mediante |la realizacion de dialogos
orales, tales como: la forma adecuada de decir
no, el disco rayado, el banco de niebla, etc., con
el objeto de dominarlas y poder utilizarlas en el
momento adecuado.

6.1. Identifica la adquisicion de las virtudes éticas
como una condicién necesaria para lograr unas
buenas relaciones interpersonales, entre ellas: la
prudencia, la lealtad, la sinceridad, la generosidad,
6.2. Elabora una lista con algunos valores éticos
que deben estar presentes en las relaciones entre
el individuo y la  sociedad, tales como:
responsabilidad, compromiso, tolerancia,
pacifismo, lealtad, solidaridad, prudencia, respeto
mutuo Y justicia, entre otros.

6.3. Destaca el deber moral y civico que toda
persona tiene de prestar auxilio y socorro a todo
aquél cuya vida, libertad y seguridad estén en
peligro de forma inminente, colaborando en la
medida de sus posibiidades, a prestar primeros
auxilios, en casos de emergencia.

Bloque 3. La reflexion ética

1. Distinguir entre ética y moral, sefialando las
semejanzas y diferencias existentes entre ellas y
estimando la importancia de la reflexion ética, como
un saber practico necesario para guiar de forma
racional la conducta del ser humano hacia su plena
realizacion.

2. Destacar el significado e importancia de la
naturaleza moral del ser humano, analizando sus
etapas de desarrollo y tomando conciencia de la
necesidad que tiene de normas éticas, libres y
racionalmente asumidas, como guia.

3. Reconocer que la libertad constituye la raiz de la
estructura moral en la persona y apreciar el papel
que la inteligencia y la voluntad tienen como
factores que incrementan la capacidad de
autodeterminacion.

4. Justificar y apreciar el papel de los valores en la
vida personal y social, resaltando sus caracteristicas,
clasificacion y jerarquia, con el fin de comprender
su naturaleza y su importancia.

5. Resaltar la importancia de los valores éticos, sus
especificaciones y su influencia en la vida personal y
social del ser humano, destacando la necesidad de
ser reconocidos y respetados por todos.

6. Establecer el concepto de normas éticas y
apreciar su importancia, identificando sus
caracteristicas y la naturaleza de su origen y validez,
mediante el conocimiento del debate ético que
existié entre S6crates y los sofistas.

7. Tomar conciencia de la importancia de los valores
y normas éticas, como guia de la conducta
individual y social, asumiendo la responsabilidad de
difundirlos y promoverlos por los beneficios que
aportan a la personay a la comunidad.

8. Explicar las caracteristicas y objetivos de las teorias
éticas, asi como su clasificacion en éticas de fines
y procedimentales, sefialando los principios mas
destacados del Hedonismo de Epicuro.

9. Entender los principales aspectos del

1.1. Reconoce las diferencias que hay entre la
ética y la moral, en cuanto a su origen y su
finalidad.

1.2. Aporta razones que justifiquen la importancia
de la reflexion ética, como una guia racional de
conducta necesaria en la vida del ser humano,
expresando de forma apropiada los argumentos
en los que se fundamenta.

2.1. Distingue entre la conducta instintiva del
animal y el comportamiento racional y libre del ser
humano, destacando la magnitud de sus
diferencias y apreciando las consecuencias que
éstas tienen en la vida de las personas.

2.2. Sefiala en qué consiste la estructura moral de
la persona como ser racional y libre, razén por la
cual ésta es responsable de su conducta y de las
consecuencias que ésta tenga.

2.3. Explica las tres etapas del desarrollo moral en el
hombre, segun la teoria de Piaget o la de Kdhlberg
y las caracteristicas propias de cada una de ellas,
destacando como se pasa de la heteronomia a la
autonomia.

3.1. Describe la relacion existente entre la libertad y
los conceptos de persona y estructura moral.

3.2. Analiza y valora la influencia que tienen en la
libertad personal la inteligencia, que nos permite
conocer posibles opciones para elegir, y la
voluntad, que nos da la fortaleza suficiente para
hacer lo que hemos decidido hacer.

3.3.  Analiza algunos factores biologicos,
psicoldgicos, sociales, culturales y ambientales, que
influyen en el desarrollo de la inteligencia y la
voluntad, especialmente el papel de la educacion,
exponiendo sus conclusiones de forma clara,
mediante una presentacion realizada con soportes
informaticos y audiovisuales.

4.1. Explica qué son los valores, sus principales
caracteristicas y aprecia su importancia en la vida
individual y colectiva de las personas.
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eudemonismo aristotélico, identificandolo como una
ética de fines y valorando su importancia y vigencia.
10. Comprender los elementos mas significativos de
la ética utilitarista y su relacién con el Hedonismo de
Epicuro, clasificandola como una ética de fines y
elaborando argumentos que apoyen su valoracion
personal acerca de este planeamiento ético.

4.2. Busca y selecciona informacioén, acerca de la
existencia de diferentes clases de valores, tales
como: religiosos, afectivos, intelectuales, vitales,
etc.

4.3. Realiza, en trabajo grupal, una jerarquia de
valores, explicando su fundamentacion racional,
mediante una exposicion con el uso de medios
informéaticos o audiovisuales.

5.1. Describe las caracteristicas distintivas de los
valores éticos, utilizando ejemplos concretos de
ellos y apreciando su relacion esencial con la
dignidad humana y la conformacién de una
personalidad justa y satisfactoria.

5.2. Utiliza su espiritu emprendedor para realizar, en
grupo, una campafia destinada a difundir la
importancia de respetar los valores éticos tanto en
la vida personal como social.

6.1. Define el concepto de norma y de norma ética
distinguiéndola de las normas morales, juridicas,
religiosas, etc.

6.2. Sefiala quiénes fueron los sofistas y algunos de
los hechos y razones en los que se fundamentaba
su teoria relativista de la moral, sefialando las
consecuencias que ésta tiene en la vida de las
personas.

6.3. Conoce los motivos que llevaron a Soécrates a
afirmar el “intelectualismo moral”, explicando en
qué consiste y la critica que le hace Platon.

6.4. Compara el relativismo y el objetivismo moral,
apreciando la vigencia de éstas teorias éticas en la
actualidad y expresando sus opiniones de forma
argumentada.

7.1. Destaca algunas de las consecuencias
negativas que, a nivel individual y comunitario,
tiene la ausencia de valores y normas éticas, tales
como: el egoismo, la corrupcion, la mentira, el
abuso de poder, la intolerancia, la insolidaridad, la
violacién de los derechos humanos, etc.

7.2. Emprende, utilizando su iniciativa personal y la
colaboracién en grupo, la organizaciéon y desarrollo
de una campafia en su entorno, con el fin de
promover el reconocimiento de los valores éticos
como elementos fundamentales del pleno
desarrollo personal y social.

8.1. Enuncia los elementos distintivos de las “teorias
éticas” y argumenta su clasificacion como una
ética de fines, elaborando un esquema con sus
caracteristicas mas destacadas.

8.2. Enuncia los aspectos fundamentales de la
teoria hedonista de Epicuro y los valores éticos que
defiende, destacando las caracteristicas que la
identifican como una ética de fines.

8.3. Elabora, en colaboracién grupal, argumentos a
favor y/o en contra del epicureismo, exponiendo
sus conclusiones con los argumentos racionales
correspondientes.

9.1. Explica el significado del término
“eudemonismo” y lo que para Aristoteles significa
la felicidad como bien supremo, elaborando y
expresando conclusiones.

9.2. Distingue los tres tipos de tendencias que hay
en el ser humano, segun Aristoteles, y su relacion
con lo que él considera como bien de la persona.
9.3. Aporta razones para clasificar el eudemonismo
de Aristoteles dentro de la categoria de la ética de
fines.

10.1. Resefia las ideas fundamentales de la ética
utilitarista: el principio de utilidad, el concepto de
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placer, la compatibiidad del egoismo individual
con el altruismo universal y la ubicacion del valor
moral en las consecuencias de la accion.

10.2. Enumera las caracteristicas que hacen del
utilitarismo y del epicureismo unas éticas de fines.
10.3. Argumenta racionalmente sus opiniones
acerca de la ética utilitarista.

Bloque 4. La justi

ciay la politica

1. Comprender y valorar la importancia de la
relacion que existe entre los conceptos de Etica,
Politica y “Justicia”, mediante el analisis y definicion
de estos términos, destacando el vinculo existente
entre ellos, en el pensamiento de Aristoteles.

2. Conocer y apreciar la politica de Aristoteles y sus
caracteristicas esenciales, asi como entender su
concepto acerca de la justicia y su relacién con el
bien comudn y la felicidad, elaborando un juicio
critico acerca de la perspectiva de este filésofo.

3. Justificar racionalmente la necesidad de los
valores y principios éticos, contenidos en la DUDH,
como fundamento universal de las democracias
durante los s. XX y XX, destacando sus
caracteristicas y su relacién con los conceptos de
“Estado de Derecho” y “division de poderes”.

4. Reconocer la necesidad de la participacion
activa de los ciudadanos en la vida politica del
Estado con el fin de evitar los riesgos de una
democracia que viole los derechos humanos.

5. Conocer y valorar los fundamentos de la
Constituciéon Espafiola de 1978, identificando los
valores éticos de los que parte y los conceptos
preliminares que establece.

6. Mostrar respeto por la Constitucion Espafiola
identificando en ella, mediante una lectura
explicativa y comentada, los derechos y deberes
que tiene el individuo como persona y ciudadano,
apreciando su adecuacién a la DUDH, con el fin
de asumir de forma consciente y responsable los
principios de convivencia que deben regir en el
Estado Espariol.

7. Sefalar y apreciar la adecuacién de la
Constitucion Espafiola a los principios éticos
defendidos por la DUDH, mediante la lectura

comentada y reflexiva de “los derechos y deberes
de los ciudadanos” (Articulos del 30 al 38) y “los
principios rectores de la politica social y econémica”
(Articulos del 39 al 52).

8. Conocer los elementos esenciales de la UE,
analizando los beneficios recibidos y las
responsabilidades adquiridas por los Estados

miembros y sus ciudadanos, con el fin de reconocer
su utilidad y los logros que ésta ha alcanzado.

1.1. Explica y aprecia las razones que da Aristoteles
para establecer un vinculo necesario entre Etica,
Politica y Justicia.

1.2. Utiliza y selecciona informacién acerca de los
valores éticos y civicos, identificando y apreciando
las semejanzas, diferencias y relaciones que hay
entre ellos.

2.1. Elabora, recurriendo a su iniciativa personal,
una presentacion con soporte informatico, acerca
de la politica aristotélica como una teoria
organicista, con una finalidad ética y que atribuye
la funcion educativa del Estado.

2.2. Selecciona y usa informacion, en colaboracion
grupal, para entender y apreciar la importancia
que Aristoteles le da a la “Justicia” como el valor
ético en el que se fundamenta la legitimidad del
Estado y su relacion con la felicidad y el bien
comun, exponiendo sus conclusiones personales
debidamente fundamentadas.

3.1. Fundamenta racional y éticamente, la
eleccién de la democracia como un sistema de
que esta por encima de otras formas de gobierno,
por el hecho de incorporar en sus principios, los
valores éticos sefialados en la DUDH.

3.2. Define el concepto de “Estado de Derecho” y
establece su relacion con la defensa de los valores
éticos y civicos en la sociedad democratica.

3.3. Describe el significado y relacion existente
entre los siguientes conceptos: democracia,
ciudadano, soberania, autonomia personal,
igualdad, justicia, representatividad, etc.

3.4. Explica la divisibn de poderes propuesta por
Montesquieu y la funcion que desempefian el
poder legislativo, el ejecutivo y el judicial en el
Estado democratico, como instrumento para evitar
el monopolio del poder politico y como medio que
permite a los ciudadanos el control del Estado.

4.1. Asume y explica el deber moral y civil, que
tienen los ciudadanos, de participar activamente
en el ejercicio de la democracia, con el fin de que
se respeten los valores éticos y civicos en el seno
del Estado.

4.2. Define la magnitud de algunos de los riesgos
que existen en los gobiernos democraticos, cuando
no se respetan los valores éticos de la DUDH,
tales como: la degeneracién en demagogia, la
dictadura de las mayorias y la escasa participacion
ciudadana, entre otros, formulando posibles
medidas para evitarlos.

5.1. Identifica y aprecia los valores éticos mas
destacados en los que se fundamenta Ila
Constitucion Espafiola, sefialando el origen de su
legitimidad y la finalidad que persigue, mediante la

lectura comprensiva y comentada de su
preambulo.
5.2. Describe los conceptos preliminares

delimitados en la Constitucion Espafiola y su
dimension ética, tales como: la naciéon espafiola, la
pluralidad ideoldgica, asi como el papel y las
funciones atribuidas a las fuerzas armadas, a través
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de la lectura comprensiva y comentada de los
articulos 1 al 9.

6.1. Sefala y comenta la importancia de “los
derechos y libertades publicas fundamentales de
la persona” establecidos en la Constitucién, tales
como: la libertad ideoldgica, religiosa y de culto; el
caracter aconfesional del Estado Espafol; el
derecho a la libre expresion de ideas vy
pensamientos; el derecho a la reunion publicay a
la libre asociacion y sus limites.

7.1. Conoce y aprecia, en la Constitucion Espafola
su adecuacién a la DUDH, sefialando los valores
éticos en los que se fundamentan los derechos y
deberes de los ciudadanos, asi como los principios
rectores de la politica social y econémica.

7.2. Explica y asume los deberes ciudadanos que
establece la Constitucidon y los ordena segin su
importancia, expresando la justificacion del orden
elegido.

7.3. Aporta razones para justificar la importancia
que tiene, para el buen funcionamiento de la
democracia, el hecho de que los ciudadanos sean
conscientes no so6lo de sus derechos, sino también
de sus obligaciones como un deber civico, juridico
y ético.

7.4. Reconoce la responsabilidad fiscal de los
ciudadanos y su relacibn con los presupuestos
generales del Estado como un deber ético que
contribuye al desarrollo del bien comun.

8.1. Describe, acerca de la UE, la integracion
econdmica y politica, su desarrollo histérico desde
1951, sus objetivos y los valores éticos en los que se
fundamenta de acuerdo con la DUDH.
8.2.|dentifica y aprecia la importancia de los logros
alcanzados por la UE y el beneficio que éstos han
aportado para la vida de los ciudadanos, tales
como, la anulacién de fronteras y restricciones
aduaneras, la libre circulacion de personas y
capitales, etc., asi como, las obligaciones
adquiridas en los diferentes ambitos: econémico,
politico, de la seguridad y paz, etc.

Bloque 5. Los valores éticos, el Derecho, la DUDH y otros tratados internacionales sobre

derec

hos humanos

1. Sefialar la vinculacién que existe entre la Etica, el
Derecho y la Justicia, a través del conocimiento de
sus semejanzas, diferencias y relaciones, analizando
el significado de los términos de legalidad y
legitimidad.

2. Explicar el problema de la justificacion de las
normas juridicas, mediante el analisis de las teorias
del derecho natural o iusnaturalismo, el
convencionalismo vy el positivismo juridico,
identificando su aplicacibn en el pensamiento
juridico de algunos filésofos, con el fin de ir
conformando una opinibn argumentada acerca
de la fundamentacion ética de las leyes.

3. Analizar el momento histérico y politico que
impulsé la elaboracion de la DUDH y la creacion de
la ONU, con el fin de entenderla como una
necesidad de su tiempo, cuyo valor continda
vigente como fundamento ético universal de la
legitimidad del Derecho y los Estados.

4. |dentificar, en el preambulo de la DUDH, el respeto
a la dignidad de las personas y sus atributos
esenciales como el fundamento del que derivan
todos los derechos humanos.

5. Interpretar y apreciar el contenido y estructura
interna_de la DUDH, con el fin de conocerla y

1.1. Busca y selecciona informacidon en paginas
web, para identificar las diferencias, semejanzas y
vinculos existentes entre la Etica y el Derecho, y
entre la legalidad y la legitimidad, elaborando y
presentando conclusiones fundamentadas.

2.1. Elabora en grupo, una presentacibn con
soporte digital, acerca de la teoria “iusnaturalista
del Derecho”, su objetivo y caracteristicas,
identificando en la teoria de Locke un ejemplo de
ésta en cuanto al origen de las leyes juridicas, su
validez y las funciones que le atribuye al Estado.

2.2. Destaca y valora, en el pensamiento sofista, la
distincién entre physis y nomos, describiendo su
aportacion al convencionalismo juridico vy
elaborando conclusiones argumentadas acerca
de este tema.

2.3. Analiza informacién acerca del positivismo
juridico de Kelsen, principalmente lo relativo a la
validez de las normas y los criterios que utiliza,
especialmente el de eficacia, y la relacion que
establece entre la Etica y el Derecho.

2.4. Recurre a su espiritu emprendedor e iniciativa
personal para elaborar una presentaciéon con
medios informaticos, en colaboracién grupal,
comparando las tres teorias del Derecho y
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propiciar su aprecio y respeto.

6. Comprender el desarrollo histérico de los derechos
humanos, como una conquista de la humanidad y
estimar la importancia del problema que plantea en
la actualidad el ejercicio de los derechos de la mujer
y del nifio en gran parte del mundo, conociendo
sus causasy tomando conciencia de ellos con el fin
de promover su solucion.

7. Evaluar, utilizando el juicio critico, la magnitud de
los problemas a los que se enfrenta la aplicacion de
la DUDH, en la actualidad, apreciando la labor que
realizan instituciones y ONGs que trabajan por la
defensa de los derechos humanos, auxiliando a
aquéllos que por naturaleza los poseen, pero que no
tienen la oportunidad de ejercerlos.

explicando sus conclusiones.

3.1. Explica la funcién de la DUDH como un
“coédigo ético” reconocido por los paises
integrantes de la ONU, con el fin promover la
justicia, la igualdad y la paz, en todo el mundo.

3.2. Contrasta informaciéon de los acontecimientos
histéricos y politicos que dieron origen a la DUDH,
entre ellos, el uso de las ideologias nacionalistas y
racistas que defendian la superioridad de unos
hombres sobre otros, llegando al extremo del
Holocausto judio, asi como a la discriminacion y
exterminio de todos aquéllos que no pertenecieran
a una determinada etnia, modelo fisico, religion,
ideas politicas, etc.

3.3. Sefiala los objetivos que tuvo la creacion de la
ONU Yy la fecha en la que se firmé la

DUDH, valorando la importancia de este hecho
para la historia de la humanidad.

4.1. Explica y aprecia en qué consiste la dignidad
que esta declaracién reconoce al ser humano
como persona, poseedora de unos derechos
universales, inalienables e innatos, mediante la
lectura de su preambulo.

5.1.Construye un esquema acerca de la estructura
de la DUDH, la cual se compone de un preambulo
y 30 articulos que pueden clasificarse de la
siguiente manera:

- Los articulos 1 y 2 se refieren a los derechos
inherentes a toda persona: la libertad, la igualdad,
la fraternidad y la no discriminacion.

- Los articulos del 3 al 11 se refieren a los derechos

individuales.
- Los articulos del 12 al 17 establecen a los
derechos del individuo en relacibn con la
comunidad.

- Los articulos del 18 al 21 sefialan los derechos y
libertades politicas.

- Los articulos del 22 al 27 se centran en los
derechos econdmicos, sociales y culturales.

- Finalmente los articulos del 28 al 30 se refieren a la
interpretacion de todos ellos, a las condiciones
necesarias para su ejercicio y los limites que tienen.
5.2. Elabora una campafa, en colaboraciéon
grupal, con el fin de difundir la DUDH como
fundamento del Derecho y la democracia, en su
entorno escolar, familiar y social.

6.1. Describe los hechos mas influyentes en el
desarrollo histérico de los derechos humanos,
partiendo de la Primera generacion: los derechos
civiles y politicos; los de la Segunda generacion:
econdmicos, sociales y culturales y los de la
Tercera: los derechos de los pueblos a la
solidaridad, el desarrollo y la paz.

6.2. Da razones acerca del origen histérico del
problema de los derechos de Ila mujer,
reconociendo los patrones econdémicos Yy
socioculturales que han fomentado la violencia y la
desigualdad de género.

6.3. Justifica la necesidad de actuar en defensa de
los derechos de la infancia, luchando contra la
violencia y el abuso del que nifios y nifias son
victimas en el siglo XXI, tales como el abuso sexual,
el trabajo infantil, o su utilizacion como soldados,
etc.

6.4. Emprende, en colaboraciéon grupal, la
elaboracion de una campafia contra la
discriminaciéon de la mujer y la violencia de género
en su entorno familiar, escolar y social, evaluando
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los resultados obtenidos.

7.1.Investiga mediante informacion obtenida en
distintas fuentes, acerca de los problemas y retos
que tiene la aplicaciéon de la DUDH en cuanto al
ejercicio de:

- Los Derechos civiles, destacando los problemas
relativos a la intolerancia, la exclusion social, la
discriminacion de la mujer, la violencia de género y
la existencia de actitudes como: la homofobia, el
racismo, la xenofobia, el acoso laboral y escolar,
etc.

- Los Derechos politicos: guerras, terrorismo,
dictaduras, genocidio, refugiados politicos, etc.

7.2. Indaga, en trabajo colaborativo, acerca del
trabajo de instituciones y voluntarios que, en todo
el mundo, trabajan por el cumplimiento de los
Derechos Humanos, tales como: Amnistia
Internacional y ONGs como Manos Unidas,
Médicos sin Frontera y Caritas, entre otros,
elaborando y expresando sus conclusiones.

Bloque 6. Los valores éticos y su relaciéon con la ciencia y la tecnologia

1. Reconocer la importancia que tiene la dimensién
moral de la ciencia y la tecnologia, asi como la
necesidad de establecer limites éticos y juridicos con
el fin de orientar su actividad conforme a los valores
defendidos por la DUDH.

2. Entender y valorar el problema de la
tecnodependencia vy la alienacibn humana a la
que ésta conduce.

3. Utilizar los valores éticos contenidos en la DUDH en
el campo cientifico y tecnolégico, con el fin de
evitar su aplicaciéon inadecuada y solucionar los
dilemas morales que a veces se presentan,
especialmente en el terreno de la medicina y la
biotecnologia.

4. Reconocer que, en la actualidad, existen casos en
los que la investigacién cientifica no es neutral, sino
que estd determinada por intereses politicos,
econdmicos, etc. mediante el analisis de la idea de
progreso y su interpretacion equivocada, cuando los
objetivos que se pretenden no respetan un coédigo
ético fundamentado en la DUDH.

1.1. Utiliza informacién de distintas fuentes para
analizar la dimensibn moral de la ciencia y la
tecnologia, evaluando el impacto positivo y
negativo que éstas pueden tener en todos los
ambitos de la vida humana, por ejemplo: social,
econdmica, politica, ética y ecolbgica, entre otros.
1.2. Aporta argumentos que fundamenten la
necesidad de poner limites éticos y juridicos a la
investigaciéon y practica tanto cientifica como
tecnolégica, tomando la dignidad humana y los
valores éticos reconocidos en la DUDH como
criterio normativo.

1.3. Recurre a su iniciativa personal para exponer
sus conclusiones acerca del tema tratado,
utilizando medios informaticos y audiovisuales, de
forma argumentada y ordenada racionalmente.
2.1. Destaca el problema y el peligro que
representa para el ser humano la
tecnodependencia, sefialando sus sintomas,
causas y estimando sus consecuencias negativas,
como una adiccion incontrolada a los dispositivos
electronicos, los videojuegos y las redes sociales,
conduciendo a las personas hacia una progresiva
deshumanizacion.

3.1. Analiza informacién seleccionada de diversas
fuentes, con el fin de conocer en qué consisten
algunos de los avances en medicina vy
biotecnologia, que plantean dilemas morales, tales
como: la utilizacion de células madre, la clonacion
y la eugenesia, entre otros, sefialando algunos
peligros que éstos encierran si se prescinde del
respeto a la dignidad humana y sus valores
fundamentales.

3.2. Presenta una actitud de tolerancia y respeto
ante las diferentes opiniones que se expresan en la
confrontacion de ideas, con el fin de solucionar los
dilemas éticos, sin olvidar la necesidad de utilizar el
rigor en la fundamentacién racional y ética de
todas las alternativas de soluciéon planteadas.

4.1. Obtiene y selecciona informacion, en trabajo
colaborativo, de algunos casos en los que la
investigacion cientifica y tecnolégica no ha sido
guiada ni es compatible con los valores éticos de
la DUDH, generando impactos negativos en el
ambito humano y medioambiental, sefialando las
causas.

4.2. Diserta, en colaboracion grupal, acerca de la
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idea de “progreso” en la ciencia y su relaciéon con
los valores éticos, el respeto a la dignidad humana
y su entorno, elaborando y exponiendo
conclusiones.

4.3. Selecciona y contrasta informacién, en
colaboracion grupal, acerca de algunas de las
amenazas que, para el medio ambiente y la vida,
esta teniendo la aplicacion indiscriminada de la
ciencia y la tecnologia, tales como: la explotacion
descontrolada de los recursos naturales, la
destrucciobn de habitats, la contaminacion
quimica e industrial, la lluvia acida, el cambio
climatico, la desertificacién, etc.

25- VALORES ETICOS. 4° ESO

# Como asignatura de apoyo. Ver REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que
se establece el curriculo basico de Educaciéon Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (LOMCE).
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte. Ref. BOE-A-2015-37, del 3 de enero de 2015.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. La dignidad de la persona

1. Interpretar y valorar la importancia de la dignidad
de la persona, como el valor del que parte y en el
que se fundamenta la DUDH, subrayando los
atributos inherentes a la naturaleza humana y los
derechos inalienables y universales que derivan de
ella, como el punto de partida sobre el que deben
girar los valores éticos en las relaciones humanas a
nivel personal, social, estatal y universal.

1.1. Identifica en la dignidad del ser humano, en
tanto que persona y los atributos inherentes a su
naturaleza, el origen de los derechos inalienables y
universales que establece la DUDH.

1.2. |dentifica, en la DUDH, los atributos esenciales
del ser humano: la razén, la conciencia y la
libertad.

1.3. Relaciona de forma adecuada los siguientes
términos y expresiones, utlizados en la DUDH:
dignidad de la persona, fraternidad, libertad
humana, trato digno, juicio justo, trato inhumano o
degradante, arbitrariamente detenido,
presuncién de inocencia, discriminacion, violacion
de derechos, etc.

Bloque 2. La comprension, el respetoy la i

ualdad en las relaciones interpersonales

1. Explicar, basandose en la DUDH, los principios que
deben regir las relaciones entre los ciudadanos y el
Estado, con el fin de favorecer su cumplimiento en la
sociedad en la que viven.

2. Explicar en qué consiste la socializacion global y su
relaciéon con los medios de comunicacién masiva,
valorando sus efectos en la vida y el desarrollo moral
de las personas y de la sociedad, reflexionando
acerca del papel que deben tener la Etica y el
Estado en relacion con este tema.

1.1. Comenta, segun lo establecido por la DUDH en
los articulos del 12 al 17, los derechos del individuo
que el Estado debe respetar y fomentar, en las
relaciones existentes entre ambos.

1.2. Explica los limites del Estado que establece la
DUDH en los articulos del 18 al 21, al determinar las
libertades de los ciudadanos que éste debe
proteger y respetar.

1.3. Elabora una presentacién con soporte
informatico y audiovisual, ilustrando los contenidos

mas sobresalientes tratados en el tema y
exponiendo Sus conclusiones de forma
argumentada.

2.1. Describe y evalla el proceso de socializacién
global, mediante el cual se produce la
interiorizacion de valores, normas, costumbres, etc.

2.2. Sefala los peligros que encierra el fenébmeno
de la socializacion global si se desarrolla al margen
de los valores éticos universales, debatiendo
acerca de la necesidad de establecer limites
éticos y juridicos en este tema.

2.3. Diserta, acerca del impacto que tienen los
medios de comunicaciéon masiva en la vida moral
de las personas y de la sociedad, expresando sus
opiniones con rigor intelectual.

2.4. Valora la necesidad de una regulacion ética y
juridica en relaciobn con el uso de medios de
comunicacion masiva, respetando el derecho a la
informacién y a la libertad de expresion que
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| poseen los ciudadanos.

Bloque 3. La reflexién ética

1. Reconocer que, en el mundo actual de grandes y
rapidos cambios, la necesidad de una regulacion
ética es fundamental, debido a la magnitud de los
peligros a los que se enfrenta el ser humano,
resultando necesaria su actualizacién y ampliacion a
los nuevos campos de accion de la persona, con el
fin de garantizar el cumplimiento de los derechos
humanos.

2. Comprender y apreciar la importancia que tienen
para el ser humano del s.XXI, las circunstancias que
le rodean, destacando los limites que le imponen y
las oportunidades que le ofrecen para Ila
elaboracién de su proyecto de vida, conforme a los
valores éticos que libremente elige y que dan
sentido a su existencia.

3. Distinguir los principales valores éticos en los que se
fundamentan las éticas formales, estableciendo su
relacion con la ética kantiana y sefialando la
importancia que este filésofo le atribuye a la
autonomia de la persona como valor ético
fundamental.

4. |dentificar la Etica del Discurso, de Habermas y
Apel, como una ética formal, que destaca el valor
del didlogo y el consenso en la comunidad, como
procedimiento para encontrar normas éticas justas.

1.1. Justifica racionalmente y estima la importancia
de la reflexion ética en el s. XXI, como instrumento
de proteccion de los derechos humanos ante el
peligro que pueden representar entes poseedores
de grandes intereses politicos y econdémicos y
grupos violentos, que tienen a su alcance
armamento de gran alcance cientifico y
tecnoldgico, capaces de poner en gran riesgo los
derechos fundamentales de la persona.

1.2. Sefiala algunos de los nuevos campos a los que
se aplica la ética, tales como, el profesional, la
bioética, el medioambiente, la economia, la
empresa, la ciencia y la tecnologia, entre otras.

2.1. Describe y evalla las circunstancias que en el
momento actual le rodean, identificando las
limitaciones y oportunidades que se le plantean,
desde las perspectivas sociales, laborales,
educativas, econdmicas, familiares, afectivas, etc.,
con el objeto de disefiar, a partir de ellas, su
proyecto de vida personal, determinando
libremente los valores éticos que han de guiarlo.
3.1. Define los elementos distintivos de las éticas
formales y los compara con los relativos a las éticas
materiales.

3.2. Explica las caracteristicas de la ética kantiana:
formal, wuniversal y racional, asi como Ila
importancia de su aportacion a la Etica universal.
3.3. Aprecia, en la ética kantiana, su fundamento
en la autonomia de la persona como valor ético
esencial y su manifestacion en el imperativo
categorico y sus formulaciones.

4.1. |dentifica la Etica del Discurso como una ética
formal y describe en qué consiste el imperativo
categorico que formula, sefialando las similitudes y
diferencias que posee con el imperativo de la ética
de Kant.

4.2. Utiliza su iniciativa personal y emprendedora
para elaborar una presentaciobn con soporte
informatico acerca de las éticas formales,
expresando y elaborando conclusiones
fundamentadas.

Bloque 4. La justi

ciay la politica

1. Concebir la democracia, no sélo como una forma
de gobierno, sino como un estilo de vida ciudadana,
consciente de su deber como elemento activo de la
vida politica, colaborando en la defensay difusién
de los derechos humanos tanto en su vida personal
como social.

2. Reflexionar acerca del deber que tienen los
ciudadanos y los Estados de promover la ensefianza
y la difusién de los valores éticos, como instrumentos
indispensables para la defensa de la dignidad y
los derechos humanos, ante el peligro que el
fenébmeno de la globalizacibn puede representar
para la destruccion del planeta y la
deshumanizacion de la persona.

1.1. Comprende la importancia que tiene para la
democracia y la justicia, que los ciudadanos
conozcan y cumplan con sus deberes, entre ellos,
la defensa de los valores éticos y civicos, el
cuidado y conservacion de todos los bienes y
servicios publicos, la participacion en la eleccién
de los representantes politicos, el respeto y la
tolerancia a la pluralidad de ideas y de creencias,
el acatamiento de las leyes y de las sentencias de
los tribunales de justicia, asi como, el pago de los
impuestos establecidos, entre otros.

2.1. Diserta y elabora conclusiones, en grupo,
acerca de las terribles consecuencias que puede
tener para el ser humano, el fenémeno de la
globalizacién, si no se establece una regulacion
ética y politica, tales como: el egoismo, la
desigualdad, la interdependencia, la
internacionalizacién de los conflictos armados, la
imposicion de modelos culturales determinados
por intereses econdmicos que promueven el
consumismo y la pérdida de libertad humana,
entre otros.

2.2. Comenta el deber ético y politico que tienen
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todos los Estados, ante los riesgos de la
globalizacion, de tomar medidas de proteccion de
los Derechos Humanos, especialmente la
obligacibn de fomentar la ensefianza de los
valores éticos, su vigencia y la necesidad de
respetarlos en todo el mundo, tales como, el deber
de contribuir en la construccion de una sociedad
justa y solidaria , fomentando la tolerancia, el
respeto a los derechos de los demas, la
honestidad, la lealtad, el pacifismo, la prudencia y
la mutua comprension mediante el diadlogo, la
defensa y proteccién de la naturaleza, entre otros.

Bloque 5. Los valores éticos, el Derecho, la DUDH y otros tratados internacionales sobre

derec

hos humanos

1. Apreciar la necesidad de las leyes juridicas en el
Estado, para garantizar el respeto a los derechos
humanos y disertar acerca de algunos dilemas
morales en los que existe un conflicto entre los
deberes éticos, relativos a la conciencia de la
persona y los deberes civicos que le imponen las
leyes juridicas.

2. Disertar acerca de la teoria de Rawls basada en la
justicia como equidad y como fundamento ético
del Derecho, emitiendo un juico critico acerca de
ella.

3. Valorar la DUDH como conjunto de ideales
irenunciables, teniendo presente los problemas y
deficiencias que existen en su aplicacion,
especialmente en lo relativo al ambito econdmico
y social, indicando la importancia de las
instituciones y los voluntarios que trabajan por la
defensa de los derechos humanos.

4. Entender la seguridad y la paz como un derecho
reconocido en la DUDH (art. 3) y como un
compromiso de los espafioles a nivel nacional e
internacional (Constitucion Espafiola, preambulo),
identificando y evaluando el peligro de las nuevas
amenazas, que contra ellas, han surgido en los
Gltimos tiempos.

5. Conocer la misién atribuida, en la Constitucion
Espafiola, a las fuerzas armadas y su relacién con los
compromisos que Espafia tiene con los organismos
internacionales a favor de la seguridad y la paz,
reflexionando acerca de la importancia del
derecho internacional para regular y limitar el uso y
aplicacién de la fuerza y el poder.

1.1. Explica la finalidad y caracteristicas de las leyes
juridicas dentro del Estado y su justificacion ética,
como fundamento de su legitimidad y de su
obediencia.

1.2. Debate acerca de la solucion de problemas en
los que hay un conflcto entre los valores y
principios éticos del individuo y los del orden civil,
planteando soluciones razonadas, en casos como
los de desobediencia civi y objecion de
conciencia.

2.1. Busca informacién en internet con el fin de
definir los principales conceptos utilizados en la
teoria de Rawls y establece una relacion entre
ellos, tales como: la posicion original y el velo de
ignorancia, el criterio de imparcialidad y la funcién
de los dos principios de justicia que propone.

2.2. Realiza un juicio critico acerca de la teoria de
Rawls y explica su conclusion argumentada
acerca de ella.

3.1. Justifica racionalmente la importancia de los
derechos humanos como ideales a alcanzar por las
sociedades y los Estados y reconoce los retos que
aun tienen que superar.

3.2. Sefala alguna de las deficiencias existentes en
el ejercicio de los derechos econémicos y sociales
tales como: la pobreza, la falta de acceso a la
educacion, a la salud, al empleo, a la vivienda,
etc.

3.3. Emprende la elaboracién de una presentacion,
con soporte informatico y audiovisual, acerca de
algunas instituciones y voluntarios que, en todo el
mundo, trabajan por la defensa y respeto de los
Derechos Humanos, tales como la ONU y sus
organismos, FAO, OIEA (Organismo Internacional
de Energia Atomica), OMS (Organizacion Mundial
de la Salud), UNESCO (Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura), entre otros y ONGs como Greenpeace,
UNICEF, la Cruz Roja, la Media Luna Roja, etc. asi
como El Tribunal Internacional de Justicia y el
Tribunal de Justicia de la Unién Europea, entre
otros.

4.1. Diserta, en pequefios grupos, acerca de la
seguridad y la paz como un derecho fundamental
de las personas y aprecia su importancia para el
ejercicio del derecho a la vida y a la libertad,
elaborando y expresando sus conclusiones (art. 3°
de la DUDH).

4.2. Toma conciencia del compromiso de los
espafioles con la paz, como una aspiracion
colectiva e internacional, reconocida en la
Constitucion Espafiola y rechaza la violacion de los
derechos humanos, mostrando solidaridad con las
victimas de la violencia.
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4.3. Emprende la elaboracion de una presentacion,
con soporte audiovisual, sobre algunas de las
nuevas amenazas para la paz y la seguridad en el
mundo actual, tales como: el terrorismo, los
desastres medioambientales, las catastrofes
naturales, las mafias internacionales, las
pandemias, los ataques cibernéticos, el trafico de
armas de destruccion masiva, de personas y de
oérganos, entre otros.

5.1. Conoce, analiza y asume como ciudadano, los
compromisos internacionales realizados por Espafia
en defensa de la paz y la protecciéon de los
derechos humanos, como miembro de organismos
internacionales: ONU, OTAN, UE, etc.

5.2. Explica la importancia de la mision de las
fuerzas armadas, (en el art. 15 de la ley de Defensa
Nacional) en materia de defensa y seguridad
nacional, de derechos humanos, de promocién de
la paz y su contribucibn en situaciones de
emergencia y ayuda humanitaria, tanto nacionales
como internacionales.

5.3. Analiza las consecuencias de los conflictos
armados a nivel internacional, apreciando la
importancia de las organizaciones internacionales
que promueven y vigilan el cumplimiento de un
derecho internacional, fundamentado en la DUDH.

Bloque 6. Los valores éticos y su relacién con la ciencia y la tecnologia

1. Identificar criterios que permitan evaluar, de forma
critica y reflexiva, los proyectos cientificos vy
tecnolégicos, con el fin de valorar su idoneidad en
relacion con el respeto a los derechos y valores
éticos de la humanidad.

2. Estimar la necesidad de hacer cumplir una ética
deontolégica a los cientificos, los tecndlogos y
otros profesionales.

1.1. Utlliza informacion de forma selectiva para
encontrar algunos criterios a tener en cuenta para
estimar la viabiidad de proyectos cientificos y
tecnoldgicos, considerando la idoneidad ética de
los objetivos que pretenden y la evaluacion de los
riesgos y consecuencias personales, sociales y
medioambientales que su aplicacion pueda tener.
2.1. Comprende y explica la necesidad de apoyar
la creacion y uso de métodos de control y la
aplicacion de una ética deontolégica para los
cientificos y tecnélogos y, en general, para todas
las profesiones, fomentando la aplicaciéon de los
valores éticos en el mundo laboral, financiero y
empresarial.

26- VOLUMEN. 1° BACHILLERATO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 1. Técnicas y materiales de configuracion

1. Identificar y utilizar correctamente los materiales y
herramientas basicos para la elaboracién de
composiciones tridimensionales estableciendo una
relacion l6gica entre ellos y eligiendo los mas
adecuados a las caracteristicas formales,
funcionales y estéticas de la pieza a realizar.

2. Conocer las principales técnicas de realizacion
volumétrica, seleccionar las mas adecuadas y
aplicarlas con destreza y eficacia a la resoluciéon de
problemas de configuracién espacial.

3. Conocer y desarrollar con destreza las técnicas
basicas de reproduccién escultérica.

1.1. Ildentifica, almacena, conserva y prepara en
condiciones 6ptimas de utilizacién, los materiales
propios de su actividad.

1.2. Conoce, mantiene y utiliza las herramientas y
la maquinaria especificos del taller de Volumen en
condiciones de seguridad e higiene.

1.3. Estima consumos y calcula volimenes para
optimizar el material necesario para la realizacion
de cada pieza.

1.4. Planifica y organiza las diferentes fases de
realizacion de una volumétrica en funcion de la
técnica seleccionada.

2.1. Desarrolla las técnicas basicas de
configuracion tridimensional con solvencia y en
condiciones de higiene y seguridad.

2.2. Valora y utiliza de forma creativa, y acorde
con las intenciones plasticas, las posibilidades
técnicas y expresivas de los diversos materiales,
acabados y tratamientos cromaticos.

2.3. Explica, utilizando con propiedad la
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terminologia especifica, las caracteristicas de los
diferentes métodos y técnicas del volumen y su
relacion con los materiales utilizados.
3.1. Desarrolla las técnicas basicas de
reproduccién escultérica con solvencia y en
condiciones de higiene y seguridad.

Bloque 2. Elementos de configuracién formal y espacial

1. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje tridimensional manejando el
lenguaje de la forma volumétrica y utilizandolo de
manera creativa en la ideacion y realizacion de
obra original y composiciones de indole funcional,
decorativa u ornamental.

2. Analizar y elaborar, a través de transformaciones
creativas, alternativas tridimensionales a objetos de
referencia.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien
la comprensién y aplicacion de los fundamentos
compositivos del lenguaje tridimensional.

4. Componer los elementos formales estableciendo
relaciones coherentes y unificadas entre idea, forma
y materia.

5. Comprender la relaciéon existente entre forma y
proporcién en las obras escultéricas y relacionarla
con los canones de proporcion de las diferentes
culturas y periodos Artisticos analizando y
comparando las diferencias en cuanto a lenguaje
compositivo  existentes entre las realizaciones
volumétricas en relieve y las exentas.

1.1. Identifica los principales elementos del
lenguaje visual presentes en producciones
tridimensionales ya sean estas escultéricas u

objetos del entorno cotidiano.

2.1. Analiza los elementos formales y estructurales
de objetos escultdricos sencillos y los reproduce
fielmente seleccionando la técnica y el material
mas adecuados.

3.1. Realiza composiciones tridimensionales,
seleccionando vy utlizando equilibradamente los
principales elementos del lenguaje tridimensional.
3.2. Modifica los aspectos comunicativos de una
pieza tridimensional, reelaborandola con diferentes
técnicas, materiales, formatos y acabados.

3.3. Experimenta con la iluminacién y la ubicacién
espacial de diferentes piezas volumétricas y valora
de manera argumentada la influencia que ejercen
sobre la percepciéon de la misma.

3.4.ldea y elabora alternativas compositivas a
la configuracion tridimensional de un objeto o de
una pieza de caracter escultérico, para dotarla de
diferentes significados.

3.5. Aplica las leyes de composicibn creando
esquemas de movimientos y ritmos, empleando las
técnicas y materiales con precision.

4.1. Descompone un objeto o pieza de caracter
escultérico en unidades elementales vy las
reorganiza elaborando nuevas composiciones
plasticamente expresivas, equilibradas y originales
5.1. Analiza y lee imagenes de diferentes obras

de escultéricas, identificando los principales
elementos compositivos y diferenciando los
aspectos decorativos de los estructurales.
Bloque 3. Andlisis de la representacion tridimensional
1. Explorar con iniciativa las posibilidades plasticas y | 1.1. Describe, utilizando con propiedad la

expresivas del lenguaje tridimensional y utilizarlas de
manera creativa en la ideacion y realizacion de
obra original y composiciones de indole funcional,
decorativa y ornamental.

2. Analizar desde el punto de vista formal objetos
presentes en la vida cotidiana, identificando y
apreciando los aspectos mas notables de su
configuracion y la relacion que se establece entre su
formay su estructura.

3. Comprender y aplicar los procesos de abstraccion
inherentes a toda representacion, valorando las
relaciones que se establecen entre la realidad y las
configuraciones, tridimensionales elaboradas a partir
de ella.

4. Crear configuraciones tridimensionales dotadas
de significado en las que se establezca una relacion
coherente entre la imagen y su contenido.

5. Desarrollar una actitud reflexiva critica y creativa
en relacibn con las cuestiones formales vy
conceptuales de la cultura visual de la sociedad de
la que forma parte.

terminologia propia de la asignatura, los aspectos
mas notables de la configuracién tridimensional de
objetos de uso cotidiano y la relacién que se
establece entre su formay su funcion.

2.1. Analiza los elementos formales, funcionales y
estructurales de piezas tridimensionales sencillas y
las reproduce fielmente utilizando la técnica mas
adecuada.

2.2. l|dentifica el grado de iconicidad de diferentes
representaciones volumétricas y lo relaciona con
sus funciones comunicativas.

3.1. Genera elementos volumétricos, prescindiendo
de los aspectos accidentales y plasmando sus
caracteristicas estructurales basicas.

3.2. |ldea y elabora diferentes alternativas a la
representacion de un objeto o de una pieza
escultérica sencilla, que evidencien la comprension
de los distintos grados de iconicidad de las
representaciones tridimensionales.

4.1. Utilliza los medios expresivos, las técnicas y los
materiales en funcién del significado y los aspectos
comunicativos de cada obra.

5.1. Emite juicios de valor argumentados respecto
a la produccion tridimensional propia y ajena en
base a sus conocimientos sobre la materia,
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entorno, su gusto personal y sensibilidad.

Bloque 4. El volumen en el proceso de disefio

1. Valorar la metodologia general de proyeccion,
identificando y relacionando los elementos que
intervienen en la configuracion formal de los objetos
y en su funcionalidad para resolver problemas de
configuraciéon espacial de objetos tridimensionales
de forma creativa, légica, racional y, adecuando los
materiales a su funcién estética y practica.

2. Colaborar en la realizacion de proyectos plasticos
en grupo, valorando el trabajo en equipo como una
fuente de riqueza en la creacion artistica.

1.1. Desarrolla proyectos escultéricos sencillos
en funcién de condicionantesy requerimientos
especificos previamente determinados utilizando la
metodologia general de proyeccion.

1.2. Determina las caracteristicas técnicas segun el
tipo de producto y sus intenciones expresivas
funcionales y comunicativas.

1.3. Recopila y analiza informaciéon relacionada
con los distintos aspectos del proyecto a
desarrollar, para realizar propuestas creativas y
realizables ante un problema de configuracion
tridimensional aportando soluciones diversas y
creativas ante un problema de disefio
tridimensional, potenciando el desarrollo del
pensamiento divergente.

1.4. Planifica el proceso de realizacion desde la
primera fase de ideaciéon hasta la elaboracion de
la obra final.

1.5. Dibuja o interpreta la informacion gréafica,
teniendo en cuenta las caracteristicas y
parametros técnicos y estéticos del producto para
su posterior desarrollo.

1.6. Desarrolla bocetos, maquetas o modelos de
prueba para visualizar la pieza tridimensional y
valorar la viabilidad de su ejecucion.

1.7. Realiza la pieza definitva y presenta el
proyecto basico incorporando la informacién
grafica y técnica.

1.8. Expone y presenta con correccion los
proyectos y argumentandolos y defendiéndolos en
base a sus aspectos formales, funcionales, estéticos
y comunicativos.

2.1. Planifica el trabajo, se coordina, participa
activamente y respeta y valora las realizaciones del
resto de los integrantes del grupo en un trabajo de
equipo.
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11.3. EDUCADORES EN ARQUITECTURA

e ARKKI. Escuela de Arquitectura en Finlandia
http://arkki.net/en/education/

e Programa de los Talleres de Arquitectura para nifios: "Piedra, Papel
O Tijera". - Inevery Crea
http://ineverycrea.net/comunidad/ineverycrea/recurso/programa-de-
los-talleres-de-arquitectura-para-nios/23289f60-f3dd-4230-83c6-
b4220bf7202a

e Escuela de arquitectura para nifios
http://children.arguitectura.uniandes.edu.co/act sesion7.html#

e Arquitectura para nifios | Un proyecto de Taller Abierto [gestion
cultural]
http://www.xn--arquitecturaparanios-I7b.es/

e Archikids, para futuros arquitectos | Plataforma Arquitectura
http://www.plataformaarquitectura.cl/cl/02-4040/archikids-para-
futuros-arguitectos

e Grupo de trabajo de la UIA: "La Arquitectura y los niios"
http://www.cscae.com/index.php?option=com_content&view=article
&id=2561&Iltemid=404

e Arquitectives
http://arquitectives.wix.com/arquitectives

e | Encuentro Playgrounds de Arquitectura e Infancia en el Museo
Nacional Centro de Arte Reina Sofia. « La Casa de Tomasa
https://lacasadetomasa.wordpress.com/2014/07/01/i-encuentro-
playgrounds-de-arquitectura-e-infancia-en-el-museo-nacional-centro-
de-arte-reina-sofia/

e Arkitente
http://www.arkitente.org/es/recursos/orientaciones-
pedagogicas?format=pdf&tmpl=component

¢ Chiquitectos
www.chiquitectos.com

e Arquikids
www.arguikids.com

e Sinergia sostenible
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www.sinergiasostenible.org

e Mad Science
www.madscience.com

e Solar Decathlon Europe
www.sdeurope.org

e Slow Energy
www.slowenergy.es

e Talleres de creatividad infantil y en familia | UbuntuCultural
http://ubuntucultural.com/talleres-de-creatividad-infantil-y-en-familia/

e Taller de arquitectura para nifios 'Espacios con, desde, entre...
objetos cotidianos' [Arquitectura dispuesta: preposiciones
cotidianas]

http://www.caac.es/actividades/proyectos/adpcl4 2.htm

e Arquitectura, infancia y juventud
http://arquitectura-infancia-juventud.org/

e Ecosistema urbano
http://ecosistemaurbano.com/portfolio/about/

e Los talleres de creatividad infantil y familiar
http://ubuntucultural.com/talleres-de-creatividad-infantil-y-en-familia/

e Taller abierto
http://tallerabierto.info/arte-para-ninos-una-experiencia-plastica-
diferente/
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